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ABSTRAKT

Tato teoreticka diplomova prace se zabyva vyrobou kratkého animovaného filmu Vici
stezky. Zachycuje vznik z hlediska tvorby scénaie, dramaturgie, femesla animace 1 dalSich

slozek filmu a vénuje se popisu tvircich feseni, které autofi zvolili.

Kli¢ova slova: animace, film, déti, ptiroda, astma, vlk

ABSTRACT

This theoretical master thesis is dealing with production of short animated film Wolf Paths.
It is capturing the creation of film concerning making of screenplay, dramaturgy, the craft
of animation and other fields of movie making. It is also describing the creative solutions

that have been chosen by the creators of the film.

Keywords: animation, film, children, nature, asthma, wolf
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UvVOD

Tato prace ma za kol osvétlit proces vzniku filmu VI¢i stezky, na kterém jsem pracovala
spolu s Vojtéchem Dockalem, spoluzdkem a spolubojovnikem. Na nasledujicich stranach
popisu vSechny faze vyroby, od hledani ndmétu, tvorby literarni a obrazové piipravy, ptes

animaci ke kompletaci vSech slozek filmu.

AC je film praktickym zavérecnym vystupem mé i Vojtécha, explikace jsme napsali kazdy
svoje, bez pfi¢inéni toho druhého. Tato prace je tedy mym subjektivnim svédectvim vzniku
Vicich stezek. Pro ziskani objektivniho pohledu na véc doporucuji si piecist i Vojtéchovu
explikaci. Porovnani texti dvou lidi, jez se zabyvaji tou samou véci, pfi¢emz kazdy z nich

je jiny a tfeba 1 ke spole€nému dilu ptistupuje jinak, miize byt veelku zajimavé.

Po ukonceni bakaldfského stupné studia, piedtim, neZ jsem byla pfijata na navazujici
magisterské studium, nastala v mém zivoté podivna prazdnota. Neptipadala jsem si
psychicky pfipravena na realny zivot mimo ochranna kiidla univerzity (bylo to
pravdépodobné zptisobeno piedchozi intenzivni praci na bakalarském filmu Krkavcéi matka
vystfidanou s nahlou volnosti po odevzdéni, kterd, jak vam kazdy animator potvrdi, mize
byt velice désiva). Zatekla jsem se, Ze pokud budu ve studiich pokracovat, udélam vse pro
to, abych se stala schopnou tvotivou bytosti. Chtéla jsem si vyzkouset néco uplné nového a
zlepsit se v oblastech, v nichZ jsem jiz méla naSldpnuto. To byl plan nejen magisterského

filmu, ale i celého studia.
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I. TEORETICKA CAST
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1 INSPIRACNI ZDROJE PRIBEHU

Prvnim pfimym impulsem pro rozhodnuti vytvofit spoleCnou magisterskou praci
s Vojtéchem, byl kratky projekt video mappingu, ktery jsme odevzdavali jako Skolni praci.
O par mésict pozdéji nastalo par intenzivnich dnt, kdy jsme si vzdjemné pomahali
v posledni fazi vyroby naSich bakalafskych praci — pomoc méla sice spiSe formu
konzultaci a psychické podpory, ale i tak jsme oba tuto malou spolupraci ocenili. DalsSim
divodem, pro¢ jsme se rozhodli pracovat spolu, bylo podobné inspiracni zdzemi v podobé
naklonnosti k zanru fantasy, stejnému typu humoru a vztah k ptirodé. Nutno podotknout,
ze jsme oba doposud tvofili ve velice odlisSném stylu — at’ uz z hlediska vypravéni, nebo
vytvarna. Bylo tedy urCitou vyzvou najit spole¢né vyjadieni — proces to byl dlouhy,

nakonec vsak vcelku organicky a pfirozeny.

Po rozhodnuti vytvoftit film spole¢nymi silami bylo nutno shodnout se na tématu ptibc¢hu a
celkovém pojeti. Rozhodli jsme se na tom, Ze cilovou skupinou budou déti. Pro mé osobné
to znamenalo vydani se do vod prozatim neprozkoumanych, vzhledem k tomu ze mé
pfedchozi filmy (a zejména to plati o bakalaiské praci) se nesly v pomérné¢ pochmurném

duchu a détem urcCeny primarné nebyly.

Pozornost nam padla na knihu slovenského spisovatelského dua Olega a Zuzany
Sukovych O Cervenej ciapocke, ktord tancovala s vikmi. Pivodni zamér tuto knizku
adaptovat sice nebyl naplnén (nepodatilo se nam ziskat svoleni autorti k pouZiti jejich dila
jako namétu naSeho détského filmu), pies to nam hlubsi ponoteni do ni ndm pomohlo ur¢it

si smér, jimz se chceme ubirat — vytvofit pohadku pro déti s duchovnim presahem.

Cervend ciapocka, ktord tancovala s vikmi je filozoficky piib&h o hol¢icce, ktera se pres
svij strach vydd z domu za poznanim svéta (ptfirody) a jeho principd. Jako priivodce zde
vystupuje postava vi¢ice Auuuuny, ktera hol¢icku obohacuje o své filozofické myslenky,
veskrze pomoci dialogli. V priabehu knizky se charakter hol¢icky vyvine, ovSem spise po

psychické strance, zména neni patrna ani pro jeji nejblizsi okoli (rodice).

Motiv zvifete jako priivodce hlavni postavy — ditéte neni specificky pouze pro Sukovu

knihu. V Malém princi Antoina de Saint-Exupéryho, je velice zndma postava LiSky, ktera

vvvvvv

také uchvatnym piikladem dila ur¢eného détem, jehoz duchovni a filozoficky piesah oslovi

1 starsi vékové skupiny. Dosdhnout podobného vyznéni byl nds touzebny zamér a sen.
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Z pole literatury pak tvorbu ndmétu a pozdéji i scénafe ovlivnila jeSt¢ kniha Foresta
Cartera Skola Malého stromu. Vypravi ptibéh Malého stromu, sirotka s krvi domorodych
Ameri¢ant, ktery po smrti rodicti odchazi zit se svou indidnskou babic¢kou a dédeCkem do
domku uprostfed lesti. Kniha se zabyva postavenim piivodnich Ameri¢ani v kontextu
tehdejs$i spolecnosti. Jednim z témat je ale také ptiroda. Prarodi¢e Malého stromu ho
seznamuji s jejimi principy, cykly a chlapec se také diky nim uci pfirodu vnimat jako svij

domov, jako misto, kam patii.

Dalsim dilem, které na nasem filmu zanechalo své stopy, je Divocina autorky Cheryl
Strayed. S knihou jsem se seznamila po zhlédnuti stejnojmenného filmu z roku 2014
reziséra Jeana-Marca Valléeho. Cheryl Strayed v knize popisuje vyporadavani se s
nesnadnou fazi svého Zivota, kterd nastala po tom, co jeji matka zemiela na rakovinu.
Hrdinka se rozhodne Upln¢ sama zdolat Pacific Crest Trail — dalkovou hiebenovou
turistickou stezku, ktera vede pies cely zapad USA, od hranice s Mexikem po hranici
s Kanadou. V objeti ptirody zakousi utrapy izolace od civilizovaného svéta, nakonec ale
nachdzi cestu k sobé samé, vyporadava se se svymi psychickymi problémy. A¢ Divocina
neni ptibéhem pro déti, téma a myslenka v podstaté odpovida mysSlence nasi — pfiroda ma
1é¢ivou silu, jeji pomoci se dostavame bliz k sobé samym a piekonavame vlastni trapeni.
Zajimavosti mize byt, Ze ve filmu vySe zminéného reZiséra se v né€kolika bodech ptibéhu

objevuje liska, se kterou hrdinka mluvi a vnima ji jako vyznamny symbol.

Mimo inspira¢nich zdroji z oblasti literatury a filmu také pifib&h siln¢ ovlivnily vlastni
zkuSenosti. V poslednich nékolika letech se u m& zacalo projevovat astma, coZ vedlo az
k tomu, Ze jsem byla nucena pouzivat inhalator pii jakékoliv vétsi fyzické namaze (vySlap
hory, béh, atd.). Zac¢atkem roku 2016 jsem v ramci studijni stdze vyjela na 5 mésict do
Norska. Mijj stav se zazracné zlepSil béhem né¢kolika prvnich tydnt, kdy jsem se zacala
pomérné vice pohybovat venku, na ¢erstvém vzduchu s viini motské soli. Od té doby jsem
jiz svlj inhalator nepouzila. Lehkd zména zplisobu Zivota (vice Casu straveného v ptirod¢)
v kombinaci s ¢istotou ovzdusi a prostiedi, mély siln€¢ ozdravny ucinek. Posléze jsem se
zacala vice zajimat o to, jaky mé na nés pfiroda vliv at’ uz po fyzické, nebo psychické
strance a také tato intenzivni a ryzi vlastni zkuSenost pfimo ovlivnila pfibéh — na§ détsky

hlavni hrdina taktéz trpi astmatem a pomoci ptirody se své nemoci zbavi.
Dalsi zkuSenost z Norska, jez ovlivnila ptibéh, je pozorovani tamnich déti. V ramci Skolni
vyuky jsou déti kazdy den nemilosrdné vyhdnény ven, a to za jakéhokoli pocasi. Diky

tomu je mozné pied Skolou potkat na 50 déti hemzicich se v ptilehlém okoli, lezoucich na
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stromy a pteskakujicich ledovy potok, to vSe v teplotdich pod nulou a napiiklad hustém
snézeni. Dozorujici dospéli pfi tom vypadaji vice nez klidné a nejevi znamky obav o zdravi
déti. Také lze narazit na skupinu extrémné Stastné vypadajicich déti, ktera si ve volném

Case stavi pristfesky na jehlicnanech rostoucich u cesty ve vySce cca 5 metrit od zem¢.

Zde jde bezesporu navazat i na Vojtéchovu ¢innost ve skautu, kde se velice intenzivné
setkava s mladSimi generacemi. Vojtéch je s détmi v kontaktu nejen v prostfedi mésta, ale
také v pfirod¢ béhem rtiznych jedno- i vicedennich akci, coz mé za nasledek obrovskou
databazi vSemoznych situaci, fakti a vzpominek zalozenych na prostém pozorovani.
Vojtéchova ¢innost ve skautu bezesporu napomaha tomu, aby si o dnesnich détech a jejich

zvycich udélal urcitou predstavu.

Také miij mladsi bratr (k leto$nimu roku navs§tévujici 5. tiidu ZS) zmé strany ovlivnil

ptibéh a charakter hlavniho hrdiny.
Vlastni zkuSenosti s détmi nas pfimély udélat piibéh o chlapci, ktery ,,trpi neSvary dnesni
nejmladsi generace tak, jak je vnimame my — v jejich zivoté je velice vyrazna role

technologii, naopak vztah k pfirod¢ a svétu okolo miize vymizet, pokud neni stimulovan.
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2 RESERSE

Sbér faktickych podkladt pro film se vlastné vcelku prolinal s nachdzenim inspira¢nich
zdroji. Hlubsi zkoumani principii psychosomatiky, vztahy v ramci neuplné rodiny, projevy
a zpusob 1é¢by nemoci, vliv prirody na psyché ¢lovéka — to vSechno jsou témata, jejichz
zkoumanim jsem jednak ziskavala potfebné faktické podklady, a také se jimi nechala
inspirovat. Tvofi tak jakési podhoubi celého filmu. VétSinou jsem ale pracovala spiSe se
svymi osobnimi zkuSenostmi nez s odbornymi zdroji, coz je myslim vzhledem k zanru

filmu docela logické.
Téma, kterému jsem ale pii reSersi vénovala velkou pozornost, je astma.

Chlapec v nasem filmu je astmatik. Toto onemocnéni jsme zvolili kvili tomu, Ze jim sama
trpim, navic je snadno rozpoznatelné diky inhalatoru. Obecnd vefejnost je s existenci
astmatu dobie obezndmena. Z vlastniho pozorovani vim, ze vétSina lidi v mém okoli

néjakého astmatika znd, nebo o ném vi.

Astma je praduskové onemocnéni, projevujici se zachvaty duSnosti pfi télesné namaze,
nekdy také v klidovém stavu. Postihuje jak déti, tak dospélé a muze byt jak chronické, tak
prechodné. Odborna literatura popisuje Ctyii hlavni ptfiznaky astmatu: piskavy dech,
dusnost, kaSel a tlak na hrudi. Existuje spousta faktori, které zapficinuji vznik této nemoci,
kazdy ptipad je tedy velice individudlni. Nejcast&jsi souvislost 1ze nalézt mezi astmatem a
riznymi alergiemi, roli miize také hrat zneciSténi ovzdu$i. Zejména u déti mohou byt
emociondln¢ vypjaté situace — stejné jako vySe zminénd télesna ndmaha — spoustéem

astmatickych zachvatt.

K 1écbé astmatu se pouzivaji 1éky, které uvolituji dychaci cesty; tzv. bronchodilata¢ni 1éky.
Podavaji se v inhalacni formé. Existuji rtizné druhy inhalétorti, n€které se pouZzivaji jenom

v ptipad¢ potieby (pfi zdchvatu), jiné typy mohou byt pouzivany pravidelné.

Z pohledu medicinského odvétvi psychosomatiky je nemoc reakci na nesoulad vnitiniho a
vngjsSiho prozivani Cloveka. Psychické problémy se diive nebo pozdéji projevi jako
problémy fyzické — piiznaky uréité nemoci. Cim vétsi je nesoulad mezi vnitini podobou
ega a tim, jak se projevuje navenek, tim vyssi je riziko onemocnéni. Obecné zdravéjsi jsou

tedy lidé spokojeni sami se sebou, kreativni, tviirci reality, nikoli jeji konzumenti.

A¢ astma neni obecné povaZovano za psychosomatickou chorobu, néktefi autofi hledaji

souvislost mezi psychickym stavem pacienta a nemoci. Petr Novotny ve své knize
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Filozofie nemoci popisuje psychické pfi¢iny astmatu (a charakterizuje osobnostni profil
¢lovéka nachylného k této nemoci) nasledovné: astma podle néj vznikd tak, Zze se ma
astmatik tendence nadechovat zbytecné silné a nésledné neni schopen onu nadmérnou
porci vzduchu vydechnout. V tomto také tkvi psychosomatické paralela — ,, astmatik chce
zrcadlove z vnéjsku vice psychicky brat a do vnéjsku hodla méné vratit. (...) Vice nez jini
strada ztratou blizké osoby a odloucenim. V jeho nejblizsi socialni blizkosti buji konflikty
zrejmé, latentni, neuvédomované, potlacované, takzvané neresitelné apod. Nekteri lékari a
psychoterapeuti objevili u astmatikii vyrazné emocni zabarveni: mimoradnou zavislost na
matce a panicky strach z naruseni nejblizsich emocnich vztahii. Jini navic zduraziuji, zZe
astmatikovo volani po matce je vlastné krikem proti ni. Snad i proto, Ze mu prudkymi
poryvy lasky branila, aby se stal samostatnou, vyspélou a aktivni osobnosti.“! Novotny
také dale zdiraziuje pro astmatiky typicky negativni postoj k Zivotu, ptedstavy kiivd, které
na nich byly, ale nemusely byt spachany. Trpi také pocity opusténosti, beznadéje a

bezmoci.

Postava chlapce ve VI¢ich stezkach odpovida astmatikovi podle popisu Petra Novotného —
zejména se shoduje v €astech o vztahu k matce a ztraty blizké osoby (v naSem piipade

otce).

"NOVOTNY, Petr. Filozofie nemoci: uzdravovdni psychickymi prostiedky. Liberec: Dialog, 2009, 200 - 201.
ISBN 978-80-86761-99-2.
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3 JEDNOTLIVE FAZE PRIPRAVY

Literarni ptfipravu filmu jsme se snazili nepodcenit. Na hledani ndmétu jsme pracovali jiz
v prvnim ro¢niku navazujiciho magisterského studia (podzim 2015), coz se ukazalo byt
dobrym rozhodnutim. Faze preprodukce (stadium ptipravy, kdy se vymysli a ladi scénaf,
vytvarny styl, navrhuji se postavy atd.) ndm zabrala témét dva roky. Je pravda, ze jsme se
v prib¢hu tohoto tvirciho procesu nékolikrat vraceli, abychom nachazeli nové cesty a
nova feSeni. To ztoho divodu, Ze jsme se rozhodli, ze s Vojtéchem budou nase role
rovnocenné. Chtéli jsme pracovat jako rezisérské duo a ne tak, aby jeden reziroval
druhého. To s sebou neslo mnoho problému, hledani kompromist, ale za sebe mohu fici,
ze to bylo rozhodnuti spravné a Ze ve vysledku pfineslo vice dobrého, nez Spatného.
Zvolena forma spoluprace zpisobila, Ze jsme se oba vydali do doposud neprozkoumanych
vod na$ich tvarcich moznosti. Jak ostatné zpiva kapela The Oh Hellos: ,,The sun, it does

not cause us to grow. It is the rain that will strengthen your soul.**

I ptes snahu o rozdéleni prace rovnym dilem bylo pfirozené, Ze v jednotlivych oblastech
vyroby filmu mél jeden z nés takiikajic ,,navrch®. Ja se tak hlavné vénovala spiSe literarni
pripravé a tvorbé scénaie, Vojtéch v mezicase navrhoval vytvarno, podobu postav, pozadi,

atd.

3.1 Namét

K nalezeni ndmétu naSeho magisterského filmu vedla pon€kud komplikovana cesta. Podle
pivodniho planu jsme méli jako piedlohu vyuzit knihy Olega a Zuzany Sukovych O
Cervenej ciapocke ktord tancovala s vlkmi. Kniha ma ziejmy filozoficky potencidl, z&asti
uréité také proto, ze Oleg Suk je zenovym buddhistou. Bylo nAm oviem jasné, Ze ptibéh
knizky by bylo nutno pfizpisobit naSim potiebam, které vychazeji jednak ze zvolené
cilové skupiny a pak také ze samotné povahy média animovaného filmu — jednoduse byl
ptibéh mozna az pfilis t€zky pro détského divaka.

Bohuzel byly nase plany ohledné Cervenej ciapocky zkomplikovany kviili neposkytnuti

souhlasu se zpracovanim ze strany autorti. Bylo tedy nutno se rozhodnout co dal. Dosli

2 | Have Made Mistakes | The Oh Hellos [online]. 2012 [cit. 2018-04-28]. Dostupné z:
http://music.theohhellos.com/track/i-have-made-mistakes
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jsme k tomu, Ze kdyZ se ndm nepodafilo uzaviit smlouvu s autory, vytvorime piib&éh pouze
inspirovany Cervenou ciapockou. P¥i tvorbé namétu jsme vychazeli i z jinych dél (viz
kapitola o inspiracnich zdrojich). Po nékolika intenzivnich konzultacich (které byly
nejprve osobniho razu a posléze na dalku, kvili mému pobytu v Norsku) jsme si urcili
téma filmu: vztah ¢lovéka a okolniho svéta, ozdravna moc ptirody. Posléze byl stvoren
namét — piibéh o chlapci, ktery pfekona svou nemoc pobytem v pfirodé. Jako jeho
zviteciho privodce jsme urcili vlka, jakozto archetypalniho tvora, budiciho respekt (chtéli
jsme zachovat urCitou miru vaznosti, kterou dalsi navrhovana zvifata — liska, jezevec,
myval — podle nas jaksi postradala). Dale bylo urceno, ze chlapec bude jedinacek, Zzijici
pouze s maminkou. Tim se ndm oteviel prostor pro podtéma — zachyceni problematiky déti
z rozvedenych rodin, nebo obecné déti, jeZ vychovava pouze jeden rodi€. S timto zdkladem
jsme napsali piivodni synopsi, ze které se vychdzelo pii tvorb¢ literdrniho scénate. V této
fazi preprodukce ptibéh ovlivnily i konzultace s uciteli jak z doméaci UTB, tak z norské

Volda University College.

3.2 Literarni scénar

Pti tvorbé literarniho scénafe jsem vychdzela hlavné ze synopse, kterou jsme zpracovali na
zaklad¢é zapiskd a poznamek tykajicich se namétu. Usadily se nékteré napady a motivy,
napiiklad vztah chlapce a maminky, chlapciv charakter, atd. Celkem jsem vytvoftila Ctyfi
verze literarniho scénédfe. V piivodni verzi jsem pocitala s dialogy, od nichZz se po
konzultaci s vedoucim prace panem Hejcmanem upustilo, z divodu zachovani jisté
mysterioznosti a pohadkovosti. Tteti verze je tedy jiz bez mluveného slova a strukturou se
pfilis nelisi od finalniho filmu.

V literarnim scénafi jiz byly detailné popsany nékteré scény, coZz nasledné zjednodusilo
zabérovani a samotnou vyrobu storyboardu.

Piikladem je samotny zacatek filmu. Zacatek filmu, tedy expozice, ma divdka uvést do
déje, seznamit jej s charaktery a hlavnimi dramatickymi silami (pfirodni sily, psychické

sily, emoce, touhy...).> Dave King, pedagog na Volda University College, mé pfi jedné z

3 NOVOTNY, David Jan. Chcete psdt scéndi?. 2., dopl. vyd. Praha: Akademie muzickych uméni, 2000.
ISBN 80-858-8352-X.
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konzultaci ptivedl na myslenku zvolit expozici ,,in medias res* (tedy ,,pfimo k véci®).
Prvnim obrazem Vicich stezek je tedy sekvence, kterd se v obmeénéné podobé opakuje i
kameni mu podjede noha a poté spatii vlka. Usméje se a rozhodne se pokraCovat ve
vystupu. Obraz kon¢i stfihem uprostied akce a po ném nasleduje obraz druhy, kdy se
chlapec probouzi. Od takto zvoleného zacatku jsem si slibovala vzbuzeni zvédavosti a
upoutani pozornosti. Divak jesté¢ netusi, co a pro¢ se déje, odpovedi na vSechny otazky,
které se vynoii po zhlédnuti prvni ¢asti filmu, teprve ziskd. Navic opakovani podobné akce
na zacatku i na konci filmu slouzi jako ordmovani, stejné tak evokace prvniho obrazu jako
snu (diky stiihu uprostied akce nasledovaného zabérem, kdy se kluk probouzi) - motiv snu

se ve filmu také objevuje dvakrat, coz uz bylo také obsazeno v literarnim scénafi.

Také bylo uréeno emotivni zabarveni jednotlivych scén, z ¢ehoz jsem posléze vychazela
pfi animovani, usnadnilo to ,,vedeni hercti“. U vSech scén filmu jsme také s Vojtéchem
zvolili, jaké v nich bude pocasi, které odpovida i proménam chlapcovy nalady — z unudéné
a unavengé, pies odvaznou a veselou zpatky k utlumené, aby nakonec ve finale probé&hla
opét zména k veselosti a optimismu. Chlapcovo prozivani tak vlastné vykresluje cestu,
kterou se pifibéh ubird, jeho strukturu a prostiedi, ve kterém se chlapec pohybuje, jeho
prozivani zrcadli. Jak tikdA Werner Herzog: ,, V mych filmech je krajina vidy krajinou
vnitini. (...) Je to horecnaty sen, delirium, témér vykonstruované misto. Krajiny lze zdaroven

., inscenovat* az do té miry, Ze zacnou charakterizovat nase duse. “d

V literarnim scénaii je uz kladen velky dlraz na inhalator. Ten se stava jednak hybnou
silou pfibéhu a také symbolem chlapcovy nemoci. Chlapcova fyzicka zavislost na
inhalatoru (v nasem filmu pfedklddana jako negativni, byt za ni samoziejmé& chlapec
nemiize) se stane diivodem, pro¢ se rozhodne vydat do lesa, do neprozkoumaného, ciziho
prostiedi mimo svou komfortni zéonu. Divak dovede prostiednictvim inhalatoru rozkli¢ovat
vyvoj hrdiny, jeho uzdraveni. Chlapec na konci 1€k opét ztraci. Stane se to stejné jako na

zacatku tak, ze mu spadne z velké vysky. Tim vznikd symbolické oramovani - na zaCatku

4 REITZ, Edgar a Alzbéta SACHOVA. Probudit obrazy hluboko v nds / Rozhovor Edgara Reitze s Wernerem
Herzogem. Cinepur. 2017, 22(113), 48 - 53.
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filmu ho touha po inhaldtoru pohéani kupfedu, naproti tomu na konci by ho to, ze by chtél

1€k ziskat nazpét, mohlo tdhnout ve vlastnim vyvoji dozadu.

V literarnim scénéii je jiz také vice rozvinut charakter vlka, ktery v pfibéhu hraje
archetypalni roli muzského vzoru a zaujimé z hlediska chlapcova vyvoje misto chybéjiciho
otce. Rozhodli jsme se, Ze se postavé otce vice vénovat nebudeme, jednoduse na to v
kratkometraznim filmu nezbyvala kapacita, navic to mé i své dramaturgické opodstatnéni,
kdy nevysvétleni otcovy absence otevira vétsi prostor pro divakovu interpretaci a ptipadné

ztotoznéni se s hlavnim hrdinou.

Podstatnou vyhodou bylo to, Ze paraleln¢ s vyvojem scénarfe jsme pracovali i na vytvarné

strance filmu. Pfibéh tak ptirozené ovlivnil to, jak bude film vypadat a naopak.

3.3 Bodovy scénar

Dalsi preprodukéni fazi bylo vytvoreni bodového scénare. Rozepsala jsem vSechny scény
do bodt, coz napomohlo usmérnéni ptibéhu, urceni si, které motivy jsou dulezité a které

naopak slepé. Definitivné jsme si prestali hrat s mysSlenkou na vEtsi zapojeni postavy otce.

Pii tvorbé bodového scénafe jsem jiz zacala film konzultovat s Michalem Orsavou,
stithacem. Tato faze pfipravy ale nepfinesla Z4dné vyraznéjSi zmény oproti fazim
nasledujicim, spiSe nas utvrdila v nasi vizi, upevnila nejdilezitéjsi témata a nasmérovala

nas dal$im smérem.

3.4 Storyboard

Stejn¢ jako pii vyrob& bakalaiské prace jsem jest€¢ pied storyboardem vyrobila scénat
»zabérovaci“. V ném je popsan zabér po zabéru s informacemi, jako jsou jeho velikost,
akce, pohyb kamery atd., obfas obohaceny o hruby nacrtek. Tato forma vymysSleni
zabérovani filmu mi z néjakého diivodu vyhovuje vice, nez zakreslovani zabért ptimo do
Sablony storyboardu, pravdépodobné to bude urCitou volnosti a neformalnosti, kterou mi
tento zpiisob poskytuje. Samoziejmé po této fazi nasledovalo vytvoreni storyboardu podle
obecnych kritérii. Nutno vSak podotknout, Ze v ptipad¢ Vicich stezek jsme véEtsi pozornost
nevénovali storyboardu, nybrz animatiku. Verze storyboardu je tedy pouze jedna a

neprovedli jsme v ni pfili§ mnoho zmén.
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Obrazek 1: Nacrtky k zabérovacimu scénafi

K zakresleni zabérti pro storyboard jsme pouzili program TVPaint animation a zhotovené

obrazky jsme pak pouZili i pfi vyrobé animatiku.

3.5 Animatik

Animatik jsme vytvafeli pomoci programu TVPaint Animation. Rozdé€leni projektu do
scén, které program umoziuje, se ukazalo byt velice uzite¢né, jelikoz diky tomu jsme
okamzité¢ vidéli, jak na sebe zabéry navazuji, jak funguji rytmické vztahy mezi nimi a
obecné se s nimi velice dobie operovalo.

vvvvvv

pét verzi, v kazdé doSlo ke spousté zmén. Findlni verze animatiku se jiz pfili§ nelisi od
vysledného filmu. Pro lepsi piehlednost nyni popisu jednotlivé scény filmu a uvedu, jakym
zpusobem se vyvijela jejich podoba, jaké problémy animatik odhalil a jak jsme se je
rozhodli vyfesit.

Zacatek filmu ,,in medias res* ziistal viceméné stejny uz od literarniho scénafe. V prvnich

zabérech vidime chlapce, jak se Splhd do kopce za pomoci fetézii. Je boutka, vSechno hali

mlha. Zabéry na chlapce jsou prosttihany s velkymi celky na les a hory, které naznacuji, ze
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ptiroda bude mit ve filmu vyznamnou roli. Chlapec po chvili pada, teprve tehdy mu poprvé
poradné vidime do obliceje. Na scénu pfichazi vlk. Mysteriéznost je v prvni ¢asti pfitomna
celou dobu, neni vysvétleno, co kluk d€la v lese, pro¢ na vlka reaguje pozitivné a ne
vystraSen¢, jak by bylo mozno ocCekavat od osamélého ditéte v divocing. Tato Cast

fungovala v animatiku dobte a zabérovani ani tempo nebylo tieba nijak radikalné ménit.

V dal$im obraze se ptes zamysleny zvukovy most dostdvame do bytu, obydli chlapce a
maminky. Prvni, subjektivni zabér toho, jak se kluk probouzi a vidi pfed sebou maminku,
podporuje dojem toho, ze predchozi Cast byla klukovym snem, ze kterého se prave
probudil. V nasledujicich zabérech je naznaCena starostlivost a uspéchanost maminky a
laxni rozpolozeni chlapce. Tato cast filmu prosla napfi¢ verzemi animatiku znacnymi
upravami, vypustili jsme spoustu scén (naptiklad scéna, kdy si chlapec ptipravuje snidani
sestavajici se z gumovych medvidkl zalitych mlékem), které zbytecné natahovaly stopaz a
pritom divdkovi nic moc vyznamného netekly. Naproti tomu zlstaly zabéry, v nichz je
naznacen vztah chlapce se svétem venku, se kterym zatim ptfichazi do styku pouze skrze
okno. V této ¢asti filmu dochazi také k prvnimu bodu zvratu. Vlivem chlapova strachu,

zvédavosti a ndhody se stane, Ze je nucen opustit své obydli a vydat se ven, do svéta za

oknem.

Tteti obraz popisuje vstup chlapce do lesa a jeho prvni setkdni s vlkem. Zménu prostiedi
(byt - les) odrazi 1 rozdilné chlapcovo obleceni (oranzova mikina). Chlapctv ptichod do
lesa je zobrazen v dlouhych zabérech, centrovanych na chlapce s vSudypfitomnymi
vétvemi a stromy v pozadi. Prostfedi nemd pisobit piivétive, ale ani hroziveé. Kluk je
nesmély, bazlivy, snadno se polekd, zarovenn ho ale jeho zv&davost nuti pokracovat
hloubéji do neznama. Setkani s vlkem proSlo velkymi zménami. V diivéjSich verzich
animatiku se akce odehravala veskrze v celcich, zdbéry byly dlouhé. Po intenzivni
konzultaci se stfihacem jsem cely usek predélala do vice uzSich zabéri, coz umoznilo
pozornost vice sméfovat na chlapcovu mimiku a ozivilo rytmus celé pasaZe. LepSim
rozzabérovanim akce se tak sice navySil pocet zadbérli, v animaci tim ale ubylo prace,
jelikoz byl pohyb v uzsich zabérech z femeslného hlediska usporné€jsi. Obraz kon¢i tim, ze
chlapec dostane zpét svilj inhaldtor a usméje se na vlka. Je to moment, kdy tuto emoci

vidime u chlapce vibec poprvé.

vvvvv

filmu, jak ,hereckou akci“, tak barevnosti. Sled zabéri doprovazenych povznasejici

hudbou ukazuje vlka a kluka pifi dovadéni v lese, ale také chlapce v byt¢ a maminku.
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Prostiednictvim montdze jsme chtéli zachytit chlapce v souladu s ptirodou a to, jak tento
novy stav méni i jeho chovdni doma. Na nckterych mistech jsme pouzili alternativni
zpusoby stiithu, napt. v zdbéru, kdy se vlk metamorfuje do pefiny a prostiedi se zméni
z louky na chlapctv pokoj. Zabérovani se v jednotlivych verzich animatiku neménilo,
probéhly pouze zmény v timingu. S odstupem musim uznat, ze jsme této pasazi mozna
mohli vénovat vice pozornosti a pro nase vlastni dobro zredukovat pocet scén a zabérl -
v posledni verzi animatiku ma montaz takika 2 minuty. Posledni zabér montaze m¢l byt
celek chlapce v byté¢ béziciho ven, pohybem a pfeostfenim kamery zménén v detail na
zapomenuty inhalator. Pocitali jsme s nim i v posledni verzi animatiku, ale nakonec ho
potkal stejny osud jako mnoho jinych zabérti — rozhodli jsme se ho vyhodit az ve fazi

animovani, jelikoZ jsme ho s odstupem shledali zbyte¢nym.

Po montazi nésleduje v ptibéhu utlumeni, zpomaleni v podob¢ delSich, statickych zabéri
na vlka a kluka sediciho na balvanu. Vik v této scéné zmizi a chlapec potom, co se ho bez
uspéchu snazi najit (pfiCemz prochazi stejnymi misty, kterd zname jiz z montdze — tim je
dosazeno vétsiho kontrastu), upadéd do letargie. Zabéry na chlapce hledajiciho vlka v lese
jsme se rozhodli ponechat §irsi, ¢imz jsme upozadili jeho mimiku (a tim padem emocni
prozivani), ale naproti tomu byla vice zdliraznéna samota détské postavicky v poSmourném

lese. Ta by na divaka méla pisobit nejpalCivéji ve vétsim celku na stojiciho chlapce se

sttedovou kompozici, ve kterém vidime padajici listi.

Nasledujici zabéry na chlapce v interiéru bytu zachycuji bod, kdy je jeho néalada a tedy 1
celkovy optimismus filmu na nejniZsi Grovni. Na stole pfed pohovkou se povaluji 1éky,
chlapec mzourd, venku prs$i. Dést’ kluka ukoléba ke spanku. Zde byl zamySlen dalsi
zvukovy most, tentokrat ne ze snu, ale do snu — zvuk destovych kapek se proméni v

monotonni zvuk bubnu, ktery doprovazi celou snovou sekvenci.

Tu jsme uz od pocatku zamysleli udélat jako jeden zabér ve vytvarnu odlisném od zbytku
filmu. Védéli jsme, ze snova sekvence bude velice dilezitou - jeji funkci je namotivovat
chlapce k vystupu na horu v zédvéru filmu. Pavodné k transformaci ,,do snu‘ doslo skrze
celek na spiciho chlapce z uplného nadhledu, kdy se mél pfi to€ivém pohybu kamery
zménit vytvarny styl postavy i1 pozadi (inspiraci byla ivodni sekvence ve filmu PreZiji jen
milenci reZiséra Jima Jarmusche). Snova sekvence méla byt viceméné statickou, 1 kdyZ by
vni byl pohyb kamery, méla pasobit dojmem ,,rozpohybované kresby“, kdy se hybe
podklad, podstata, ale charaktery ziistdvaji na misté (podobny princip vlastné nachazime 1

v realnych snech, kdy se nam zda o naSem vlastnim pohybu, ktery je ale iluze, jelikoz ve
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skutecnosti zistavame pfi snéni na misté. Alespoinl vétsinou.). V obraze se mél objevit vlk,
chlapec by se za nim rozb¢hl a pomoci metamorfozy by se v obraze rozd¢lil na dvé dospélé
verze sebe samého, jednu nezdravé vypadajici a druhou urostlou. Nezdrava verze by po
chvili béhu upadla do mlézi a ta urostld by se ji zaCala bodfe vysmivat. Pak by se ona
urostla dospé€la verze naseho chlapce objevila na vrcholku hory, nadez by nasledoval

rychly odjezd kamery, pferuSeny bleskem, jenz by chlapce probudil.

Po néjaké dobé¢ jsme usoudili, Ze tato podoba snové sekvence v sobé skryva velké
dramaturgické problémy. Motiv dvou verzi dospé€lého chlapce byl pfili§ matouci, jelikoz se
nikde jinde ve filmu nevyskytuje. Také zvolena forma akce se v animatiku ukazala byt
zna¢n€ nudnou — statickd sekvence béhu postavy piece jen neni uplné nejzajimavejsi fesSeni
(jak z animacniho, tak vytvarného hlediska) na misté, kde ma tviirce prostor si vymyslet
opravdu cokoli. A nakonec, tato prvni verze snové sekvence nefungovala ani jako
motivace pro chlapce, bylo tézko uvétit, ze by mél nékdo (zvlaste pak malé dité) po
podobném snu nepiekonatelné nutkani 1ézt v boufi na horu. Bylo tfeba se zaméfit na jiz
znamé motivy a zdiraznit je. Pro¢ na konci filmu chlapec pokoti horu? Protoze ma nadéji,
ze na vrcholu najde vlka, ne protoze by mél strach ze svého astmatického budouciho ja,
dusiciho se po kratkém behu v bortivéi. Rozhodla jsem se tedy ve snové sekvenci klast
vétsi diraz na vlka, nahradit statickou kameru kamerou pohyblivou, pfipominajici totalni
animaci. Navic také pfidané metamorfozy a animacni splynuti chlapce a vlka naznacuji, ze
vlk ve skutecnosti neni chlapciv zvifeci kamarad, ale soucast jeho osobnosti. Tuto
skutecnost jsme se ve filmu rozhodli Uipln€ neprozrazovat a ponechat tak divakovi prostor

pro vlastni tvahy a zavéry, ale pravé ve snové sekvenci je naznaCena nejvice.

Co ve snové sekvenci zistalo z piivodni verze, je konec — kamerovy odjezd z hory a
pfestiih pomoci blesku do zébéru na nahle se probouzejiciho chlapce v obyvacim pokoji,

ve kterém v zadnim planu vidime horu skrz okno.

Poté nasleduje zavérecna cast filmu — vystup na horu. Tato pasaz si v jednotlivych verzich
animatiku proSla zménami Citajicimi hlavné redukci zabéri. Hnéni myslenkou, ze zavér
filmu musi byt velkolepy a nesmi tedy byt ochuzen, rozzabérovali jsme vystup na horu tak,
Ze trval Ctyfi minuty. Stfitha¢ nam po zhlédnuti prvni verze animatiku diirazné doporucil
tuto pasaz pred¢lat, také z toho diivodu, Ze jsme ji vypravéli pomoci SirSich zabért (celkl a
polocelktll), coz v tomto misté filmu nemélo smysl a bylo spiSe ke Skod¢ nez k uzitku.
Zpétné tento jeho apel hodnotim jako jednu z nejpifinosnéjSich véci, kterou kdy kdo pro

VIci stezky udélal. V dalSich verzich animatiku je jiz chlapctiv vystup na horu vypravén
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pomoci niz§iho poc¢tu uzsich zabéra. Jak bylo zminéno vyse, v této Casti filmu chlapec
ztraci svij inhalator poté, co mu na kluzké skale podjede noha a on zistane viset na fetézu.
Je to symbolicky moment — inhalator spojeny s chlapcovou fyzickou i psychickou slabosti
pada dolu ze skaly, kluk visi na fetézu, nad nim se z mlhy piizracné zjevuje vlk (spojeni
s ptirodou a s chlapcovou zdravou, ,,divokou* podstatou). Staticky zabér - celek z profilu -
velice silné umocnuje tuto dulezitou chvili v ptibeéhu. Chlapcovo nésledné rozhodnuti
pokracovat ve vystupu je jiz opét vypravéno skrze uzsi zabér. Na vrcholu hory dojde
v tempu filmu ke zklidnéni. Boutka se utisi, pfestane prset a zména pocasi tak opét zrcadli
chlapcovy emoce, po nalezeni vlka opét pozitivni. Stejn¢ jako na zacatku filmu mél byt i
na konci pritomen subjektivni zabér z pohledu chlapce, jak otevird oci (coz by vytvotilo
dalsi dramaturgicky vzruSujici ordmovani), po provedeni zmén byl ale vypustén. Po kratké
chlapcové interakci s vlkem zvife opét mizi, nyni je ale jiz chlapcova reakce moudra a
smifliva. Nepropada zoufalstvi, nepoddava se slabostem (vzdyt se pravé piekonal, pokofil

horu), misto toho se diva do oteviené krajiny a usmiva se.
Je ptihodno zminit, ze zdbeérovani zavéru filmu proslo zménami 1 ve fazi produkce, pii
animovani. Slo o vypusténi hluché pasaze mezi tim, co chlapec vyleze na horu, a tim, kdyz

se znovu (a naposled) shleda s vlkem.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 VYTVARNY STYL

Vyvoj vytvarného stylu Vicich stezek trval stejn¢ dlouhou dobu, jako vyvoj vSech druhti
scénafe a animatiku, probihal totiz paraleln€. I kdyz jsme se na nalezeni vytvarna podileli
oba a kazdy mensi ¢i vétsi krok jsme spolu probirali, hlavni slovo a kreativni invence mél
v této oblasti Vojtéch. Zatimco ja svou pozornost vénovala scénafi, on byl dle svych

vlastnich slov ,,samostatna burka, ktera Smrdlala néco na vytvarno.*

Proces nalézani vytvarného stylu byl velice naro¢ny, jelikoz jsme od pocatku chtéli, aby
finalni obrazova podoba filmu souznéla s ndmi obéma. A¢ s Vojtéchem obdivujeme stejné
filmy a ilustratory, nase pifirozena vytvarna vyjadieni jsou znacn¢ rozdilna. Naptiklad nase
vyznaduje temnym, ,neucesanym vizudlem s nekompaktnimi linkami, Vojtéchova
Kronika je filmem s pevnymi konturami a jasnymi barvami. Neni tedy divu, Ze nés i
vedouci prace pan Hejcman krapet odrazoval od zplsobu prace, kdy oba budeme
vytvarniky filmu a budeme se snazit nase styly zkombinovat. A nebyl sdm, kdo projevoval
podobnou nedtvéru, reakce okoli (napf. spoluzdki a dalSich studentl animace) byly
vetSinou v podobném duchu. S odstupem musim uznat, Ze na nich néco bylo — opravdu
jsme si tvorbu filmu timto rozhodnutim nezjednodusili. Pfesto jsem ale rada, ze jsme se
neodklonili od své vize a o vytvarnu rozhodovali oba dva. MoZna nam to ve vysledku
nedalo vic, nez vzalo, ale byla to dilezitd zkuSenost a za sebe musim fici, Ze mé& urcité
ovlivnila k lep§imu. Rozsifily se mi obzory v oblastech chépani vytvarna, animovanych

charakterti, pozadi, atd.
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Na vytvarnu jsme pracovali uz od prvniho ro¢niku magisterského studia. Dlouho jsme
nemohli najit styl, ktery by odpovidal naSim pfedstavam a zaroven byl proveditelny v
naSich podminkach (film jsme chtéli animovat technologii kreslené animace v programu
TVPaint, ¢emuz jsme museli vytvarno ptizpusobit). Chtéli jsme, aby film nevypadal
digitaln€, zamysleli jsme pouzit napt. naskenovand akvarelova pozadi. Nékdy v dobé, kdyz

uz jsme vytvareli storyboard a prvni verzi animatiku, jsme jiz méli ustanoveny vytvarny

Obrazek 3: Mij bakalatsky film Obrazek 2: Vojtéchliv bakalarsky film

styl, ve kterém jsme se domnivali, ze film

vyrobime. Nestalo se tak. Pfesto, Ze jsme v tomto stylu provedli animacni testy, vyrobili
teaser a dokonce jsem i naanimovala prvni obraz filmu, doslo ke zvratu. V bfeznu 2017,
kdy jsme byli v druhém ro¢niku magisterského studia, jsme se z ¢asovych divodi museli
rozhodnout pro rozvolnéni studia. To zplsobilo, Ze jsme se filmu na néjaky Cas prestali tak
intenzivné vénovat. Béhem tohoto obdobi jsme ziskali vétsi odstup a schopnost sebereflexe
a Vojtéch pak pfisel s ndvrhem kompletné zménit vytvarno — ukézal mi obrazek, ktery
vypadal aplné jinak nez cokoli co jsme do té¢ doby délali. Mé osobné se na ném libila
hlavn¢ absence linek a jednoducha stylizace. Souhlasila jsem tedy s jeho mozna trochu
Silené zné&jicim navrhem a asi béhem mésice jsme (vétSinu prace samoziejme odvedl

Vojtéch) vyvinuli upln€ nové vytvarno, které se stalo finalnim.

Obrazovy material k vytvarnu se nachazi v také ptiloze této prace.

4.1 Inspiracni zdroje a reSerSe

Obrovskou inspiraci co se ty¢e vytvarna je pro me i Vojtécha tvorba irského animaéniho
studia Cartoon Saloon. Jejich celovecerni filmy - Secret of Kells, Song of the Sea a

Wolfwalkers (posledni zminovany je zatim ve vyrob&) — maji velice specificky vizual,
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ktery mé osobn¢ oslovuje uz od chvile, co jsem se s nim poprvé setkala. V ptipadé VI¢ich
stezek jsme se chtéli inspirovat hlavné ve vyrob¢ pozadi. Ve svych filmech Cartoon Saloon
pracuji prave s tradini technikou akvarelu, coz jsme chtéli udélat také. Nakonec z tohoto
zaméru seslo (viz vyse), ale z Vojtéchovych akvarelovych pokust bezpochyby vznikly
velice pékné obrazky, které by byly ozdobou kazdého artbooku — §koda jen, ze VIci stezky
artbook s nejvétsi pravdépodobnosti mit nebudou. Nastésti mohou byt ozdobou alespoil

nasich explikaci.

Dalsim filmem, ktery je mou i Vojtéchovou takiikajic ,,srdcovkou®, jsou Staré tesdaky
z roku 2011 rezisért Adriena Merigeau a Alana Hollyho (tento kratkometrazni snimek také
produkovalo studio Cartoon Saloon, Adrien Merigeau navic spolupracoval i na
celovecernich snimcich studia). Tento film byl pro nés inspirativni v rané fazi tvoteni
navrhll - Vojtéch vychazel ze Starych tesakii jak z hlediska prostiedi (pozadi), tak character

designu.

il

Jak Vojtéch, tak ja zbozilujeme animovany seridl Adventure time z produkce televize

Obrazek 4: Staré tesaky

Cartoon network. Adventure time je z vytvarné¢ho hlediska klasickou ,,cartoonovkou* (ze
scénaristického hlediska uz se to fici nedd, ale to sem momentalné nepatii). Pevné linky,

jasné barvy, jednoduché geometrické tvary, digitalni Cistota. Takto vypada vétSina dild.
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Epizoda s nazvem Beyond the Grotto je jednou z mala, které se vymykaji — vytvorili ji
totiz hostujici animétofi, tviiréi dvojice Alex Butera a Lindsay Small,’ ktera stoji napiiklad
za (mimochodem velmi dobrym) seridlem Baman Piderman. Z této konkrétni epizody mé
osobné velice oslovila pasaz s lesem a ,,labilni, roztfesena animace, ktera je poznavacim
znakem fecené autorské dvojice. Mélo to na mé jisté vliv pfi formovani predstavy o

vizualu snové pasaze.

5
Rbe g BT P

Obrazek 5: Adventure time, S7 E29 — Beyond the Grotto

e

-

Dalsim kratkym snimkem, ktery zkitizil cestu vyvoje Vicich stezek, je film z roku 2015
studia Art&Graft The Walk. Tvarci film struéné a jasné popisuji jako ,kratky snimek o
prosté radosti z poklddani jedné nohy pied druhou®. V jedné a pil minuté zachycuji
starého muze, kterak kraci nejprve lesem, posléze zdolava horu. V zabérech s horou obraz
hali hustd mlha — mlhu jsme chtéli mit 1 v naSem filmu. Také absence linek, prace se
svétlem a pfiznany néstroj Stétce v pozadi byly alespoil pro mé inspirativni, zejména po
rozhodnuti pted¢lat ptivodni ,,akvarelové* vytvarno.

Pokud ziistanu jest¢ u mlhy a dalSich atmosférickych prvka ve filmu, nemohu nezminit

studentsky film E7ivor rezisérky Leily Courtillon z roku 2016 produkovany francouzskou

Skolou Gobelins. Tento film mne neoslovil ani tak podobou postav, ale co mé naprosto

5 A lot of people have wondered why there has been a... [online]. New York: Tumblr, 2015 [cit. 2018-04-28].
Dostupné z: http://smallbutera.tumblr.com/post/133897963207/a-lot-of-people-have-wondered-why-there-
has-been-a
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ohromilo, byla siln¢ vybudovand hutna atmosféra — dominantni pfiroda, velké celky, ve

kterych toho hustd mlha vice zakryva, nez odhaluje.

Obrazek 6: Z filmu Envor

Pro zpracovéni charakteru postavy v definitivné findlnim vytvarnu byl pravdépodobné
nejzasadnéj$i film Borrowed Light z roku 2015 rezisérky a animdatorky Olivie Huynh.
Vojtéch mi tento film ukdzal jesté¢ v dob¢, kdy jsme se potykali s pfedchozim vytvarnym
stylem a tehdy jsem vibec netusila, jak moc velky vliv bude nakonec mit na podobu
naSeho filmu, a to jak na character designu tak na prostiedi. To, Ze nas chlapec bude nosit
kapuci, jsme védéli jiz pred zhlédnutim (a jednalo se spiSe o pragmatické rozhodnuti, viz

nize), ale myslim, Ze je patrné, kde se vzal napad pojmout jeho obleceni vice geometricky.
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Obrazek 7: Borrowed Light

Krom filmt nés pii hledani podoby Vicich stezek ovliviiovala i dila riznych ilustratort.
V této préci bych rada uvedla Amélii Fléchais, ilustratorku francouzského ptvodu, ktera
ma na svém konté€ jiz n€kolik autorskych knih. Kdyz jsem narazila na ilustrace z jeji knihy,
Le Petit Loup Rouge, bylo mi jasné, ze mam pied sebou Gzasny zdroj inspirace. Amélie ve
svych ilustracich klade velky daraz na ptirodu. Jeji styl je pfijemny, pohadkovy. Voli
tlumengj$i barvy a pravdépodobné pouziva tradi¢ni techniky (akvarel). Pozdé¢ji jsem méla
moznost si prohlédnout fyzické kopie jejich knih a jeden vytisk komiksové knihy
L'Homme Montagne (knihu napsal Severine Gauthier, Amélie vytvofila obrazovou cast)
jsem si i zakoupila. Nelituji. Jediné, co m¢ krapet mrzi je fakt, Ze je kniha ve francouzsting
a text je pro mne tedy ne zcela srozumitelny. Vydafend obrazkova c¢ast a Sest let studia
francouz$tiny na gymnaziu mi ale umoZznily alespon dekddovat, Ze se jedné o pfibéh tvort,
kterym z hlavy rostou kopce ¢i celd pohoti — podle jejich veéku. Maly chlapec s kopeCkem
na hlavé se po rozhovoru se svym dédeckem vydava na pout. V knize hraje podstatnou

¢ast krajina a pocasi. Amélie ¢asto pouZziva bilou linku.

Vyznamnou roli ve vytvarnu samoziejmé nehraji pouze dila jinych autorti. Podstatné byly 1
naSe vlastni zkuSenosti. Osobné se mi stalo velikou inspiraci Norsko. Stravila jsem tam
vSehovsSudy deveét mésicu a takova doba bohaté staci na to, aby se ¢lovéku tamni krajina

dostala pofadné pod kazi.
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4.2 Postavy

Ve VIcCich stezkach je hlavni postavou chlapec. Druhou nejdulezitéjsi postavou je vik,
ktery sekunduje chlapci (obsazeni zvifete jako ,partdka“ hlavniho charakteru byva
v animovanych filmech bézné). Tteti postavou filmu je chlapcova maminka. Déle se na
nékterych mistech ve filmu vyskytuji dalsi zvifeci obyvatelé lesa, ale spiSe jen dopliuji

prostiedi.

V dobé¢ tvorby prvnich nacrtkti jsme predpokladali, ze postavy budou mit kontury. Chtéli
jsme se ale vyvarovat digitaln¢ ¢istym, tabletovym konturam, coz se ukazalo byt ofiskem.
Co totiz fungovalo na papife, nevypadalo dobfe po vytvofeni na pocitaci. A digitalni
vystup byl pro nés stézejni, jelikoZ zvolenou animacni technikou byla kreslena animace

v programu TVPaint Animation.

TvPaint Animation je v mnoha ohledech skvélym programem. Momentaln¢ je mou prvni
volbou pfi vytvareni nejen animaci, ale i ilustraci. Navykla jsem si na pracovni prostfedi
softwaru i rozli¢né nastroje. Jako pozitivum vnimam tfeba pohodlné nastaveni §tétct, které
otevira spoustu kreativnich moznosti. Nevyhodou oproti jinym programiim muze byt to, zZe
neni rozsifen tak, jako napft. dalSi graficky program, Adobe Photoshop, ktery jsme pfii
navrhovani vytvarna pro VI¢i stezky pouzivali také. TakZe zatimco do Photoshopu se daji
bez problému nahrat externi §tétce a nastroje, které tvoii nadSenci z Sirokych fad uzivatelt
softwaru, pro TVPaint se néco podobného hleda velice téZko. S Vojtéchem jsme tak
stravili mnoho krusnych chvil hledanim toho pravého Stétce, ktery by dle naSich ptedstav
simuloval podobu fyzické grafitové tuzky. Nastésti jsem po néjakém Case narazila na balik
Stétcti od pana Alexandra Savchenka, San Tools BrushEraser. Jeden Stétec (nami jeSté
krapet upraveny) z tohoto baliku se nakonec stal naSim hlavnim nastrojem, v prvni verzi

vytvarna jsme jeho pomoci vytvareli linky kolem postav.

S radikalni zménou vytvarného stylu doslo k Giplnému vypusténi linek. Zminénému $tétci

jsme ale zustali vérni, jeho pomoci jsme stale vybarvovali postavy.

4.2.1 Kluk

Chlapcovi, jakozto hlavni postave, jsme samoziejmé vénovali nejvice pozornosti. Nalezeni
jeho podoby bylo tikolem Vojtécha. Prvni verze byly znacné inspirovany filmem Staré
tesdky, zejména co se tyce tvaroslovi. Veliké ovalné o€i sed€ly charakteru bojacného, ale

také zvédavého ditéte.
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Obrazek 8: Prvni navrhy chlapce

V naSich ptivodnich predstavach mél mit chlapec ptes sebe piehozenou deku. Od tohoto
napadu jsme ¢astecné upustili (deka chlapci zistala jako soucést kostymu v interiérech), i
kdyz zamér byl dobry — deka méla symbolizovat chlapcovu zavislost na domécim
prostiedi, zaroven ale pfipominala superhrdinsky plast, coz zase odrazelo klukovu

nezpochybnitelnou odvahu (bez které by se ptece jen asi nevydal do lesa za vlkem).

Vojtéch se potykal s n¢kolika problémy, jednim byly naptiklad vlasy. V prvnich navrzich
mel chlapec pouze ,,po simpsonovsku®“ zdeformovanou horni ¢ast hlavy, coz se ani
jednomu z nas nepozdévalo, zejména po prevedeni této verze do digitalni podoby (v tuzce

jsou tyto navrhy velice pekné).
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Obrazek 9: Chlapec se simpsonovskymi vlasy

Po riznych pokusech Vojtéch navrhnul podobu chlapce s tmavymi vlasy a také oble¢eného
do mikiny s kapuci. Oproti mnou navrhovanému svetru se vzory to byl vyrazny posun
k lep$imu (uanimovala bych se k smrti). Mikina méla byt na chlapci opravdu velka (tzv.
,oversized®), coz se ukazalo byt opravdu genidlnim feSenim. Dlouhé rukavy ve vétSing
zabéra zakryvaji chlapcovy ruce, coz mi usetfilo kvanta Casu pfi animovani. Barvu jsme
zamysleli zvolit jasnou, vyraznou, aby byl chlapec dobfe rozpoznatelny v bohatém

prostiedi.

Po zménéni vytvarna jsme se také rozhodli na postavach nedélat linky (viz vyse), takze
jasna barva oblecCeni opravdu doptedu vyteSila mozny problém se splyvanim chlapce s

pozadim, aniZ bychom to tak uplné zamysleli (mluvim ted’ ov§em za sebe).

V interiérech je chlapctiv kostym odlis$ny i barevné.
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Obrazek 11: Finalni podoba chlapce
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4.2.2 VIk

Vytvarné navrhy vlka jsem méla na starosti ja. Vojtéch usoudil, ze vzhledem k tomu, co
mam ve své tvorbé za sebou, jsem k tomuto ukolu kompetentnéj$i. Také mam 24 hodin
denné k dispozici inspiracni zdroj, svého kiizence belgického ovcaka a Ceskoslovenského
vicdka Almu (ta se pak stala inspiraci hlavné v hereckém vedeni vlka pfti animaci). U vlka
jsme dopfedu viceméné fteSili pouze tvaroslovi. Barva se ménila jeSt€ v postprodukci,
Vojtéch upravoval barvu vlka tak, aby co nejvice ladila s prostiedim. Vzdy se ale jednalo o
odstin Sedé, Casto az k Cerné (v mysteridznéjSich pasazich). Timto jsme chtéli podpofit
fakt, ze vlk je opravdu pfirozenou soucasti lesa — na rozdil od chlapce, ktery svou

barevnosti vynikal.

Obrazek 12: Prvotni navrhy vlka
Velikostné mél byt vlk opravdu potadné zvite, vétsi nez chlapec (pti hrani si s mySlenkou,
ze vlk ve filmu zastupuje chybé&jici aspekt otce, se to nabizelo). M¢l zkratka vzbuzovat
respekt, ale ne strach — zuby vlkovi vidét nejdou, mé také velké oci a nikoli ostré, ale

kulaté tvaroslovi.
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Obrazek 13: Dalsi pokus o vlka
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Obrazek 14: Finalni vlk

4.2.3 Maminka

Maminka se ve filmu objevuje pouze v nékolika zdbérech, ani tak jsme jeji podobu jako
zodpovédni tviirci samoziejme nechtéli podcenit. Zasadni informace byly, ze by méla
v néfem piipominat chlapce, dale ze by meéla vypadat unavené a ztrhané€, stale ale

pfijemné. Méla to také byt mladd maminka.
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Barvu vlasi jsme zvolili odliSnou nez chlapcovu (aby se nechal prostor pro uvahy o otci).
Kruhy pod o¢ima jsou jim vlastni obéma (u chlapce zmizi v pribéhu filmu). Naproti tomu
maji spole¢ny tvar hlavy a télesnou konstituci — oba jsou hubeni. Maminku Vojtéch oblékl
do sukné, pfemysleli jsme o ni jako o Gfednici ¢i Gcetni (j& jsem si ji tim spojila se svou
vlastni matkou). Finalni podobu ziskala maminka az relativné pozd€. Po zméné vytvarna
jsme ji navrhli spole¢né, na intenzivnim preprodukénim dni u Vojtécha doma v Brné, kdy
jsme toho spole¢né za par hodin stihli ohledné postav a pozadi vyfesit vice nez oddélené za

par tydnt.

Obrazek 15: Maminka

4.2.4 Zviratka

Dalsi lesni tvorové hraji ve filmu podruzné role, jsou hlavné pfedmétem pozorovani
chlapce a vlka v ¢asti montaze. Jedna se o lisku, srnku a ptaky. Jejich podoby jsem
navrhovala ja v prubéhu tvorby animace. To bylo docela ptijemné, jelikoz v té dobé uz
jsem se taktikajic dostala ,,do toho* a véd¢la, jaké tvary se mi budou dobfe animovat a

nevymyslela tak néco, s ¢im bych se pak zbytec¢né trapila.

Napftiklad ptaky jsem nakreslila jako n¢kolik ovalt spojenych dokupy, s vytfeStényma
o¢ima, které mi v animaci umoznily dodat opefenciim charakter a vtipnéji je rozehrat.
Vysledek pak funguje dle mého nazoru velice dobfe a mlj navrh udélat jako piisti film

animovany dokument o ptacich pfivital i1 jindy pesimisticky Vojtéch s nadSenim.
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Obrazek 16: Navrh ptaka

4.3 Prostredi

Néavrhiim prostfedi jsme se zpocatku snaZili vénovat oba, ale po néjaké dobé na sebe
zodpovédnost za néavrhy pozadi vzal kompletné Vojtéch. Zprvu se snazil kombinovat
tradi¢ni akvarely s digitalnimi technologiemi, po zméné vytvarna ale zvolil metodu prace
Cisté digitalni, v programu Adobe Photoshop. Hrubé tahy Stétce s pfiznanym nastrojem
mne nadchly. Krapet jsme bojovali se svétlem. Moje invence byla postouchnuti Vojtécha

k vétsi praci se svétlem a stinem.

4.3.1 Les

Prosttedi lesa hraje ve Vicich stezkach asi nejvyznamngjsi roli. Pocity, které les v hlavni
postavé vzbuzuje, mély ovlivnit to, jak bude les plsobit i na divdka. Chtéli jsme si tedy
hrat s barevnosti atd. V prvnich scénéach, kdy kluk vchazi do lesa, je to jest€¢ nezndmé
misto, nicméné ne piimo desivé. Stezka, kterou chlapec jde, je zarostla holymi vétvemi.

Barevnost je do fialova.

V casti s montazi je les plny teplych barev, odpovidajicich veselosti scén. Po zmizeni vlka

jsou barvy opét utlumenéjsi. Pada listi.

V lese hraje velkou roli svétlo, s jeho smérem jsme museli pocitat 1 pfi animaci.

4.3.2 Byt

Prosttedi bytu jde barevné proti prostiedi lesa — barvy mély byt studenégjsi, tlumené;si,
nudné;jsi.

Nechtéli jsme ale, aby obydli chlapce a maminky ptisobilo vylozené neptivétivé. Prostor

bytu je tedy zaplnén mnoha béznymi vécmi. V chlapcové pokoji jsou stény polepena
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plakaty, na skfifikach jsou herni postavicky. Na jedné zdi miize dokonce pozorny divak

zahlédnout fotku chlapce a jeho tatinka.

V byté je dulezita televize, ktera symbolizuje chlapcovu izolaci od skute¢ného svéta. Také
pohovka, ve které se kluk takika ztraci, funguje jako odraz chlapcova pohodli a setrvavani
v ,bezpecném hnizdé“. Z dalSich rekvizit zde nalézadme teplomér (symbol churavého

zdravi).

Podoba domu byla alespon v mych pfedstavach inspirovana klasickymi zdénymi
bytovkami, kterych je v nas$i zemi opravdu poZehnané. Ja4 sama v jedné takové bydlela
v détstvi. Pii shromazd'ovani inspiracnich materidlti jsem Vojtéchovi posilala par fotek

ruznych bytovek z Ostravské casti Marianské hory.

4.3.3 Hora

Samotny napad zakomponovat do pifibéhu horu, byl bezpochyby velice ovlivnén mym
pobytem v Norské Voldé. Méstecko je specifické svou krajinou, kdy se nad nim tyc¢i
obrovska hora, Rotsethornet. Hned, kdyz jsem Rotsethornet v lednu, na zac¢atku pobytu
poprvé spatfila, ve mné€ vzbudil dojem obrovitanského tichého stradzce celého okoli. Kazdy
den jsem ho vidala v jeho ohromnosti a vnimala klid, ale i jakousi hrozbu, ktera z hory
proudi do okoli. Vystup na horu v zimnich mésicich neni mozny, je na ni pfili§ mnoho
sn¢hu a ledu. Teprve koncem kvétna bylo mozné na horu vylézt. Byl to pro mé silny
zazitek. K vystupu lidem pomahaji fetézy, pevné pribité ke skalam. A¢ bylo pred vystupem
dole ve mésté¢ poSmourné pocasi, béhem cesty jsme se dostali nad vrstvu mrakl. Na
vrcholu svitilo slunce, foukal jemny véttik. Tento moment jsem si velice ptéala zachytit ve

Vicich stezkach.

Obrazek 17: Vojtéchtiv ndvrh hory
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5 ANIMACE

Jak jiz bylo né¢kolikrat zminéno vySe, k animaci jsme pouzivali program TVPaint
Animation. Pfed kompletovanim finalnich zdbéra jsme provedli par animacnich testu,

zejména pohyb vlka a pocasi v kombinaci s prostfedim.

S Vojtéchem jsme se rozhodli, Ze hlavnim animétorem filmu budu ja a ze délba prace bude
takova, Zze ja se postaram o animaci v hrubé lince, Vojtéch bude tuto hrubou animaci
kolorovat a néasledné jednotlivé vrstvy skladat dohromady spolu pozadim v programu
Adobe After Effects (jinymi slovy — provede compositing). Ve vysledku jsme z ¢asovych
diavodt délbu pozménili — kolorovala jsem i ja a nékolik dal$ich pomocnikt slozenych
z fad ochotnych spoluzaki, rodinnych pftislusniki a Vojtéchovych studentl, bez nichz
bychom film jistojist¢ nestihli dokoncit v€as (jmenovit¢ Aliona Baranova, Katefina

Cupova, Mikkel Odehnalt, Berenika Lukéaskova a Kristyna Koneckova).

S animaci se nam také dostalo pomoci, posledni obraz filmu (vystup na horu) naanimoval
spoluzak Filip Diviak. Na jeho apel bylo také jesté pfi samotné tvorbé animace pozmeénéno
zabérovani praveé této casti filmu (vypusSténi jedné zbyteéné pasdZze na vrcholu hory,

naopak ptidani n€kterych kratkych zabért pii chlapcoveé padu pro zvyseni akEnosti scény).

S animaci jsem zacala v dob¢, kdy jsme jesté operovali s plivodnim vytvarnym stylem.
Poté, co jsme styl zménili, bylo nutné cely prvni obraz piedélat do nového vytvarna, s ¢imz

nam pomohla dal§i animatorské duSe Veronika Zacharova.

Vétsinou jsem animovala ve frameratu 12,5 framli za sekundu (tzv. animace ,,na dva®, kdy
pouzivam zdvojené framy). To ve vétSiné ptipadd bohaté¢ stacilo k vyjadieni pohybi
postav 1 jejich mimice. V nékterych pasazich jsem animovala plynuleji, na 25 framl za
sekundu. Jinde jsem zase framy prodluZovala, zejména ke konci filmu, kdy uz jsem méla

pohyb postav vice v oku a ruce a mohla si tak dovolit byt nahodilejsi v timingu.

Postupem casu jsem zjistovala, Ze méné je nékdy vice a ze opravdu v mnoha piipadech
»trhangjsi, ale precizné nacasovany pohyb funguje daleko 1épe, neZ proanimovana akce ve

stylu animatori studia Walta Disneye.

To nebyla jedind véc, kterou mne prace na animaci ve VIcich stezkdch naucila. Jesté pred
vyrobou filmu jsem si pfedsevzala, ze se v tomto projektu zaméeiim vice nez v projektech

predeslych na herectvi postav, jejich mimiku. Také jsem tak néjak pfirozené (nejspis
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vzhledem k tématu) vice nez napt. v bakalarském filmu dodrzovala Disneyho 12 principii

animace.

Chlapec se animoval velice dobie, jelikoz jeho podoba vychdzi z geometrickych tvart. To
je v animaci vzdy velké plus. Kluk je v podstaté¢ obdélnik (mikina) na nozickach, v jehoz
horni ¢asti je kruhovy oblicej. Kapuce vznikla tak, Zze jsem horni ¢ast obdélniku jenom
»obalila®“ extra linkami v riznych uhlech podle toho, jak je hlava zrovna otocena ke

kamete. Dlouhé¢ rukavy, zakryvajici ruce, také usetiily spoustu Casu.

VIk byl na animaci mozna na prvni pohled trochu slozit¢jsi, zvifata obecné se mi ovSem
animuji velice dobfe, navic mam pohyb psovitych Selem v oku tak néjak ptirozené diky

Alm¢. Slozitéjsi pohyb vlka mi tedy ¢asto zabral min ¢asu, nez jednoduchy pohyb chlapce.

Pfi animovani jsem casto zjistila, ze nékteré zdbéry nefunguji tak, jako fungovaly v
animatiku. Slo hlavné o zabéry na chlapce v lese, tzv. chodicky, kdy se v zabéru nic
podstatného nestane, jenom nékolik vtefin sledujeme postavu, jak piechazi z jedné strany
obrazu na druhou. Takové zabéry jsem bud’ kompletné zménila (Casto i se zabéry pied nimi
a po nich), nebo zkratila. Hodné€ zabéra Slo taky pry¢€. Z ptivodnich 175 zabérh v posledni

verzi animatiku jsme se dostali na pocet 160 zabért.

Pro lepsi prehlednost pracovniho procesu jsem si vytvoftila tabulku v programu Microsoft
Office Excel, do které jsem zapisovala vSechny zhotovené zabéry. Pomoci jednoduchého
vzorce mi taky tabulka sama vypocitavala, kolik procent zabéri mi jesté chybi naanimovat,
vykolorovat, atd. Metoda zapisovani do tabulky mi pfipadala velice piijemnd, bylo

motivujici vidét pfesné, jak procenta rostou.
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6 COMPOSITING

Compositing, neboli seskladani nakolorovanych zabért do jednoho celku spolu s pozadim,
mél na starosti Vojtéch. Zatimco j& jsem byla v naSem tymu expert na praci v TVPaint
Animation, Vojtéch je mistrem Adobe After Effects (ostatn€ se zivi tim, Ze tento program
vyucuje na stfedni Skole). Mimo to, ze daval dohromady vrstvy, se Vojtéch v této fazi
staral 1 o pohyby kamery, pfidani mlhy, color grading, upravu kontrastu, atd. Sama vim, ze
je to proces velice narocny a Casto zabere daleko vice ¢asu, nez kolik ¢lovek odhaduje.
Bylo pro m¢ tedy velice pfijemné jenom odevzdat Vojtéchovi vybarvené zabéry a po

né&jaké dob¢ je jako kouzlem ptijmout zpét ve vysledné podobg.

Vzhledem k mé minimélni invenci v této fazi zvidavého ctenafe odkazu spiSe na

Vojtéchovu explikaci.
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7 STRIH

Jak jsem jiz zminovala vyse, o stifih se ndm postaral vyborny stitha¢ Michal Orsava. Ja
sama jsem s nim v minulosti pracovala na jednom projektu, animovaném videoklipu nasi

kapely. Vojtéchovy zkuSenosti s Michalem jsou bohatsi.

S Michalem jsme konzultovali film jesté pred fazi produkce, velice pfinosné s nami

konzultoval film 1 z dramaturgického hlediska.

Po vytvofeni animatiku uz byl v podstaté hruby stiih vyieSeny. Tim, ze jsem m¢éla projekty
animace rozdéleny na obrazy a ne na zabéry, jsem mohla uz pii vytvafeni animace

kontrolovat navaznost zabéri z hlediska dynamiky, sméru pohybu, atd.

Byli jsme domluveni, Ze k zhotoveni prvnich verzi stfihu bude potfebovat zabéry v jejich
finélni podob¢ — tedy nabarvené. Z casovych divodi byl stejné nucen prvni verze hrubého
stithu vytvorit s par poslednimi zabéry pouze v nenabarvené animaci. Rytmus a timing této
casti byl ale jiz finalni.

Vyhodou bylo, Ze mé¢l stfiha¢ ohledné projektu daleko €ist&jsi hlavu, nez ja nebo Vojtéch.
Zatimco nam chybél potfebny odstup, jelikoZ jsme se filmu intenzivné vénovali velice
dlouhou dobu, Michal s tolik pottebnym odstupem dovedl poukazat na véci, které nam

z nasi perspektivy unikaly.
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8 ZVUK

Pavel Vrtél, mistr zvuku Vicich stezek, se k projektu pfipojil az ve fazi, kdy byl hotov
animatik a zacinalo se animovat. To neni upln¢ idealni postup, osobné preferuji, kdyz se
zvukaf podili uz od faze scénafe — piece jen, zvuk ma v kazdém audiovizualnim dile velice
dalezitou roli. Ale nebylo zbyti. S Pavlem jsme se nicméné parkrat sesli a diskutovali spolu
zvukovou dramaturgii Vicich stezek. Hodné véci uz bylo podchyceno ve scénari. Shodli
jsme se na tom, ze se nam obéma vice pozdava zvukova stylizace spis blize k redlnym
zvukim, nez ke ,,cartoonovské™ zvukové estetice. Koneckoncti, nas film mél byt pro déti,
ale to neznamend, ze by nutné¢ musel byt infantilni (s touto premisou jsme s Vojtéchem

pracovali uz od poceti namétu).

8.1 Hudba

Plvodnim zamérem bylo, Ze hudbu k Vicim stezkam vytvotfime j& a ¢lenové nasi byvalé
kapely, Pilgrimu. MEli jsme uz néjaké ptedchozi zkuSenosti s vytvafenim hudby do
animovanych filmu, takze jsme predpokladali, ze vysledek bude v poradku. S postupem
Casu se ale zacal projevovat syndrom kovarovy kobyly, kterd chodi bosa, a ja zjistila, ze

mé prace na filmu zamé&stnava tak moc, Ze nejsem schopna jesté k nému skladat hudbu.

Nastésti jsem na festivalu v Amsterdamu (kde jsem byla se svym bakalarskym filmem)
poznala dva Gzasné norské hudebniky sourozenecké duo, Julii a Andrease Rokseth. Julie je
harfistka a Andreas hraje na bandoneon (argentinskd verze knoflikového akordeonu s
velice melancholickym zvukem). Po Ucasti na jejich koncertu jsem védéla, Ze je musim
zkusit pozadat o spolupréci. Jelikoz se i Julii s Andreasem libila ma dosavadni tvorba,
poslala jsem jim animatik a vytvarné navrhy k VIicim stezkam. Hudebnici nadSené

souhlasili (dokonce se vzdali naroku na honorar).

Nésledovalo nalrtnuti hrubé hudebni dramaturgie filmu - tu jsem vytvofila pfidanim

titulkli s popisem jednotlivych hudebnich pfedstav do animatiku.

Julie a Andreas pfi§li s mnohymi vlastnimi invencemi — napf. v pasazi, kde jsem si
predstavovala housle, navrhli pouzit tarhu, smyccovy nastroj vychazejici z tureckych a
¢inskych tradi¢nich nastroji. Jeho zvuk neni tak obvykly jako housle, ale stejn¢ jako ony
dokéze skvéle nést emoce. Julie a Andreas sehnali jak hraCe na tarhu, tak perkusionistu,

ktery nahral bubny do snové sekvence.
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Komunikace s hudebniky probihala kvili vzdalenosti (oba ziji v Nizozemi) pfes internet.
Julie mi posilala slozené hudebni party, vygenerované v programu Sibelius, ¢asto nasazené
pfimo na animatik nebo pozdéji na hruby stiih. Findlni hudbu nahrali ve studiu
v Amsterdamu a poslali ndm jak zmixované a zmasterované skladby, tak jednotlivé stopy a

dalsi zvukové efekty, kdyby bylo pii zvuceni filmu tfeba néco pouzit nékde jinde.
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ZAVER

VIci stezky se ukazaly byt pfesné tak intenzivnim projektem, jaky jsme popravdée cekali uz
pii nalezeni namétu. Naucila jsem se diky nému spoustu novych véci (napi. v programu
TVPaint), které mi urcité¢ zjednodusi dalsi zivot. Nabrala jsem spoustu cennych zkuSenosti
v oblasti vytvafeni scénaii a dramaturgie (poprvé se v mém filmu vyskytovalo tolik
motivl a rekvizit, které mély n¢jaky dramaturgicky vyznam). A v neposledni fadé¢ mne

vvvvvv

celého projektu.

To, ze jsme na filmu délali dva a oba jsme byli rovnocennymi tvir¢imi partnery, nam
pfineslo mnoho komplikaci a stejné mnozstvi ulehCeni. Nebyt Vojtécha, nikdy si
nevyzkousim animovani podobného vytvarna. Schopnost délat kompromisy, naslouchat a
ve vypjatych momentech neztratit nervy, je néco, ¢eho si budu vazit a co se pokusim si

zachovat do konce Zivota.

I kdyz nas Vici stezky dohnaly na pokraj sil — Vojtéch stravil vice dni u zubate diky
zahnisanym osmickdm nez ja za cely zivot, ja jsem zase stihla za dva mésice brat tii rizné
druhy antibiotik kviili vracejicim se zdnétliim pridusek a na dlouhé tydny se mym jedinym
zdrojem potravy stal automat na svaciny v druhém patte nasi fakulty — nikdy jsme naSeho
rozhodnuti nezalitovali. Vojtéch na§ vztah v dobé€ finalizace filmu popsal docela vystizné:

,,Snazime se tohle manzelstvi udrzet kvili naSim détem.*
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

tzv. takzvany / takzvané
napt. napriklad

atd. a tak dale
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SEZNAM PRILOH
P1 Literarni scénaf — posledni verze

P2 Storyboard (na ptilohovém CD)
P3 Animatik — verze 1 a 5 (na pfilohovém CD)

P4 Vytvarné navrhy



PRILOHA P I: LITERARNI SCENAR

Literarni scénar

Doc¢kal + Valentiny

Obraz 1

ext-les

KLUK se drépe do strmého kopce.
Kolem dokola Jsou stromy v mlze,
skadly. Kluk je zasSpinény od bahna.
Pouziva tetéz ke Splhu po skaléch,
uklouzne mu noha a on spadne do
bléta. Chvili =zkrouSené sedi, pak
se ale ozve zavyti - kluk wvzhlédne
a vidi nad sebou na cesticce
siluetu VLKA.

Setkaji se pohledem a V1k odskoci a
ztrati se v mlze. Kluk se zaSklebi
a zvedne se.

- zatmivacka

Obraz 2

int-byt

Kluk se probouzi (POV kluka,
otevirajici se wvicka), vidi pred

sebou oblic¢ej MAMINKY, kterd ho
budi. Je ocividné ve shonu, chysta
se do préace. Pobihd kolem Kluka,
vradzi mu teplomér do pusy, hrnek s
¢ajem do rukou, hédzi na néj deku,
nasledné vytahuje teplomér,
set¥epadvd ho, zatimco kluk mZouréa
o¢ima (gagy s ,gumovym“ rozespalym
ditétem) .

Maminka pak odejde s bouchnutim
dveri.

Kluk zustavd sedét na posteli,
zivne, parkrat si st¥ikne
inhalator, =zabali se jesté wvic do
deky a zmoZené se sesune z postele.
Kluk jde Dbytem (na sténach visi
fotky - mezi nimi 1 fotky téaty?)
zabaleny do deky. V kuchyni si
prisune 2idli k lince, vyleze na
ni, vezme si misku, misto po
ceredliich séhne ro gumovych
medvidcich a zalije je mlikem.

Jde do pokoje s televizi a oknem,
ze kterého Jjde vidét Hora. Na
chvili se na ni zadivéa, ocividné se

Minimalisticky hudebni podkres,
ruchy lesa.

/Pozn:

od obliceje maminky po

sesuniti z postele by to byl Jjeden

zabér

(viz p¥iloha)/




strachem, a pak zatdhne zavésy.

Pak odejde ke gauc¢i a =zapne si
pohéddky v televizi. Sem tam zakasSle
a ,rozdycha to“ inhaldtorem.

Po chvili se zpoza okna ozve
zavyti. Kluk se koukne na okno,

zattepe hlavou a pokracduje
v koukdni na telku. Zavyti se ozve
podruhé. (zdbér zvenku na Dbarék,

v popredi wv1¢i usi, pohyb) KdyZ se
ozve potreti, kluk se zvedne a jde
se podivat k oknu. Rozhrne =zavés,

otevre okno a nakoukne ven.
S obavami mZourd ven, nejisté si
méri horu. V tom se v pohédce

v televizi ozve zavyti wvlka. Kluk
se lekne a upusti inhaldtor, ktery
spadne z okna.

Chvili to ne$tastné pozoruje, zacne
kaslat a nemd nic, ¢im by kasel
zastavil - podivad se znovu z okna a
povzdychne si.

Obraz 3

ext-dvar domu, okraj lesa

Lehce se otevrou dvere, z nich kluk
vystré¢i hlavu. Pak opatrné vyjde
ven. Inhaldtor 1lezi v k¥ovi, které
bzuc¢i  hmyzem. Kluk se prodira
listy, az ho uvidi. Skloni se, aby
ho sebral, kdyZ v tom ho vyrusi
zaSusténi vétvi. Kluk se vydésené
koukne za zvukem. V kfovi uvidi
pohyb. VydéSené =zacouvd a utece
z porostu. Chvili to rozdychava,
pak se zac¢ne dusit a kaSlat - musi
inhaldtor dostat zpétky.

Opatrné vkroci do lesa, ale
inhaldtor uz nelezi tam, kde
pfedtim. Kluk se ©rozhlizi kolem,
pohled mu padne na vlka, ktery
stoji opoddl mezi stromy a pozoruje
ho.

Vlk se na néj zadiva. A pak odskoci
a zmizi.

Kluk chvili ptrekvapené stoji, pak
se odhodld a rozejde za vlkem.

Prodird se klestim, nejde mu to, Jje

neohrabany v lesnim porostu. Sem
tam se vlk objevi mezi stromy.
Nakonec kluk zlstane stat u

pottc¢ku. Na druhé strané leZi na
zemi inhaldtor. Na velikém balvanu




se objevi vlk a sedne si. Kluk ho
chvili uptrené pozoruje. Pak
zakasle.

Kluk se na vlka s obavami koukd -
jak se asi mbZe tvarit dité, ptred

kterym se objevi takovédhle
Selma...? Kluk cekd co bude, boji
se pohnout... Prvni se pohne vlk.

Pomalu se ptriblizi, packy pokléada
na kameny v potoce. Kluka to dési,
trochu couva, ale moc se boji na
to, aby se pohnul. V1lk zustane stéat
uprostted potoka, zatimco stéle
pozoruje chlapce. Skloni hlavu a
natédhne ke klukovi cumédk. Ten se
chvili na vlka s obavami kouké...

Po nekonecné chvilce se kluk
odhodlé& natédhnout ruku a vlka se
dotknout. Jakmile se to stane, vlk
presko¢i  kluka (k  jeho velkému
Gleku) a stré¢i ho zezadu cumékem,
az kluk ztrati rovnovadhu. Nespadne
do potoka diky tomu, Zze pad vybere
a preskdc¢e po kamenech na druhou
stranu, kde dosedne na zadek.
Z prekvapeného a vydéseného kluka
se brzo stane kluk usmévavy, kdyz
zjisti, Ze se tak dostal
k inhald&toru. Koukne na vlka, ten
se ,zasméje“ a pohodi hlavou.

Obraz 4

ZaCatek montéaze.

Mama dava klukovi pusu a odchézi
z bytu.

Kluk kouk& =z okna, v popfedi hraje
televize. NevsSima si ji.

Kluk opatrné otvirad dvete od domu.
Jde lesem, rozhlizi se, hleda vlka.

Spat¥i ho v kfovi, Jjejich pohledy
se setkaji. Vlk se na kluka zatvari
uznale a usmeéje se na néj zubatou
pusou.

(montéaz) Kluk kazZzdé réno, potom,
jak odejde Jjeho maminka, ze sebe
shodi deku, vyplivne teplomér a

Kytarovd montdzni hudba
Foxes: The Cascades)
rozjezd

Hudba se rozjede

(a la Fleet

pozvolny




vystreli wven, do
Prekondvad sam sebe - vidime ho, jak
leze po stromég, balancuje na
kamenech v potoku. Ze =zacatku se
trochu =zadychdvd a m& zachvaty
kasle, to pak musi pouzit
inhaldtor. Sem tam spadne, ale vlk
mu vzdycky pomizZe - bud tim, Ze ho
zvedne, nebo tim, ze si z jeho
nestésti wudéld 1legraci a klukovo
mruceni preméni v asmév. Kluk
spadne do 1listi,které pak vidime
,nastlané™ u néj doma na podlaze -
kluk se na neporadek nejisté
podiva, pak vezme vysavac a uklidi.
Maminka prijde doma a je
prekvapend, kluk se na ni nervdzné
usmiva.

lesa, za wvlkem.

Kluk s vlkem
pozoruji vcely a
hemzi mezi nimi a nebem.
zakasle, ale uZ Jen Jemné a bez
inhaldtoru. Pozoruji i dalsi
zivo¢ichy - wvlk se s nim plizi za
srnkama. Spolu ,¢ihaji“ na 1lisky,
které ¢ihaji na né - schovani za
patezem ,vykouknou“, 1lisky schované
za Jjinym pafezem na né vykouknou
zpdtky - v dalSim z4béru uz si
s klukem hraji v jednom klubku.
Doma se kluk ve stejném klubku, ale
tvoreném pefinami, odkope a
energicky vysko¢i z postele. Jde
probudit maminku. V lese se kluk
s vlkem trochu sméjou
pestrobarevnym ptakim pri
namluvéch, kluk Jje zacne
napodobovat. .. V napodobovani
pokrac¢uje i doma, predvadi své
¢islo mamince, kterd se tomu sméje.

lezi na
¢meléky,

pasece,
Jjak se
Kluk

Kluk splyvad s vodou - bez Dbot se
brodi v potoce. Toli se ve vétru,
na ©pasece plné vysoké travy si
hraje s vlkem na honénou...

Ré&no kluk otevre dokoran okno,
nadechne se chladného vzduchu
(ptéci Stébetaji a horu trochu hali
opar) a pak se zadivd na mraky -
zklidnéni.

Obraz 5

Ext-les-zlaté svétlo

odpoledne

pozdniho

V1lk s klukem sedi na skédle z jejich
prvniho setkéani.

/Pozn. Co takhle tady ptri ,montdzi“
vyuzivat metamorfdz, zdlraznit
pomoci animace a vytvarna klukovo
splyvani s prirodou.. trochu
okope&it Ciapocku t¥eba to Jjak
splyvd s vodou, to¢i se ve vétru
atd./




Kluk se na néj podivéa, vlk zavte

o¢i a sklopi hlavu.

Kluk se zadivad na obfri horu.

KdyZz se otocli zpatky, vlk vedle néj
neni. Kluk se postavi a zmatené se
rozhlizi.

Obraz 6

Int-byt-venku je zamraceno

Kluk kouk&d na okno, ve kterém Jjde
vidét hora. Jeji vrs3ek se ztréaci
v mracich. Kluk je =zabaleny do své
deky. Zatdhne zavésy.

Obraz 7

Ext-les

Stromy ztraceji listi, les je tichy

a smutny. Kluk se prochdzi mezi
stromy, vyhlizi vlka (vola na
néj?), ale ten nikde neni - vlastné
nejdou citit 2z&dné znadmky zivota.
Je chladno. Kluk se nakonec
zastavi, mald postavicka wuprostfed
houdtin a kmenu. (zatmivacka?)

Obraz 8

Int-byt-venku je zamraceno

Kluk sedi ptred televizi, vypadéa
zase docela nemocné. Kolem néj je
neporadek - Spinavé néadobi. Kluk

otrédvené vypne televizi a svalil se

na gauc¢, lehne si. Vidime ho svrchu
- vypadéd nestastné... Zac¢nou se mu
klizit oc¢i, kdyz se venku
rozprsi...

Obraz 9 - Sen

...kapky kluka wuspi, zd4d se mu
transovni sen. Je tvoren linkou
svétla ve tmé, toc¢i se dokola -
kolem néj tvori vzorce a mandaly

Ne/pravidelné bubnovani

okno

kapek na




listky  Dboruvek, az se  proméni
v housti - kluk stoji v lese, pred
sebou siluetu vlka, kterd skoci a
zmizi mezi stromy - kluk se za nim
rozebéhne, linka kterd jej tvotri se
rozpadd a pulzuje, aby se =zase
usmérnila. Z béziciho kluka se
oddéli jeho dvé podoby - Jedna
HUBENA, s kruhy pod o&ima, ktera
nemiZze popadnout dech a druhéa,
VITALNI, obé& se zastavi, hubena se
svali do housti, wvitédlni se zacne

smat... Okoli se proméni, vitédlni
kluk stoji na vrcholku hory, vitr
si hraje s jeho vlasy... Vidime, zZe

hora, na které stoji Jje Hora,
kterou kluk vidi z okna - pohled se
oddé&li, blyskne blesk...

Obraz 10
Int-byt-venku je slejvéak

Blesk kluka probudi, ten se wvztyci
z postele - okno Jje ted dokotan,
zdclony vlajou a za oknem jde vidét
hora. Kluk se sebere a vystreli
z pokoje.

Obraz 11

Ext-les-bourka

Kluk jde lesem, (pouziva deku misto

plasténky?) Slape do bahna,
rozhlizi se kolem, snazi se
zahlidnout vlka, volad ho. Znova

mezi vétvemi stromt zahlidne horu.

Chvili se na horu divad a pak se
odhodlané zamrac¢i a vykroci.

Kluk je na strmé cesticéce, kteréd
vede na vrchol hory. Deku mé& ptes
sebe prehozenou jako plast. Stoupa
do vrchu, nemAZe, oddychuje, ale

jde d&l. Stromy okolo se ztréaci
v mlze. Pred klukem na cesticce se
z mlhy  vynoti skala. Je tfeba
pokrac¢ovat lezenim po skédle pomoci
tetézu. Konec fetézu se ztréaci
v mlze. Kluk ho sotva wuzdvihne,

chvili se koukd nahoru. Pak uslysi
zavyti, coZ ho priméje pokracovat.




(Dostavame se ke scéné z obr.l)

Kluk se S8plhd pomoci tfetézu. Na
mokrém kameni mu podjede noha a on
spadne do blé&ta. Chvili natika, ale
pak se zavyti ozve znova. Kluk
vzhlédne. V mlze mezi stromy
zahlédne siluetu vlka. V1k odskoci
pry¢ a kluk se vzchopi a zvedne.

Splhd se d&l po skalach, pomoci
fetézl a Zebriku.

Koneéné se dostane na lepsi
cestic¢ku. Chvili po ni jde, nacez
se svét zacne rozjastovat. Kluk se
dostal nad mraky. Sviti slunce a on
krac¢i do kopce. Vidi pred sebou
vrchol hory, rozebéhne se. (Vrchol
je oznaceny kamennym muzikem -
pokud uZz to neni moc Norsko, Jjinak
mizZze byt oznaceny kllem). U vrcholu
hory na néj c¢ekd vlk. Kluk k nému
dobéhne, sméje se od ucha k uchu.

V1lk se na néj zazubi.

Oba zvazni. V1k pak zavire oc¢i, kluk
na néj zkoumavé koukd. Po chvilce
napodobi  vlka, taky meditativné
zavie ocCi (obraz se zatmi?). KdyZ
kluk oc¢i otevre, vlk uz tam nesedi.
Vitr poviva s listim a s klukovymi
vlasy. Kluk chvili zmatené a smutné
koukd. Pak se zadivd na more mraku
a usméje se.

Titulkovy apendix - mlZe a nemusi
byt - obrazky kluka pri
dobrodruzstvich v lese. Kluk

s mamkou délaji néco v kuchyni a
sméji se. Obrazky toho, jak se kluk
se svou mamkou po fetézech Splhd na
horu, mamka nemGze, kluk se sméje.
Kluk uz je starsi. Atd.
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