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ABSTRAKT

Bakalatska prace se zabyva tvorbou vyukovych video tutorialti pro graficky editor Zoner
Photo Studio X*. V teoretické Casti je nejprve strucné piedstavena historie digitalni fotogra-
fie. Déle je zde popsano samotné prosttedi programu a novinky v této nové verzi. Teoreticka
cast se dale zabyva tématem jak spravné vytvofit video tutoridly. V dal$i kapitole jsou po-
rovnany vybrané programy pro tvorbu video tutoridlii. V posledni ¢asti jsou srovnana za-
kladni média, kam vysledné videa umistit/zvetejnit. V praktické Casti je hlavnim cilem na-
vrhnout a realizovat né€kolik vyukovych videi s odpovidajicim audio komentafem a texto-
vymi titulky, které¢ budou odpovidat tématim probiranym na cvic¢enich v pfedmétu Digitalni
fotografie vyuovaném na FAI UTB ve Zlin¢ a budou slouzit pro edukacni tcely dalSim

studentlim a také Siroké vefejnosti.

Kli¢ova slova: Zoner Photo Studio X, digitalni fotografie, video tutorialy

ABSTRACT

The Bachelor’s thesis is about creating video tutorials for the graphic editor Zoner Photo
Studio X. In the theoretical part, the history of digital photography is briefly presented to-
gether with the description of the programme and its new functions in the version “X”. The
next part compares selected video tutorials tools; moreover, the basic media for publication
other resulting videos are discussed as well. In the practical part, the main target is to design
and implement several video tutorials with the corresponding audio commentary and subti-
tles that will correspond to the topics discussed at the Digital Photography lessons taught at
the FAI TBU in Zlin. These videos are to be used for educational purposes for both students

and general public.

Keywords: Zoner Photo Studio X, digital photography, video tutorials.
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UvVOD

V dnesni dobé modernich technologii, vlastni téméi kazdy néjaky piistroj, kterym je mozné
poridit fotografie. At uz se jednd o chytré mobilni telefony, které kvalitou snimkii dohani
kompaktni fotoaparaty, tablety, akéni kamery (GoPro, Niceboy, Lamax), drony od spolec-
nosti (DJI, GoPro Karma, Syma, Parrot), ¢i digitalni zrcadlovky. Tyto pofizené snimky je
potieba vétSinou upravit, roztidit, pfejmenovat a k tomu ndm slouzi rizné softwarové na-
stroje na Upravu fotografii. Na trhu se vyskytuje velké mnozstvi editanich programt od
voln¢ ptistupnych az po placené. V této bakalaiské praci se budu zabyvat ¢eskym softwarem,
Zoner Photo Studio X, ktery se vyuziva pfi vyuce predmétu Digitalni fotografie na FAIUTB
ve Zling. Hlavnim cilem této préce je vytvofit nékolik video navodi s ceskym komentarem
a titulky, které budou pokryvat vybranou latku probiranou na cvicenich ve zminéném pied-

métu Digitalni fotografie.

Teoreticka Cast je roz¢lenéna na Sest kapitol. V prvni kapitole je zpracovéna literarni reserse,
kterd ukazuje na mnozstvi a kvalitu dostupnych video tutorialii na program Zoner Photo
Studio mezi ¢eskoslovenskou komunitou. Druh4 kapitola je zaméfena na struény historicky
vyvoj digitalni fotografie. Tteti kapitola je rozd€lena na tfi podkapitoly, v prvni Casti je pred-
stavena spole¢nost ZONER software, a.s. v druh¢ Casti, jsou rozebrany nové funkce, které
nalezneme v Zoner Photo Studio X. V zavérecné €asti této kapitoly se sezndmime s vlastnim
prostiedim programu. Ctvrta kapitola se zaméfuje na to, jak kvalitné vytvofit video tutorial.
V paté Casti, jsou predstaveny programy, pomoci kterych budu video navody vytvaiet. Kon-
krétné si predstavime programy pro zaznam obrazovky, nahravani zvuku a software pro stiih
a editaci videa. V posledni teoretické Casti si pfedstavime a porovname nékolik medii, kam

vytvofena videa miizeme umistit.

V praktické Casti bakalatské prace jsou pfedstaveny vybrané softwarové nastroje, dale je zde
popsan pritb¢h realizace jednoho videa a nasledné zvetejnéni video tutorialu na video-portal

YouTube.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

Co se tyce problematiky video tutorialti pro Zoner Photo Studio X, na Internetu nalezneme
docela velké mnozstvi kvalitniho materialu, ale Casto pro starsi verze tohoto programu. Bo-
huzel ve vétsing pripadl chybi bud’ mluveny komentaf, anebo zase schazi titulky. V prak-
tické Casti bude cilem vytvoftit takové video tutorialy, aby obsahovaly jak mluveny komen-

taf, tak 1 titulky.
Internetové zdroje:

Na video portale YouTube nalezneme nékolik ¢esko-slovenskych kanali zabyvajici se video
tutorialy pro program Zoner Photo Studio. Prvni zminéni kanal je od pana Ondfeje Neffa
[18], zndmy Cesky spisovatel, novinaf a vydavatel webové stranky o fotografovani — Di-
giNeff [19]. Na tomto kandle nalezneme celkem sedm vyukovych videi o primérné délce
pet minut. Videa jsou ze starSich verzi programu. Tutorialy jsou skvéle namluveny a vysveét-
leny, ovSem chybi titulky. Na tomto kanale nalezneme névody napiiklad na: vrstvy, ptevod
do hnédého tonu, posun barev, malovani svétlem, vybérovy Stétec, ¢i lokalni ztmavovani ve

vrstvach.

Druhy kanal se jmenuje ZonerPhotoStudio [20], jedna se o oficialni kanal vyrobce tohoto
softwaru. Nalezneme zde velké mnozstvi video navodu a to 1 v nékolika svétovych jazycich
(v némcing, v anglictiné, ve Spanélstin€ a v rustin€). Videa jsou strucnd a vystizna, ve vét-
Sin€ piipadli do dvou minut. BohuZel nejsou nadabovand, k dispozici jsou pouze titulky,
které jsou doplnény podkladovou hudbou. Nalezneme zde naptiklad videa na stfih videa,

prechodové filtry, retuSovani, prace s vrstvami, Stétcovy filtr a dalsi.

Ttetim zajimavym kandlem je Fotoskola.sk [21], nalezneme zde celkem pies Ctyficet videi
v riznych ¢asovych délkach. Videa jsou opatiena pouze titulky a podkladovou hudbou i
presto je kvalita videi na vysoké irovni. Na tomto kanale jsou ndvody na pokrocilejsi upravy,
naptiklad obarveni Cernobile fotografie, vyuziti geometrickych utvart a dalSi zajimavé

upravy.

Dalsi video tutorialy nalezneme naptiklad na kanale KursyCZ [22]. Jsou zde k dispozici vi-
dea na praci s navigatnim panelem, destruktivni a nedestruktivni Gpravy, ofez obrazku a
srovnani horizontu a klonovaci a retusovaci Stétec. Navody jsou kvalitn¢ zpracovany, s pfi-

jemnym komentéaiem, bohuzel jako nedostatek shledavam absenci titulkd.
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Nesmim také opomenout jednu zajimavou webovou stranku, www.kurzyproradost.cz [23],
na této strance nalezneme celkem Sedesat sedm lekei na verze Zoner Photo Sudio 16 a Zoner
Photo Studio X. Kurz stoji 1990 K¢, ziskate témét deset hodin vyukového materidlu, dozi-
votni pfistup, aktualizace zdarma, videa je mozné spustit kdekoliv (PC, mobil, tablet).
V kurzu se dozvime jak pracovat s uzivatelskym prostiedim, zakladni Gpravy fotografii, po-
krocilejsi upravy, retuSovani portrétu, pokrocilejsi upravy barev, prace s HDR, vyuzivané
formaty, hromadné upravy a prace s RAW. Pro registrované uzivatele je uvolnéno nékolik

vyukovych videi zdarma. Kurzy ma na starosti pan Josef Cvrcek.

K dispozici je také volné stazitelny kompletni manual pro Zoner Photo Studio X. [5] Nalez-

neme zde podrobny popis prostiedi, funkci a nastaveni programu.
Literarni zdroje:

Prvni pfirucka je od dvojice panil Liska - Kupcik. [16] Ptirucka je uréena pro vSechny, ktefi
upravuji snimky v Zoner Photo Studio X. Nalezneme zde desitky navodi. Své si zde najdou
jak plni zacatecnici, ale také zkuSeni fotografové. Piirucka se také vénuje 1 hlavnim novin-
kam (préce s vrstvami, nedestruktivni Gpravy, ¢i vyroba foto pfedmétll) v nové verzi. Publi-
kace popisuje cely cyklus fotografie od ulozeni do pocitace pies organizaci az po Upravu a

sdileni. Kniha je pojata jako soubor n€kolika samostatnych tutoriali.

Dalsi publikaci je ptirucka od pana Josefa Pecinovského.[17] Cilem je seznamit Ctenare

s programem co v nejkrat§im case, ale soucasné také v plnosti a do hloubky. Publikace je

vvvvvv


http://www.kurzyproradost.cz/
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2 STRUCNA HISTORIE DIGITALNI FOTOGRAFIE

Vyvoj digitalnich fotoaparat byl ze zacatkli pozvolny, zanedlouho ovSem zacal postupné
nahrazovat klasické filmové fotoaparaty. Neni se také cemu divit, jelikoz vyhody digitalnich
fotoaparatt oproti klasickym fotoaparatim jsou nesporné. Jednoduchost, rychlost, kontrola

nad pofizenym snimkem. Na druhou stranu kvalita vystupu nebyla ze zacatki nejlepsi. [1]

Vynalezem technologie snimaciho Cipu zacala historie digitalnich zafizeni. Prvni byla vy-
nalezena technologie CMOS (Complementary Metal-Oxide—Semiconductor) a to v roce
1967. Byla pouzivana na vyrobu ¢ipu riznych druhd, naptiklad pocitact. V roce 1969
vznikla technologie CCD (Charge-Coupled-Device). K praktickému vyuziti téchto elektro-
nickych soucastek pro potieby osobnich zdznamovych zatizeni vSak bylo jesté pfili§ brzo.

Byly vyuzity az o nékolik let pozdé&ji. [1]

Prvni kamera pro obrazovy zdznam, kterou miizeme povazovat za fotoaparat ,,moderniho*
typu, vznikla v roce 1975. Za vznikem stoji pan Steve Sasson ze spole¢nosti Kodak. Jednalo
se o zkuSebni pfistroj s CCD senzorem o rozliSeni 0,01 Mpx. Fotoaparat vazil 4 kilogramy

a médiem byla magneticka paska. Fotografie byly pouze Cernobilé. [1]

Obr. 1: Prvni fotoaparat ,,moderniho typu [1]

Na n¢jaky cas byly oblibené také tzv. still-video fotoaparaty. Jednalo se o analogické pii-

stroje natadejici v podstaté videozaznam, ktery oviem ukladal pouze jednotlivé snimky. Slo
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o elektronicky zaznam obrazu nikoliv digitalni, protoze obraz nebyl ukladan ¢iselnou for-
mou. Na prelomu 80. a 90. let vSak tyto pfistroje zanikaly a zaCaly se objevovat skute¢né

digitalni fotoaparaty. [1]

Obr. 2: Nikon QV-1000C [1]

Za prvni komer¢né prodavany pfistroj je povazovan MegaVision Tessera, ktery vznikl v roce
1987. Jednalo se o profesionalni fotograficky pfistroj se skenovacim mechanismem pro po-
fizovani profesiondlniho dokumenta¢niho zdznamu, vysledné rozliSeni nabizelo tctyhod-
nych 4Mpx. Pokud vezmeme v potaz, Ze se jednd o dodnes béZznou hodnotu napt. v mobil-

nich telefonech (3,2 — SMpx u zékladnich typt), je to na dobu pied 31 lety obdivuhodné. [1]

Obr. 3: MegaVision Tessera [1]
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V roce 1988 byl ptedstaven pfistroj Fuji (Fujix) DS-1P. Kompakt s rozlisenim 0,4 Mpx.
Tento fotoaparat byl moderniho tvaru, fotky ukladal na pamétové karty a celkové v ném
bylo poznat zaklady vyvoje v dalSich letech. Pfedstaven byl na veletrhu Photokina, do pro-

deje se vSak tento pfistroj nedostal. [1]

Obr. 4: Fuji (Fujix) DS-1P [1]

Prvni vefejné dostupna zrcadlovka (DSLR) byla vytvofena spolecnosti Kodak. Pomineme-
li prototypy a experimentalni pfistroje, byl Kodak DCS 100 uveden na trh v roce 1991. Za-
kladem pfistroje bylo télo Nikon F3 osazené 1,3 Mpx CCD (voliteln€ v barevné €1 Cernobile
verzi). Soucasti vybavy byl také kuftik s harddiskem, zobrazovacem a bateriemi. PfisluSen-

stvi bylo s télem fotoaparatu propojeno pomoci kabelu a nosilo se na popruhu ptes rameno.

[1]

Obr. 5: Kodak DCS 100 [1]
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Tyto kuftiky mohli uzivatelé¢ odlozit v roce 1995, kdy spolecnosti Minolta a Nikon/Fuji
predstavily ,,vSe v jednom* DSLR. [1]

Minolta RD-175 byla unikatni systémem tii CCD senzort a systému hranoll pro rozdéleni
optické drahy. Byla vyrobena na zéklad¢ filmové zrcadlovky, byla vybavena veskerym po-
ttebnym pfislusenstvim. Pfistroj byl velmi tézky, mohutny a neprakticky, ale rozliSeni 1,75

Mpx nahradilo tyto vSechny zaporné vlastnosti. [1]

— ™

A, AVNSTAN, ‘ N

Obr. 6: Minolta RD-175 [1]

Nikon ve spolupraci s Fujifilmem vyrobil pfistroj Nikon E2/E2S (Fuji DS-505/515). Tento
pfistroj piisobil elegantnéj§im dojmem nez produkt od Minolty, jelikoZ byl od pocatkll vy-
rabén jako nova digitalni zrcadlovka, namisto do t¢ doby bézného nalepeni digitalnich zad
na filmovy pfistroj. Tento fotoaparat nabizel rozliSeni 1,3 Mpx. Oba pfistroje, Nikon 1 Mi-
nolta, pouzivaly opticky systém vestavéného telekompresoru. Na poméry DSLR obsahovaly
malé senzory, ale pomoci speciadlni optické konstrukce dosahovala Minolta ofezového fak-
toru 2x a Nikon Ix, tzv. pseduo-fullframe. [1]

4 < L
® Nikon
=S
B Fugix

Obr. 7: Nikon E2N [1]
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V nasledujicim obdobi doslo k piestavbé kinofilmovych zrcadlovek na digitalni ptidani di-

gitalnich zad, ptikladem muze byt Kodak DCS 460 (1995). [1]

{DEsaso | 4

; ol

Obr. 8: Kodak DCS 460 [1]

Za prvni ,,soucasnou® zrcadlovku uvedeme Nikon D1 zroku 1999. Tento pfistroj mél
vSechny nalezitosti moderni DSLR. Fotoaparat byl vytvoten od zakladu, nevznikl pfimon-
tovanim zad na filmové t¢lo DSLR, neobsahoval experimenty typu 3CCD a telekompresorti
a pfinesl mnohé technologie, pouZivané dodnes. Spojenim téchto piistupl vznikla dne$ni

DSLR. Rozliseni 2,7 Mpx nenadchne, ale diive bylo zcela bézné pro profesionalni ptistroje.

[1]

Obr. 9: Nikon D1[1]
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V roce 2000 byla predstavena digitalni zrcadlovka Pentax MZ-D, ov§em rok po predstaveni
byla zrusena. Tato zrcadlovka nabizela fullframe DSLR senzor, ten se vSak ukazal jako pro-
blematicky, proto byl pfistroj stazen. Prvni fullframe na trhu byl tedy Contax N Digital
(2002) se 6 Mpx senzorem. Model nebyl ptilis uspésny. [1]

Obr. 10: Pentax MZ-D [1]

Model od spolecnosti Canon EOS D30 ptinesl zrcadlovku do poloprofesionéalniho sektoru a
EOS 300D ttidu zrcadlovek urenou pro amatéry. Dale se na trhu objevuji fotoaparaty

s funkcemi jako live-view, FullHD videa. [1]

Obr. 11: Canon EOS 300D [1]
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Obr. 12: Canon EOS D30 [1]

Béhem poslednich nékolika let doslo k velkému rozvoji Digitalni fotografie, fotoaparaty se
zmenSili, jsou leh¢i, nabizi nové funkce, kvalita snimkd, ¢i pofizeného videa se neustéle

vylepSuje.

S vyvojem fotoaparatu se pribézné vyvijely 1 editacni programy. V pocatcich 80. let 20.
stoleti byly vytvoreny prvni editacni programy pro osobni pocitace. Prvni verze Adobe Pho-
toshop vysla v roce 1990 pro Mac OS. Pro opera¢ni systém Microsoft Windows vznikla az
v roce 1996. Postupné se piidaly dalsi zndmé editory, jako napt. Gimp, Zoner Photo Studio,
nebo Microsoft Paint. Dale ptibyvaly nové funkce a néstroje. V roce 2011 se objevily také

prvni editory pro mobilni zafizeni. [31],[32]

Editory nejsou urcené pouze pro Upravu fotografii ale i pro jejich spravu. V dnesni dob¢ lidé
nafoti velké mnozstvi snimki, které potiebuji n€kde roztfidit, pfejmenovat a nasledné nahrat.
Moznosti, kde snimky zvefejnit/zalohovat je nékolik. Jednou z popularnich jsou socialni sité
(zejména Facebook, Twitter, Instagram), které jsou v posledni dob¢ oblibeny nejen u mla-
dych uZzivatell. Dal§i moznosti jsou cloudova uloziste, na vybér jich je nékolik, naptiklad
Google Drive, Microsoft One Drive, ¢i Dropbox, - tyto ulozisté si stru¢né predstavime poz-
déji v této praci. Dalsi variantou, kde pfimo nahrat snimky nabizeji weby pro sdileni foto-

grafii, napt. Flickr, ¢i Zonerama.

Jaky bude dalsi vyvoj fotoaparati? Nahradi chytré telefony digitalni zrcadlovky? Dle mého
nazoru, ano, ale az za n¢kolik let. M¢é tvrzeni mtize potvrdit statistika webu Flickr (web pro
sdileni fotografii) z roku 2017, kdy bylo nejvice nahranych fotografii potfizeno mobilnim

telefonem 50%, zrcadlovkami 33%, kompaktnimi fotoaparaty 12% a bezzrcadlovkami 4%.
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Telefony jsou jiz n¢kolik let na vzestupu. Prvni kvalitnéj$i mobilni fotoaparat méla Nokie
N90, ta méla optiku od spolecnosti Carl Zeiss, nebo Sony Ericsson K800i, ten obsahoval
dokonce xenonovy blesk, dal§im zajimavym fotomobilem byl Samsung S4 Zoom s optic-
kym zoomem. Jedna z poslednich ptfevratnych novinek je od spolecnosti Huawei, ktery
spolu s vyrobcem Leica uvedla na trh Huawei P9 s dvou co¢kovym systémem, dalsi produ-
centi mobilnich zafizeni se nenechali dlouho ¢ekat a uvedli na trh své dvou-cockové mobilni
telefony, za zminku stoji iPhone X, ¢i Huawei P20 - ti diky vySe zminénému systému a
softwaru pfiblizuji kvalitu snimku k fotografiim, které bézné€ potidime pomoci zrcadlovek.
Ovsem zanik zrcadlovek tak rychle nehrozi, zejména v profesiondlni fotografii. Fotografie
potizené pomoci telefontl jsou na prvni dojem opravdu skvélé, ale stale se vyskytuji urcité
nedokonalosti. Fotoaparat, fotoaparatem nedé€la pouze postprocessing a software, je to za-
sluha vice faktorti — prace optiky, svétla velikosti a kvality ¢ipu zaznamenavajici obraz. Mo-
bilni zatizeni prosly obrovskym vyvojem béhem poslednich deseti let. Myslim si, Ze jiz dnes
zcela nahradily kompaktni fotoaparaty, jelikoz vystup je kvalitni, mnoho zatizenich je vo-
déodolnych a vodotésnych, zvladnou natacet video, n¢které zatizeni nabizi zajimavé rezimy
napft. (Casosbérné videa, HDR, malovani svétlem, atd). Dalsi velkou vyhodou mobilnich te-
lefonti je moznost fotografie ithned editovat a sdilet/zalohovat na cloudova ulozisté/socialni

sité. [30]
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3 ZONER PHOTO STUDIO X

V této kapitole si predstavime spolecnost ZONER software, a.s a jeji stru¢nou historii.
V dalsi casti si uvedeme nové funkce, které nalezneme v posledni verzi jejiho SW pro upravy
a spravu fotografii Zoner Photo Studio X. V poslednim bod¢ této kapitoly se také ramcove

seznamime s prostfedim tohoto programu.

3.1 O spolecnosti

Zoner Photo Studio vyviji softwarova divize spolecnosti ZONER software, a.s. ta je vy-
znamnym producentem a distributorem softwaru a také ptfednim poskytovatelem interneto-
vych sluzeb souvisejicich s prezentaci na internetu a e-komerci. Spole¢nost sidli v Brné s po-
bockami na Slovensku, v Mad’arsku, Japonsku a USA zaméstnava vice nez 100 zamést-

nancd. [2]

Zoner

Photo
e Studio

Obr. 13: Logo Zoner Photo Studio [2]

Roku 1993 byla zalozena v CR softwarové spole¢nost Zoner, ktera se zaméfuje na grafické
programy. A to predevS§im na vektorové programy, jako je napiiklad Zebra pro Windows

nebo popularni Zoner Callisto. [2]

V roce 1994 byl ptedstaven program Zoner Media Explorer, jednd se o pfedchiidce dnesniho

Zoner Photo Studia. [2]

O pet let pozdéji byla zalozena nova pobocka, a to v americkém mésté¢ Kenessaw ve stateé
Georgia. [2]
V roce 2002 se stava produkt Zoner Media Explorer 5 nejoblibenéjSim softwarem na praci

s fotografiemi v Ceské republice. [2]

Zlom nastava v roce 2004, kdy vychazi Zoner Photo Studio 7, které vychazi ze Zoner Media

Exploreru a kompletné se zamétuje na digitalni fotografii. [2]
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V roce 2012 se Zoner Photo Studio vystavuje na CES, nejvétsim svétovém veletrhu spo-

ttebni elektroniky. [2]

Roku 2013 vznikd nova americka pobocka v San Franciscu. Jedna se o nové sidlo spolec-

nosti. [2]

V roce 2016 byla uvedena na trh zatim posledni verze Zoner Photo Studio X s podporou

vrstev a licencovanim formou pfedplatného. [2]

3.2 Novinky v ZPS X

Ve verzi ZPS X doslo k n€kolika podstatnym zménam a vylepSenim, tyto zmény si stru¢né

pfestavme nize.
a) Editace
Plnohodnotna prace s obrazovymi vrstvami

Funkce, jez nabizi kombinovat vice obrazki/objektti do jednoho souboru a kazdy lze

opakované upravovat/editovat i pii dalSim otevieni souboru. [3]

¥ Vrstvy
Krytl visty: ————— @ 100%

Redim: Normalni

n = ;
@ e n Cerveny balon
L _J|

+ Pridat vrstvu [Ij O m

Obr. 14: Prace s vrstvami [3]

-
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Vrstvy uprav

Zakladni upravy obrazu (vyvazeni bilé, expozice, barva, irovné a kiivky) je nyni mozné
aplikovat jako samostatnou vrstvu uprav, kterou mizeme neustale meénit. Pomoci vrstvy

uprav je mozné ovlivnit vzhled jedné, ¢i vice vrstev nachazejici se pod ni. [3]
Filtry pro nedestruktivni mistni upravy

V modulu vyvolat nalezneme tii filtry (pfechodovy filtr pro linearni Gpravy, kruhovy
filtr pro ovalné Gpravy a Stétcovy filtr pro ostatni Gcely) pomoci kterych, Ize zviditelnit,

¢i potlacit zvolené oblasti obrazku. [3]
Odstranéni oparu

V néstrojich pro upravu expozice nalezneme uzitecnou funkci, pomoci které 1ze reduko-

vat kouf a mlhu. [3]
Nedestruktivni upravy

V modulu Vyvolat nyni nalezneme funkci nedestruktivni upravy. V ptfechozich verzich
se nachézely pod zalozkou RAW. Nyni Ize editovat i jiné soubory neZ pouze RAW. Na-
ptiklad JPG, PNG atd. V ptipadé nedestruktivnich uprav zlstavaji zdrojové data obrazka
beze zmény. UloZi se pouze seznam jednotlivych Uprav (do specialniho datového sou-
boru s pfiponou .zps) a ty jsou dodatecné aplikovany na zdrojovy soubor obrazovych
dat, v okamziku kdy chceme fotografii zobrazit. Uklada se pouze tedy popis uprav. Ob-
razek je tedy mozné kdykoliv znovu zeditovat bez ztraty piivodnich obrazovych infor-
maci. Jestlize chceme obrazek pouzit i mimo ZPS, je potieba vyuzit funkce export, kterd
aplikuje zvolené upravy a obrazky vyexportuje ve vybraném bézném grafickém formatu.

[5]
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Obr. 15: Nova funkce — odstranéni oparu [3]

b) Sprava
Seskupovani fotek

Fotografie, které spolu blizce souvisi (napf. sekvence zabérli, obrazky pro panoramata a

HDR), 1ze ve spravci seskupit pod jeden nahled. [3]

IMG_061jpg

IMG_077.jpg

Obr. 16: Seskupovani fotografii [3]
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Hromadné porovnavani fotek

Ve spravci nalezneme modernéjsi zpiisob porovnavani fotografii. Nyni je mozné porov-

navat az devét fotografii vedle sebe. [3]

VylepSena a rozsifena prace se zaznamy trasy

V rezimu mapy je k dispozici nové rozhrani pro praci se zdznamy trasy. [3]
Prochizeni fotek podle mista porizeni

V katalogu nalezneme nyni automatické tfidéni fotografii podle vloZenych zeméepisnych

udajii, a to v ptehledné slozkové strukture. [3]

Ostatni
Tvorba a tiprava videa

Video editor se nachazi v modulu vytvofit, nabizi zdkladni néstroje pro stfih videa, jako

je stiih, pfechody, audio stopa. [3]
Sdileni fotografii

e Odkazy
Pomoci odkazii 1ze snadno sdilet velké fotky a cela alba. Vygenerovany odkaz po-
vede na soukromé album, které je pfistupné pouze pies tento odkaz. Platnost odkazu

je tii mésice. [26]

e Socialni sité
Sdileni fotografii na socialni sit€¢ Facebook a Twitter. Pfihlaseni k G¢tu bude vyza-

dovano pouze pfi prvnim pouZiti. [26]

e Zonerama
Zonerama je bezplatna on-line galerie s neomezenou kapacitou. Fotografie staci vy-
brat a pfetahnout je do slozky Zonerama, tu nalezneme v levém panelu. Lze nastavit,

zda bude album skryté, ¢i vetejné pristupné. [26]

e (Cloudova ulozisteé
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Fotografie, ¢i alba mizeme také nahrat také na cloudova ulozisté. Konkrétné na Go-
ogle Disk, Microsft One Drive a Dropbox, ¢i naopak pfimo upravovat fotografie

z téchto ulozist. [25]

3.3 Zakladni prostiedi programu

Prostfedi programu Zoner Photo Studio X je tvofeno ze ¢tyf hlavnich modult: Spravce, Vy-
volat, Editor a Vytvofit. V pravém hornim rohu programu nalezneme tlacitka, pomoci kte-

rych mizeme tyto moduly piepinat. V levé ¢asti se nachdzi modul navigator, na nejvéetsi

plose uprostted je k dispozici ndhled obrazku a v pravé Casti poté nalezneme nastroje dle

zvolené¢ho modulu. [5]

Obr. 17: Prosttedi programu ZPS X

V levé horni ¢asti programu nalezneme seznam otevienych zaloZzek. Moduly se piepinaji

v ramci jedné zalozky.

Modul Spravce je vyuzivan k prochdzeni a organizaci fotografii a 1ze jej zobrazit v téchto

rezimech: prizkumnik, nahled, mapa a porovnat.

Modul Vyvolat je vyuzivan k nedestruktivnim upravam fotografii a zpracovani formatu

RAW.

Modul editor je vyuzivan k pokrocilym a lokalnim upravam fotografii.
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Modul vytvotit slouzi k tvorb¢ kreativnich vystupt z fotek. [5]

V pravém hornim rohu nalezneme ikony pro ozndmeni, napovédu, zoner ucet, druhy monitor

a celou obrazovku.
Panel navigator

Tento nastroj slouzi pro vybér slozky, ktera se zobrazi ve filmovém pésu nebo v prizkum-

niku. [5]

Prohlize¢
Je urcen k rychlému prohlizeni fotografii. JestliZe je ZPS integrovano do systému Windows,

prohlizec 1ze spoustét ze systému poklepanim na obrazek. [5]

Histogram
Jedna se o grafické znazornéni relativni Cetnosti bodli v obraze, které jsou setazeny podle
jejich jasu. Vodorovna osa zobrazuje Skalu odstinli vybrané barevné slozky nebo jasu. Svisla

osa zobrazuje relativni ¢etnost téchto slozek v obraze. [5]

3.3.1 Modul Spravce

Zakladni modul pro tfidéni a organizaci fotografii. V nabidce nalezneme tyto funkce: Ziskat,

upravit, informace, organizovat, vytvorit, publikovat a zobrazovat. [5]

P
IMG_16930

Obr. 18: Modul Spravce
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Spravce mizeme zobrazit v téchto rezimech: prizkumnik, nahled, mapa a porovnat.
V levé Casti spravce je zobrazen panel navigator, v pravé ¢asti panel Informace. [5]
Panel informace

Tento panel je urcen pro zobrazeni informaci o obrazku vybraného v okné¢ prizkumnik.
V horni ¢asti panelu nalezneme histogram a zékladni informace vybraného obrazku. Déle
nalezneme liStu s ¢asto pouzivanymi nastroji. Nastaveni zobrazeni lze konfigurovat v nasta-
veni programu v menu.

Jestlize je v prizkumniku oznaceno vice soubord, lze jim hromadn€ zménit hodnoceni,
znacku, ndzvem, popis, kli¢ova slova. Pokud mame vybranych vice soubori, zobrazi se v pa-
nelu sekce hromadné operace, kde jsou k dispozici nékteré funkce, naptiklad hromadné pte-
jmenovani.

Pokud vybrana fotografie obsahuje GPS soufadnic, ZPS automaticky vytvofi popis lokace:

misto, mésto, stat/kraj, kod zemé. [5]

ReZim prizkumnik

Nabidka funkci je rozdélena podle oblasti prace s fotografii na: ziskat, upravit, informace,

organizovat, publikovat, vytvofit a zobrazit. [5]

ReZim nahled

Okno, které je ur€eno pro okamzité zobrazeni nahledu zvoleného obrazku. Fotografii je

mozné pribliZzovat, ¢i posouvat. [5]

ReZim mapa

Tento rezim zobrazuje online mapu. K obrazklim Ize pfidat GPS soufadnice a zobrazit jejich
umisténi na mapé. [5]

3.3.2 Modul Vyvolat

Tento modul je urcen pro nedestruktivni upravy obrazka, a to nejen ve formatu RAW, ale 1
v ostatnich bitmapovych formatech. Vychozi usporadani tohoto modulu je obdobné jako

v dalSich ¢astech programu. Navigator se nachazi na levé strané, uprostied plochy nalez-
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neme nahled upravované fotografie, v pravé ¢asti je panel s histogramem, zakladni infor-
mace o fotografii, liStu pro ovladani zdkladnich funkci, skupinu s ulozenymi nastavenimi a

ovladaci prvky pro nastavovani parametri jednotlivych Gprav. Pod ndhledem je umistén fil-

movy pas. [5]

Obr. 19: Modul Vyvolat

a) Panel s parametry
Ovladaci prvky jsou ¢lenény do skupin. Skupiny miizeme rozbalit, ¢i sbalit pomoci Sipky

v zahlavi. [5]

Otaceni a ofez
Nastroj uréeny k ofezu stran fotografie, 1ze vybrat z prednastavenych poméra stran, nebo
je mozné zadat hodnoty ru¢né dle pozadovanych rozmért.

V nabidce otaceni, 1ze zadat ¢iselnou hodnotu otoceni obrazku. [5]
Srovnani linii
Slouzi k opravé sbihajicich se linii v obrazku. Korekci lze provést piimo v obrazku, na-

tazenim ftidich linek na fotografii, nebo pomoci posuvnikl v panelu. [5]

Piechodovy filtr
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V této nabidce je mozné vlozit do obrazku nékolik pfechodovych filtr. Pozici upravime

kliknutim a tazenim na pozadované misto. Smérem tazeni uréujeme thel natoceni filtru

a Sitku piechodu ur¢ime podle délky tazeni. [5]

Vyrovnani bilé

Vyrovnani bilé - umoZznuje volbu jednoho z ptfeddefinovanych nastaveni. Vychozi
nastaveni odpovida nastaveni ulozenému ve snimku z fotoaparatu.

Kapétko - vyvazeni bil¢é kliknutim na zvolené misto v ndhledu, které ma byt po vy-
vazeni bilé barevné neutralni.

Teplota bilé - vyvéazeni bilé posunem na ose modré - Zluta.

Odstin - vyvazeni bilé posunem na ose zelena - fialova. [5]

Expozice

Expozice - dodate¢na korekce expozice v rozsahu az +/-4eV. Pokud se posuneme do
zapornych hodnot, aktivuje se zachrana ptipalti.

Kontrast - kontrola celkového kontrastu vysledného obrazku.

Svétla - kontrola mnoZstvi a intenzitu svétel v obraze. Pokud se posuneme do zapor-
nych hodnot, aktivuje se zachrana ptipali.

Stiny - kontrola mnoZstvi a intenzitu stinu v obraze.

Ztetelnost — zména lokalniho kontrastu na hranach.

Odstranéni oparu - projasni zamlZené snimky, nebo naopak mlhu do obrazku ptida.
Automaticky — po stisku tohoto tlacitka program automaticky analyzuje obrazek a

podle toho zvoli vhodné hodnoty parametru ve skupin€ expozice. [5]

Barva

Tlacitko odstiny Sedi dava na vybér, zda bude obrazek zpracovan cernobile nebo ba-

revng, podle toho se méni obsah panelu. [5]

Ovladaci prvky pro barevné obrazky:

Odstin - umoZznuje posun barev korekci v modelu HSL.
Sytost — nastaveni saturace barev.
Zivost — nastaveni saturace barev s ohledem ke stavajici sytosti barev v obrazku.

Méng¢ syté barvy jsou vice ovlivnény.
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b)

e Barevna korekce - Moznost upravy barev v rezimu HSL. Pomoci kapatka 1ze zjistit

nejblizsi barvu pro nastaveni korekce. [5]

Tonalni krivka

Nastroj urCeny pro pokrocilejsi kontrolu jasové slozky obrazu ¢i jednotlivych barevnych
kanali R-G-B. Kftivku upravujeme tazenim kontrolnich bodii. Je mozné piidavat dalsi
nové body kdekoli na kiivku a také je kdykoliv odebrat. Na svislé osy nalezneme vy-

stupni hodnoty a na vodorovné ose jsou vstupni hodnoty. [5]

Ostrost

Zvyraziuje pouze vyrazné hrany. [5]

Efekty
Pfidani vinétace
e Sila—urcuje intenzitu efektu

e Polomér — urcuje rychlost zesvétleni/ztmavnuti rohtl ve vzdalenosti od kraje [5]

Nedestruktivni apravy

Béhem editace fotografii v modulu Editor jsou veskeré upravy aplikovany pfimo na ob-
razova data. Po uloZeni jsou tyto data nevratn€ zapsana do souboru. V ptipadé€ nedestruk-
tivnich uprav vSak zlstavaji zdrojova data obrazkl beze zmény. UloZi se pouze seznam
jednotlivych uprav (do specidlniho datového souboru s ptiponou .zps) a ty jsou doda-
te¢né aplikovany na zdrojovy soubor obrazovych dat, v okamziku kdy chceme fotografii
zobrazit. Ukladé se pouze tedy popis uprav. Obrazek je tedy mozné kdykoliv znovu zedi-
tovat bez ztraty ptivodnich obrazovych informaci. Jestlize chceme obrazek pouzit i mimo
ZPS, je potieba vyuzit funkce export, ktera aplikuje zvolené Upravy a obrazky vyexpor-

tuje ve vybraném bézném grafickém formatu. [5]

3.3.3 Modul Editor

Modul editor je urcen k pokrocilej$im editacim fotografii s pouzitim vrstev. [5]
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Obr. 20: Modul editor

Nastroje editoru

SlouZi pro pfesné individudlni upravy obrazu. Nastroje jsou seskupeny v bo¢nim panelu. Po
zvoleni nastroje se v bocnim editoru zobrazi parametry nastroje. Mtze byt vzdy zvolen jen

jeden z nastroju. [5]

Piesun a transformace
Nastroj urceny k posunu a transformacim aktivni vrstvy. Jsou k dispozici tyto moznosti:

e 7Zmeéna velikosti
e Perspektiva

e Deformace

Pozice, rozmér vrstvy, zarovnani vrstvy, otadceni jsou dal$i nastroje, které nalezneme v pa-

nelu s parametry.

Nastroj urceny k posunu ¢i transformace aktivni vrstvy. Uchopné body a okraje aktivni
vrstvy jsou zvyraznény. Uvniti vrstvy mizeme vrstvu piesouvat, mimo vrstvu s ni miizeme

otacet. [5]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 33

Of‘ez a otaceni
Nastroj urceny k ofezu a otoceni celého dokumentu
Typy orezl:

e Volny pomér — volny vybér bez vytezu
e Aktudlni pomér — odpovida poméru ofezavaného obrazku
e Pevny pomér — nastaveni pomé&ru stran (4:3, 3:2, atd.)

e Pevna velikost — zaddni konkrétni velikosti v obrazkovych bodech

Tlacitko prohodit hodnoty slouzi ke zméné pomérid stran, lze zménit orientaci vyiezu na
Sirku, ¢i vysku
Otéceni — je mozné zadat pfesnou hodnotu otoceni obrazku, nebo otacet s obrazkem pomoci

mysi. [5]

Srovnani linii
Nastroj slouzi predev§im k opravé/srovnani sbihajicich se linii v obraze, horizontu ¢i per-

spektivy. Korekei Ize provést ptimo v obrazku pomoci vodicich linek. Program automaticky

provadi pottebné srovnani, umisténi linek 1ze kdykoliv zménit. [5]

Nastroje pro praci s vybérem

Tento nastroj slouzi k vytvoreni vybéru urcité oblasti ve fotografii, na kterou nasledné¢ mu-

zeme aplikovat filtr, nebo efekt. Vybér miizeme vykopirovat a vlozit jej do jiné fotografie.
Typy vybéri:

e Obdé¢lnikovy vybér

e Elipsovy vybér

e Laso

e Polygonové laso

e Magnetické laso

e Kouzelna hillka

e Vybérovy Stétec [5]
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Piechodovy filtr
Nastroj, ktery vytvori efekt obdobny pouziti gradientnich filtrii pfed objektivem.

Tento filtr pfiddme tazenim mysi. Smér a Sitku Ize dale editovat. [5]

Redukce ¢ervenych oci

Nastroj uréeny pro odstranéni efektu ervenych oc¢i. Funguje podobné jako nastroj Stétec. [5]

Nastroje pro retus

e Klonovaci razitko
Dochézi k ptenosu struktury z vybrané oblasti na jinou. Vyuziva se pfedevsim k zakryti

rusivych elementt (dratd, sloupti, znac¢ek) na obrazku.

e Zchlicka

Slouzi k vyhlazeni drobnych detailii, vyziva se naptiklad u portrétovych snimkd.

e Efektovy Stétec

Podobny nastroji Zehlicka, pouZziva se pro mistni Gpravy obrazku.

e RetuSovaci Stétec
Nastroj urceny pro odstranéni drobnych Skrabancii, rusivych kazu, flekl za ¢isté a nena-

rusSené ¢asti obrazu. [5]

Nastroje Stétec, vypli a guma

e Stétec

Nastroj uréeny k lokalnimu obarveni ¢asti obrazku. Zakladni parametr je barva.

e Vypli

Nastroj ureny k vyplnéni oblasti ve fotografii zvolenou barvou.

e Guma
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Pomoci tohoto nastroje miizeme mazat ¢asti obrazku. Opét zde nalezneme parametry

primér, kryti, hustota, rozmazani, rozestup. [5]

VloZeni textu a symbolu

Nastroje vytvofi po vlozeni novou vrstvu daného typu. V néstroji Domt lze parametry dané

vrstvy dale upravovat.

e Vlozit text
Nastroj nalezneme v editoru. Mysi zvolime ve fotografii bod, ke kterému se umisti tex-
tovy rdmec. V parametrech nastroje zadame vlastni text. Déle mlizeme upravit: pismo,
velikost, fadkovy proklad. Parametry textu: tu¢né, kurziva, podtrzené. Jestlize se jedna
o vicetadkovy text, tlacitka vlevo, stied, vpravo urcuji, jak bude text zarovnan. Parametr
kvalita vykreslovani ovliviiuje kvalitu vyhlazovani pisma, vyhlazeni pisma lze také vy-

pnout.

e VlozZit symbol
Nastroj funguje na obdobném principu jako vloZeni textu, namisto textu lze vloZit jeden

symbol. Nabidka symbolil zavisi na pismech nainstalovanych v opera¢nim systému. [5]

Dalsi efektové nastroje
o Tilt-shift efekt

Nastroj ur¢eny pro simulaci modelu potfizeného makro objektivem. Je mozné docilit efektu

malé hloubky ostrosti stejné tak jako pfi pouziti redlného tilt-shift objektivu. [5]
e (Odlesk objektivu

Pti pouziti tohoto efektu docilime podobného efektu, jako kdyz slune¢ni paprsky zasahnou

objektiv pfi pofizeni snimku. VétSinou se tak stava pii foceni proti svétlu. [5]
e Deformacni miizka

Nastroj urceny pro deformaci snimku. Deformaéni mtizku Ize vytvofit automaticky (sit’ o
urcitém poctu sloupcii a fadkil), nebo pomoci bodi, které naneseme na obrazek. Nastroj vy-

uzijeme napiiklad pii upraveé asmévi, €i pii tvorbé abstraktnich snimk. [5]

e Volna deformace
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Dalsi nastroj ureny pro deformaci snimkd. Pomoci mysi vybirdme oblasti, které chceme
upravit. V parametrech toho néstroje, Ize nastavit sila a praimér efektu. Z efekti mame na
vybér: posun, zvétSeni, zmenseni, rotace vlevo a vpravo a obnoveni. Nastroj vyuzijeme na-

priklad pfi tvorb¢ karikatur, zeStihleni postavy apod. [5]

Vrstvy

Program nyni nabizi praci i s vice vrstvami soucasn¢, diky tomu lze provadét pokrocilé
upravy snimki. Vrstvy je mozné ovladat v dolni ¢asti bo¢niho panelu editoru, kde nalezneme

seznam vrstev. [5]

Aktivni vrstvu zvolime kliknutim na ndzev vrstvy v seznamu vrstev. Aktivni vrstva je zvy-
raznéna modrou barvou. Dulezitymi parametry vrstvy jsou Kryti a Rezim prolnuti, ten ovliv-

flyje to, jak se ndm obsah vrstvy zobrazi v souvislosti s fotografii pod aktuélni vrstvou. [5]

Viditelnost vrstvy Ize ménit kliknutim na ikonu oka v seznamu vrstev. Vrstvy mtizeme také

Duplikovat, Mazat, Pfejmenovavat, ¢1 Zménit potfadi vrstev. [5]
Vrstvy je mozné pfidat nékolika zplsoby:

e Vlozit prazdnou vrstvu — vlozi prazdnou vrstvu, do niZ lze kreslit nastrojem Stétec, ¢i
Vypli.

e Vlozit ze schranky — vloZi novou vrstvu s obsahem schranky.

e VlozZit ze souboru — zobrazi se okno pro vybér fotografii, po vybéru bude piidan jako
nova rastrova vrstva.

e Vlozit text, symbol — text je vloZen jako nova vrstva, parametry textu/symbolt 1ze upra-

vovat v panelu parametra. [5]
K slucovani vrstev slouzi tyto piikazy:

e Sloucit dolti — aktivni vrstva se slouci s vrstvou, kterd se nachéazi pod ni, vznikne nova
rastrova vrstva.

e Sloucit viditelné — slouci vSechny viditelné vrstvy do jedné rastrové vrstvy, neviditelné
vrstvy zlstanou v seznamu vrstev.

e Do jedné vrstvy — slouci veskeré vrstvy do jedné rastrové vrstvy. [5]
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3.3.4 Modul Vytvorit

Posledni modul programu Vytvoftit je uren k vytvareni prezentaci a konecnych vystupti

z fotografii. Pét nabizenych variant je urceno pro tvorbu podkladu pro tisk, poslednim pro-

duktem je video soubor mp4. [5]

Obr. 21: Modul vytvofit — tvorba fotoknihy

Fotokniha

V této ¢asti miizeme sestavit vlastni fotoknihu s hladkou obélkou obsahujici obrazky a texty,
dle zadani uzivatele. V nastaveni miizeme meénit Sablony, upravit nastaveni papiru, ménit

pocet stran, ¢i ménit pozadi.

K vybéru jsou k dispozici tfi zdkladni formaty fotoknih:
e A4 naSitku

e A4 navysku

e Ctvercova 20 x 20 cm [5]

Kalendar

e A4 jednomési¢ni
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e A4 dvoumeésiéni
e A3 jednomésicni
e A3 dvoumésiéni

e Vlastni
V nastaveni mliizeme vybrat rok a pocate¢ni mésic, jazyk, prvni den v tydnu. Dale pismo,

barvu pisma a barvu pozadi. Prihlednost pozadi, a zda ma byt vytvofena také titulni strana.

Je mozné také upravit nastaveni pro specialni dny. [5]

Fotoobraz

Jedna se o fotografii, ktera je vyti§téna na platno, které je napnuté na dievény ram necelé 2

cm tlusty.

Je mozné vyuzit také pfichystanych Sablon, podle kterych si ur¢ime pocet fotografii na ob-

raze. V dalsi ¢asti je mozné upravit nastaveni papirti podobn¢ jako u piedchozich produkti.
Na vybér je Sest formath fototobazu:

e 40 x 30 cm — na Sitku

e 40 x 30 cm —na vysku

e 60 x40 cm — na Sitku

e 60 %40 cm —na vysku

e 90 % 30 cm — na $itku

e 90 % 30 cm —na vysku [5]

Kolaz

Tento produkt je urcen pro snadnou tvorbu jedné sestavy fotografii na pfedem pevné dany

format:

e A4 nasitku

e A4 navysku

e 30x30cm
o 4:3
e Full HD

e Facebook — uvodni fotka
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e Googlet+ —tvodni fotka
e Twitter — uvodni fotka

e Vlastni...

Volba parametru je obdobna jako u ptredchoziho produktu. [5]

Tiskova sestava

Tento produkt je urcen pro ptimy tisk vice strdnek na ptipojené tiskarné ve formatech:

o A4

e A3

o A6

e Letter

e Legal

e 13x15cm
e 10x15cm

e Vlastni format...

V nastaveni je mozné zvolit RozlozZeni tisku, zptisob Umisténi obrazku, Nato€eni obrazku.
Dal je zde Sitka mftizky, povoleni tisku Ofezovych znacek pro snadné ofezani okraju foto-

grafie a Barva papiru. [5]

Pohlednice

V modulu Vytvofit mizeme také vytvofit vlastni pohlednici. Pohlednice mize byt sloZena i
z vice fotografii. Obrazky umistime do pohlednice pretazenim mysi, nebo pomoci tlacitka
Ptidat obrazek. Kazdému obrdzku v pohlednici miiZeme nastavit pozici, velikost, Umisténi
a Transformaci. Pohlednici mizeme specifikovat rozméry, Sitku a barvu okraje, Sitku a

barvu miizky. Rozméry lze zadavat v bodech, milimetrech a palcich.[5]
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Video

V ZPS X je také mozné vytvofit video soubor skladajici se z obrazkii doplnéného o rizné
pfechodové efekty a hudbou. Video je uloZeno v kontejneru MP4, obraz je uloZen ve formatu

H.264, zvuk v AAC.

V pravém panelu nalezneme moznost nastavit parametry celého videa a také parametry zob-

razeni jednotlivych obrazkl. Parametry kvalita, FPS a rozliSeni ovliviiuji velikost a kvalitu

celého souboru. [5]

Obr. 22: Tvorba videa v modulu vytvofit
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3.3.5 Zonerama, mobilni aplikace
Zonerama

Jedna se o online ulozisté fotografii a videosoubort. K dispozici je neomezeny prostor pro
nahravani soubort. Registrace je povinna, ovSem bezplatna. Zonerama ma kompletni ¢eskou
lokalizaci, mimo jiné je dostupnd v téchto jazycich: (anglictina, némcina, japonstina, Span¢l-

Stina a slovenstina). [27]

Zonerama podporuje vétSinu nejpouzivanéjSich typt soubori. Kvalita nahrdvanych snimki
je na vysoké urovni, jelikoz snimky neprochézi zddnou kompresi. [27]

Nahrana alba 1ze rozd¢lit na:

e Vefejna alba — tyto alba Ize vyhledat ostatnimi uZzivateli.

e Soukroma alba — pouze sam autor vidi tyto alba.
Snimky je mozZné také zabezpecit a to tfemi zplisoby:

e Branit stazeni — fotografie lze jen prohliZet.
e Vyzadovano heslo — zabezpeceni alba heslem.

e Vlozit vodoznak — na fotografii se umisti vodoznak.
Fotografie 1ze ihned sdilet na Facebook/Twitter. [27]
Zoneramu lze vyuzivat dvéma zptlisoby:

e Aktivni pouzivani — pro aktivni uzivani je nutné zaloZzit ucet, nebo se ptihlasit pomoci
Zoner Uc¢tu (Je nutny pro pouzivani ZPS). Pii registraci je nutné vytvofit uZivatelské
jméno, zaroven tim vytvaiime URL adresu, na které budou alba poté dostupna. Piihla-
Seni je mozné také pies socialni sit€ Facebook/Twitter.

e Pasivni pouzivani — je mozné pouze prohlizet publikovand a ptistupna alba/fotografie.
ProhliZeni snimk dél4 snadnéjsi n€kolik moznosti filtrovani, nalezneme zde i moZnost

vyhledavani dle ndzvu. [27]

Mobilni aplikace

Aplikace jsou dostupné pouze pro operacni systém Android. Ke stazeni jsou na Google Play

a to zcela zdarma.
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e Zoner Photo Studio — Edit & Go — Aplikace, ktera je ur¢ena pro drobné Gipravy fotografii.
K dispozici jsou tyto nastroje: Rychlé filtry, doostieni / rozmazani, Gprava expozice, sveé-
tel/stindl, vyvazeni bilé, kontrast, sytost, viné€tace, pfevod do odstinu Sedi, tilt-shift efekt.
Aplikace je mimo jiné ur¢ena pro prohlizeni a spravu fotografii (kopirovani, pfesun a
sdileni fotografii, promitani fotek do Smart TV, zobrazeni EXIF informaci, oboustranna

synchronizace a zadlohovani fotografii v plné kvalit¢). [29]

e Zoner Postcards — Aplikace, pomoci které miizeme poslat skute¢nou pohlednici z chyt-
rého telefonu. Staci vyfotit snimek, pridat text, vypsat adresu ptijemce a zaplatit pomoci
PayPal nebo Google Wallet.

Funkce vytvofeni pohlednice se nachazi také v aplikaci Zoner Photo Studio — Edit & Go.

[28]

Propojeni Zoner Photo Studia a aplikace pro chytré telefony Zoner Photo Studio — Edit &
Go s onlinem ulozi$tém je velmi uZitecné, Zonerama je zdarma, ma neomezenou kapacitu a

snimky jsou nahravany v plném rozliSeni. Soubory lze navic zéroven sdilet na socidlni sité.
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4 VIDEO-TUTORIALY — ZAKLADNI PRAVIDLA A DOPORUCENI

Jestlize chceme vytvofit kvalitni video tutoridl, nesmime podcenit proces planovani a pii-
prav. Zpracovavané téma bychom méli mit nastudované, aby nedoslo k Siteni zavadéjicich
a nepravdivych informaci. Nize uvedeme par bodu, které jsou predpokladem pro kvalitni

video tutorial.
1. Scénar

V prvnim kroku bychom méli pfipravit scéndi toho, co chceme vytvaret. Krok po kroku.
Nasledné je vhodné si tento postup prvné vyzkouset. Pro osobu, ktera bude dabovat au-

dio stopu, vytvofime pozadovany text. [4]
2. Nahravani obrazovky

Pted nahravanim obrazovky bychom méli ukoncit vSechny programy, které nebudeme
potfebovat, zaznamendvana plocha by méla ptisobit ¢isté¢ a neméla by byt rusena napii-
klad notifikacemi, ¢i vyskakovacimi okny. Poté si spustime program, v kterém chceme
pracovat, otevieme aplikaci pro nahravani obrazovky a miiZzeme zacit zaznamenavat ob-

raz. [4]
3. Nahravani zvuku

Dutlezitym faktorem pro skvély zvukovy zdznam je kvalitni mikrofon a prostor kde ne-
budou rusivé elementy. Také je vhodné mit ptipraveny text, ktery chceme zaznamenavat.
Je dobré si tento piipraveny text n€kolikrat precist, abychom ptedesli zadrheliim. Osoba,
ktera ¢te, by méla spravné artikulovat, méla by mluvit pomalu, srozumiteln¢ a vhodné je

délat v textu drobné pauzy, pro ptipadnou editaci. [4]
4. Editace videa

Po dokonceni nahravani obrazovky zacneme vystiihovat pfebyteéné informace, chyby,

¢1 pauzy. Mizeme také vytvofit titulky, intro a outro. [4]
5. Synchronizace video a audia

V dalsim bodé ptiddme zvukovou stopu, a zatneme opét upravovat, tak aby video a au-

dio stopa byli synchronizované. Tiché ¢asti mtizeme doplnit podkladovou hudbou. [4]

6. Rendering a sdileni videa
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Posledni casti je samotné renderovani videa, musime uvazovat o tom, kam chceme video
sdilet. Podle toho nastavime parametry pro renderovani. Vytvorené video nahrajeme na

internet, a to bud’ na internetové ulozisté, na video-portaly, ¢i socialni sité. [4]

Dle téchto zasad se budu snazit postupovat pii tvorb¢ praktické ¢asti této bakalarskeé

prace.
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5 VIDEO-TUTORIALY — VYBRANE SOFTWAROVE NASTROJE

V této kapitole si pfedstavime vybrané programy pro zaznam obrazovky, nahravani zvuku a
softwarové nastroje pro stfih a editaci videa. V praktické ¢asti této bakalarské prace si poté

konkrétni vybrané programy podrobnéji predstavime.

5.1 Programy pro zaznam obrazovky

V této Casti si strucné predstavime tii vybrané programy pro zdznam obrazovky. Fraps, Ban-
diCam a CamStudio. Tyto programy byly vybrany na zaklad¢ vlastnich zkuSenosti a dopo-
rucenich od pratel.
a) Fraps
Tento placeny software pro snimani obrazovky vyvinuty spole¢nosti Beepa dokaze za-
znamenat fotografii nebo real-time video z programu, ¢i her, fungujicich na DirectX
nebo OpenGL. Program vytvafi screenshoty ve formatech JPEG, PNG, TGA nebo BMP.
Maximalni rozliSeni je 7680 x 4800. Komprese je pomérné nizka, vyslednd velikost

soboru je tak pomérné velka. Program je dostupny na opera¢nich systémech Windows.

[6]
Screenshots ﬁ

acsl
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[ Force lossless RGE capture (may be slawer)

Obr. 23: Prostiedi programu Fraps
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b) BandiCam
Program u¢eny pro nahradvani a snimani obrazovky pocitace vyvijeny Jihokorejskou spo-
le¢nosti Bandisoft. Jednd se o shareware software. Neregistrovana verze nabizi jen 10
minut zaznamu do jednoho soboru. Navic se na zaznamenané video umisti prihledné
logo s odkazem na webové stranky programu. Plna licence na jeden pocitac stoji 39 do-
lart. [7]
Obraz lze zaznamenavat tfemi zpusoby:
e Zaznam hry — zaznamenavani pomoci DirectX nebo OpenGL
e Zaznam obrazovky — nahravani vybrané ¢asti obrazovky
e Nahravani vystupu ze zatizeni — vystup z webové kamery, nebo zatizeni pfipojené¢ho

k PC pomoci HDML. [7]

Bandicam nabizi rozliSeni az 2560 x 1600. Vystupy videi je mozné ukladat ve formatech
AVI nebo MP4, snimky obrazovky ve formatech BMP, PNG, ¢i JPEG. V plné verzi je
mozné nahravat az do vy€erpani mista na disku. Program je dostupny ve 45 jazycich

vcetné Cestiny. [7]

© Bandicam (Registered)

00:00:00 o byes
[+ —

Snimek
Mastaveni

Format - MP4

O programu

Ofps, 100q

Nastavenr Sablony

6 Real-time drawing: Add numbers, arrows, hile recording

Obr. 24: Prosttedi programu BandiCam
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¢) CamStudio
Jedna se o otevieny software urCeny pro platformu Windows. Software je dostupny
zdarma. Videa jsou ukladany ve formatu AVI, ktery je mozné pievést na soubor SWF,
videa lze také zaznamenavat ve formatu MP4. Prostiedi programu je jednoduché na ovla-
dani, ale nenabizi takové moznosti nastaveni jako piedchozi programy.[8]

CamStudio
File Fegion Options Tools View Help

Clil =8 ®

Fecord to &V

RenderSoft

CamStudio

OrPeN>0U3Ce

Ready

Obr. 25: Prosttedi programu Cam Studio

Shrnuti
Jako nejvhodnéjsi ndstroj pro nahrdvani obrazovky z vySe uvedenych byl vybran program
BandiCam. Program nabizi velké mnoZstvi nastaveni, velkou vyhodou je také to, Ze program

JiZ vlastnim a mam s praci v tomto softwaru jiz n¢jaké zkuSenosti.

5.2 Programy pro nahravani zvuku

V této cCasti si piredstavime dva vybrané programy pro nahravani zvuku. Audacity a Adobe
Audition. Tyto dva programy byly vybrany na zéklad¢ ziskanych zkuSenosti v pfedmétu
Multimédia, vyuc¢ovaném na FAI UTB ve Zlin¢.

a) Audacity

Jedna se otevieny, multiplatformni software pro nahravani a editaci zvuku vyvinuty Do-

minikem Mazzonim ze spolecnosti Google, dostupny pro Windows, Mac i Linux. Soft-
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ware je k dispozici zdarma. Tvorbu vyvojairti je mozné podpofit pomoci tzv. donatl (po-
skytnuti dobrovolného finan¢niho ptispévku na dalsi ¢innost). Program nabizi Sirokou
Skalu efektii a pluginli. Naptiklad 1ze ménit rychlost a ladéni nahravek, stfihat, rozdélo-

vat, ¢i mixovat a mnoho dal$iho. Program je ptfeloZen do vice jazyki véetné Cestiny. [9]

= Audacity

Soubor L:Ipra\.l}r Vybrat Pohled Pohyb Stopy Vytvofeni Efekty Rozbor MNapovéda

eV
] > | I« 4! @ Q‘H*
ﬂ:; —.‘;r Klelpnétle prﬁsphété:'lisle.duvlani—é OI ‘D :; —f;ﬂl —4|-B—42 —S;E —3;0 —2|4 —1I3 —1I2 —B OI
$: o) o
KOO ] | Q[QIQIQ] B[
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Zastaveno.

Obr. 26: Prosttedi programu Audacity

b) Adobe Audition
Program od spole¢nosti Adobe Systems pro nahravani, upravu a editaci zvuku. K dispo-
zici je velké mnozstvi vestavénych efektl. Prosttedi programu je ptehledné, urcené pro
rychlou a kvalitni praci, program je urcen spise pro pokrocilejsi uzivatele. Adobe Au-

dition nabizi 30 denni zkuSebni verzi. PIna verze stoji 24 euro na mésic. [10]
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Obr. 27: Prostiedi programu Adobe Audition

Shrnuti
Jako nejvhodnéjsi néastroj pro nahravani zvuku byl vybran program Audacity. Program na-
bizi velké mnozstvi pluginti, mé ¢eskou lokalizaci a je volné dostupny. Velkou vyhodu je,

Ze jsem v tomto programu jiz pracoval a to béhem cviceni v predmétu Multimédia.

5.3 Programy pro stiih a editaci videa

V této Casti si predstavime vybrané tfi programy pro stfih a editaci. Windows Movie Maker,
Sony Vegas a Adobe Premiere Pro. Tyto programy byly vybrany na zaklad¢ ziskanych zku-
Senosti s editaci videi. Nalezneme zde amatérsky program pro zacatecniky, tj. Windows Mo-
vie Maker, program pro stfedn€ pokrocilé, tj. Sony Vegas a profesionalni program, tj. Adobe

Premiere Pro.

a) Windows Movie Maker
Program pro zékladni editaci a zpracovani videonahravek od spole¢nosti Microsoft.
Tento néstroj je uren piredevsim pro zacateCniky, nalezneme zde tyto funkce: Stiih vi-
dea, uprava rychlosti, titulky, audio stopa, otaceni, animace, vizualni efekty, po Vyren-

derovani videa je k dispozici nastroj pro okamzité sdileni (YouTube, Facebook a dalsi).
[24]
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Obr. 28: Prostfedi programu Windows Movie Maker

b) Sony Vegas
Software pro editaci videi od némecké spolecnosti MAGIX, nastroj byl plivodné urcen
pouze pro upravu zvuku, nyni se zaméfuje na stithani a editaci video zaznami, umi
ovSem také nahrédvat a editovat zvuk. Sony Vegas je rozSifen mezi zacate¢niky a polo-
profesiondly, velké oblibé se t&é$i zejména u tzv. Youtuberti. Divodem je nizké potizo-

vaci cena a dostatek funkci, efektti a plugind. Klasicka verze stoji 399 euro. [11]
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Obr. 29: Prostiedi programu Sony Vegas Pro

¢) Adobe Premiere Pro
Program od firmy Adobe Systems pro editaci videa. Jedna se o profesiondlni program.
Dostupny na operac¢ni systémy Mac OS a Windows. Nastroj nabizi veskeré funkce, vel-
kou vyhodou je moznost komunikovat s Adobe After Effects, Adobe Photoshop nebo
Adobe Audacity. K dispozici je mésicni zkuSebni verze. Mé&si¢ni poplatek je 36 euro za

mesic. Cena ro¢niho ptedplatného je 290 euro na rok. [12], [13]

— i

7 Y

Obr. 30: Prostiedi programu Adobe Premiere Pro
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Shrnuti
Jako nejvhodné;jsi nastroj pro sttih a editaci videa byl vybran program Sony Vegas. Program
vlastnim jiz z minulych let, velkou vyhodu je, ze jsem v tomto programu jiz vytvoril nékolik

videi, tudiz mam jiz s timto programem zkuSenosti a jsem s nim velmi spokojen.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 53

6 POROVNANI VYBRANYCH MEDII PRO ZVEREJNENI
VYTVORENYCH TUTORIALU

V této kapitole si predstavime media pro zvefejnéni vytvorenych vyukovych videi. Kapitola

je rozdélena na dvé¢ casti: Cloudova ulozisté a na Video portaly.

6.1 Cloudova ulozisté

V této Casti porovname tfi rozsifena cloudova ulozisté. Dropbox, Google Disk a Microsoft

OneDrive.

a) Dropbox
Jedno z nejznaméjSich online ulozist, Velkou vyhodou je snadna registrace, jednoduché
ovladani sluzby a funkéni verzovani souborii. Dropbox je vhodny pro uzivatele, ktefi
nemaji velky objem dat k zalohovéani.
Aplikace pro synchronizaci je dostupné pro operacni systémy Windows, Linux a Mac.
Mobilni aplikace je dostupna pro telefony s opera¢nim systémem Android a 10S. Uzi-

te¢na je funkce automatického uploadu na online ulozisté. [14]

Prostor zdarma: Nové registrovani uzivatelé ziskavaji 2 GB. Doporuovanim novych
uzivatell apod. lez ziskat zdarma az 20 GB,

Maximalni velikost souborii: Pti pouziti synchronizacni aplikace neni stanoven limit.
Verzovani souborii: Uchovava vSechny verze souboru az na 30 dni.

Primérna rychlost synchronizace: Upload 7,6 Mb/s, download 30 Mb/s.
Predplatné: Dropbox Pro s 1 TB mista za 9,99 euro mésicné. Ro¢ni piedplatné 17 %
sleva

Vyhody

e Podpora verzovani

e Sifrovani dat bdhem pfenosu i na samotném uloZisti

e Jednoduché pouzivani [14]

Nevyhody:
e Zdarma pouze 2 GB kapacity [14]
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b) Google Disk

Velkou vyhodu Google Disku je propojeni s dalSimi Google aplikacemi — online kance-
lafskymi nastroji, e-mailovym klientem nebo s mobilnimi telefony s operacnim systé-
mem Android. Pro vSechny tyto aplikace je k dispozici 15 GB zdarma.

Data na ulozisti jsou zabezpecena pomoci Google Uctu, ten podporuje dvoufazové ove-

feni. [14]

Prostor zdarma: 15 GB
Maximalni velikost souborii: 5 TB
Verzovani soubori: Uschova poslednich 100 verzi souboru po dobu az 30 dni.
Prumérna rychlost synchronizace: Upload 6,05 Mb/s, download 68,4 Mb/s
Pi'edplatné: 100 GB za 1,99 USD
1 TB za 9,99 USD
10 TB za 99,99 USD
20 TB za 199,99 USD
30 TB za 299,99 USD [14]
Vyhody:
e Podpora verzovani
e Sifrovani béhem pfenosu i na ulozisti
e Maximalni velikost jednoho souboru az 5 TB [14]
Nevyhody:
e Zdarma maximalné 15 GB [14]

Microsoft OneDrive
Cloudové ulozisté od Microsoftu, nabizi skvélé propojeni s kancelafskym balikem

Office. Hlavni nedostatek je absence verzovani a Sifrovani uloZzenych dat. [14]

Prostor zdarma: 5 GB
Maximalni velikost soubori: 10 GB
Verzovani souboru: Jen u dokumentid Microsoft Office

Prumérna rychlost synchronizace: Upload 12,5 Mb/s, download 50,0 Mb/s
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Piedplatné: 50 GB za 49,99 K& mésicné

200 GB za 92 K¢ mésicné

1 TB + Office 365 na 5 PC a 5 tabletd za 269,99 K¢ mésicné [14]
Vyhody:
e Vyhodny rodinny tarif

e Zaloha nastaveni pocitace s Windows [ 14]

Nevyhody:

e Pouze 5 GB zdarma

e Sifrovani pouze béhem pienosu

e Verzovani pouze u dokument Microsoft Office

e Maximalni velikost jednoho souboru je 10 GB [14]

6.2 Video portaly

V této ¢asti si predstavime dva popularni video portaly pro sdileni videosouborti. Youtube a

Vimeo.

a) Youtube
Nejvétsi internetovy server pro sdileni videosoubord. ZaloZzen byl v roce 2005. V roce
2006 byl zakoupen spolecnosti Google za 1,65 miliardy dolarti. Od roku 2008 ma

YouTube i Ceské rozhrani. [15]

Vyhody:

e Nahravani neomezeného mnozstvi videi
e Vice moznosti rozliSeni

e Rychly upload

e Tvorba playlisti, kanalt, apod

e Moznost vkladat komentaie, popisky

e Vice-jazycné titulky

e Moznost vydélavat na obsahu

e Studio pro autory [15]
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Nevyhody:
e Reklamy
e Urazlivé komentare

¢ Blokovani né¢kterého obsahu (naptiklad hudba — autorska prava) [15]

b) Vimeo
Webovy projekt, ktery je urcen pro sdileni audiovizudlni tvorby. Nalezneme zde piede-
v8§im autorskd a umeéleckd dila. Vimeo je vice zaméfeno na umeéleckou komunitu.

YouTube smétuje k z4jmim masové spolecnosti. [15]

Vyhody

e FElegantni pfehravac i profil

e Jednoducha aktivace uctu

e Neblokuje hudbu, na kterou neméme autorskd prava

e Profesionalni komunita

Moznost nahradit video novéj$im bez ztraty sledovanosti, komentait [15]

Nevyhody:

e Maximaln¢ jedno video denné
e Omezeny prostor pro upload
e Pouze dvé varianty rozliSeni

e Lepsi funkce, ¢i kvalita videi je zpoplatnéna [15]

Shrnuti

Jako vhodné médium pro zvefejnéni vytvorenych tutoriali byl vybran video-portél
YouTube. Toto médium je zdarma. V dne$ni dobé je velmi popularni. Nabizi neomezenou
kapacitu pro nahravani videi. V neposledni fad¢ nabizi tzv. studio pro autory, kde lze video
vylepsit, ¢i pridat titulky.

Vyse uvedené vybrané softwarové nastroje pro vytvareni tutoridli jsou blize predstaveny

v praktické ¢asti pti tvorb¢ vlastnich vyukovych videi.
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II. PRAKTICKA CAST
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7 TVORBA VIDEOTUTORIALU

V této kapitole si podrobnéji predstavime, v jakych programech a jakym zptisobem probi-

halo vytvareni a nasledné sdileni video tutorialt.

7.1 Programy vybrané pro vytvoreni video tutorialu

V prvni Casti si pfedstavime prostiedi programt, ve kterych probihal zdznam obrazovky,

zaznam zvuku, stiih/editace videa a vytvareni titulku.

7.1.1 Bandicam

Pro zaznamenavani déni na obrazovce byl vybran program Bandicam. Program je jednodu-

chy na ovladani, nabizi velké mnozstvi funkci a podporuje ukladani videa ve vice formatech.

Prostfedi programu je ptehledné. Na horni list¢ nalezneme ikonu pro Zaznam pomoci Di-
rectX anebo Zdaznam pomoci obdélnikového vyrezu. Dale pak lkonu slozky, na kterou kdyz
klikneme, otevieme vystupni slozku s nahranymi soubory. lkona fotoapardtu slouzi pro
snimek obrazovky. Poté nasleduje tlacitko Rec pro spusténi/zastaveni a tlacitko Pauza, ur-

¢ené pro pozastaveni snimani obrazovky.

Na bo¢nim panelu nalezneme samotné nastaveni. V karté Hlavni 1ze nastavit cilova slozka
pro ukladani zdznamu. V kart€ Video 1ze dale nastavit klavesovou zkratku pro spusténi/za-

staveni videa.

7.1.2 Audacity

Pro nahrévani zvukové stopy byl vybran program Audacity. Program nabizi dostatek funkci,
je jednoduchy a prehledny i pro zacatecniky
Prostfedi a rozlozeni programu piisobi pfehledné a jednoduse. Na horni li§t¢ nalezneme pole:

Soubor, Upravy, Vybrat, Pohled, Pohyb, Stopy, Vytvoieni, Efekty, Rozbor a Napovéda.

Pod horni liStou nalezneme tlacitka pro pozastaveni, piehrani, zastaveni, preskoceni na za-
catek/konec a tlaCitko pro spusténi nahravani. Hlavni ¢ast pracovni plochy tvoii Casova osa

s nahranymi vrstvami.
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Obr. 31: Zvukova stopa v programu Audacity.

7.1.3 Vegas Pro 13

Pro editaci videa byl vybran program Vegas Pro verze 13. Tento program vlastnim jiZ n€ko-
lik let. Proto byl pro mé jednoznacnou volbou. Nabizi velké mnozstvi funkei. Program je
urcen spise jiz pro pokrocilejsi uzivatele.

Prostfedi programu je rozdéleno do nékolika ¢asti/oken, tyto okna jsou plovouci, to zna-
mena, Ze s nimi miZeme rizné¢ manipulovat. Pracovni prostiedi je rozdélné na Ctyfi hlavni
casti.

Prvni ¢asti je zakladni menu, zde nalezneme tyto pole: File, Edit, View, Insert, Options a

Help.

Druhou ¢ésti je Casova osa. Nachazi s ve spodni ¢asti plochy a zabira celou Sitku obrazovky.
Casova osa se sklada se dvou ¢asti: zadhlavi v levé casti a volného casového useku v pravé

¢asti. Na horni 1isté nalezneme ¢asové rozvrzeni. Osu lze zmenSovat/zvétSovat.

Tteti Casti je skupina pracovnach zalozek. Nachazi se v levé Casti a nalezneme zde tyto za-

lozky:

e Explorer — slouzi k vyhledani soubort, ty Ize pouhym pfetazenim pfesunout na ¢asovou
osu.
e Trimmer — jedna se o individualni nastroj pro stfih a vlozeni sestfihanych ¢asti pifimo do

Casové osy.
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Project Media — jedna se okno se viemi soubory, které jsou pozity v Casové ose.
Transitions — slouzi k vkladani ptfechodovych efektii, mezi dvéma scénami.
Video FX — slouzi k vkladani filtra.

Media Generators — slouzi k vytvareni titulkl, barevnych pozadi apod.

Media Manager — jedna se o spravce multimedialnich soubort.

Ctvrtou &ast tvoii Video nahled, neboli Video Preview. Nachazi se v pravé &asti plochy nad

casovou osou. V této Casti nalezneme také ikony:

Project Properties - slouzi k nastaveni projektu.

Preview on External Monitor - slouzi k zobrazeni ndhledu na celém monitoru.

Video Outout FX - aplikuje filtr na cely projekt s moznosti sledovani zmén v néhledu.
Split Screen View — rozdéli ndhled na dvé casti, v levé nalezneme nédhled bez filtru
v pravé Casti nahled s filtrem.

Preview Quality — nabizi moZnost vybrat si kvalitu ptehravani v ndhledu.

Overlays — pii kliknuti na volbu Grid se ndm zobrazi moZnost miizky v néhledu, pfi
volbé Safe Areas se zobrazi dva obdélniky (slouzi k bezpe¢nému zobrazeni obrazu na

televizoru, jelikoz televizory provadi uréity ofez obrazu.

(Default)

“'a) Barn Door

Obr. 32: Piehled pfechodnych efektu.
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7.1.4 Studio pro autory
Pro vytvofteni titulkd byl vybréan editor na videoportale YouTube.
Studio pro autory je sloZeno z téchto ¢asti:

e Hlavni panel — v tomto panelu nalezneme nékolik oken: videa, analytika, tipy, komentare
a novinky. Na horni li§té nalezneme nazev kanalu, celkovy pocet zhlednuti a odbératelti.

e Spravce videi — v tomto panelu nalezneme veskeré nahrand videa na ptislusném kanale.
Pod kazdym videem nalezneme tla¢itko upravit, pokud stiskneme toto tlacitko, dosta-
neme dal$i moznosti Gprav. Nalezneme zde informace o videu, moznost vylepsit video
pomoci n¢kolika jezdct (projasnéni, sytost, kontrast, teplota barev), jestlize nechceme
vyuzit posuvniki, je zde na vybér nékolik rychlych filtri, video je ddle mozné zpoma-
lit/zrychlit, nebo jej ofiznout. Déle 1ze upravit zvukovou stopu, ptidat zavérecnou obra-
zovku, ¢i poznamky na zavér videa, anebo také vlozit odkazy na dal$i videa. V nepo-
sledni fadé¢, zde nalezneme nastroj pro vytvoreni titulka.

e Piimy pienos — slouzi k vytvoteni pfimych pfenosi, pro povoleni je nutné zkontrolovat
renomé uctu a pomoci telefonniho ¢isla ovéfit identitu.

e Komunita — v této Casti nalezneme — komentare od ostatnich uzivateli. Zpravy, seznam
odbératelll, nastaveni komunity a podékovani.

e Kanal — nalezneme zde informace o stavu autorskych prav naSich videi.

e Analytika — v této Casti nalezneme veSker¢ statistické udaje o nasem kanale, napiiklad
(celkova doba sledovani, primérna doba sledovani, pocet zhlednuti apod.)

e Vytvofit— v reZimu vytvofit nalezneme zvukovou knihovnu, kde je k dispozici bezplatna

hudba a zvukové efekty do nasSich videi.
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Obr. 33: Studio pro autory — analytika.

7.2 Postup vytvareni video-tutoridlu

V této podkapitole si pfedstavime postup tvorby jednoho video-tutoridlu a jeho nasledné

zvetejnéni.
7.2.1 Scénar

V prvnim kroku jsme si spole¢né s vedoucim préace naplanovali, co by se ve video-tutorialu
mélo objevit. Poté doslo k praktickému zkousSeni editace v ZPS X a sepsani scénafe v texto-
vém editoru Microsoft Word. Cilem bylo tvofit jednoduché, srozumitelné véty, tak aby pro

osobu dabujici videa byl text piehledny. Uryvek ze scénafe je vidét na nasledujicim obrazku.
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RETUS PORTRETU

Dobry den, vitejte u dnedniho video tutorialu, kde si ukdZzeme jak retusovat portrét.
Na prvnim obrazku si ukaZzeme jak odstranit akné, znaminka ¢i jizvy.

Fotografii otevieme v modulu Vyvolat.

Vybereme nastroj retusSovaci §tétec.|

V boénim panelu mdZeme upravit parametry $tétce.

Vybereme misto, které chceme upravit.

Program sam nalezne vhodnou zdrojovou oblast pro retus.

Se zdrojovou oblasti mdZeme manipulovat.

Nebo ji Ize zvolit stisknutim Ctrl a kliknutim mysi.

Stisknutim klavesy delete lze provedené zmény odstranit.

Obr. 34: Uryvek scénéfe.

7.2.2 Nahravani obrazovky

Pfi nahravani obrazovky, jsme se drzeli ziskanych rad z teoretické Casti tj. vypli jsme ostatni
programy, zakazali vyskakovaci okna a ZPS X otevfeli ptes celou obrazovku. Diulezité bylo
zaSkrtnout Zobrazit kurzor mysi a Efekty pri klinuti mysi, pokud bychom tak neucinili, kurzor

by nebyl na zaznamu vidét.
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(© Bandicam (Registered)

00:00:00 0 bytes/
/m

Snimek
B Frid
tup
Format - MP4

O program
ey Video MPEG-4

192

ey =

Mastavenr

s, 100q

Audio AAC - Advanced Audio Coding

e0, 192kb ps

MNastaveni

Sablony

f_-) Once you purchase Bandicam it can be used permanently

Obr. 35: Prostiedi a nastaveni programu Bandicam.

Mastaveni zaznamu

Zvuk  Webovd kamera Logo Efekty  moZnosti

Efekty mysi

Efekty klknuti mysi

Barva levyrn kliknutim
Barva pravim kliknutim

[ piidat podbarveni ukazatele mysi

Barva podbarveni

likoZ 1ze dobfe vidét na tmavém prostiedi programu Zoner Photo Studio X.

Obr. 36: Podrobné nastaveni efektu.

V Nastaveni - li§t¢ Efekty, nalezneme podrobnéjsi nastaveni. Vybral jsem Zlutou barvu, je-
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Pro zaznam obrazovky jsem vybral typ souboru MP4. Velikost rozliSeni FullHD 1920 X
1080. Snimkova frekvence byla nastavena na 30 snimku za sekundu. Kodek MPEG-4. Kva-
lita 100. Nastaveni audio stopy neni diilezité, jelikoz nahravani zvuku probihd v jiném pro-

gramu.

Mastaveni formatu

Typ souboru
O AvI ® mMp4
Video
Velkost | 1920 x 1080 i
1920 X 1080 16:9
FPs | 30 ¥
Kodek |MPEG-4 >
Kvalita | 100 -
Audio
Kodek |AAC R
Bitowy tok | 192 ~ |kbps
Kandly |Stereo b
Kmitoget 48000 ¥ [Hz
MNapovéda Zrusit

Obr. 37: Nastaveni formatu.

7.2.3 Namluveni

Namluveni videa probihalo pomoci mikrofonu Yenkee YMC 1026GY, ktery byl vybran na

zéklad¢ kladnych recenzi na portale pro srovnani cen Heureka [33].

Prib¢h zaznamenéavani zvukové stopy probihal tak, ze se dabér posadil pfed pfipraveny mi-
krofon, ten byl zapojen do notebooku, jelikoZ pfi zdznamu zvuku pies stolni pocitac se vy-

skytl rusivy Sum, ktery nesel ani postprodukci odstranit.

Dabér si text n€kolikrat precetl, abychom ptedesli zbytecnym problémim. Nahravani probi-

halo bez stopovani, vysledna audio stopa byla upravena az v editoru.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 66

Obr. 38: Yenkee YMC 1026GY

7.2.4 Editace videa

Vysledné video je vytvofeno ze Ctyt vrstev stop (dveé video vrstvy a dvé audio vrstvy):

1.

Vrstva — v prvni vrstveé jsou vliozeny: logo ZPS X (ve formatu PNG) a textové pole (ob-
sahujici nazev dané lekce). Oba vlozené soubory jsou mirn¢ animované (efekt ptibli-
zeni).

Vrstva — v této vrstveé nalezneme podkladové soubory pod logo a textové pole, ndsleduje
samotné video, na konci je vlozeno ¢erné pole, piekrytim vznikne efekt rozostieni pies
¢ernou barvu.

Vrstva — v této vrstvé nalezneme namluvenou audio stopu. Dllezitym krokem bylo vse
synchronizovat.

Vrstva — v této vrstvé nalezneme podkladovou hudbu, podkladova hudba je dostupna

pres. [35]

5x-Jacf{gbry Ti

izps_int| [ZPS_intr|rfae 1] lbandicam 2018-05-07 12-26-56-116 ngichm 2018-05-07 12-29-56-116[,
(Media O (Media ’ v 0
0 o | 0 ol Ot o T

Background music 0 o b o . . . @ retusss

‘ il o] sl ol i E-..-I o o o o

Obr. 39: Casova osa se soubory.
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7.2.5 Rendering

Pro renderovani bylo vybrano jedno z pfedem poskytnutych nastaveni pro vystup. Parametry
jsou k dispozici na obrazku nize. Velikost vyslednych videi se pohybuje od 75 MB do 250
MB.

Custorn 5ettings - MainConcept AVC/AAC

Template: intemet HD 1080p v| & >
Motes: Use this setting to create an MP4 (AVC/AAC) file for

progressive intemet downloads.

Format: Audio: 192 Kbps; 48 000 Hz; 16 Bit; Stereo; AAC
Video: 29,970 fps; 19201080 Progressive; YUV; 12 Mbps
Pixel Aspect Ratio: 1,000

Indude video
Frame size: HD 1080 (1920x1080) i
1920 1080
[ Allow source to adjust frame size
Profile: Main ~
Frame rate: | 29,970 (NTSC) -
Allow source to adjust frame rate
Field order: MNone (progressive scan) w
Pixel aspect ratio: | 1,0000 w

Number of reference frames: [Juse deblocking filter

(O Constant bitrate (bps): 788 000

(®) Variable bit rate [ two-pass
Masimum (bps): | 24000 000 - |
Average (bps): | 12 000 000 - |
MNumber of slices: :—D : : 4
Encode mode: Render using CPU only v

Enable progressive download

Video ; Audio System Project

Obr. 40: Nastaveni vystupu.

7.2.6 ZaloZeni uctu

Dalsim krokem bylo vytvofit novy Google ucet. Ten je nezbytny pro zaloZzeni YouTube ka-

nalu.

Po zalozeni uctu jsme ptesli na stranky https://www.youtube.com. Vyplnili jsme ptihlaSovaci
udaje a piihlasili jsme se. V dal§im bod¢ jsme klikli na ikonu profilu a vybrali ikonu ozube-
ného kolecka. Poté jsme klikli na odkaz Vytvori kanal. Tim jsme vytvofili jméno YouTube
kandlu - ZPS X - video tutorialy. V dal$im kroku jsme vyplnili Popis kandlu a ptidali
profilovy obrazek — logo ZPS X.


https://www.youtube.com/
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ZPS X - video tutoridly aatjoba: J4 = o

Obr. 41: Stranka s informacemi o kanale.

7.2.7 Publikace videa

Proces nahrani videa byl velmi jednoduchy, na horni 1i§té€ jsme zvolili symbol kamery a poté

klikli na pole Nahrdat video.

V dal$im bodg¢, jsme vlozili soubor z PC a nastavili soukromi, vSechny videa jsou publiko-
vané jako vefejné, jsou tak dostupna pro vSechny navstévniky YouTube. Déle byly na vy-

bér tyto typy soukromi:
e Nevertejné — video je k dispozici pomoci odkazu.
e Soukromé — video je dostupné pouze pro vlastnika videa.

e Planované — Ize naplanovat pfeny datum a ¢as zvetejnéni videa.

Béhem procesu nahréavani videa na YouTube jsme v panelu zakladni informace nastavili

nazev videa a ptidaly tagy, které pomohou upfesnit vyhledavani videa.
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NAHRANO 19 % Zbyva zhruba 5 minut. %

u Vase videa se dosud nahrévaji. Nechte stranku otevienou aZ do dokonéeni Nékteré zmény zatim nebyly ulozeny.
nahravani.
Zakladni informace Freklady Roz&ifena nastaveni
Stav nahravani
» e Zoner Photo Studio X: Hromadné pfejmenovani a dpravy Veiejné -
dispo:
P3|; 5 Také sdilet na u

Pfidejte k videu zpravu

i

Hromadné piejmneovani ¥ | Zoner Photo Studio X x| | ZPSX x - P
- + Pfidat do seznamu videi

ZPS % | UTE x UTBFAl % | | Fotografie %

MINIATURY VIDE] (7]

Vybér miniatur se zobrazi pe dokengeni zpracovani videa.

Spréavce videi Pfidat dal3i videa

Obr. 42: Stranka se zakladnimi informacemi o videu.

V panelu rozsifené nastaveni jsme zménili kategorii na Vzdeélavani a vyuka. Moznosti nata-

veni je opravdu mnoho, pro nase ucely, vSak nejsou podstatné.

7.2.8 Pridani titulki

Na domovské strance kanalu jsme zvolili pole Studio pro autory. Zobrazil se nam piehled
veskerych nahranych videi, vedle nahledu videa jsme zvolili ikonu Upravit. Na horni li§té
jsem vybrali panel Titulky. Poté jsme klikli na Pridat nové titulky a vybrali ¢eStinu. V po-
sledni ¢asti stacilo pouze vepisovat text do pfedem vygenerovanych poli, ob¢as bylo nutné

né&jaké pole odstranit, nebo prodlouzit/zkratit Cas zobrazeni.
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/ Informace a nastaveni '/"“ Vylepdeni J Zvuk M8 Zivéreénd obrazovka a poznamky o Karty B8 Titulky bl
Pofidit pfepis a nastavit éasovani: Ceétina Smazat koncept
Akce = Klavesové zkratky | Népovéda

Sem napiste titulky a stisknéte Enter. . . - p—
. / Zoner Photo Studio X: Prace s vrstvami a vybérem

0:05.7 Vitejte dalsiho videa, kde si ukdzeme, jak
0:10.5 pracovat s vrstvami a vybérem

0:10.9 Zdrojovy obrazek racka si otevieme v
0144  modulu editor.

0:14.5  Vybereme nastroj pro praci s vybérem. LRt "
)
0172

0:17.4  Zvolime magnetické laso, Vitejte dalSiho videa, kde si ukdzeme, jak pracovat s

0:19.5 vrstvami a vybérem.
0:19.7  po maljch krocich vybirdme racka » ) 009/
0:21.8

. o 2me, jak Zdrojovy obrézek racka si Vybereme nastroj pro Zvolime po mal
0:55.2 Pouzijeme vybérovy Stétec, otevieme v modulu editor. préci s vybérem. magnetické laso, krocict
0:57.0 vybirar

- P - il s ke e i

131N MNuni stisknamea Ctrl + 0

[¥] Pozastavovat video pfi psani

Obr. 43: Vlozeni titulka.

Shrnuti

Vyse uvedenym postupem bylo (po konzultacich s vedoucim prace) vytvoieno dvanact tu-
toriall na nasledujici témata probirand v cviceni piedmétu Digitalni fotografie

(AUIUI/A2DGF), vyucovaném na FAI UTB ve Zlin¢:

e Ofez a otoCeni

e Srovnani linii

e Retuse v obraze

e Retus portrétu

e Préce s vrstvami

e Préce s vrstvami a vybérem
o Efektovy Stétec

e Nedestruktivni Gpravy

e Hromadné piejmenovani a upravy
e Tvorba videa

e HDR

e Panorama
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Vsechny vytvoiend videa jsou jednak na ptilozeném DVD, a také vefejné¢ dostupna na
YouTube, konkrétné na adrese: https://www.youtube.com/chan-

nel/UC9uBrBtixJT4eT500eo0js Wg, nazev kanalu je ZPS X — video tutorialy [33].

Jelikoz mé prace s videi bavi, tak jsem si zpracovani video-tutoridlu opravdu uzil. Nejnaroc-
néjSim fazi bylo vymyslet, co vlastné¢ budou videa obsahovat. Problém nastal také pii za-
znamu zvuku, jelikoZ zvuk ze stolniho pocitace rusil mikrofon, z toho divodu byl pouzit

1881 notebook.

Co se tyce uzitecnych rad pro vytvaieni video-tutorialii, uvedl bych pfesné to, co bylo zmi-
néno v teoretické Casti bakalatfské prace, pokud se budeme téchto rad drzet, neudélame

chybu.

Velmi si také pochvaluji vytvareni titulki pomoci videoportalu YouTube, proces je jedno-
duchy, rychly, titulky 1ze kdykoliv upravit bez jakéhokoliv zdlouhavého renderovani, 1ze

pridat vice jazykovych mutaci a lze je kdykoliv béhem sledovani vypinat/zapinat.


https://www.youtube.com/channel/UC9uBrBtlxJT4eT50oeojsWg
https://www.youtube.com/channel/UC9uBrBtlxJT4eT50oeojsWg
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ZAVER
Cilem prace bylo vytvofit n¢kolik video tutoriali s ceskym komentaiem a titulky, které bu-
dou odpovidat probirané latce na cvicenich v predmétu Digitalni fotografie na FAI UTB ve

Zlin¢ a budou slouzit jednak budoucim studentiim jako ucebni pomiicka, ale také Siroké ve-

fejnosti, zabyvajici se uvedenym tématem a programem.

V prvni kapitole teoretické Casti jsem se zamétil na zpracovani literarni reserse video tutori-
alt pro Zoner Photo Studio X. V druhé kapitole je strucné pojednano o historii digitalni fo-
tografie, véetn¢ nékolika ptrevratnych pfistroji. Treti kapitola byla rozdélena do tii casti.
V prvni ¢asti je predstavena spole¢nost ZONER software, a.s. Druhd ¢ast je zamétfena na
novinky, které nalezneme v posledni verzi ZPS X. Tteti ¢ast je vénovana samotnému pro-
stfedi programu, postupné jsou struéné predstaveny vSechny moduly, tj. modul Spravce, mo-
dul Vyvolat, modul Editor a modul Vytvofit. Ve ¢tvrté kapitole jsou ukazany tipy, jak
spravné postupovat pii tvorbé video tutorialti. Pata kapitola je zaméfena na stru¢né porov-
nani vybranych softwarovych néstroji pro zaznam obrazovky, nahravani zvuku a
stiih/editaci videa. V posledni kapitole je pfedstaveno a porovnano n€kolik on-line medii,

pomoci kterych miizeme vysledna videa publikovat.

V praktické Casti jsem se stru¢né zaméfil na postup realizace jednotlivych video tutoriald.
Postupné byly ptedstaveny vSechny pouZité softwarové néstroje a také postup vytvareni da-
nych video tutorialti. Posledni ¢ast se vénuje zvefejnéni video tutorialli na video portal

YouTube.

Vhodnym rozsifenim této prace do budoucna by bylo pfidavani dalSich video tutoriald, ¢i
pfidani titulkt v dalSich jazykovych mutacich.

Vysledné video tutoridly jsou nahrany na serveru YouTube, ndzev kandlu je ZPS X — video

tutoridaly. Veskera videa na tomto kanale jsou urcena vyhradné pro vzdelavaci ucely.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
ZPS Zoner Photo Studio.

HDR  High Dynamic Range.

CMOS Complementary Metal-Oxide-Semiconductor.
CCD  Charge-coupled device.

DSLR Digital Single Lens Reflex.

FPS Frames Per Second.

PNG Portable Network Gaphics.

TGA Targa

BMP  BitMaP

AVI Audio Video Interleave

SWF Small Web Format

JPEG  Joint Photographic Experts Group
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