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ABSTRAKT

Cilem prace je pfiprava zadani a komentovaného feseni uloh grafickych editori s ohledem
na RVP pro gymnazia, patiici do okruhu Informatika a informacni komunikacni technologie,

oblast uciva aplikacni software pro praci s informacemi.

Prace obsahuje 2 casti — teoretickou a praktickou. V teoretické ¢asti 1ze nalézt prvni ukol
zadani, a tim je seznameni se s Ramcovym vzdé¢lavacim programem pro gymnazia. Stejné
tak v této Casti nalezneme treti kol — popis grafickych editor pouzivanych na gymnaziich

a stfednich Skolach.

Druhy tkol se jiz nachazi v praktické Casti, nebot’ jde o analyzu pouzivanych grafickych
editori na gymnaziich a stfednich Skolach zamétenych na informacni technologie. Soucasti
praktické casti jsou také vytvorené sady podklada pro vyuku vcetné pracovnich listi. Na-

sledné je pouzitelnost sady tloh ovétena pomoci dotazniku.

Kli¢ova slova: Zoner Photo Studio, vyuka ICT, pocitacova grafika, ramcovy vzdélavaci pro-

gram, GIMP

ABSTRACT

The goal of this thesis is preparation of assignment and commented solutions of tasks of
graphic editors with a link to the RVP for high school, belonging to the field Informatics and

information communication technology, application software for work with information.

This thesis is divided into two parts: theoretical and practical. In the theoretical part, the first
task of the assignment can be found, and this is the introduction to the general curriculum
for high school. We will also find a third task in this section - a description of the graphic

editors used at high schools.

The second task is already in the practical part, as it is an analysis of the graphic editors used
at high schools focused on information technologies. Part of the practical part is also a set of
backgrounds for teaching, including worksheets. Subsequently, the usability of the task set

is verified by a questionnaire.

Keywords: Zoner Photo Studio, Teaching Information Technology, computer graphic, gen-

eral curriculum, GIMP
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UvVOD

V dnesni dob¢ se kazdodenné setkdvame s informac¢nimi a komunika¢nimi technologiemi a
chytrymi zafizenimi. Rano nas budi chytry telefon, na kterém bézi operacni systém (grafické
uzivatelské rozhrani operacniho systému). V tramvaji si ¢teme na smartphonu zpravy na
zpravodajském webu (webdesign). Venku nas zaujmou nékteré reklamy na billboardech (re-
klamni grafika). V praci otevieme kancelaisky software nebo informacni systém (GUI). Ko-
legovi odeSleme mail s printscreenem (bitmapova grafika). Pii vybéru nové kuchyné chceme
vidét 3D navrh, jak to bude vypadat. Pokud chceme na dovolenou, miizeme se na internetu
pomoci panoramat podivat ptimo na konkrétni misto (360° panorama — rastrova grafika slou-
¢enych fotografii). Ve volném case na socidlnich sitich brouzdame fotografiemi pratel (face-
book, instagram — rastrova grafika). Pokud chceme s néjakou firmou spolupracovat, radi
bychom od ni dostali vizitku ¢i reklamni letdk (marketing — vektorova grafika). Pfi ulozeni
fotografii ze smartphonu do PC si chceme vyretusovat nékteré fotografie (rastrova grafika).

Radi bychom prodali naSe staré auto na bazaru a potfebujeme jej nafotit (rastrova grafika).

PtestoZe neni nutné z kazdého zéka na stfedni Skole ¢i gymnaziu vychovévat profesionalniho
grafika, je potieba vSechny zaky ucit s pocCitacovou grafikou zachazet. Mezi zakladni ope-
race lze zaradit spravu, tfidéni, vyhodnoceni kvality jednotlivych snimkt, zadkladni Gipravy
(jasu, kontrastu, automatické upravy), zaklady pouziti efektl. Praktické ukdzky pouziti
téchto nastrojl 1ze nalézt v dalSich ¢astech této prace, které spolu s ovétenim znalosti, nauci

zaky pohybovat se v zakladech této problematiky pocitacové grafiky.

Absolventi §kol, kde se pocitacova grafika vyucuje, jsou schopni pouzit informaéni a komu-
nikacni technologie pro digitalni zpracovani obrazu, ziskaji vSeobecné znalosti 1 zdkladni
poznatky o pocitacové grafice, které mohou vyuZit v praxi pii uplatnéni na trhu prace ¢i

v osobnim podnikani v nékterém z obort.

Tato diplomové prace s nazvem ,,Resené ulohy z oblasti aplikacniho software pro praci s
informacemi — grafické editory* se zabyva vzdélavacimi postupy a tvorbou materiali, které
lze pouzit na gymnaziich ¢i stfednich Skolach pfi vyuce informacnich technologii (ICT)

v oblasti grafickych editort.

Vyuce informacnich a komunikacénich technologii, souhrnu pouZzivanych grafickych editort,
vcetné jejich popisu, se vénuje prvni ¢ast — teoretickd. Druhd — praktickd — se zaobira tim,
jak lze zaky stfedni Skol a gymnazii naucit pracovat v jednom z nejrozsifenéjSim programu

na Ceskych Skolach, v Zoner Photo Studiu X.
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I. TEORETICKA CAST
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1 RAMCOVY VZDELAVACIi PROGRAM

Pro vysvétleni pojmu Ramcovy vzdélavaci program (déle je RVP) je potieba znat cely sys-

tém kurikuldrnich dokumentt v Ceské republice.

1.1 Systém kurikularnich dokumenti

Do vzdé€lavaci soustavy se v souladu s principy kurikularni politiky zavedl systém kuriku-
larnich dokumentt pro vzdélavani zaka od 3 do 19 let. Tento systém vychazi z principt
kurikularni politiky, zformulovanymi v Narodnim programu rozvoje vzdélavani v CR (tzv.

Bil¢ knize) a s principy zakotvenymi v zakoné €. 561/204 Sb.

Kurikularni dokumenty byly vytvofeny na dvou urovnich — statni a Skolni (viz Obrazek 1).
Nérodni program vzdélavani, RVP 1 Skolni vzdélavaci programy jsou vefejné dokumenty

pristupné pro pedagogickou i nepedagogickou veiejnost. [1]

NARODNI PROGRAM VZDELAVANI

RAMCOVE VZDELAVACE PROGRAMY

A T predskolni zakladni stredni ostatni
SJSEEII.‘;] vzdélavani vzdélavani vzdélavani vzdélavani
—| grwzv | | RWG | ”
RVP PV piiloha RVP GSP RVP ZUV
RUP L LMP
— RVP SOV
RVP 755 RVP 1%

SKOLNI UROVEN SKOLNI VZDELAVACT PROGRAMY

Obrazek 1 - Schéma systému kurikularnich dokumentt

Vysvétleni zkratek: RVP PV - RVP pro predskolni vzdélavani; RVP ZV — RVP pro zakladni
vzdelavani a piiloha RVP pro zékladni vzdélavani upravujici vzdélavani zaka s lehkym men-
talnim postizenim (RVP ZV-LMP); RVP ZSS — RVP pro obor vzdélani zakladni $kola spe-
cidlni; RVP GV — RVP pro gymnazialni vzdélavani gymnazia; RVP GSP — RVP pro gym-
nazia se sportovni piipravou; RVP SOV — RVP pro stifedni odborné vzdélavani; RVP ZUV
—RVP pro zakladni umélecké vzdélavani; RVP JS — RVP pro jazykové §koly s pravem statni

jazykové zkouSky
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1.1.1 Statni uroven
Ve statni Grovni se vyskytuji 2 programy:

1) Narodni program vzdélavani — coZ vymezuje pocatecni vzdélavani jako celek.

2) Ramcové vzdélavaci programy (RVP) [1]

1.1.1.1 Ramcové vzdélavaci programy (RVP)

Tyto programy vymezuji zdvazné ramce vzdélavani pro jeho jednotlivé etapy — ptedSkolni,
zékladni a stiedni vzdélavani. Vychazeji z nové strategie vzdelavani, kterd zduraziuje kli-
¢ové kompetence, jejich provazanost se vzdélavacim obsahem a uplatnéni ziskanych védo-

mosti a dovednosti v praktickém Zivoté. Také vychazeji z koncepce celozivotniho uceni. [1]

1.1.2  Skolni tdrovei

Skolni uroveti piedstavuji $kolni vzdélavaci programy (déle jen SVP), které si jednotlivé
skoly tvoii dle vlastni potieby. Vytvaii se podle zasad stanovenych v piislusném RVP. Skoly
mohou pro tvorbu SVP vyuzit tzv. Manual pro tvorbu $kolnich vzdélavacich programii nebo

jiné vhodné metodické materialy. [1]

1.2 RVP pro gymnazia'

Réamcovy vzdélavaci program pro gymnazia je vefejné dostupny dokument ve formatu PDF

na internetovych strankdch www.rvp.cz — Metodicky portal.

@0E Metodicky portal >

% 5 = A £ Pokracilé hledani
inspirace a zkuSenosti uciteld

Podivejte se na vibér nejnovéjSich/nejuspésnéjsich prispévkl Metodickéha
= portalu RVP.CZ za mésic prosinec

s mATA7 B ;

" své reklamni sdéleni
na Metodickém portale?

O O O O @ O O O Zobrazit cely piispévek P

‘ Mate zajem zvefejnit ]
4

Obrazek 2 — Metodicky portal RVP (www.rvp.cz)

! Neni zde nyni potieba popisovat viechna RVP. Tato prace vyzaduje v zadani pouze seznameni se s Ramco-
vym vzdélavacim programem pro gymnazia, které je dtlezité pro pozdéjsi potieby.


http://www.rvp.cz/
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Po kliknuti na pravé strané¢ pod cervenou ikonou ,,Dokumenty RVP* se dostaneme na web
Narodniho ustavu pro vzdélavani (http:// www.nuv.cz/t/rvp), kde si v pravém sloupci vybe-

reme potiebny dokument — v naSem piipadé¢ RVP pro gymnazia.

RVP pro gymnazia ma 104 stran a je rozd€len do 4 ¢asti (A-D).

1.2.1 CiastA

Prvni ¢ast zabird 2 strany a je zde objasnén systém kurikularnich dokumentt. Jde prakticky
o popsani vyse uvedené¢ho. Obecné se zde také popisuji raimcové vzdélavaci programy. [2]
122 CastB

Tato Cast zabird pouze 1 stranu v dokumentu a jde o charakteristiku vzdélavani na gymnézi-
ich. Jsou zde uvedené Skolské zdkony a vyhlasky, které se studiem na gymnaziu zaobiraji.
Najdeme zde také podminky pro piijeti na gymnazia a zpsoby i podminky ukonceni vzdé-

lavani a ziskani dokladu o dosazeném stupni vzdé€lavani. [2]

1.2.3 CastC

Tteti cast — C — je z celého dokumentu nejvétsi. Jsou zde uvedeny:

1.2.3.1 Cile vzdélavani
Bé&hem vzdélavani na ctyfletych gymnaziich a na vy§$im stupni viceletych gymnazii se usi-
luje o:

e vybaveni zakt kli¢ovymi kompetencemi odpovidajicimi irovni RVP G

e vybaveni zakl Sirokym vzdélanostnim zakladem odpovidajicim urovni RVP G

e pfipraveni zakl k celozivotnimu uceni, profesnimu, obcanskému i osobnimu uplat-
néni [2]
1.2.3.2 Kli¢ové kompetence

Jedna se o soubor védomosti, dovednosti, schopnosti, postojii a hodnot, které jsou diilezité

pro osobni rozvoj jedince, jeho aktivni zapojeni do spolecnosti a budouci uplatnéni v zivoté.

Sice jsou kli¢ové kompetence zpracovany v SVP i RVP G jednotlivé, aviak v praxi se na-
vzajem prolinaji a dopliiuji.
Na ctytletych gymnaziich a na vy$$im stupni viceletych gymnazii by si mél zak osvojit né-

sledujici kompetence:
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k uéeni,

k feSeni problémii,
komunikativni,
socialni a personalni,
obcanskou,

k podnikavosti [2]

1.2.3.3 Vzdélavaci oblasti

Kazda vzdélavaci oblast obsahuje:

a) charakteristiku vzdélavaci oblasti — ta vyjadfuje jeji postaveni a vyznam

b) cilové zaméfeni vzdelavaci oblasti - vyjadiuje, jak oblast ptispiva k rozvijeni klic¢o-

vych kompetenci zak

c) vzdélavaci obsah — popis, jaké trovné osvojeni u¢iva maji zaci na konci vzdélavani

na gymnaziu v daném oboru doséhnout

Na ctyfletych gymndziich a na vysS$im stupni viceletych gymndzii je vzdélavaci obsah roz-

délen do osmi oblasti:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Jazyk a jazykova komunikace (Cesky jazyk a literatura, Cizi jazyk, Dalsi cizi jazyk);
Matematika a jeji aplikace (Matematika a jeji aplikace);

Clovek a piiroda (Fyzika, Chemie, Biologie, Geografie, Geologie);

Clovek a spole¢nost (Obc&ansky a spoleéenskovédni zaklad, Dé&jepis; Geografie);
Clovek a svét prace (Clovek a svét prace);

Uméni a kultura (Hudebni obor, Vytvarny obor);

Clovék a zdravi (Vychova ke zdravi, Télesna vychova);

Informatika a informacéni a komunikac¢ni technologie (Informatika a informacni a ko-

munikacni technologie).

Vzhledem k zaméfeni této prace, zde bude podrobnéji popsana pouze vzdelavaci oblast in-

formatika a informacni a komunikacéni technologie (dale jen informatika a ICT). [2]

1.2.3.3.1 Informatika a ICT

Zaci na gymndziu navazuji na oblast informatika a ICT — ze zédkladniho vzdélavani — zameé-

fenou na dosazeni znalosti a dovednosti nezbytnych k vyuzivani digitalnich technologii (tj.

zvladnuti zékladni Grovné informacéni gramotnosti).
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Na gymnaziu se u zdka prohlubuje schopnost tviir¢im zptisobem vyuzivat informacni a ko-
munikacéni technologie, informac¢ni zdroje a moznosti aplika¢niho programového vybaveni.
Cilem této snahy je naucit zaky dosahnout lepsi orientaci v nartistajicim mnozstvi informaci
pii dodrzovani pravnich i etickych zasad. Schopnost Zaka aplikovat vypocetni techniku s vy-
uzitim pokrocilejsich funkcei k efektivnimu zpracovani informaci a dynamicky rozvoj oblasti
ICT, vyzaduji od zaka flexibilitu pfi pfizpisobovani se inovovanym verzim digitalnich za-
fizeni a jejich vzdjemného propojovani, vzhledem k rychlému technickému pokroku v této

oblasti.

74k se seznamuje se zaklady informatiky jako védniho oboru, ktery studuje vypo&etni a in-
formacéni procesy z hlediska pouzivané¢ho hardwaru i softwaru. Zpftistupnéni zakladnich
pojmii a metod informatiky, napoméhani rozvoje abstraktniho i systémového mysleni, pod-
pora schopnosti vhodné vyjadfovat své myslenky, smysluplnd argumentace a tviiré¢im zpt-

sobem piistupovat k feSeni problémi, jsou hlavnimi ptedpoklady ke zvladnuti této oblasti.

V souvislosti s pronikanim poznatkd informacnich a pocitacovych véd do rtiznych oblasti
lidské ¢innosti je vhodné zapojit do vyuky také interaktivni vyukové néstroje, které mohou

posilit motivaci k uceni.

Vzdélavaci oblast Informatika a ICT vytvari zékladnu pro ostatni oblasti vzd€lavani. Souvisi
také s mezipfedmétovymi vztahy, vytvaii prostor pro tvofivost, vlastni seberealizaci i pro
tymovou spolupraci. MiZze vyvolat v zdkovi motivaci k tvorbé vlastnich 1 skupinovych pro-
jekti, vytvafi prilezitost k rozvoji vlastni iniciativy. U¢i zaka vyuZit prostfedky pro vlastni

vzdélavani a piiprave na vyucovani. [2]

Vzdélavani v oblasti informacénich a komunikacnich technologii vytvati a rozviji u Zaka kli-

¢oveé kompetence tim, Ze ho vede k:

e porozuméni vhodného uplatnéni nastrojii, metod a vazeb k efektivnimu feSeni uloh,

e porozuméni zdkladnich pojmi a jejich uplatnéni v ostatnich védnich oborech a pro-
fesich,

e uplatiovani algoritmického zpisobu mysleni pfi zdolavani problémovych tloh,

e tvofivému vyuZivani vS§ech moZnosti komunikacnich technologit,

e vyuzivani vypocetni techniky ke zvySeni efektivnosti vlastni prace,

e vyuzivani informac¢nich a komunikac¢nich technologii k poznavacim a tviréim ciltim,

e uvédoméni si a respektovani negativnich vlivli, které mohou s modernimi informac-

nimi a komunika¢nimi technologiemi souviset,
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e ziskavani udaju z vétSiho poctu alternativnich zdroji a schopnosti rozpoznat klamné
informace,

e pouzivani odborné terminologie informacnich a pocitacovych véd,

e poznani zékladnich pravnich aspektl a etickych zasad tykajici se prace s informa-

cemi a respektovani duSevniho vlastnictvi 1 zdsad citovani autorskych d¢l
Vzdélavaci obsah v Informatice a ICT:
Tabulka 1 — Vzd¢lavaci obsah digitalnich technologii

Digitalni technologie

Ocekavané vystupy u Zaka: Obsah uciva:

e ovladani a aplikuje dostupné prostfedky ICT | e informatika

e vyuzivani teoreticke i praktické poznatky o | e hardware, software
HW a SW k efektivnimu feseni tloh e informacni sité

e Ucelna organizace dat

digitalni svét
e orientace se v moznostech uplatnéni ICT . .
P e ergonomie, hygiena a BOZP s ICT

v ruznych oblastech

Tabulka 2 — Vzdélavaci obsah zdroji a vyhledavani informaci, komunikace

Zdroje a vyhledavani informaci, komunikace

Ocekavané vystupy u Zaka: Obsah uciva:

e vyuzivani dostupné sluzby ke komunikaci, | e internet
vlastnimu vzd€lavani a vyhledavani infor- | o informace

maci e sdileni odbornych informaci

e vyuzivani nabidku vzdélavacich webovych e informacni ctika, legislativa
stranek, databazi, encyklopedii a vyukovych
programu

e posuzovani tviréim zpiisobem aktualnost, re-
levanci a vérohodnost nalezenych informaci

e vyuzivani informacni a komunikacni sluzby
v souladu s etickymi, bezpecnostnimi a legis-

lativnimi pozadavky
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Tabulka 3 - Vzdélavaci obsah zpracovani a prezentace informaci

Zpracovani a prezentace informaci

Ocekavané vystupy u Zaka: Obsah uciva:

® zpracovani a prezentace vysledkt své | ® publikovani
prace s vyuzitim pokro¢ilych funkci apli- | e aplikani software pro praci s informa-
kaéniho sw, multimedialnich technologii cemi
a internetu e algoritmizace uloh

e aplikace algoritmickych ptistupt k feSeni

problému

1.2.3.4 Prurezova témata

Aktudlni témata soucasnosti, kterd jsou duilezitd pro ovlivnéni postojii, hodnot a jednani
zakl. Jde o formativni prvek celym vzdélavanim, proto na gymnaziu navazuji prifezova

témata na témata ze zakladniho vzdélavani, kde se s nimi zéci setkavaji poprvé.

Do vzdélavani na ¢tyfletych gymndziich a na vys$Sim stupni viceletych gymndzii jsou zata-

zena nasledujici prifezova témata:

e osobnostni a socidlni vychova

e vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
e multikulturni vychova

e environmentalni vychova

e medialni vychova [2]

1.2.3.5 Ramcovy ucebni plin

Stanovuje minimalni ¢asové dotace pro jednotlivé vzdélavaci oblasti. Skola si mize do jisté
miry rozhodovat o po¢tu vyucovacich pfedmétl, Casové dotaci a i¢inné uskutecnovat vlastni

vzdélavaci zaméry, podporovat a pruzné reagovat na potieby a zajmy zaku.
1.2.3.6 Zasady pro tvorbu $kolniho vzdélavaciho programu pro ¢tyfleta gymnazia a
vyS$Si stupné viceletych gymnazii

V nasledujici kapitole v RVP pro gymndzia jsou popsany zasady pro zpracovani Skolniho

vzdélavaciho programu. Ve struktuie SVP musi byt uvedeny:

e identifika¢ni udaje SVP,
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e charakteristika Skoly,
e charakteristika SVP,
e ucebni plany,

e ucebni obory,

e hodnoceni 74kt a autoevaluace Skoly

1.2.4 CastD

V posledni ¢asti RVP pro gymnazia jsou uvedeny informace ke vzdélavani zaku se special-
nimi vzd€lavacimi potfebami, se zdravotnim postizenim a zdravotnim znevyhodnénim,
vzdélavani zaka z odliSené¢ho kulturniho prostfedi, mimotadné nadanych zakia, podminky

pro vzdélavani a slovnicek pouzitych vyrazi. [2]

1.3 RAMCOVY UCEBNI PLAN - 79-41-K/41 Gymnazium

Bylo vydiano Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy dne 24.7.2007, ¢.j. 12
698/2007-23.

V jednotlivych ro¢nicich je minimélni tydenni ¢asova dotace 27 hodin, maximalni 35 (v
souladu se Skolskym zédkonem). Celkov¢ je na Zaka povinna ¢asova dotace v celém obdobi
(1. — 4. ro¢niku) 132 hodin na Zéka, coZ je doba garantovana staitem. Pokud skola chce, mlize
si stanovit maximalni ¢asovou dotaci az 140 hodin, ale hodiny uskutecnéné nad ramec po-

vinné ¢asove dotace, nejsou hrazeny statem.

Konkrétni zplisoby realizace vzdélavaciho obsahu stanovuje SVP — seminéfe, cviceni, prak-

tika ¢i projekty. [2]

Ramcovy ucebni plan na gymnaziu

Minimalni
Vzdélavaci oblasti c¢as. dotace
Vzdélavaci obory 1. roc¢nik | 2. ro¢nik | 3. ro¢nik | 4. ro¢nik | za 4 roky
Jazyk a jazykova komunikace
Cesky jazyk a literatura P P P P 12
Cizi jazyk P P P P 12
Dalsi cizi jazyk P P P P 12
Matematika a jeji aplikace P P P \Y 10
Clovék a ptiroda P P A" \Y
Fyzika
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Vzdélavaci oblasti
Vzdélavaci obory

1. ro¢nik

2. roénik

3. ro¢nik

4. roénik

Minimalni
¢as. dotace
za 4 roky

Chemie
Biologie
Geografie
Geologie

Clovek a spole¢nost

Obcansky a spolecenskoveédni
zaklad

Déjepis
Geografie

36

Clovék a svét prace

Umeéni a kultura
Hudebni obor
Vytvarny obor

Clovék a zdravi
Télesna vychova

Vychova ke zdravi

Informatika a informacni a
komunikacéni technologie

Volitelné vzdélavaci aktivity

<

=}

Prufezova témata

Disponibilni ¢asova dotace

26

Celkova povinna casova do-
tace

132

Vysvétlivky:

P — vzdé¢lavaci obsah musi byt zatfazen do ptisluSeného rocniku

V — zarazeni vzdélavaciho obsahu do ro¢niku stanovuje SVP

Z — vzdélavaci obsah vymezeny v RVP G musi byt v pritbéhu vyznageného obdobi do SVP

zatazen; SVP stanovuje, v jakém roc¢niku

X — &asovou dotaci stanovuje SVP
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1.4 RAMCOVY UCEBNI PLAN - 18-20-M/01 Informaéni technologie

Tento ramcovy ucebni plan pro novou soustavu obort vzdélani poskytujicich stiedni vzde-

lani s maturitni zkouskou, kategorie M a L, vydalo Ministerstvo Skolstvi, mladeze a t€lovy-

chovy dne 29. 5. 2008.

RAMCOVE ROZVRZENI OBSAHU VZDELAVANI

D¢élka a forma vzdé€lavani: 4 roky, denni [3]

Minimalni pocet vyucovacich hodin za celou dobu

Vzdélavaci oblasti a obsahové vzdélavani
okruhy tydennich celkovy
Jazykové vzdélavani
_ esky jazyk S 160
- cizi jazyk 10 320
Spolecenskovédni vzdélavani 5 160
Ptirodovédné vzdélavani 6 192
Matematické vzdélavani 12 384
Estetické vzdélavani 5 160
Vzdélavani pro zdravi 8 256
Vzdélz'lvz'l-ni v informacnich 4 128
a komunikacnich technologiich
Ekonomické vzdélavani 3 96
Hardware 5 160
Zakladni programové vybaveni 6 192
Aplikaéni programové vybaveni 8 256
Pocitacové sité 4 128
Programovani a vyvoj aplikaci 8 256
Disponibilni hodiny 39 1248
Celkem 128 4 096

Minimalni tydenni pocet vyucovacich hodin v jednotlivych ro€nicich je 29.
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2 NEJPOPULARNEJSI GRAFICKE EDITORY

V prvni ¢asti praktické ¢asti jsou uvedeny vysledky dotaznikového Setfeni, které bylo pro-
vedeno na gymnaziich a stfednich skolach zamétenych na informacni technologie.

Nasledujici seznam zobrazuje nejpouzivanéjsi grafické editory ve vyuce pocitacové grafiky

ve Skolnim roce 2017/2018:

Bitmapova grafika Vektorova grafika 3D grafika
Adobe Photoshop Inkscape Autocad
Gimp CorelDraw Blender
MSPaint Adobe Illustrator
Zoner Photostudio Zoner Callisto

Tabulka 4 — Seznam nékterych grafickych editorti pouzivanych k vyuce grafiky

2.1 Adobe Photoshop

Photoshop od spole¢nosti Adobe je bezpochybné nejpopularnéjsi graficky nastroj, ktery je
zacilen na profesionaly v oboru fotografovani, obrazové tvorby a grafického designu. Umoz-
nuje uzivatelim vytvaret navrhy webovych stranek, plakati, ikon, ndvrhi mobilnich aplikaci
a reklamnich bannerti diky snadnému pouZiti navrhu Sablon. Diky dal§im specialnim néstro-
jim pomaha vylepSovat fotografiim jejich snimky a vytvaret z nich umélecka dila.

Pomoci softwaru lze vytvaret a vylepSovat ilustrace, 3D kresby a obrazy. Jedinecné vzorky,
efekty a rizné knihovny $tétcti a pomahaji uzivateli pti upravach. Mezi dalsi klicové funkce
patii vyhlazovani, spravce §tétcli, pristup k fotografiim pomoci Lightroomu, rozsahla uprava

barev i ovladaci prvky maskovani.

Aktuélné je nejnovéjsi verze CC 2018, kterd byla vydana 18. fijna 2017. Nov¢€ lze nalézt
upravu v systému Stétcl, které umoziuji vice vlastnosti (naptiklad barvy ¢i prahlednost).
Ptibylo vice nez 1000 $tétct od autora Kylea T. Webmastera. Vylepsil se také nastroj zakii-

vené pero, coz umoznilo rychlejsi vytvareni Beziérovych cest.
Mezi dal$i novinky patii:

e piistup k fotografiim Lightroom,
e podpora variabilniho pisma,

e vrstvy pro kopirovani a vkladani,
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e vylepsené popisky,

e podpora 360 panorama a HEIF,

e komprese PNG,

e vylepSeni algoritmil pro nastroj Face-Aware Liquify

a mnoho dalsiho... [4]
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Obrazek 3 — Ukazka z prostiedi starSi verze Adobe Photoshop CS2

2.2 Gimp

Zdarma a open source graficky program Gimp, ma spoustu funkci, diky kterym se stava
rovnocennym soupefem placenych konkurenénich grafickych editord. Tento funkéni néstroj
je schopen snadno vylepsit obrazky a vytvaret pozoruhodna umélecka dila z obyc¢ejnych fo-
tografii. Mezi jeho vyznamné funkce patii redukce Sumu, nastroj pro vylepSeni obrazu, pii-

zpusobitelné Stétce a néstroj pro upravu barev.

Gimp ovSem disponuje také funkcemi, které oceni i profesiondlové, jako je naptiklad Bezi-
érové kiivky, filtry, masky vrstev a animacni balicek. Platforma podporuje predinstalované
pluginy a dalsi z nich Ize do programu dodate¢né stahnout. Uzivatelské rozhrani je jednodu-

ché a intuitivni a novy uzivatel se rychle v programu zabéhne. Ackoliv neobsahuje uplné
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vSechny funkce, kterymi se mtizou chlubit konkuren¢ni produkty jinych znacek, 1ze pova-

zovat Gimp za plnohodnotny graficky néstroj.

Aktualné je k dispozici GIMP ve verzi 2.8.22 z 11. kvétna 2017. [4]

Toolbox @ @ GNU Image Manipulation Program | (B S Layers, Channels, Paths, Unda - B"US""ES---@
File Edit Select View Image Layer Colers Tools Filters Windows
e
I e
XX o .
L AE AL - -
@ L 8 &
G o
@
- il
Rectangle Select =
Mode: [~ W]
® + + ® 4 ®
[ Festher edges
D Rounded corners E &
4
D Expand from center P / / " -~
D Fieed: | Aspect ratio lz‘ E
1:1 M = oLt E
Position: P E . . . . N
300 Bl (70 K Z
_ — - spacing: —|_} 00
= b & : | 2 @ =

Obrazek 4 - Ukazka z prostfedi Gimp 2.8.22

2.3 Adobe Illustrator

Adobe Illustrator je vektorovy graficky néastroj vhodny pro profesionaly a umélce. Obsahuje
Siroké spektrum nastrojti, které pomohou uzivateli pti navrhu webové stranky, loga nebo
ptipravé k tisku. Dobte spolupracuje s vektorovymi formaty, takZe umoziuje uzivateli vy-
tvaret hezké zrucné grafické vytvory, topografie, nacrty a ilustrace. Lze vytvaret ostré seg-
menty a hladké cary, které se diky funkci Snap to Pixel ptizplisobi tak, aby korespondovaly
s danou hranici pixelt v obraze. Program umoziuje také rychlejsi tvorbu navrht diky pied-
nastavenym Sablonam, které Ize snadno ziskat. Integraci s aplikaci Adobe Creative Cloud

oceni jednotlivci, ktefi své vytvory radi uchovavaji diky cloudu ve své blizkosti. [4]

Aktuélné je na trhu verze Illustrator CC "October 2017 " (22.0.0), ale chysta se CC 2018.
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Obrazek 5 - UZivatelské rozhrani v programu Adobe Illustrator

2.4 CorelDraw

Jeden z nejpopularnéjsich grafickych programti pro vektorovou grafiku. UZivatel dokaZze po-

moci s ohromujicimi obrazky, modernim designem i webovou grafikou. VSechny néstroje,

které tento SW obsahuje, jsou délany proto, aby uspokojily potieby uzivatelll v nejriiznéjsich

odvétvich.

Ovladani programu je snadné, coZ umoznuje zefektivnit praci, predev§im pii pouziti doty-

kovych ovladacich periferii. Dalsi vyhodou je naptiklad také provazanost dalSich programi

z balicku CorelDraw Graphic Suite 2017. coz je posledni vydana verze (z kvétna 2017).

Mezi nevyhodu tohoto programu by mohla patiit absence podpory pro MAC OS. Balicek

obsahuje nasledujici:

Corel Draw

Corel Font Manager
Corel CONNECT
CorelPHOTO PAINT
Corel Website Creator

Corel PowerTrace

Aktuélni cena tohoto baliku programti je 15 200 K¢ véetné DPH. [4]
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Obrazek 6 — Prostredi programu Corel Draw 2017

2.5 Inkscape

Inkscape se d4 povazovat za alternativu k Adobe Illustratoru, kterd je ovSem zadarmo. Jde o
profesiondlni néstroj vhodny pro vektorové nadSence a grafické ndvrhare, ktefi pouzivaji
format souboru SVG. Ani tak nezaleZi, zda je uZivatel profesiondl ¢i clovek, ktery si chce
jen vytvofit ¢i upravit svilj obrazek. Jednoduchost ovladani je vyhodou tohoto programu.
Moznosti rozsifeni jsou dalsi plusovou vlastnosti. Mezi dalsi klady této aplikace patii také
schopnost upravovat piimo zdrojovy kod, nekonecné filtry i nastroj efekt. Mezi nevyhodu

by mohlo patfit rychlost programu. Aktualni verze v bfeznu 2018 ke staZeni je 0.92.2. [4]
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Gaussian Blur ¢
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Obrazek 7 - Uzivatelské rozhrani v programu Inkscape
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2.6 Malovani

MSPaint, neboli Malovani, dfive Paintbrush, je velmi jednoduchy a obycejny néstroj pro
uplnou zakladni upravu obrazkl bitmapové grafiky. Nejvétsi vyhodou tohoto programu je,
ze jej nalezneme predinstalovany zdarma témét na kazdé verzi operac¢niho systému Win-
dows. Podpora zékladnich forméati grafiky BMP, JPEG, GIF, PNG a jednoduché TIFF. Apli-
kace miize bézet v barevné modu ¢i dvoubarevném (Cerné a bilé) — Sedé odstiny vSak nejsou
podporovany. Piesto jak je program stary (vznik 1985) je to stale jeden z nejpouzivanéjsich

nastroji pro nejnutnéjsi rychlé grafické upravy. [5]

K
i

T HEEEY EEmEN
Ll e s 9

Obrazek 8 — Vzhled programu Malovani

2.7 Zoner Photo Studio

Zoner Photostudio je softwarovy produkt firmy ZONER software, a.s. z Ceské republiky.
Program, ktery se kompletné¢ zamétuje na digitalni fotografie, at’ uz jde néstroj na spravu
fotografii v PC, stazeni pomoci nastroje z fotoaparatu, automatické vylepseni fotografii na
par kliknuti aZ po rychlé sdileni formou tvorby papirovych pohlednic, sdileni na socialnich

sitich ¢i propojeni s online galerii Zonerama.

Aktudlné se na trhu nachazi verze Zoner Photo Studio X s jarni aktualizaci roku 2018, ve
které autofi zacali podporovat format HEIF. Zdarma si uzivatel miZe stdhnout program na
30 dni, a poté lze produkt koupit za 1 188,00 K¢ pro domacnosti. Pro Skoly nabizi firma
vyhodné ptredplatné vyukové multilicence od 3.998,- K¢. [6]
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Obrazek 9 — Editovani fotografie v Zoner Photo Studiu

2.8 Zoner Callisto

Dalsi nastroj od ¢eské spole¢nosti ZONER software, a.s., tentokrat v§ak zadarmo. Na rozdil
od Zoner Photo Studia je volné ke stazeni na webovych strankach produktu, kde lze nalézt

také uzivatelské prirucky, licenéni podminky uzivani programu i obrazky k pouziti.

V programu lze tvofit navrhy vizitek, ceniky, plakaty, hlavickové dokumenty, letaky a dalsi.
Uzivatel zde nalezne také vSe potfebné pro vytvareni orientac¢nich plank, blokovych sché-
mat, nakrest procesti apod. Néktefi uzivatelé tento nastroj vyuzivaji také k pripravé prvki
webové grafiky. Siroké moznosti tisku, véetné dynamicky generovanych dokumentii a ka-

lendari jsou také soucasti programu. Aktualni a posledni verzi je Zoner Callisto 5 FREE. [7]
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Obrazek 10 — Nahled programu Zoner Callisto



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 31

2.9 Autodesk AutoCAD

Jeden z nejpopularnéjSich CAD programii — pocitacem podporované projektovani. Au-
toCAD se pouziva pro 2D a 3D designu a kresleni. Program nabizi spoustu funkci a nastrojt,
kterymi ziskava uzivatele naptic primyslovymi odvétvimi — od architektd, projektovych ma-
nazeru, inzenyru i grafickych navrhari. Program nabizi podporu v mnoha jazycich a ¢eStina
neni vyjimkou. Integrace dalSich ¢asti SW od Autodesku se muze zdat jako dalsi kladna
vlastnost. Neni divu, Ze je program vyucovan na nékterych skolach, protoze jsou licence
zdarma pro studenty, ucitelé a vzdelavaci instituce. Aktudlni verzi je od biezna 2017 Au-

todesk AutoCAD 2018 (22.0). [8]

- B s

Floor Plan Sample”

Obrazek 11 — Nahled v programu Autodesk AutoCAD 2018

2.10 Blender

Blender je zdarma a open source 3D sada nastrojii pro manipulaci, simulaci, vykreslovani,
kompozici i sledovani pohybu, dokonce i editaci a tvorbu her. Pokrocili uzivatelé vyuzivaji
API Blenderu pro skripty Pythonu k ptizpisobeni aplikace a psani specialnich nastroji —
Casto se tyto nastroje objevi v dalsi vydané verzi programu. Jedna se totiz o vefejny projekt
vytvofeny stovkami lidi po celém svété — studia, individudlni autofi, profesionalové, nad-

Senci, védci, experti VFX, herni umélci, animatofi, a dalsi.
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Blender je multiplatformni aplikaci, bézici stejné dobte na Linuxu, Windows i Mac. Pouziva
rozhrani OpenGL (pramyslovy standard specifikujici multiplatformni rozhrani (API)) pro

tvorbu pocitaové grafiky.

Aktuélné je na oficidlnich strankdch programu verze 2.79a. [9]
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@ Object Mode &

Obrazek 12 — Uzivatelské rozhrani Blenderu

2.11 DalSi grafické editory

Mezi dalsi popularni graficky SW, ktery je pouZivan ve vyuce pocitacové grafiky na stied-
nich Skolach a gymnaziich, patii mimo jiné také:

e Paint.net

e PhotoFiltre Studio

e (Google SketchUp

e Tinkercad

e GeoGebra

e SOLIDWORKS
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3 PC GRAFIKA NA STREDNICH SKOLACH

Pro zaky gymnazii a vétsiny stiednich $kol viak vyse uvedené neplati. Skol, vyucujicich
vytvarné a umélecké obory, propagacni design ¢i tvorbu grafiky PC her, je jen malé pro-

cento, a tak neni standardn¢ cilem ucit vSechny zéky znalosti zamétené na specifickou gra-

fiku.

3.1 Digitalni fotografie

Casova dotace vyuky uréené pro informatiku neni velka, a proto je potfeba nakladat ¢asem,
ktery ma ucitel vyhrazen pro zaky, efektivné. Pokrok jde doptedu, a v oblastech technickych
obortl to plati dvojnasobné. Zakladem jiz neni umét vytvoftit diplom, letaky, karticky, vizitky
apod. —na tyto tvorby dnes plné€ dostacuje uz 1 kancelaisky SW s ¢asto mnoha variabilnimi

Sablonami.

Z pohledu praktického vyuziti v budoucnu je pro zaky dulezita zejména digitalni fotografie.

Zde jsou nekteré divody:

e je vSudypfitomnd — roz$ifenost digitalni fotografie — zna a pouziva ji kazdy

e patii k modernimu Zivotu — nejde jen o uméleckou disciplinu, ale béZnou soucast
dnesniho Zivota — prohliZeni internetu, posilani e-mailem, sdileni na socialnich sitich
apod.

e dostupnost — zaci se s ni setkavaji od utlého véku — vétsina zakt vlastni mobilni te-
lefon s fotoaparatem, jehoZ vystupy jsou digitalni fotografie

e konicek — fotografovani je jednim z nejpopularnéjsich konickt

e prakti¢nost v oblastech Zivota — prace s fotografiemi je dnes nedilnou soucasti pra-
covni napln€ v mnoha oborech a ve vSech typech organizace

e jde o vyrazovy prostiedek — fotografie mize vyjadiovat diilezité sdéleni, napft. jako

novinaiska fotografie

3.1.1 Prace s digitalnimi fotografiemi

Nejde pouze o foceni. Stejné tak diilezity je postprocesing (= sprava, oznacovani, kategori-
zovani, archivace, upravy fotografii). Zaci nemusi fotky jen vytvaiet, ale musi jim také po-
rozumét a spravné je pouzit. MéEli by ziskat schopnost technicky i vytvarné pfizptsobit fo-
tografii ucelu, posoudit kvalitu, umét s fotografii dale naklddat nebo rozumét autorskym 1

osobnostnim pravim.
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3.1.2 Profesionalni vs. profesni fotograf

Profesionalniho fotografa prace s fotografii zivi, za i¢elem toho, aby fotografii prodal. Pro-
fesni fotograf se fotografii mtize zivit také, ale neni to otazka uméleckého razu, nybrz tech-

nického. Jde o to, aby byla jeho fotografie pouzitelna spravné pro dany ucel.

3.1.3 Vyuziti fotografie v praxi

Za praci s fotografiemi lze mimo jiné povazovat také skenovani a tipravu skenovanych do-
kumentd nebo ptipravy obrazovych podkladi pro vzdélavani zaméstnanci, odbératelii ¢i
subdodavatelii. Kromé& jiného 1ze nalézt praktické vyuziti fotografie na nésledujicich kon-

krétnich ptipadech jako jsou:

a) vyrobni a obchodni firmy:

e zpracovani fotek produktii pro prezentacni ucely — e-shop, katalog, reklama, PR,
powerpointové prezentace, firemni ¢asopis aj.

e zpracovani fotodokumentace vyrobniho procesu — vyvoj produktu, kontrola kvality,
bezpecnost prace aj.

e zpracovani fotodokumentace prodejniho procesu a navazujicich aktivit — ndkup, dis-
tribuce, reklamace, opravy, odpadové hospodatstvi aj.

e zpracovani interni fotodokumentace firmy — evidence zaméstnanci, majetku a Skod
na ném, dota¢ni projekty aj.

b) firmy poskytujici sluzby:

e zpracovani fotek pro prezentacni ucely — katalog, webové stranky, reklama, PR,
powerpointové prezentace, firemni asopis aj.

e zpracovani interni fotodokumentace firmy — evidence priabéhu nebo vysledku vlastni
prace, evidence zaméstnancli, majetku a skod, firemni akce, dotacni projekty a;.

¢) stavebni firmy:

e zpracovani fotodokumentace vyrobniho procesu a navazujicich aktivit — projekto-
vani, nakup materialu, kontrola kvality, bezpe¢nost prace, reklamace, odpadové hos-
podafstvi aj.

e zpracovani interni fotodokumentace firmy — evidence zaméstnanci, majetku a Skod
na ném aj.

d) fotostudia, média ¢i nakladatelstvi:
e zpracovani fotek v ramci ptipravy redakéniho obsahu nebo vlastni dokumentarni ¢i

umélecké ¢innosti
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e zpracovani fotek pro prezentacni ucely — webové stranky, reklama, PR, powerpoin-
tové prezentace, firemni Casopis aj.

e zpracovani interni fotodokumentace firmy — evidence zaméstnancti, majetku a skod
na ném aj.

e) instituce vefejné spravy — tfady, bezpecnostni sbory i dalsi statni organizace ¢asto musi
pracovat s fotografiemi, a to zejména pfi:

e zpracovani interni fotodokumentace — evidence pribéhu nebo vysledku vlastni Cin-
nosti, spravované¢ho majetku a $kod na ném, evidence zaméstnancti, dotacni projekty,
kronika aj.

e zpracovani fotek pro prezentacni ucely — public relations, webova prezentace, vlastni
casopis aj.

e pfiprava obrazovych podkladi pro vzdélavani zaméstnancti

e skenovani a Uprava skenovanych dokumentti

Dalsi vyuziti fotografie 1ze nalézt také v oborech védecko-vyzkumnych; napt. pti dokumen-
taci vyzkumnych projektd, hromadné porovndvani snimki, dopliovani informaci ke snim-

kim, archivace a nasledné dohledani spravné zalozenych fotografii.

3.2 Zpracovani digitalni fotografie

Primarné nejde jen o grafické Upravy fotografii. Se zpracovanim fotek je spojena cela fada
ukoni — import z riiznych zdroju, tfidéni obsahu, vyhledavani, sdileni, vhodné pojmenovani

fotografii, jejich popisky a pfidavani metadat.

3.2.1 Metadata
Metadata jsou dostupné informace o fotografii. Mezi né patfi:

e nazev fotografie

e popis

e klicova slova — tagy/znacky

e datum a cas

e GPS soufadnice — fotografie potizené mobilnim telefonem i nékterymi fotoaparaty
vybavené GPS modulem, jsou jiZ schopné automaticky uloZit pozice pfi potizeni

e model fotoaparatu a jeho nastaveni (ISO, clona, expozi¢ni ¢as)

e autor
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3.3 Zarazeni digitalni fotografie do vyuky

Samotné fotografovani je spiSe o umélecké strance véci. Je vSak potieba brat v potaz, ze
na SS a gymnaziich neni zpravidla cilem vychova profesiondlniho fotografa Cilem je zde
zékladni prace s PC grafikou, pod kterou digitalni fotografie spada.

3.3.1 Informatika vs. vytvarna vychova

Pokud to Skola umoziiuje, mélo by na Skole dojit k synergickému skloubeni téchto dvou
predmétl, kdy dojde k vhodnému rozdéleni podle ucelu.

3.3.1.1 Vytvarna vychova

Z4ci by si odsud méli odnaset zaklady fotografovani z pohledu:

a) technické kvality fotky (expozice, ostrost)
b) estetické kvality fotky (kompozice, barevnost, ...)

Zde by mélo také dochazet k praktické vyuce fotografovani.

3.3.1.2 Informatika

Zde by Zaci méli ziskat znalosti o praci s fotografii jako s poc¢itaovym dokumentem nebo
vytvarnym dilem, naucit se také moralni odpovédnosti za sdileny obsah a brat v potaz autor-
ské préava.

3.3.2 Mezipredmétova vyuka

Nabyté dovednosti 1ze pouzit také v jinych predmétech vyucujicich na sttednich Skolach a

gymnaziich — napf. v biologii, v dilné, v gastronomii, v pé&stitelstvi, v dfevo zpracovani atd.

Obrazek 13 — Ukazka pouziti digitalni fotografie v predmétu biologie
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3.4 DalSi vyuziti digitalni fotografie na stfedni Skole a gymnaziu

Na kazdé skole probihaji rizné skolni akce a ty pak byvaji vystavovany vétSinou na webo-
vych strankach — fotografovani, nasledna uprava, tfidéni, archivace i sdileni obrazového ob-
sahu spadaji pod Cinnosti prace s digitalni fotografii. K tomu patii také fotografie pro propa-

gacéni ucely — sportovni akce, dny otevienych dvefti, fotokronika skoly, vylety apod.

Skola si také spravcuje své interni dokumenty — skeny, faktury nakupd, smlouvy, tGfedni

dokumenty.

3.4.1 Alternativni zaiazeni do vyuky

Pokud je na skole prostor, mezi zajmové krouzky lze zatadit vyuku pokrocilych uprav zpra-

covani fotografii ¢i tvorbu Skolniho Casopisu.

Fotografie slouzi také jako ptiprava obrazové dokumentace pro studentské projekty a tvorba

podkladii pro vyuku v mnoha predmétech.

Fotografovani a praci s fotkou lze zatadit také jako volitelny pfedmét — vhodna alternativa
pro z4jemce, ktefi si mohou rozsitit své znalosti. MoZnost zafazeni do vytvarnych ¢innosti
nebo rozsifené informatiky — uZite¢né propojeni uméni a technickych moznosti, pfirozené
vyuziti modernich technologii pro vytvarny projev. Praci s digitalni fotografii 1ze ucit take

v ramci multimedialni vychovy.

Vzhledem k atraktivnosti tohoto oboru, kdy 1ze vyuku provést zdbavnou formou (napt. vy-
chazky do pftirody, soutéze), je uceni tohoto oboru pro zaky spiSe konickem. Musi se dbat
na to, aby fotografovani bylo pro Zdky srozumitelné, probirana latka pfiméfena véku a vy-

spélosti Zdka. Neni nutné zaky zahlcovat zbyte€nymi detaily.

To, co se nauci ve Skole pii praci s fotografii, pak mizou aplikovat také v osobnim Zivote.

3.4.2 Rozdéleni kompetenci ve Skolach

a) Zakladni znalosti (ZS)

e zakladni zvladnuti operaci

e pochopeni vyznamu Uprav fotografii

e praktické vyuziti fotografii a jejich sdileni
b) Rozsitené znalosti (SS a VOS)

e umét rozhodnout o kvalité a pouziti snimku

e sprava fotografii a jejich tfidéni
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e kvalitativné vyssi uroven vysledki uprav
e urceni nejvhodnéjsSich metod a postupti
¢) Dokumentaéni praxe (SS a VOS)
e zasady spravy fotografii, dodrzovani zasad pro jejich sdileni
e piiblizeni realnym praktickym aplikacim fotografie
d) Prostor pro vytvarny projev (vSechny stupn¢)

e kompozice, napaditost, vytvarné techniky a efekty

Dobte zvolené praktické tlohy motivuji Zaky ke kvalitnim vysledkiim a rozviji kreativitu.

3.4.3 Cinnosti zaki p¥i praci s fotografiemi

¢ zjednodusené upravy fotografii — pomoci automatickych ¢i manualnich zasahi pro
vylepSeni fotografie

e Upravy piimo ve fotografii — korekce kompozice, expozice a vad v obraze

e graficka tvorba — obrazové montaze, kolaze, fotoptib&hy, graficky design, retus,

e stylizace fotografii — obrazové filtry a efekty aplikované na snimky
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PRUZKUM GRAFICKYCH EDITORU NA CESKYCH SKOLACH

Analyza Skolniho prostfedi probéhla ziskavanim odpovédi na polozenou jednoduchou

otazku:

»Jaky graficky SW vyuzivate k vyuce PC grafiky na vasi §kole?“

E-mailem byly oslovovany zvlast’ gymnazia a zvlast stfedni skoly zamétené na informacni
technologie.

4.1 Dotazované skupiny

Z celkem 347 oslovenych kol napii¢ celou Ceskou republikou (z toho 274 gymnazii a
73 stfednich Skol zaméfenych na informacnich technologie) zareagovalo na polozenou

otazku odpovédi 108 dotazovanych (73 gymnazii a 35 SS.)

Celkem 347 oslovenych skol Ze 108 odpovédi:

B Odpovédélo m Nezareagovalo B Gymnézia mSSzamérené na IT

Graf 1 — Zakladni rozdéleni dotazované skupiny

4.1.1 Ziskani informaci o dotazovanych

Na webovém portalu Ministerstva skolstvi, mladeze a t€lovychovy, v sekci Ministerstvo ->
Zakladni informace -> Dtlezité odkazy, se nachazi rejstiik skol a Skolskych zafizeni. Zde si
lze pomoci spravné nastavenych parametrd, vyfiltrovat Skoly a skolské zafizeni, ktera byla

potieba pro tento priizkum — v tomto ptipadé slo o druh C, Stfedni vzdélavani-skoly.
Po zobrazeni zaznam?i, pokracovaly kroky na webové stranky kazdé z vypsanych skol a hle-
dani e-mailového kontaktu. Nazvy skol a jejich emaily byly zapisovany do sloupcii v pro-

gramu MS Excel, kde byla takto pripravena tabulka pro odpovédi.
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4.2 Vysledky prizkumu

Zastupci oslovenych kol ¢i osoby znalé odpovédi, odepisovali kratce, nékdy jednoslovné

pouze formou ndzvu programu ¢i vice programu, ve kterych vyucuji. Tyto odpovédi byly

zapisovany do tabulky a nasledné byl vyhodnocen pocet u kazdého grafického editoru.

4/ A B C D|E|F|G|H J K/ L|M|[N|O|P|Q|R|S|T|U V W X z
° - =
g H e .. .8583 .
- -
. ; fel.fpsitrsfirisiiiest
g Nazev Skoly Email a‘é—gg!:%:‘gsg*>§“55==-8
> ‘a.ugu‘-gg{gg§.,%_g_=§ ""'-'is
SRR EE RS REREREEEERRNS
~ s E] 2 <3
1 ~ .
130, |Gymnazium Jakuba Skody, Prerov, ého 29 gis@gis.cz
131 — Stredniodborna tkela i oF y
132 Kojetin, Cecha 683 gki@gkj.cz
133| | Gymnazium, Sumperk, Masarykovo namésti 8 info@gymspk.cz
134 Gymnazium, Jesenik, Komenského 281 skola@gymjes.cz
135/ [Gymnazium Otrokovice gymnazium@gyotr.cz
136 1|Gymnazium Jana Piveéky a Stfedni odbornd 3kola Slavitin gyslav@gipslavicin.cz 11 1 1
137|  [Gymnazium Valasské Klobouky info@gymnazium-vk.cz
138 Zlin - Lesni étvrt gz@gymazl.cz
39| 1 a Jazykova skola s pravem statni jazykové zkougky Zlin gym@gjszlin.cz 1 1 l 1 11
140 1|Gymnazium Kromé&fiz gymkrom@gymkrom.cz 1 1
41| [Gymnazium Uherské Hradisté berkova@guh.eduzk.cz
2| 1 & 1A aJazykové $kola s prévem statni jazykové zkousk| mailbox@gjak.cz 1 1 1
43 stredni odborna skola a jazykova 3kola s pravem stétni ssos@edukomplex.cz
44 Masarykovo gymnazium, Stfedni zdravotnicka Skola a Vy33i odborna $kola zdra| posta@mgysetin.cz
45| [Gymnazium Frantiska Palackého Valaské Mezifici info@gfpvm.cz
46| 1[Stojanovo gymnazium, Velehrad info@sgv.cz 1 1 1 1
47| [Gymnazium, Krnov, prispévkova i sekretariat@gym-krnov.cz
148/ V3eobecné a sportovni gymnazium, Bruntal, pfispévkova organizace hana.kaluginova@gymbru.cz
49 1 a Stredni odborna 3kola, Rymarov, pfispé& a organizace cerna@gymsosrym.cz
150 1|Gymnazium a Stiedni odborna skola, Frydek-Mistek, Cihelni 410, pFispévkova d skola@gsos.cz 1 1 1
151/ [Gymnazium, Trinec, prispévkova organi: sekretariat@gymtri.cz
152 Petra Bezruée, Frydek-Mistek, pfisp sekretariat@gpbfm.cz
153 EDUCAnet Ostravas.r.o. ostrava@educanet.cz
154 b e e
155 1 Frantiska Zivného, Bohumin, Jana Palacha 794, prispévkova organi| _sekretariat@gym-bohumin.cz 1
175| 1|{Gymnézium Jana Sabriuly s.r.o. gymnazium@linguistic.cz 1
176|711 POCTY: 32| 4| 13 4| 21] 31 10| 2| 2| s| 4 2| 2

Obrazek 16 — Zaznamenané odpovédi v tabulce MS Excel

Z celkového souctu vSech odpovédi vyplyva nésledujici graf, ktery ukazuje sefazeny gra-

ficky SW, podle pouZitelnosti na stiednich $kolach napii¢ CR.
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Graf 2 — Nejpouzivanéjsi grafické editory na ¢eskych skolach
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Je potieba brat v uvahu fakt, Ze na gymnéziich a SS zaméfenych na IT, se vyskytovaly riizné
pocty pouzivanych programi. Nekterd Skola vyucovala ve 2 programech, jind zase v celé

fad¢ grafickych balikii pro razné druhy grafik.

4.3 TOP grafické editory

Na prvnich 3 mistech stoji software:

1. Gimp
2. Zoner Callisto
3. Zoner Photo Studio

4.3.1 Gimp

Jak jiz bylo uvedeno v teoretické €asti, jedna se o open source licenci programu. Gimp je
voln¢ dostupny, pro Skoly tak neni finan¢né nékladny. V jednom pohledu se toto miize zdat
jako vyhoda, na druhou stranu zaplaceny vyvoj urcitého programu ma svtij vyznam. Ten se

odrazi na kvalité, funkcionalité i podpote zakoupeného produktu.

Pro ucel této prace vSak program pouZit nebude, jelikoZ se jeho popisu i pracovnim listim
vénuje spoluzak. Pro zamér, pokryt $irSi zaber na poli grafickych editort, bude v této praci
vybran jiny z nejpouzivangjSich softwarti.

4.3.2 Zoner Callisto

Opét open source software, ktery mé svou velkou vyhodu v jazykové podpote. BohuZel v§ak
podpora tohoto ¢eského vektorového editoru uz byla ukoncena a firma Zoner se zaméfila na

svou vlajkovou lod’, a tim je nasledujici program.

4.3.3 Zoner Photo Studio

Software pro zpracovavani fotografii. Komplexni portfolio nastroj pro praci s fotografiemi
— jejich sprava, editace, funkce sdileni a dalsi.

4.3.3.1 Pro¢ Zoner Photo Studio X

Jedna se o jeden program, ktery ma v sob¢ i1 dal$i nastroje — pro prohlizeni, spravu, editaci
1 sdileni. Vysvétlenim jednoho uzivatelského prostiedi se da usnadnit vyklad druhych pro-

stiedi. Navic bylo prostiedi, po n€kolikaleté¢ zkuSenosti s vyvojem tohoto softwaru (Zoner
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Photo Studio 7 — z roku 2004), optimalizovano vyvojafti k potiebdm uzivateld, k rychlé a

snadné obsluze programu, takze jej pochopi i mladsi zéci.

Ceska firma pIné podporuje tento software v Geském jazyce. Odborné terminy pro rizné
efekty a nastroje mohou ¢init jazykovou prekazku zaktiim s nedostatecnou znalosti ciziho

jazyka.

Celosvétové se odhaduje pocet uzivatelli na vice nez 10 000 000. Mezi hlavni trhy patii
Ceska republika, Slovenska republika, Spojené staty americké, Némecko, Japonsko a Rusko.
Pocet uzivateld v Ceské republice se odhaduje na 1,5 miliond, s tim, Ze pocet profesnich
uzivatelt multilicenci v CR je 130 000. Je tudiz velka pravdépodobnost, Ze se Zaci, ktefi se
v tomto programu nauci pracovat, s nim dale setkaji v praxi v nékterém z nasledujicich stat-

nich instituci i komerénich firem:

o Skoda Auto a.s. — nejvétsi Eesky vyrobce automobilti
e BASF - némecké agrochemicka firma

e Cesky rozhlas - vefejnopravni rozhlasovy subjekt
e Hasi¢sky zachranny sbor Ceské republiky

e 70O Praha

e Narodni muzeum

e NTK — Nérodni technické knihovna

e Ceps a.s. - Ceska energeticka pfenosova soustava
e Mésto Olomouc

e Hlavni mésto Praha

e Miele - némecky vyrobce domacich spotiebict

e Kiréalovehradecky kraj

e (CSOB Pojistovna, a. s.

e SZDC - Sprava zelezniéni dopravni cesty

e Dopravni podnik hlavniho mésta Prahy

e Ministerstvo zahraniénich véci Ceské republiky

e a mnoho dalSich...
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4.3.3.2 Licen¢ni podminky pro Skoly

Vyhodou vyuky pocitatové grafiky v tomto programu na Skolach jsou také licencni pod-
minky, které vychazeji zakiim vsttic. Licenci pouzitou ve vyuce mohou zaci pouzit i na svém

pocitaci doma.

Navic firma vydava nékolikrat rocné balicky s novymi funkcemi a vylepSenimi a tim se za-

jistuje podpora a aktualnost, coz je jedna z vyhod placenych softwart.

Firma nabizi $koldm vyrazné nizsi ceny za licence urcené pro vyuku oproti béznému ko-
merénimu pouziti. Pfedplacend licence na 1 rok se pohybuje od 3 998,- K& pro celou skolu
ro¢n¢€ nebo l1ze zakoupit na urcity pocet pocitacii trvalou licenci a to za 799,- K¢&. Vice infor-
maci o jednotlivych moznostech nakupu se lze docist na oficialni webové strance firmy

Zoner.

4.3.3.3 Pro¢ nepouzit konkuren¢ni nastroje

Jednou z piednosti Zoner Photo Studia je rozsifitelnost v Ceské republice, a to hlavné diky

¢estin€ v programu. Jesté dilezitéj$im parametrem je vSak cena za nastroj.

Grafickée editory jinych znacek nabizi sice lepsi funkcionalitu (napt. Adobe Creative Suite),
ale pro vétsinu 74kl gymnazii a stfednich Skol, které nejsou zaméfené na design a vytvar-
nictvi, jsou moznosti téchto SW nadbyteéné. Skola by tak nepiiméfené utracela za moznosti,
které zaci nevyuziji, nedokazi pouzit nebo se k nim z asovych divodi ve vyuce ani nedo-
stanou. Pro zékladni operace s fotografiemi nastroj Zoner Photo Studio X optimalné vyho-

vuje.
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5 VYKLAD UCIVA K VYUCE

5.1 Pocet vyucovacich hodin v oblasti po¢itacové grafiky

V Ramcovém vzdélavacim programu pro gymndzia je uvedena ¢asova dotace u Informatiky
a informacnich a komunikac¢nich technologii minimalni pro vyuku 4 hodiny tydne, s tim, Ze

zafazeni vzdelavaciho obsahu si stanovuje Skola v dokumentech SVP.

U stfednich skol s oborem vzdélavani Informacni technologie (18-20-M/01) je stanoven mi-
nimalni pocet za celou dobu vzdélavani 8h/tydné ve vzdelavaci oblasti Aplika¢ni progra-

mové vybaveni.

Casova dotace pro vyuku jednoho z grafickych editori, které se vyuéuji na stiednich $kolach

nebo gymndziich bude tedy v priméru 10 hodin.

5.2 Obsah vyuky

V ramci tohoto kurzu, lze rozdélit hodiny do nésledujicich celkl obsahujici népln préce:

1. Fotografie a modely barev

2. Fotoaparat a zaznamenavani fotografii
3. Fotografie jako digitalni obraz

4. ZonerPhotoStudioX — Spravce

5. Sprava fotografii

6. ZonerPhotoStudioX — Vyvolat-1

7. ZonerPhotoStudioX — Vyvolat-2

8. ZonerPhotoStudioX — Editor-1

9. ZonerPhotoStudioX — Editor-2

10. ZonerPhotoStudioX — Vytvofit

5.3 1. hodina — Fotografie a zakladni modely barev

V prvni hodin€ se Zaci seznamuji s fotografii — zaznamenévani svétla, historie, RGB model,
princip zaznamenani fotografie, zdkladni pravidla. Cilem hodiny neni ucit fotografovat, ny-
brz vysvétlit dileZitost svétla pro pofizovani fotografii — zakladni princip zaznamenavani

fotografii.

Vystupem z prvni hodiny bude vypracovany pracovni list k této hodin¢.
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5.3.1 Pojem fotografie

Slovo fotografie pochazi z fectiny — slouceni 2 slov: ,,f6s* — svétlo; ,,grafis* — §tétec. Doslova
1ze tedy prelozit slovo fotografie jako ,kresleni svétlem*. Fotografie je tedy zaznam svétla,

a tudiz je svétlo zékladem fotografie.

5.3.2 Historie fotografie

Nejstarsi dochovana fotografie vznikla roku 1826 ve Francii. Byla potizena francouzskym

vynalezcem Nicéphorem Niépcem a zobrazuje ¢ast budovy a prilehlého okoli z jeho okna.

Fotografie vznikla tak, ze Joseph Nicéphore Niepce potiel cinovou desticku tzv. judskym
asfaltem, umistil ji do temné krabice (camery obscury) a tu na nékolik hodin zamifil z okna
své pracovny na dvir. Vznikly obraz vyvolal ve smési petroleje a levandulového oleje, ktera

rozpustila asfalt na neosvétlenych mistech.

5.3.3 Camera obscura

Krabice/skfinka (tfeba i velikosti mistnosti) s otvorem na jedné sténé, svétlo z vnéjsi scény

po prichodu otvorem dopadne na konkrétni misto na proté;jsi stén¢. Zaklad fotoaparatu.

5.3.4 Sifeni svétla

Existuje n¢kolik druhli zafeni. Svétlo patii do viditelné Casti elektromagnetického zareni.
Z fyziky (oblast optiky) vime, Ze zde hraji roli také fotometrické? charakteristiky (svitivost
¢i svételny tok), charakteristiky kolorimetrické (frekvenéni spektrum, barva), koherence® a
polarizace. Na téchto vlastnostech poté zavisi chovani pii odrazu, lomu a priichodu prostie-

dim.

Lidskeé oko je vSak citlivé na tfi zakladni spektralni rozsahy. Jde o ¢ervenou, zelenou a mod-

rou barvu.

2 fotometrie = ¢ast optiky, kterd zkouma svétlo z hlediska piisobeni na zrak
3 koherence = vInéni
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5.3.5 T¥izakladni barvy —- RGB

Zakladem barevného snimani je fyzikalni zakon — sloZzenim riznych odstint zakladnich ba-

rev ¢ervené (R-red), zelené (G-green) a modré (B-blue) 1ze vytvoftit jakoukoliv barvu.
Spektrum viditeln¢ho svétla lze vytvaret skladanim ze tii zékladnich barev. Cilem je zjed-
noduseni barevného spektra. Vzajemny pomér R:G:B — urcuje barvu a jeji sytost

5.3.6 RGB model

RGB model je zaloZen na aditivnim zptisobu michani barev — skladani svétel. Jako pomticka
muze slouzit to, Ze pokud ve tmé zaCneme svitit vS§emi tfemi barvami, uprostied bude svétlo
jasné bilé.

Barevny obraz je tedy slozen ze tii barevnych kanali RGB. Piiddvanim vrstev barev na sebe
vysledna barva zesvétluje, az ziskame bilou barvu slouc¢enim vsech tii zakladnich prvk.
(napf. smichdnim stejného mnoZstvi Cervené a zelené vznika zlutd).

Skladéani zakladnich barev se vyuziva v digitalnich fotoaparatech pro sniméni barevného
obrazu.

5.3.7 CMYK model

U modelu CMYK jde o subtraktivni michani barev. Bily papir se zakryva barvami inkoustil

a tim se omezuje barevné spektrum, které se od povrchu papiru odrazi.

Teoreticky by pro vyjadieni vSech barev stacilo michat inkousty tfi barev CMY - Cyan (azu-
rova), Magenta (purpurova), Yellow (Zlutd). V praxi se ale pouziva jesté Ctvrta barva - Cerna
(black). Ta pomaha tisknout typicky Cerny text, zleviiuje tak tisk a poméha michat tmavé

odstiny. Proto se do barevnych inkoustovych tiskaren kupuji tyto barvy.

5.3.8 RGB vs CMYK
Rozdil mezi RGB a CMYK modelem jsou nasledujici:

RGB = aditivni sklddani barev, vytvareni skladanim barevnych svétel a kombinace ¢ervené

(RED), zelené (GREEN) a modré (BLUE) barvy.

CMYK = subtraktivni michani barev, vytvari se skladanim barevnych inkoustti a jde o kom-

binaci azurové (cyan), purpurové (magenta), zluté (yellow) a ¢erné (black).
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5.3.9 Pracovnilist¢. 1
Zéci nyni vypracuji pracovni list & 1. Viechny pracovni listy jsou si podobné. V horni &asti

se zaci podepisi, vyplni datum a vyplni list dle zadani kazdého z tkolu.

5.4 2. hodina - Fotoaparat a zaznamenavani fotografii

Ve druh¢ hodiné se zéaci seznamuji s fungovanim fotoaparatu pii pofizovani fotografii.

5.4.1 Fotografie

Od kazdého ptedmétu, na které ptsobi svétlo, se odrazi barevné paprsky. Objekt ¢ast pa-
prska pohlti, jinou ¢ast odrazi. Odrazené paprsky pak putuji vici médiu citlivé na svétlo.
Zatizeni, které dokaze tyto odrazené paprsky v ur€itém casu zachytit se nazyva fotoaparat a

médiem rozumime bud’ fotograficky film nebo senzor a tloZiste.

5.4.2 Expozice

Expozice je proces vystaveni senzoru viuci svétlu a méfi se v jednotkach EV (exposure value
= expozicni stupeni). Tento proces ovliviiuji 3 zékladni faktory — citlivost, ¢as a clona.

5.4.3 Parametry fotografovani

S fotografovanim souvisi tfi zakladni parametry. Témi jsou:

® expozice,
e citlivost

e clona

Nastaveni vSech tfi zminénych parametri ma velky vliv na vyslednou fotografii. Cilem fo-

tografa je nastavit tyto parametry tak, aby byl snimek optimélné exponovany.

5.4.3.1 Fotoaparat v pohotovostnim stavu

Svétlo prochazi objektivem, clona je maximalné oteviena, potiebujeme mit obraz v hledacku
co nejjasnéjsi, dopadajici svétlo odrazem posild vzhtru do hledacku. Svétlo se promitne na
tzv. matnici (Focus screen) - v podstaté prihledna desticka. Vysledek pak miizeme sledovat

okem v samotném hledacku. Obraz je vSak diky objektivu otoceny o 180° (vzhiiru nohama).

K ptevraceni slouzi hranol (pentaprism), leZici v hledacku, expozimetr (senzor) zméteni

urovné svétla ve snimané scéné a podle zjisténych hodnot je tieba nasledné nastavit prislusné
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expozi¢ni parametry (clona, expozicni ¢as). Namétené hodnoty (pfevedené na expozi¢ni pa-

rametry) lze sledovat v hledacku (na displeji).

5.4.3.2 Fotoaparat v dobé expozice (v momenté stisku spousté)

Zrcatko se vyklopi vzhiiru a prestane branit svétlu, aby se dostalo na senzor. Clona (otvor)
v objektivu se uzavie na konkrétni hodnotu otevie se zdvérka — na pfedem (automaticky
nebo ru¢né) nastavenou dobu: expozi¢ni ¢as. Svétlo se nyni dostane bez pirekdzek piimo na
digitalni senzor a dochéazi k expozici — osvitu snimace (vytvareni samotné fotografie). Po
uplynuti expozi¢niho Casu se zavérka opét uzavird, zrcatko se sklopi a clona se opét otevie
na maximum. V hled4a¢ku Ize znovu spatfit fotografovanou scénu — tim se vraci do fotoaparat

do pohotovostniho stavu.

5.4.4 Senzory

Nejznaméjsi 2 typy senzorll pouZivanych v digitalnich fotoaparatech jsou CCD a CMOS.
CCD (Charge Coupled Devices) coz znamena obvody vdzané nabojem, maji kvalitngj$i ob-

raz nez CMOS senzory. Jedna se vSak o drazsi vyrobu a dnes uz se tolik nepouzivaji. Jsou

A4

Naopak CMOS senzory (zkratka pro Complementary Metal-Oxide—Semiconductor), coz
znamena dopliujici se kov-oxid-polovodi€, jsou sice konstrukéné sloZzité, ale vyroba je
levna, protoze se stejné tak vyrabi stejné jako procesory pro PC. Maji snizenou spotiebu

energie a jsou levnéjsi. Proto se vyskytuje tento typ v kamerach smartphond.

5.4.5 Expozicni ¢as

Expozi¢ni ¢as uvadi, jak dlouho je senzor vystaven plisobeni dopadajiciho svétla. Uvadi se
v sekundach a je fazen na stupnici expozi¢nich casu (15, 8, 4, 2, 1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/15, 1/30,
1/60, 1/125, 1/250, 1/500, 1/1000, 1/2000, 1/4000, 1/8000). AZ na vyjimky je kazdy stupeni
o polovinu mensi nez piedchozi. Dllezité je si pamatovat, Ze zména €asu o 1 hodnotu méni

mnozstvi dopadajiciho svétlao 1 EV.

5.4.6 Clona

Jedné se o mechanické zafizeni uvnitt objektivu, které ovliviiuje mnoZstvi prochéazejiciho
svétla. Mnozstvi dopadajiciho svétla se uvadi jako clonové &islo f/¢islo. Stejné jako v pii-
padé Casu, ma i clonové ¢islo svoji stupnici F1; F1,4; F2; F2,8; F4; F5,6; F8; F11; F16; F22;

F32. Plati zde, Ze zména o jednu hodnotu se rovna zmény mnozstvi svétlo o 1EV. Dulezité
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je si zde zapamatovat, Ze ¢im vyssi je clonové ¢islo, tim méné je dopadajiciho svétla na dané
médium — pfi F1 je clona objektivu oteviend maximalné, pii cloné F32 je pak maximalné

uzaviend. S clonou si je mozné hrat v ptipad¢€, ze chceme dosahnout rozostfeného pozadi.

5.4.7 Citlivost (ISO)

Citlivost (neboli ISO) udava citlivost senzoru na svétlo. Rada citlivosti se pohybuje v roz-
mezi ISO 50 — ISO 3200. Vyssi citlivost 1ze vyuzit, pokud nemame dostatek okolniho osvét-
leni (pfi nizké hladiné dopadajiciho svétla na senzor). Je potieba myslet na to, ze pokud
fotime z nastaveni vys$8i ISO hodnotou, mize dojit k vyskytu digitalniho Sumu na fotografii.
Proto se snaZime fotit za co nejlepSich svétlenych podminek, abychom ISO nemuseli manu-

aln¢ zvysovat nebo si digitalnim Sumem znehodnotime fotografii.

5.4.8 Nastaveni expozice

Mezi tfemi uvedenymi veli¢inami plati pravidlo, Ze pokud jednu zvySime, je nutné jinou
sniZit pro zachovani shodné expozice a naopak. V praxi je tedy mozné vyuzivat velkého
mnozstvi kombinaci téchto veli¢in, které povedou ke shodnému vysledku = spravné expozici

a tim 1 kvalitni fotografii.

5.4.9 Pracovni listy ¢. 2

Zaci nyni vypracuji pracovni list &. 2. V poslednim tikole vyhledavaji informace na internetu.
Pokud nelze nalézt pozadované, mlze byt ucitel ndgpomocen.

5.5 3. hodina - Fotografie jako digitalni obraz

V této hodiné se Zaci dozvidaji vice informaci o rastrové a vektorové grafice. Dale se pokra-
Cuje o rastrové grafice, a to konkrétné o pixelech a rozliSeni.

5.5.1 Pocitacova grafika

V pocitacové grafice se pro popsani 2D obrazu vyuzivaji dva hlavni druhy grafik — rastrova

a vektorova.
U rastrové grafiky (n¢kdy téz nazyvané bitmapa/bitmapova grafika) se obraz zobrazuje v
miizce (rastru). Mtizka je tvofena jednotlivymi body (pixely) a kazdy z nich je reprezento-

van vlastni barvou. Tato grafika vyuziva nedokonalosti lidského oka naptiklad pro plynulé
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navazovani hran. Vyhoda tohoto druhu grafiky je v zachyceni realistického pohledu a vyu-
zitelnosti, je Castéji pouzivana nez vektorova. Nevyhoda je, pokud chceme ménit velikost

obrazu — dochazi k ztratovym kompresim (klesa kvalita fotky).

Vektorova grafika ma vSak vyhodu praveé v upravach velikosti objektli a ty ziistavaji stale
ostré a kvalitni pfi jakychkoliv Gpravach velikosti. Jde o pouzivani geometrickych tvarti —
ptedevsim o vyuziti kiivek, pfimek, mnohouhelnikii a kruhii. Nejcastéji se tak vyuzivaji k

tvorbé loga, ilustrace, ikony, symbolt ¢i textu.

5.5.2 RozliSeni obrazu

Pokud vidime u fotoaparatu nebo mobilniho telefonu uvedenu velikost fotografie v megapi-
xelech (Mpix), znamena to, ze vysledna fotografie bude mit tolik obrazovych bodi (pixeld)
uvniti. Pixel je tedy nejmensi bod, ktery nese informaci o barvé. Pokud tedy ma mobilni
fotoaparat 20 megapixeld, fotografie v nejvétsim mozném rozliSeni bude obsahovat 20 mi-
liont pixelt. Proto je velikost senzoru/snimace (v megapixelech) jeden ze zakladnich para-

metrd pii koupi fotoaparatu.

V praxi ale zélezi na velikosti jednotlivych svétlocitlivych bunék senzoru uvnitf. Dvaceti
megapixelovy senzor v mobilnim fotoaparatu a v digitdlnim fotoaparatu (,,zrcadlovce*) ne-
bude nikdy stejny, jelikoz by se do dovnitt telefonu tak velky senzor (Cip) nevlezl. Je to
fyzicky nemozné. Proto jsou snimky z digitalnich fotoaparatu vzdy kvalitng;si. U mobilnich

fotoaparath ¢asto dochézi ke zkresleni obrazu s digitalnim Sumem.

5.5.3 RozliSeni fotografie

Megapixely zjistime vynasobenim poctu pixelll na Sitku krat na vySku. Dostate¢ny pocet
pixeld urcuje kvalitu fotografie pii tisku.

5.5.4 Pixely

Kazdy pixel, obrazovy bod ve fotografii, nese svou informaci o barve. Tu je mozné vykreslit
slou¢enim 3 zakladnich barev — ¢ervené (R), zelené (G) a modré (B) — v urCitém poméeru.
Vzdy je uvedena hodnota 0 az 255 u kazd¢ slozky. Takto 1ze popsat jakoukoliv barvu po-

ttebnou pro vykresleni obrazu.
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5.5.5 Zjisténi informaci o pixelu v MS Malovani

Pti kliknuti na START-> a vypsani ,,Malovani“ se nam ukézi vysledky hledani. Zvolime
proto nalezenou aplikaci ,,Malovani®“. Po otevieni vidime uzivatelské rozhrani tohoto pro-
gramu. Po kliknuti na tlac¢itko Soubor-> Otevfit, se nam otevie Priizkumnik, ve kterém na-

lezneme obrazek, ktery chceme otevfit.

V souborovém systému najdeme pozadovany obrazek, ktery si otevieme a obrazek se nam

tak zobrazi v programu Malovani.

Nastrojem ,,LUPA®, 1ze pfiblizit obrazek. Druhd mozZnost je ptiblizeni posuvnikem vpravo

dole (az 800%).

V dolnim panelu Ize vidét detailni informace (pozice kurzoru mysi, rozméry obrazkl v pi-
xelech, velikost souboru v kB/MB). Néstrojem ,,kapatko* 1ze vybrat libovolny pixel v obraze

a po kliknuti levym tlacitkem kapatka do obrazu se vybere barva a ptenese do policka ,,Barva

v

1. Po kliknuti levym tlac¢itkem pole ,,Upravit barvy®, lze zjistit podrobnéjsi informace o
pixelu.
5.5.6 Pracovni listy ¢. 3

Nyni Zaci vypracuji pracovni list €. 3. V 5. tikole tohoto listu 1ze Zaky navést na webovou
stranku http://metapicz.com/ nebo podobné, kam lze fotografii tdhnutim levého tlacitka mysi

pouze piesunout. Online nastroj vycte z obrazku dostupné informace.

5.6 4. hodina - Zoner Photo Studio X — Spravce

V této hodin€ se zacinaji zZaci seznamovat s programem Zoner Photo Studio X.

5.6.1 Zoner Photo Studio X

Program Zoner Photo Studio X je graficky program ceské firmy Zoner (z Brna). Nejedna se
pouze o editor (Cili Upravy — vylepSovani barev, jasu, kontrastu...), ale také spravce — foto-
grafie Ize popsat, prohliZet, mazat, tfidit pfimo v tomto programu. Najdeme zde spoustu

funkci, které pro zakladni praci s obrazky (fotografiemi) budou potieba.
Program obsahuje 4 zakladni moduly:
- Spravce (ukéze se ndm pii otevieni programu)

- Vyvolat
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- Editor
- Vytvorit.

Po otevieni programu se uzivateli zobrazi uzivatelské rozhrani v modulu ,,Spravce® s na-
padné tmavym (Sedivym) pozadim a se tfemi sloupci. Tmavé pozadi je v programu proto,
aby fotografie pfi prohlizeni dobfe vynikly (jas, barvy, sytost). V programu jsou néstroje a
funkce usporadany tak, aby byly po ruce, a tim padem se na prvni pohled muaze zdat, ze se
¢loveék ihned v programu nevyznd, ale ve skuteCnosti to ptjde velice snadno. Verze pro-
gramu X se od pfedchozich verzi Zoner Photo Studia pfili$ nelisi, takZe uZivatelé, ktefi znaji

prostiedi z pfedchozich verzi, zde nebudou mit problém.

Spravce
» i Oblibené v z i L 5.1 J o % J 105158, 526_11015%.jpg ~ Histogram
» 2 Katalog
» & Zonerama
(] Mobilni fotiy
» Facehook

@ OneDrive ety

» A Disk Google

Obrazek 14- Uzivatelské prosttedi programu Zoner Photo Studio X

Vlevo se nachdzi ,navigator” (priizkumnik, prohlize¢). Slouzi k nalezeni slozek s ob-
razky/fotografiemi — oblibenych slozek, katalogu, Zoneramy, Mobilnich fotek, Facebooku,
One Drive, Google Disk 1 lokédlniho disku na daném PC. Zde hledejte obrazky k zobra-
zeni/Gpravam. Tento pés, 1ze skryt kliknutim na Sipku doleva nebo zmacknutim klavesy Fo6,

¢imz se vyrazné€ usetii mista na pracovni plose (uprostied).

Na pravém okraji se nachazi pas ,,Informace®, kde lze nalézt informace k danému snimku.
Zde se uzivateli zobrazuje histogram, rozliSeni, velikost, nastaveni fotoaparatu pti vyfoceni,
moznost sdileni, fotografii Ize také smazat, ptidat nadzev, popis, kli¢ova slova (ktera slouzi k
pozdéjsimu dohledani typové stejnych fotografii). Také zde lze ptidavat GPS soutadnice,

které se ale také mohou naclist z fotografie, pokud mél uzivatel pii foceni zapnutou GPS
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lokaci. Ve spodni casti tohoto sloupce se uzivatel docte dalsi detailni informace k dané fo-

tografii.

V horni listé 1ze nalézt ,,Menu* a pas karet (funk¢nost stejna jako naptiklad u webovych
prohlizeci, takze 1ze oteviit vice oken najednou). V pravé ¢asti této liSty 1ze nalézt napovédu,
ptihlaseného uzivatele s dalsimi moznostmi — odhldSeni, sprava uctu apod. Také Ize nalézt
okno, kdy lze zvétsit okno pies celou obrazovku (klavesova zkratka F12), nebo jen prekryt
hlavni panel (kldvesova zkratka F11) — tyto funkce vyrazné pfispivaji ke zvétSeni pracovni
plochy, nebot’ hlavni panel opera¢niho systému zde zbytecné zabird nckolik pixell obra-

zovky navic.

Skryvanim postrannich panelt (tfeba pomoci klavesovych zkratek) l1ze vyrazné uSetfit mista
a variabilné si pfizptsobit pracovni prostiedi. Skryté panely lze také zobrazit pouze najetim
mysi do konkrétni strany obrazovky. Podle toho se panely zobrazuji a skryji. Zéalezi jen na

uzivateli, jak mu prostfedi zrovna vyhovuje k dané praci.

V prostfednim panelu nahofe najdeme moznost pfepnout z priizkumnika na nahledy, ¢imz
se ndm zvétsi dany obrazek, abychom vidéli detail obrazku. Hned vedle najdeme posuvnik,

kterym lze obrazky v prizkumniku zvétSovat a zmensSovat tdhnutim mysi.

V modu ,,Néahled®, Ize vidét konkrétni obrazek zvétSené a dalsi obrazky z dané slozky na-
lezneme v pasu v dolnim okraji obrazovky — filmovy pas (klavesova zkratka F9).
Klavesovou zkratkou F3 lze ptejit do celoobrazového rezimu ,,Prohlizec*, kdy se spousti
prezentace fotografii v dané slozce. Zde 1ze manuélné pieskakovat mezi fotkami, pfiblizovat,
mazat, otacet, sdilet. Do Zoner Photo Studia (ZPS) se dostaneme klavesou ESC, mezernik,

Enter.

V Prizkumniku Ize pomoci funkce ,,Setfadit™ obrazky dle libovolnych parametri. Nechybi
zde ani setazeni podle vysky, doby expozice, clony, ISO, dle zatizeni ¢i vyrobce fotoaparatu.
5.6.2 Pracovni list ¢.4

Zaci nyni vypracovéavaji pracovni list &. 4. Na konci hodiny se seznamuji s programem v mo-
dulu ,,Spravee®. Do pfisti hodiny maji doméci tikol pfinést si 20 vlastnich libovolnych foto-

grafii. U otazek 1. b) a 4. je vice spravnych odpovédi
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5.7 5. vyudovaci hodina — Sprava fotografii

V této hodiné€ se zaci dozvidaji o diilezitosti spravy fotografii. Cilem hodiny je dovést zaky
k pochopeni, ze soubory jako jsou fotografie, je stejn¢ dulezité tiidit, popisovat a neuchova-

vat zbyte¢né soubory.

5.7.1 Data — text, fotografie

Na svéte je v soucasnosti ulozeno zhruba 2.8 ZB (zetabajti) dat — 1 ZB = 10”21 B — (zdroj:
Studie IDC a dalsi). Z toho je pfiblizné 4 biliont digitalnich fotografii. Nejvétsim uloZistém
pro fotografie na internetu je Facebook, kam se nahraje kazdou sekundu v priméru 4 500 ks
od vice nez 1,39 miliardy uzivatel a Instagram, ktery ma ptres 300 milionti uzivatelli a zde

se kazdou sekundu nahraje cca 810 fotografii. Data neustéale naristaji.

5.7.2 Problém - archivace zbyte¢nosti

Problém je v tom, ze mame na discich ulozeno mnoho zbytecnych souborti. Data se ¢asto
z fotoaparatu nebo mobilniho telefonu pouze ptesunou do slozek v PC a zde uz lezi navzdy.

Je potieba fotky protfidit — je to praktické do budoucna.

Ze statistik vyplyva, Ze k 90 % souboriim, které se stdhnou do PC (z internetu, z jiného
ulozisté/fotoaparatu/mobilniho telefonu) se jiz uZivatelé nevraceji. Pfitom 30% z nich je
zcela zbyte¢nych (urceno ke smazani), 37% kopii riznych soubort (duplikace) také. V pri-
méru 5% se neda dohledat, kdyZ uZivatele néco hledaji. Jde o Spatny postup pti ukladani

soubort.

5.7.3 ReSeni problémi s uloZzenymi obrazky

Reseni neni v nakupu a navy$ovani kapacity diskil. Nezpracované soubory by zistaly stejné
tak lezet, a nikdo by se k nim jiZ stejné nevracel. ReSenim je zde nauéit se spravné uchovavat,
ukladat informace — systematicky To spociva v tom, Ze se vytfidi/promazou zbyte¢né foto-
grafie, kopie ¢i téméf totozné snimky, doplnéni metadat (popiskll) Vysledkem by mély byt
rozumn¢ vybrany a popsany (pozdéji upraveny) snimky, které jsou pouzitelné ke sdileni,

uchovani i prezentovani, a které budou lehce dohledatelné.

5.7.4 Postup pri zpracovani

Postup pfi spravée fotografii je nasledujici:
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1) Projdeme Spatné a nepovedené snimky, které rovnou smazeme. Nema cenu je uchovéavat,
pokud nenesou zadnou dtilezitou informaci, které dalsi snimky nemaji. Vétsinou jde o roz-

mazané, nepovedené a omylem vyfocené fotografie.

2) Projdeme duplikaty a vizudln€¢ podobné snimky, které porovname a nechame si jen ty
nejpovedend;jsi.
3) U snimku, které jsme nesmazali doplnime metadata, popisky, GPS soutadnice, ohodno-

time (pozdé&ji jesté upravime).

5.7.5 Duplikaty, podobné snimky

MuZou nastat situace, kdy médme uloZen jeden snimek v né€kolika podobéch (vizualn¢ téméf
stejné). Zejména pii mackani rychlospousté. Zvazme, zda je potfeba uchovavat vsechny
snimky, nebo ponechat pouze ty zékladni. Lze vyrazn¢ uSetfit mista (pfi smazani 1 ze 3

podobnych, usetfime 33% mista).

5.7.6 Porovnani snimka v ZPS (CTRL+J)

413

Pokud narazime na 2 podobné snimky a chceme zachovat ten ,,lepsi* neni nic jednodussiho,
nez si je oteviit vedle sebe (v modu ,,Porovnat® — klavesova zkratka CTRL+J). Néaslednym
pfiblizenim a tdhnutim mysi v obrazku se nam budou pfibliZovat a posunovat soumérné,
takZe se dokdZeme zaméfit na detail v obou snimcich najednou. Tato funkce 1ze samoziejmé
vypnout. Po zjiSténi, ktery ze snimku chceme zachovat, klikneme pravym tlac¢itkem mysi na

snimek a ten mizeme smazat (klavesova zkratka DELETE).

5.7.7 Sprava fotografii

V modu ,,Nahled” si zobrazime pés karet (klavesa F9) a prochazime fotografii jednu po

druhé. Doplnujeme informace, nazev, kli¢ova slova, GPS a popis = METADATA
Hromadné tpravy déladme piimo v ,,Prizkumniku® — oznacenim vice fotografii najednou
(kliknutim na 1 + klavesy SHIFT nebo CTRL).

5.7.8 Popis obrazki

Uplné nahofe je ,histogram®, ktery bude pouZivany pii pozd&jsich Gpravach snimkd. Hned
pod tim najdeme zakladni informace jako je smazat, export, ulozeni a sdileni. Upravy, pre-

toceni, slouceni, zdkladni automatické Uipravy apod. S tim budeme pracovat v nasledujicich
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hodinach. Nasleduje ¢ast ,,Popis“. Je vhodné doplnit co nejvice informaci. Fotografie hod-
notime dle skaly 1-5, s tim, ze 1 hvézda je oznaceni pro nejhorsi, 2 normdlni, 3 povedené, 4
nejlepsi fotky v ramci dané akce, vyletu a 5 jsou nejlepsi z nejlepSich fotografii. Nasleduje

piidani GPS soutadnic potizeni fotografii.

5.7.9 GPS umisténi

Pro ptidani GPS lokace potizeni snimku je potieba si otevfit nastroj ,,Mapa“. V nabidce jsou
mapy od spolecnosti Google (v n¢kolika vrstvach — zékladni, terénni, satelitni, kombino-
vand), Mapy.cz od Seznamu (zakladni, zimni, turistickd, leteckd) a OpenStreet. Jakmile se
otevie nabidka, 1ze nalézt (i pomoci vyhleddavace) dané misto, a tdhnutim levého tlacitka
mysi pietdhnout fotografii z ,,filmového pasu® na mapu. Tim se do METADAT fotografie
nactou informace o dané pozici. Poté 1ze zobrazit mapu, na které uvidime potizené fotogra-
fie. Tohoto lze vyuzit také, pokud budeme vyhledéavat vSechny fotografie v daném misté (i

dle riznych kritérif).

5.7.10 Zpracované fotky = protridéné, doplnéné informace

Za zpracované fotografie budeme povaZovat ty, které jsou protfidéné/promazané, a u kterych
jsme doplnili v§echny informace, o kterych jsme mluvili v této prezentaci. To mizeme vidét

u jednotlivych fotografii dle malych ikon.

5.7.11 Vyhledavani ve fotografiich

Jakmile méame informace u fotografii ptidané, musi se fotografie ptidat do ,,Katalogu* pro-
gramu Zoner Photo Studio X, pfes tlacitko Import. Tim se indexuji fotografie a poté v nich

budeme moci vyhledévat, tfidit, filtrovat dle riiznych kritérii.

5.7.12 Pracovni list ¢. 5

V téchto pracovnich listech Zaci doplni informace, které se dovédéli v prezentaci. U 1. d) lze
odpovédét vice spravnymi odpovéd’'mi. V 5. tkole Zaci pracuji samostatné v programu
Zoner Photo Studio X, kde tfidi vlastni fotografie a dle vlastniho uvaZeni nechaji nejlepsi

snimky, které ohodnoti, a doplni nazev, popis, Stitky, GPS lokaci apod.

Ucitel u tohoto tkolu zhodnoti praci zakd.
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5.8 6. vyucovaci hodina - ZPS X- Vyvolat L.

V této hodin€ se zaci dozvidaji informace o dal§im modulu — Vyvolat. Vzhledem k rozsah-
losti modulu, je vyklad rozd€len na 2 vyucovaci hodiny. V této prvni ¢asti se sezndmi zaci

s prostiedim, dozvi se informace o histogramu a seznami se s ¢asti panelu nastroja.

5.8.1 Modul ,,Vyvolat“

V modulu vyvolat miizeme pracovat tak, ze se zmény sice aplikuji na fotografii, ale nikoliv
do souboru fotografie. Jde o jakési nastaveni, jak chceme, aby originalni fotka méla vypadat.
Samotnou fotografii to vS§ak nezméni, ta zGstava originalni. Nastaveni, jaké jsme fotce pfi-
tadili se k ni pfipoji. Pokud toto nastaveni odstranime, ziskame zase piivodni fotografii. Jde
o tzv. nedestruktivni zmény. Pouzité zmény nemusime nijak ukladat, jsou zapsédna do ob-
razku automaticky, takze pti dal§im nacteni obrdzku se zobrazi. Pokud je na fotografii apli-

kované uzivatelské nastaveni, vidime u ni ikonu.

Zakladni uspotradani modulu je stejné jako v ostatnich ¢astech programu. Na levé strané je
Navigator, uprostfed obrazovky se zobrazuje ndhled na provadéné Gpravy obrazku, v pravé
¢asti je panel obsahujici histogram, zdkladni informace o obrazku, liStu pro ovladani zaklad-
nich funkci, skupinu s ulozenymi nastavenimi a dale ovladaci prvky pro nastavovani para-
metrl jednotlivych Uprav. Pod nahledem je potom umistén filmovy pas. Jednotlivé panely

1ze skryt pomoci list pfi okraji obrazovky.

5.8.2 Histogram

Histogram je graf vyjadiujici Cetnost urc¢itych jevi. V digitalni fotografii jde o statistiku vy-
skytu jednotlivych jasti na obrazkii. Svisla ¢ara (vySka sloupce) u kazdého jasu ukazuje,
kolik bunék ma konkrétni jasovou hodnotu. Histogram umoznuje velmi presné a objektivné
zhodnotit expozici fotografie. Informuje nas o poctu svétlych a tmavych pixell, kontrastu

ve fotografii.

Histogram nam tedy zobrazuje pocty tmavych az svétlych pixelti v obrdzku. V programu
Zoner Photo Studio mizeme vidét kromé zdkladniho histogramu také dalsi tii zdkladni ba-
revné slozky. Kromé jiného najdeme pod histogramem v programu také zédkladni informace
o snimku — format, pocet (z kolika) v dané slozZce, rozliseni, velikost, ¢as expozice, clonové
¢islo, ISO 1 ohniskovou vzdalenost. Po klepnuti na histogram druhym tlacitkem mysi se zob-

razi mistni nabidka, ve které si muzete zvolit zobrazovani histogramu v téchto rezimech: jas,
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jas + barevné slozky, barevné slozky, ¢ervena slozka, zelené slozka, modra slozka, polovi¢ni

¢i plnou velikost histogramu a svétlé nebo tmavé pozadi.

5.8.3 Zakladni upravy obrazku

V malém panelu zékladnich uprav, ktery nalezneme pod histogramem, 1ze vyuzit funkci jako
je zpét/vpred Upravy, zobrazit obrazek pred upravami (kldvesova zkratka zpétné lomeno —

»\), otoCit obrazek o 90° vlevo ¢i vpravo, export nebo sdileni.

V dialogu Export 1ze zvolit cilovou slozku pro exportované soubory, jejich format, kvalitu a
barevny prostor, dale je mozné béhem exportu zménit rozméry obrdzku a zvolit, kterd meta-
data bude obrazek obsahovat. Jednotlivé parametry je mozné libovolné¢ modifikovat, pii-
padné 1ze vybrat z nékolika typickych nastaveni. Nastaveni lze vybrat pfimo pii vyvolani

funkce, a to pomoci Sipky vedle tlacitka Export.

Samotny export probihd na pozadi, aktualni stav je mozné zjistit v sekci Ozndmeni — viz
symbol zvonecku vpravo nahote. Zde se také zobrazi pfipadnd upozornéni nebo hlaseni

chyb.

5.8.4 Nastroje — Presety

V panelu néstroji, 1ze jako prvni moZnost najit ,,Presety”, jednd se o pfednastavené sety
(nastaveni) Uprav fotografii. Jde o néco jako ,.filtry*, které 1ze na obrazek aplikovat. Stejné
tak si Ize mezi presety pridat vlastni aktualni nastaveni, které 1ze pouZit na jinou fotografii.
Najdeme ho vespod, pod kategorii ,,uzivatelské. Mezi presety najdeme zmény obrazku na

cernobily snimek v nékolika variantach ¢i HDR obrazky.

5.8.5 Nastroje — Auto

Stiskem tlacitka Auto [A] v néstrojové li§té se pouZije automatické vylepseni expozice a
barev. Nastavené parametry lze dodate¢né¢ ménit. Program obraz zméni na zaklad¢ dat z

histogramu.

5.8.6 Nastroje — Fotoaparat a objektiv

Z dat umisténych ve fotografii Ize nacist a poté upravovat nékteré nastaveni. Pokud nejsou
tato data k dispozici Ize vyuzit manualnich uprav, kde Ize upravit napiiklad soudkovitost ¢i

vinétaci.
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5.8.7 Nastroje — Ofez a otoceni

Tento nastroj slouzi k ofezu a otoceni celého dokumentu, v¢etné vSech vrstev. Nejprve na-

tazenim obdélniku vytyc€ite ¢ast obrazku, ktera ma zlstat zachovana.

Pted natazenim obdélniku budouciho ofezu mizeme jeho velikost ¢i pomér stran omezit
nastavenim pevného poméru nebo pevné velikosti stran. K tomu slouzi rozbalovaci nabidka,
ve které jsou jiz preddefinovany nejcastéji pouzivané pomeéry stran a velikosti. Pro definici

vlastnich pfednastavenych pomérti ofezu klikneme na ikonu se symbolem ozubeného kola.

5.8.8 Nastroje — Srovnani linii

Tento nastroj slouzi ke geometrickym korekcim celého dokumentu, véetné vSech vrstev. Lze
jej pouzit naptiklad pro srovnani horizontu, srovnani sbihajicich se linii nebo upravu per-

spektivy.

Korekci 1ze povést bud’ nastavenim posuvnikl v panelu, nebo mysi pfimo v obrazku, nata-
zenim fidicich linek na linie v obraze, které chceme srovnat. Lze zadat maximaln€ 2 vodo-
rovné a 2 svislé linky, V pribéhu zadavani linek program automaticky provadi potiebné
srovnani, pozici linek lze ale kdykoliv dodate¢n¢ ménit. Linky Ize odstranit pomoci pravého

tlacitka mysi, nebo klavesou [Delete].

ProtoZe Gplné narovnani linii n€kdy vypada neredlné, miizeme posuvnikem Intenzita zmirnit

provedenou korekci.

V nabidce Otezové znacky je seznam znacek, které je mozné v nadhledu zobrazit.

5.8.9 Nastroje — Prechodovy filtr

Tento néstroj vytvoii efekt podobny pouziti gradientnich filtri pouzivanych pted objekti-
vem. Pfechodovy filtr pfiddme taZenim mysi ve sméru pfiddvaného ptrechodu. Poté 1ze mysi

meénit pozici prechodu, jeho smér a sitku. Smér prechodu je také mozné Ptevratit tlacitkem

v bo¢nim panelu. Parametr barvy je mozné zvolit podobné jako u jinych néstroju.

Dale 1ze nastavit Kryti pfechodového filtru a ReZim, jak se ma ptechod sloucit s obrazkem.

Vychozi hodnota je rezim Nasobit.
Nastaveni piechodu je mozné ulozit pod zvolenym jménem pro pozd¢jsi rychlé obnoveni.

Ptechodovy filtr 1ze aplikovat tlacitkem Pouzit nebo klavesou [Enter]. Vlozeni filtru se od-

strani tlacitkem Zrusit nebo klavesou [Esc].
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5.8.10 Pracovni listy ¢. 6

V pracovnich listech €. 6 si zkusi doplnit zakladni nazvy, prakticky si vyzkousi funkci his-
togramu, spoji nazvy nastroju s jejich parametry, doplni kldvesové zkratky v programu ZPS
X a vyzkousi si prakticky na svych snimcich 1.— 5. nastroje (Auto, Otez, Preset, Srovnani
linii a Pfechodovy filtr). Praci zkontroluje ucitel, ktery do pracovnich listli oznac¢i splnéni

ukolu.

5.9 7.vyudovaci hodina - ZPS X- Vyvolat II.

V této hodin¢ zaci opét pokracuji v modulu Vyvolat. Dokon¢i nastroje a zaméfi se na po-

drobnéjs$i moznosti uprav fotografii.

5.9.1 Modul,,Vyvolat“

Minula hodina byla vénovana modulu Vyvolat v programu Zoner Photo Studio X. V této
hodin¢ bude modul dovysvétlen. Bylo feceno, Ze se jedna o ¢ast programu, kde se provadéji
upravy fotografii s nedestruktivnimi G¢inky. Tzn. Ze se fotografie zméni, zobrazuje se zme-
nénd, ale redlné je pivodni soubor zachovan a pouze se aplikuji ndmi nastavené zmény na
tento obrazek (vyzaduje standartni vykon PC). Toto nastaveni Ize zménit nebo Uplné odstra-
nit a to tak, Ze se na snimek klikne pravym tlacitkem mysi a zvoli se moZnost ,,Odstranit

nastaveni®.

5.9.2 Nastroje — Kruhovy filtr

Kruhovy filtr funguje obdobné& jako Piechodovy filtr, pouze je maska filtru definované po-
moci elipsy, kterou Ize dale upravovat.

5.9.3 Stétcovy filtr

Stétcovy filtr je umoziuje lokalni zmény parametrt jako predchozi filtry, oblast lze defino-
vat libovolnymi tahy §tétce. Pro smazani ¢asti masky 1ze pouzit méd Odebrat z masky, na
ktery lze pfepnout v sekci Parametry Stétce. V obou modech mize mit Stétec jiné parametry

- to 1ze ovlivnit volbou Spole¢né parametry Stétct.

5.9.4 Vyhlazovaci Stétec

Vyhlazovaci $tétec je idedlni jako pocatecni nastroj k retusi portrétli. Slouzi ke srovnani ba-

revnych tonl a zjemnéni pfechodii pii zachovani struktury.
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5.9.5 Nastroje — RetuSovaci Stétec

S retusovacim Stétcem lze retuSovat vady v obrazku (pomoci klonovaciho razitka nebo retu-
Sovacim S$tétcem). Zmacknutim klavesy CTRL vybereme zdrojovou oblast automaticky.
Poté kliknutim levym tlacitkem mysi vznika novy tah §tétce. Piepnutim do médu Piidat tah

Stétce nebo Odebrat z tahu §tétce je mozné upravovat aktudlni tah Stétce.

5.9.6 Panel s ovladacimi prvky

Tyto parametry u fotografie 1ze libovolné upravovat za Gcelem ziskani chténého vysledku.
Ovladaci prvky jsou rozdéleny do skupin a ty je mozné sbalit ¢i rozbalit pomoci Sipky v
zahlavi. Dal8i mozZnosti najdeme kliknutim pravym tlacitkem mysi na nékteré skupiny. Za-
Skrtavacim tladitkem lze zapnout/vypnout nastaveni aplikované ve skupin¢ ovladacich

prvki. Dvojitym kliknutim na nazev parametru lze nastavit vychozi hodnotu.

5.9.7 Ovladaci prvky — Vyrovnani bilé

Vyrovnani bilé je ukon spocivajici v barevném vyvazeni pfedmétu snimani tak, aby se za-
chyceny obraz co nejlépe shodoval s podanim barev, tak jak je vidi lidské oko. Vyrovnani
bilé umoziuje volbu jedné z preddefinovanych nastaveni. Vychozi nastaveni odpovida na-
staveni ulozeném ve fotografii z fotoaparatu. Kapatko umoziuje vyvaZzeni bilé kliknutim na
zvolené misto v ndhledu. Teplota bilé umoziuje kontrolu vyvéazeni bilé posunem na ose

modré-zlutd. Odstin umoZznuje kontrolu vyvazeni bilé posunem na ose zelena-fialova.

5.9.8 Ovladaci prvky — Expozice

Expozice umoziiuje dodate¢nou korekci expozice v rozsahu az +/-4eV, pfi posunuti do za-
pornych hodnot se aktivuje zachrana piepald. Kontrast umoziiuje kontrolu celkového kon-
trastu vysledného obrazku. Svétla kontroluje mnozstvi a intenzitu svétel v obraze, pfi posu-
nuti do zdpornych hodnot se aktivuje zachrana prepalil. Stiny kontroluji mnoZstvi a intenzitu
stind v obraze. Bily bod slouZi k posunuti hodnot bilé barvy v histogramu doleva ¢i doprava.
Cerny bod slouzi k posunuti hodnot &erné barvy v histogramu doleva &i doprava. Zietelnost
méni lokdlni kontrast na hranach. Odstranéni oparu projasni zamlZené snimky, pfipadné na-

opak mlhu do obrazku piida.
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5.9.9 Ovladaci prvky — Barva

Zatrzitko Odstiny Sedi urcuje, zda bude obrazek zpracovéan barevné nebo cernobile, obsah
panelu se méni podle zvolené varianty. Ovladaci prvky pro barevné obrazky: Odstin umoz-
fiuje posun barev korekci v modelu HSL. Sytost nastavuje saturaci barev. Zivost nastavuje
saturaci barev vzhledem ke stavajici sytosti barev v obrazku — méné syté barvy ovlivni vice.

Polarizace pozméni barvy, predev§im ztmavi a zvyrazni modré odstiny.

5.9.10 Ovladaci prvky — Tonalni krivka

Tonalni kfivka umoziuje pokrocilejsi kontrolu jasové slozky obrazu. Kfivku je mozné upra-
vovat tazenim kontrolnich bodii mys$i na nové pozice, kterymi ma kiivka prochazet. Ke
dvéma vychozim bodiim je mozné ptidavat nové body kliknutim kdekoli na kiivku. Kliknu-
tim pravého tlacitka mysi je mozné zvoleny bod smazat. Vytvarovanim kiivky do tvaru pis-
mene S muzete prizpisobovat kontrast obrazu. Také 1ze nastavovat nezavisle i Cerveny, ze-

leny a modry kanal.

5.9.11 Ovladaci prvky — Ostrost

Pomoci ovladaciho prvku ,,Ostrost 1ze zostfit rozmazany obraz diky posuvnikiim u para-
metrd: metoda (sklddajici se z maskovani neostrosti a chytrého doostfeni), sila doostfeni,
polomér doostieni, detekce hran a prah doostieni. Lze také aktivovat funkci jasova metoda,

kterd ma vliv na expozi¢ni slozku snimku.

5.9.12 Ovladaci prvky — Redukce Sumu

Redukce Sumu upravuje miru odstranéni Sumu v jasové sloZce obrazu. Redukce barevného
Sumu upravuje silu filtrace Sumu v barevné slozce obrazu. Potlaceni barevnych skvrn umoz-
fuje dodate¢né potlaceni vétSich barevnych skvrn viditelnych po odstranéni barevného

Sumu.

5.9.13 Ovladaci prvky — Efekty

V efektech lze nalézt moznost pfidani vinétace. Parametr ,,sila* urcuje intenzitu efektu a
parametr ,,polomér* udava oblast, od které se bude vinétace aplikovat. Pfidanim zrna lze

vytvofit néco jako efekt digitalniho Sumu.
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5.9.14 Ovladaci prvky — HDR

Funkce HDR (High Dynamic Range) neboli vysoky dynamicky rozsah je uréena pro skla-
dani vice fotografii v rizném expozi¢nim rozsahu do jedné fotografie. Pomaha fesit problém
s omezenym dynamickym rozsahem snimacich senzort, ktery se projevuje nemoznosti uspo-
kojivé zachytit scénu s velkym rozdilem jasi. Pokud se sjednoti alesponi 3 fotografie, do-
sahne se namichédni vSech ¢asti do jedné, a ve vysledném snimku budou zobrazeny vSechny

detaily snimané scény.

5.9.15 Pracovni listy ¢. 7

V patém tkole ucitel zkontroluje, zda zéci aplikovali na snimcich 6.-10. uvedené zmény.

5.10 8. vyucovaci hodina - ZPS X — Editor 1.

V této hodiné se Zaci seznamuji s modelem ,,Editor*. Op¢t je tato ¢ast programu rozdélena
kvili rozsahlému obsahu na dvé vyucovaci hodiny, s tim, Ze se tato hodina zaobird prvnim

pohledem na modul a popisuje jeho néstroje.

5.10.1 Modul ,,Editor*

Modul ,,Editor* slouzi k pokrocilejSim upravam obrazku. Jde tady o destruktivni (nevratné)
upravy originalniho snimku — po ulozeni se zmény zapiSou do ptivodniho souboru. V modulu
editor je k dispozici vice moznosti, co s fotografiemi 1ze udé€lat, nez v modulu ,,Vyvolat®.
Specialnim néstrojem zde je prace ve vrstvach, coZ mi mizeme piedstavit jako prithledné
folie skladané pies sebe.

Pti editaci fotografii v modulu ,,Editor*, je dilezité se orientovat a védét, kde je, co umisténo.
nejpouzivanéjsi nastroje tak, aby byly uzivateliim lehce dostupné a prace v programu byla
co nejefektivnéj$i. Horni panel s Prizkumnikem, Néhledem, pfiblizenim, histogram 1 za-
kladni operace (zpét, vpted, otocit, ulozit) byly probrany v minulych hodinach. Nésledu;i

nastroje z modulu ,,Editor*.

5.10.2 Nastroje ,,Editoru*

Nastroje Editoru slouzi pro podrobné Upravy fotografii. Po vybéru nastroje se v bocnim pa-

nelu zobrazi jeho parametry. Vysledek nékterych nastrojli (napt. Ofez) je potfeba potvrdit
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nebo zrusit pomoci tlacitek ve spodni ¢asti, pfipadné pomoci klaves [Enter] a [Esc]. VSechny

nastroje lze uvést do vychoziho stavu kliknutim na ikonu Sipky v zéhlavi parametrti nastroje.

5.10.3 Posun a zvétSeni (P)

Tyto nastroje slouzi k posunu a transformacim aktivni vrstvy. Néstroj Posun a ZvétSeni
slouzi pouze k pohybu v obrdzku pomoci mysi. K pfibliZzeni Ize vyuzit kole¢ko mysi nebo

posuvnik v hornim okraji pracovni plochy.

U néstroje piesun se zobrazi ichopové body. Uvniti vrstvy lze vzdy vrstvu piesouvat, mimo
vrstvu s ni otacet. Na hranach vrstvy a ichopovych bodech se operace 1i$i podle zvoleného
Rezimu v panelu s parametry. K dispozici jsou zmény velikosti, perspektiva, deformace. V
panelu s parametry je déale zobrazena Pozice a Rozmér vrstvy, moznosti pro Zarovnani

vrstvy v ramci platna dokumentu a Otoceni.

5.10.4 Ofrez a otoceni (C)

Nastroj ,,Ofez a otoceni (C)* je stejny jako ndstroj v modulu ,,Vyvolat®. UmozZiuje snimek
ofiznout tak, Ze se za krajni body nastavi plocha, kterou chceme zachovat. Vybér lze upra-
vovat dle poméru ofezu — z nabidky. Tdhnutim mysi pak nastavime zachovatelnou plochu a
po stisku na tlacitko ,,pouZit™ se oblast kolem vybraného odstrani. Ziistane pouze vybrana

¢ast. Zaroven Ize s obrazkem otacet (tdhnutim mysi mimo vybranou oblast).

5.10.5 Srovnani linii (K)

Tento nastroj je stejny jako v modulu ,,Vyvolat®* a slouzi ke geometrickym korekcim ve
vrstvach. Lze jej pouZzit napiiklad pro srovnéni horizontu, srovnani sbihajicich se linii,

upravu perspektivy.

5.10.6 Nastroje pro pracis vybérem

Nasledujici néstroje slouzi k vytvaieni vybéru oblasti v obrazku. Vybér lze vykopirovat a
vlozit do jiného obrazku/do jiné vrstvy.

stroje slouzici pro vybér — obdélnikovy vybér, elipsovy vybér, laso, polygonové laso, mag-
netické laso a kouzelnou hilku.

Rezim vybéru je mozné ovladat tlacitky z alternativniho panelu. Normalni rezim vytvari

vzdy novy vybér. Pokud chceme k jiz zvolené oblasti pfidat dalsi plochu, pfepnéme na rezim
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Ptidat do vybéru nebo stisknéte klavesu [Shift]. Pokud chceme z vybéru néjakou ¢ast odebrat
pfepnéte rezim na Odebrat z vybéru nebo stisknéte [Ctrl]. Rezim Prinik nebo soucasny stisk

klaves [Ctrl] a [Shift] provede prinik jiz vybrané oblasti s nove¢ vybranou.

Udaj Rozmazani u vech nastroji uréuje, jak se bude aplikace efektu chovat na okrajich
vybéru. Tlacitkem Invertovat nebo klavesovou zkratkou ,,Ctrl+Shift+I* zménime vybranou

¢ast na nevybranou a naopak. Vybeér Ize zrusit klavesovou ,,Esc*.

U vSech nastrojii pro praci s vybérem je k dispozici funkce, kterd je vhodna pro zpiesnéni
nahrubo provedené¢ho vybéru naptiklad pii vybéru objektu v poptedi fotky. Funkce mé 3
parametry:
1) Polomér - urcuje velikost oblasti kolem vybéru ve které bude funkce hledat hrany
a tim jej zpfesnovat.
2) Kontrast - urcuje vysledny kontrast vybéru - ¢im vétsi kontrast, tim bude ostiejsi
hranice mezi vybranou a nevybranou oblasti.

3) Vyhlazeni - slouzi k jemnému vyhlazeni pfili$ ostrych hran vybéru.

5.10.7 Prechodovy filtr (Shift + G)

Piechodovy filtr je nastroj stejny jako v modulu ,,Vyvolat®, 1ze s nim vytvofit efekt podobny

pouziti gradientnich filtrG pouzivanych pred objektivem.

Brzy vSak bude z verze ZPS X odstranén, nebot’ bude nahrazen kvalitnéjSimi néstroji a to-

hoto efektu Ize docilit jinymi cestami (pouziti masek).

5.10.8 Redukovat ¢ervené oci (R)

Nastroj funguje podobné jako §tétec, ale misto kresleni z vybrané oblasti odstraiuje Cerve-
nou barvu. Po zvoleni velikost ndstroje a tazenim mysi lze upravovat oblast oka. Chybnou
aplikaci filtru lze snadno napravit pouzitim funkce Upravit | Zpét (klavesova zkratka

4

Ctrl+Z). Upravy je vyhodné délat pifi velkém ptiblizeni fotografie.

Dal8i moznosti je pouZiti rezimu Pokrocily. V tomto rezimu je mozné si kapatkem vybrat
jinou, nez bézné se objevujici syté rudou barvu oka (napft. pro redukci o¢i zvitat).

Lze ménit Primér nastroje, Toleranci odstinu potlatované barvy odlesku, vysledné Ztma-

veni retuSované oblasti, Rozmazani a Pfesah néstroje. Nastroj podporuje tablet stejné jako

ostatni nastroje pro retus.
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5.10.9 RetuSovaci nastroje

Klonovaci razitko 1ze vyvolat klavesovou zkratkou "S". Jde o nastroj, ktery prendsi strukturu
z vybrané oblasti na jinou. Hodi se tak zejména pro zakryti ruSivych elementt na fotografii,
jako miizou byt elektrické vedeni, sloupy, znacky, cizi osoby.... Po zapnuti klonovaciho ra-
zitka je nutné vybrat oblast, kterou chceme prendset na jinou ¢ast (stiskem a drzeni klavesy
"CTRL"). Ukazatel mysi se zméni na zamétovaci kiizek. Po uvolnéni tlacitka "CTRL" je
moznost nandSet na libovolné misto vybranou ¢ast. Volbou primér Ize zménit velikost vy-
birané oblasti. Na vybér jsou také dalsi parametry jako je kryti, hustota, rozmazani, rozestup

a rezimy.

Zehli¢ka je nastroj pro vyhlazeni jemnych detaild a Ize jej spustit klavesovou zkratkou "U".
Parametry jsou stejné jako u pfedchoziho klonovaciho razitka a parametr Vyhlazeni urcuje

silu vlastniho efektu.

Efektovy stétec ma klavesovou zkratku "E" a je urcen k lokdlnim upravam obrazku, podobné

jako "zehlicka". Lze s nim upravovat slozky jasu, kontrastu, sytosti, doostieni ¢i gammy.

Nastroj Retusovaci Stétec ma klavesovou zkratku "J" a slouzi k odstranéni drobnych $kra-
banct a ruSivych flekl jejich ndhradou za ¢ést obrazu ze zdravého nebo Cistého mista. Pra-
cuje podobné jako Klonovaci razitko s tim rozdilem, Ze se neptfenasi cely obraz ale pouze

textura ze zdrojového mista, kterd je pii pfenosu prizpisobena cilové oblasti.

Nastrojem Zesvétlit (klavesova zkratka "I'") 1ze jednoduse zesvétlit ¢ast obrazku. Lze zvolit
Rozsah oblasti toni, ve které bude nastroj pracovat — svétla, stfedni tony nebo stiny. Sila
udavéa miru zesvétleni. Pti zapnuté volbé Ochrana toni bude nastroj zachovavat barevnost

obrazku. Pti stisknuti klavesy "Alt" dojde docasné k pfepnuti na nastroj Ztmavit.

Nastroj Ztmavit ("Shift" + "I") ma stejné parametry jako nastroj Zesvétlit, ale slouzi ke ztma-
veni ¢asti obrazku. Pii stisknuti klavesy "Alt" dojde doCasné k pfepnuti na nastroj Zesvétlit.
5.10.10 Kreslici nastroje

Nastroj Stétec "B" je uréeny k lokalnimu zabarveni ¢asti obrazku. Zakladni parametr tohoto
nastroje je barva $tétce — stiskem barevného policka je mozné vyvolat dialog pro michéni

barev, po stisku tlacitka s kapatkem je mozné nasat barvu pfimo z obrazku. Ostatni parame-
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try jako Primér, Kryti, Hustota, Rozmazani a Rozestup jsou obdobné jako u ostatnich na-
stroju. Parametrem Rezim lze urdit, jakym zplisobem se prolina kresba stétcem s ptivodnim

obrazkem.

Nastroj Vypli "G" je uréeny k vyplnéni oblasti v obrazku zvolenou barvou. Oblast pro vypln
bude vybrana na zaklad¢é podobnosti zvolenému bodu. Podobna oblast se hled4 podle nasta-
veného Rezimu porovnani (RBG, Jas nebo Odstin) a podle zvolené Tolerance. Volba Spojity
urcuje, zda se barva vypln¢ ,,rozlije* po celém obrazku, nebo zistane omezena okolim. Na-
stroj se pouziva kliknutim levého tlacitka mysi na misto v obrazku, jehoz podobnou oblast

chceme vyplnit.

Nastrojem Piechod "Shift+B" 1ze do obrazku vlozit vicebarevny ptechod. Piechod je defi-
novany dvéma body, pro jeho vytvoreni kliknéte do obrazku levym tlacitkem mysi, drzte jej
stisknuté a natdhnéte druhy bod. Kliknutim na Pfechod v panelu parametrti mizete upravit
nebo piidat barvy pfechodu a jeho prihlednost. Métitko urcuje strmost pfechodu, Posun ur-
Cuje relativni posun zacatku a konce pfechodu vzhledem ke dvéma zadanym bodim. Na
vybér jsou tii Typy prechodu - linedrni, kruhovy a uhlovy. Lze nastavit také Kryti a Rezim

prolnuti s pivodnim obrazkem.

Nastrojem Guma "Y" Ize mazat ¢ast obrazku. Parametry Primér, Kryti, Hustota, Rozmazani
a Rozestup jsou podobné jako u ostatnich nastrojii. Smazana ¢ast obrazku se stane pruhled-

nou.

5.10.11 Nastroje pro vkladani objektu

Tyto nastroje po vloZeni vytvoii novou vrstvu daného typu. Parametry vlozené vrstvy lze

pozdéji ménit. Vlozenym objektovym vrstvam lze pridat Efekty.

Nastroj Vlozit text "T" slouzi pro ptidani textu do obrazku. Mysi se vybere v obrazku bod,
ke kterému se umisti textovy ramec budouciho textu. V panelu s parametry néstroje se poté
zada vlastni Text. Déle se voli parametry Pismo, Velikost a Radkovy proklad. Dalsi para-
metry textu urcuje stav tlacitek Tucné, Kurziva, PodtrZzené. Pokud je text vicetadkovy, pak
tlacitka Vlevo, Stied, Vpravo urcuji, kam bude zarovnan text. Parametrem Kvalita vykres-

lovani lze ovlivnit kvalitu vyhlazovani pisma nebo vyhlazovani pisma vypnout.

Nastroj Vlozit symbol (Shift+T) funguje obdobné jako vlozeni textu, misto textu lze ov§em
vlozit jeden symbol. V panelu s parametry nastroje jsou k dispozici rtizné symboly. Nabidka

symbolt je zavisla na pismech nainstalovanych v operacnim systému.
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Nastroj Vlozit tvar (Shift+S) vlozi do obrazku novou vrstvu s tvarem. Pomoci mysi se vybere
umisténi, velikost rdmce a umisténi fidicich bodd. V panelu s parametry nastroje jsou do-
stupné nasledujici volby: tvar, barva pera, Sitka pera, styl cary a barva vyplné. Podobu vlo-
zenych tvara lze dale ménit pomoci fidicich boda na vlozeném tvaru - napt. u Sipky Ize

nastavit zkoseni Sipky.

Nastroj Vlozit ¢aru "D" vlozi do obrdzku novu vrstvu s ¢arou. Pomoci mysi se vkladaji,
umist'uji a vybiraji body ¢ary. Klavesami "Delete" a "Backspace" 1ze odstranit posledni vlo-
zeny bod. Dvojitym kliknutim na jiz vloZzeny bod je mozné jej odstranit. Caru lze uzaviit
dvojitym kliknutim na prvni bod ¢ary nebo volbou v panelu parametrit Uzavtit. Uzaviena
¢ara muze byt vyplnéna barvou. Dalsi dostupné parametry jsou Barva pera, Sitka pera, Barva

vyplné a Zakonceni ¢ary.

5.10.12 Efektové nastroje

"Tilt-shift" efekt se nejCastéji pouziva pro simulaci modelu vyfoceného makroobjektivem,
jeho moznosti jsou ale $irsi a da se s nim dosahnout efektu malé hloubky ostrosti podobné
jako pii pouziti skute¢ného tilt-shift objektivu. Hlavnim ovladacim prvkem jsou fidici linky,
pomoci kterych definujete ostrou ¢ast a rozostifené ¢asti obrazku. Zatrzenim volby Vysoka
kvalita dosahnete realistictéjSiho vzhledu rozostienych oblasti, ov§em za cenu zpomaleni
vypoctu.

4

Nastroj "Odlesk objektivu" vytvari podobny efekt, jako kdyz slunecni paprsky zasahnou ob-
jektiv v okamziku vzniku snimku. Casto se tak d&je pii foceni v protisvétle. Pouzitim tohoto
nastroje mizeme vysledny efekt jesté zdlraznit. Kliknutim mysi do obrazu se zvoli misto
zdroje svétla dopadajici na virtualni objektiv. Jednotlivé prvky efektu prochéazeji sttedem

obrazu a jejich velikost, barevnost a intenzitu 1ze ménit nastavenim parametra.

Pomoci deformacni miizky mliZzete obraz pokiivit, pfipadné vyrovnat nejriznéjsi pokiiveni
¢i zkresleni v obraze. Tlacitkem Vytvofit sit’ vloZime nad obrazek sit’ s uchopovymi body,
pomoci kterych tuto sit’ tvarujeme. Obréazek pod siti je ,,zkapalnény* a reaguje na deformaci
sité¢. Novy bod do sité a k nému odpovidajici vodorovnou a svislou linii mizeme vlozit kle-
pnutim mysi na misto pozadovaného vlozeni. Vybrany bod s obéma liniemi odstranime tla-
¢itkem Smazat bod z alternativniho panelu nastroje, kde mtZete také odstranit pouzitou sit’

tlacitkem Smazat sit’. Provedend deformace obrazku se zachova i po smazani sit¢.
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Nastroj Volna deformace funguje podobné jako deformacéni miizka, na obrazek ale neni
nutné umist’ovat sit’ s ichopovymi body, staci umistit kurzor do obrazku a tahem ptislusnym

smérem dochazi k lokalni deformaci obrazu.

5.10.13 Pracovni listy ¢. 8

V téchto pracovnich listech Zzaci vypliuji ukoly dle zadani jako obvykle. V poslednim (5.)
zadani ucitel zkontroluje splnéni tikolu, praktického pouziti ndstrojii v modulu ,,Editor a

podle toho uvede do pracovniho listu.

5.11 9. vyucovaci hodina - ZPS X — Editor II.

Druha ¢ast modulu Editor, popisujici zbytek nastrojt, vrstvy, masky a panel s upravami.

5.11.1 Prace s vrstvami

V modulu ,,Editor* najdeme vrstvy v dolni ¢asti bocniho panelu, ktery miizeme zobrazovat

a skryvat dle potfeby klavesou ,,F8%.

Editace obrazu ve vrstvach ma smysl pouze v pfipadé, ze potiebujeme délat nekteré véci,

které nejdou ud¢lat v pfedchozich modulech.

Vrstvy ndm v principu umoZni vSechny upravy rozlozit do vice urovni. Kazdé jednotlivé
vrstvy, které si mizeme predstavit jako prithledné folie naskladané na sebe, predstavuje jed-
notlivé bitmapové nebo vektorové obrazy, které se skladaji nad sebou a vysledny obraz je

ten, jako bychom se na ty folie divali shora.

Prace ve vrstvach je caste¢né destruktivni a Castecné nedestruktivni. VSechny bitmapové
(rastroveé) vrstvy jsou vzdycky prace destruktivni. Vektorové vrstvy (tvary, Sipky, text) jsou

nedestruktivni. Uprava jedné vrstvy neovlivni vrstvu jinou. Pracuje se vzdy na jedné vrstve.

5.11.2 Prace ve vrstvach — masky

Pti préci ve vrstvach se pouzivaji masky, specialni vrstvy. Maska vrstvy ndm urcuje, co bude
z t¢ konkrétni vrstvy, vidéno smérem dolii. Kazda vrstva miize mit své efekty. Vrstvy se
pouzivaji pii retusich, grafickd tvorba (kolaze, montaze), tvorba obrazu z vice zdrojovych
fotografii, pii aplikaci efektd. Vrstvy nepotiebujeme pro bézné upravy fotografii (postaci

modul "Vyvolat").
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5.11.3 Vytvoreni vrstvy

Pro vytvoteni nové vrstvy pouzijeme tlacitko ,,+ Pfidat vrstvu. Tim se otevie nabidka, kde
si vybereme, zda chceme oteviit prazdnou vrstvu, barevnou ¢i oteviit obrazek (fotografii) ze
souboru. Vlozit jde také text, symbol, tvar, ¢aru.

5.11.4 Upravy

Nastroje a efekty jsou rozdéleny do kategorii: Vylepsit, Upravit, Efekty. Nejpouzivangjsi
nastroje Ize ulozit do kategorie Oblibené.

5.11.5 Nastroje ,,VylepSit*

Nastroje Casti ,,VylepSit* upravuji pfedev§im expozicni sloZzku obrazku (jas, kontrast, sy-
tost). Lze mozné vyuzit Automatické tpravy. Barvy Ize doladit formou teploty barev, Zi-
vosti, sytost. L.ze obrazek doostfit, rozmazat, odstranit Sum. Pomoci nastroji soudkovitost a

vinétace, lze vyuzit jemnych efekti.
5.11.6 Nastroje ,,Upravit“
Zmény tykajici se velikosti platna a rozmérti obrazkt, rameckt a hromadnych filtrti (spustit

najednou upravy u vice obrazk).

5.11.7 Nastroje ,,Efekty*

v

V kategorii ,,Efekty* najdeme nejriiznéjsi Gipravy obrazki s nastavitelnymi parametry.

5.11.8 Nastroje ,,Oblibené*

Mezi néstroje ,,Oblibené* 1ze kliknutim na ikonu hvézdicky, ulozit kterykoliv nastroj z na-
bidky, aby byl vzdy po ruce.

5.11.9 Modul ,,Editor*

V modulu ,,Editor* nalezneme vice moZznosti nez v modulu ,,Vyvolat“. Jde upravovat detaily
obrazku dle vlastnich preferenci a zmény budou uloZzeny do daného souboru. Modul ,,Editor*

nabizi oproti modulu ,,Vyvolat* efekty navic.
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5.11.10 Pracovni listy ¢. 9

V pracovnich listech této hodiny Zaci vypracovavaji tlohy dle zadani. V posledni tloze si
zaci prakticky zkousi nastroje modulu ,,Editor* a ucitel kontroluje pouzité upravy na foto-

grafiich/obrazcich zakt a splnéné vysledky zapise do pracovniho listu zaka.

5.12 10. vyucovaci hodina - ZPS X — Vytvofrit

Tato hodina se vénuje posledni casti vykladu prostfedi Zoner Photo Studia X, a tim je modul

,» Vytvorit®.

5.12.1 Modul ,,Vytvorit*

Modul "Vytvofit" slouzi pro pouziti zpracovanych fotografii. Sklada se z nékolik nastrojd,

mezi které patii také tisk, tvorba riiznych produkti ¢i tvorba videa.

K dispozici jsou nastroje pro vytvoreni fotoknihy, kalendare, fotoobrazu, pohlednice, koldze,
tisku, pripravy pro tisk a tvorbu videa. Kazdy produkt Ize nechat objednat u firmy Zoner —

napiiklad pohlednici s vlastni fotografii a textem lze objednat za 29,- K¢.

5.12.2 Dal$i moznosti modulu ,,Vytvorit“

Kromé jiz zminénych moZnosti objednani, n€kterého z produktt s fotografiemi, skryva pro-
gram dal§i moznosti modulu ,,Vytvorit*. VyuZitelné je naptiklad Vytvoteni — Panorama, 3D

obrazku, HDR fotografii.

5.12.3 Vytvorit ,,Panorama*

U panoramatické fotografie jde o zachyceni Sirokouhlé scény. Program si dokéze poskladat
snimky sam, tak jak potfebuje. Dulezité jsou kvalitni zdrojové snimky, proto je lepsi fotit
scénu na vysku. Fotime vZdy tak, aby se jednotlivé fotografie prekryvaly (ptfesahy) —cca 15-

20 %. Fotime tak, Ze se snazime udrzet horizontalni nebo vertikalni linii.

5.12.4 Proc nepouZzit systémové panorama?

Systémové nastroje pii automatickém vytvaieni Sirokothlé scény nefoti v plném rozliSeni
snimky, které mohou byt pfi manudlni tvorbé posunuty a napojeny. Pokud se nam vysledek
nelibi je mozné jej vytvofit znovu a lépe. U automatického panordmatu tuto moznost ne-
mame a musime celou scénu vyfotit znovu. Proto se snazime fotit fotografie, ze kterych bude

panorama poskladano v co nejvyssi kvalité.
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5.12.5 Vytvoreni ,,Panorama“

Program si dokéaze poskladat snimky sam, jak potfebuje. Potiebuje akorat védét, ze kterych
obrazki/fotografii miiZze snimky skladdat. Oznacenim fotografii v dané sloZce a proklikdnim

se prizkumnikem lze v né¢kolika krocich vytvofit plnohodnotné panorama.

5.12.6 HDR prolinanim/mapovanim

Jak vime z predchozich prezentaci, HDR je funkce vysokého dynamického rozsahu, a vznika
skladanim vice fotografii v rizném expozi¢nim rozsahu. Typicky se sklada ze 3 dil¢ich
snimki. S metodou prolindnim expozic zpravidla vytvofime pfirozenéj$i snimek s mensim
efektem. Mapovéanim tonality dosdhneme siln¢jStho HDR efektu (méné ptirozenéjsi). Postup
vzniku fotografie je v obou pfipadech stejny pfes pruzkumnika v n€kolika krocich. Tento

zpusob vytvoreni HDR najdeme také v editoru mezi efekty.

5.12.7 PDF promitani

Funkce PDF promitani vytvoii ze snimk PDF dokument, véetné mnoha efekti. V moZznos-
tech prechodu efektu Ize nastavit formu, dobu, dokonce i hudbu. Vytvoteny dokument PDF
1ze spustit také v programu Adobe Reader (nutné je mit ale nainstalovany doplné€k pro pie-

hravani hudby).

5.12.8 Pracovni listy €. 10

V poslednich pracovnich listech je oproti ptedchozich drobna zména a to ta, Ze jsou 3 z péti
uloh praktické ulohy v programu Zoner Photo Studio X. U¢itel pak musi zkontrolovat spl-
néni ¢i nesplnéni tkolu.

Ve tretim tkole zéci tvofi panorama ze zdrojovych obrazkt (10(1) az 10(7)). Vyslednou

fotografii upravi a ulozi. Vysledek by m¢l vypadat ptiblizné€ nasledovné:

i T L S L

Obrazek 15 — Vysledna prace slozeného panorama
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Ve ¢tvrté uloze si zaci vyzkousi z vlastnich fotografii vytvofit kalendaf na cely rok a vysle-

dek ulozi do formatu PDF.

Obrazek 16 — Ukazka vytvoteni vlastniho kalendare v programu ZPS X

A jako posledni kol je vytvofeni HDR snimku z nejlepsi fotografie pomoci mapovani to-

nality. Vysledek prace by mohl vypadat nasledovné:

=

Obrazek 17 — Ukdzka vytvoreného HDR snimku (vpravo)
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5.13 Materialy k vyu€ovacim hodinam
K jednotlivym vyukovym hodinam tedy bylo vytvotreno vzdy nasledujici:

1) prezentace s vykladem k obsahu konkrétni vyucovaci hodiny
2) pracovni list o velikost A4

3) fteSeni k pracovnim listim — ur¢eno pro vyucujiciho

BPTAN

Prezentace s vykladem Pracovni listy Reieni pracovnich listd

PPTX DOCX DOCX

Obrazek 18 — Schéma ¢asti vytvorenych vyukovych material

5.13.1 Prezentace s vykladem

Ke kazdé hodiné byla vytvorena powerpointova prezentace (lze ptevést do PDF), diky které
muze vyucujici zakiim prezentovat dané ucivo pro konkrétni hodinu. V poznamkach pod
snimky (vyjma uvodnich dvou a zavérec¢ného snimku) jsou ptidany informace k vykladu,
kterych se mlize vyucujici drzet. Lze tak prezentovat latku, kterou sam vyucujici nemusi

detailn€ znat. Primérné obsahuje prezentace 15 snimk na jednu vyucovaci hodinu.

(=} B s 01-Fotografie a modely barev Petr Bednarski [

Vioieni ~ Nawth  Piechody  Animace  Prezentace  Revize  Zobrazeni Q) Hiedat

B X, "‘ []Rozlozeni~ = > Om £ Najit
U g - £1Obnovit A1LLDG G- U 2 Nahracit -
Vioit | Novy B I U S A @~ L) S Usporadat
¥ snimek- ©0ddi~ (ERIAN 454 e 1% Vybrat -
Schrénka 1 Snimky Pismo Odstavec Kresleni Upravy ~
S A 11211119019 1 8 17 161514 1:3: 0201101 1:1:2:1:3:1:4 151617 1:81:91101111921
7 =
o
- 1odel
<
i » Aditivni zptsob michani barev
8 & (
°
9 : B
%
. . uziva se v digitalnich fotoaparatech pro -2
5 V digitalnich fotoaf tect =
10 - snimani barevného obrazu. 3

7

RGB model je zaloZen na aditivnim zptisob michani barev — skladani svétel. Jako pomiicka muiZe slouZit to, Ze pokud ve tmé zacneme svitit vSemi 3 barvami, uprostied
bude svétlo jasné bilé.

Barevny obraz je tedy sloZen ze 3 barevnych kanali RGB. Pfidavanim vrstev barev na sebe vysledna barva zesvétluje aZ ziskame bilou barvu slou¢enim viech 3
zéakladnich prvkd.

11 e Napf. smichanim stejného mnoZstvi ervené a zelené vznika Zluta.

. Skladani zékladnich barev se vyuziva v digitalnich fotoaparétech pro sniméani barevného obrazu.

Snimek8z11 [[¥ Ceitina Zproznimy (B 55 B T - ] + 70% B

Obrazek 19 — Nahled z prezentace v¢etné poznamek
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5.13.2 Pracovni listy

Pro kazdou hodinu byl vytvofen pracovni list pro ovéfeni a utvrzeni ziskanych znalosti.
Ve vétsing ptipadt ma pracovni list pét uloh. Ulohy se tykaji doplnéni, dokresleni, spojeni
hodnot, o kterych bylo pfednaseno v prezentacich. Od paté vyucovaci hodiny se v pracov-
nich listech vyskytuji praktické tllohy v programu Zoner Photo Studio X. Tento kol zZakiim
hodnoti vyucujici, ktery vykonanou praci zkontroluje a zaznamena do pracovniho listu za-
Skrtnutim policka splnéno/nesplnéno. Pracovni listy mize ucitel rovnou nechat vytisknout,
s tim, Ze v hlavi¢ce dokumentu je ¢islo pracovniho listu, nazev hodiny, pfedepsané jméno a

pfijmeni s datumem vyplnéni listu.

Prijmeni a jméno Prijmeni a jméno:

Datum-
el s i) 2 Mockd Wyl shoutl b praudm phrzkdfotel, takie 22 aminy nexapitau d chrirku.
SR P, e R e 2 b sakse jenerun mockd, kory byl probein v minukjcts hedindeh poa spei foeograti
b Atk wuchenjch cat, so ubvateé neviacell, % soubort @ shyeebmich, % se mecchlitd . amr i el e, s e gt bt o s
e e P P bl o, Coje pral wiadtupal Eetriect urkitch jevi fvizkyt st vabrazku]
f L Z % £ Cosobrarufe swesld £ ra konkrotrim mistd  hstegram:
& W program Zang, BtR Studia X coplfiujems metadata + panelu s ninvem -

2. Dopifite co phu shafieou v Dhrdzky 17

2. laky ju podie Vis postup ph sprivedm systomatickén pracowddnd ictografii?
a

b

e

3.tk bychom méll hodnotit foengralie dle podhs s

1 hudacta romiind
2 hudacty reejlepd fothy v il cland akee, vl

4 hasdamy poedend e

5 hudacy sl Fosografln vie: = |

A Kterd fotka je dopingna o metadata? 3. Spojte souwseficl

e atamatickd wleptenl experice 3 harey
oz 3 otodend plednastavend Lprany v cbrikn
Auta eometrické korkce {horiont, steba il se linie)
uchodovy fikr ehekt poduobmy poudit! gradientrich flknd
Sroendi bl hacdiniioy wbér pro zachovinl Eist ve fotograli

’ 4. Meuste dopint kldvesot tratiy
L) a Ehrtfeobrast it pro cvldanl sikdadrich furkl a s clddacimi prdy:
b sketfmbratfimovpds
5. Hyni o phgrnte vastrich 20 atogratl, kber protfidto. 2eatte, 2da mes rml nejscu nikdet visudlng TP ———

padabing, runé csiré. Nechafo jen ty, <o wardts za whadné, chodnotte j a poplit jf metadaty. Ulokte 5
e, it < nim| bucate pobratouat v daltl pract

d altovat rdsten| /Oher 3 peafant!

5. Pyrd @ plgeavts astrich 20 fatografl, kbere jsbe sl minude proshicill. Ziuste s rdshocict.

Do':llA:‘ nadslesiuic:
E 2 Ma!. smimelc pouht dsto L Auta”
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- B 2 sodmed cfeite v pomin 4:3
B - po ticeni: MB

£ Ma 3 seémale poeshjbe lbowcing BiRsgl”

l:l Sptusing l:l‘-’ o 4 Mad sméim si miomme vprovear Snil
& M 5 sebmeic pouhibe  Fiechada) filtr

l:l Epiniing l:l Tespining

Obrazek 20 — Nahled pracovnich listi ¢. 5a 6

5.13.3 Reseni pracovnich listi
Ke kazdému pracovnimu listu, byl vytvoien druhy se spravnymi odpovéd’mi. Dle n¢j miize
vyucujici spravné opravit odpoveédi zaka. Vyjimkou jsou praktické ulohy, které zéci tvoti

dle vlastniho uvéazeni a je na vyucujicim, jak dany ukol zhodnoti.
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6 ZHODNOCENI VYUKOVYCH MATERIALU

Pro formu zhodnoceni vytvofenych materiali bylo pouzito dotaznikové Setieni, které cililo
na Skoly, kde se vyucuje také v Zoner Photo Studiu. Témto Skolam byly poskytnuty materi-

aly v nasledujici form& PDF dokument:

a) poznamky ke kazdému snimku v prezentacich
b) skupiny prezentaci ve formatu PDF — 10x dokumenty zacinajici pismenem ,,B*

¢) pracovni listy ke kazdé hodin¢ a feSeni téchto listt

o o o o

A-VYKLAD K B-01-Fotografie  B-02-Fotoapard  B-03-Fotografie  B-04-ZonerPhot B-05-Sprava B-06-ZonerPhot  B-07-ZonerPhot  B-08-ZonerPhot  B-09_ZonerPhot  B-10_ZonerPhot
PREZENTACIM a modely barev ta Jjako digitalni oStudioX-Sprav fotografii oStudioX-Yyvol  oStudioX-Vyvol  oStudioX-Editer  oStudioX-Editor  oStudioX-Vyto
zaznamenavani obraz ce at_1 at_2 _ 2 fit
fotografil

.

C-PRACOVNILI  C-PRACOVNILI
STY STY-RESENI

e

Obrazek 21 — Nahled pfipravenych materiali zaslanych k ovéteni ucitelim

6.1 Zadost o vyplnéni dotazniku

Dotaznik se skladal pouze ze ¢tyt jednoduchych otazek a cilem bylo zjistit nazor ucitell na
vytvofené materidly. Proto byly také jednotlivé emaily (42) psané kazdy zv1ast’ s oslovenim
vyucujiciho dle ptijaté predchozi odpovédi. Tim bylo dosazeno osobitéjSiho kontaktu s vy-

ucujicim, zaroven nebyla posta zafazena do hromadnych emaild.

Dobry den

predem Vam dékuji za poskytnuté informace z Va&i Skoly, a jelikoi se na Va&i tkole vyutuje také Zoner Photo Studio,
pfijméte prosim ode mé materidly, které mbZete ve swjch hodindch pouiit.

Na nésledujicim odkaze naleznete ke staZeni PDF dokumenty, rozdéleny do 3 kategorii
(odkaz ke staZeni: hitps://drive. google.com/drive/folders/1cgNybvalINxAGzoXLde-yIbtCwhd-3WL2 |

Kategorie A - Dokument chsahujici vyklad uciva k jednotlivim prezentacim
Kategorie B - Vukové hodiny 1-10 (4. - 10. hodina se v&nuji programu Zoner Photo Studio X)
Kategorie C - Pracovni listy a feseni k pracovnim listdm {1x A4 ke kaZdé vyukové hoding)

Na zawvér bych Vas chtél poprosit o kratkou zpétnou vazbu, kiera Vam opravdu nezabere vice nef 30 vtefin -
anonymni dotaznik o 4 otazkach naleznete zde: https://www.survio.com/survey/d/D6T9GIM3IDAWIG5ALS

Dékuji a preji klidné a pohodavé ukonéeni Skolniho raku 2017/2018.

$ pozdravem
Bc. Bednarski P
(UTB we Zling)

Pozn.: Pokud byste radéji prezentace v Powerpointu (*.pptx), nevdhejte se ozvat.

Obrazek 22 — Nahled na odeslany email s prosbou o vyplnéni dotazniku
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6.1.1 Otazky v dotazniku

Skolam, které na prvni dotazovany email (v jakém SW vyuduji poéitatovou grafiku) zarea-
govaly a odpovédeély, Ze pouzivaji na své Skole také Zoner Photo Studio, byl zaslan odkaz k
uvedenym materialim a v zavéru emailu byla prosba o vyplnéni kratkého dotazniku s odka-

zem ke sluzbé Survio.com. Otazky v dotazniku znély nasledovné:

1) Prosli jste si vSechny vyukové hodiny? (prezentace, pracovni listy, feSeni)
2) Myslite si, Ze jsou tyto materialy pouzitelné?
3) Pouzijete tyto materialy v budoucnu?

4) Co byste zménili na vyukovych materialech?

6.2 Analyza odpovédi

Z odeslanych 42 emailt se vratilo do dotazniku 14 odpovédi. Navratnost je tedy podobna

jako u predchoziho dotazovani (tj. kolem 30%).

Nasleduji odpovédi u jednotlivych otazek:

1. Prosli jste si vSechny vyukové hodiny?
(prezentace, pracovni listy, reseni)

Graf 3 - 1. Prosli jste si vSechny vyukové hodiny?
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2. Myslite si, ze jsou tyto materialy pouzitelné?

ANO; 100%

Graf 4 - 2. Myslite si, ze jsou tyto materidly pouZzitelné?

3. Pouzijete tyto materialy v budoucnu?

ANO; 71%

NE; 0%

Graf 5 - 3. Pouzijete tyto materialy v budoucnu?

6.2.1 4. Co byste zménili na vyukovych materialech?

Odpovéd’ na posledni otazku byla zvolena formou vlastniho komentafe. Tato otdzka nebyla

povinna, nicméné se dostavilo 5 odpovédi:

1) ,,Na prvni pohled jsem na nic neprisel:)
2) ,, Pridat sadu fotografii vhodnych pro upravy na procviceni prdce s jednotlivymi na-

‘

stroji.
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3) ,,na prvni pohled nic, na tuto otazku budu moci odpovedet az po overeni materialu v
hodinach tykajicich se pocitacove grafiky *

4) ,,Materialy vypadaji docela zajimavé, nestudovala jsem je ale prilis podrobné, pri-
padné zmeny vyplynou v kontextu s jejich uzitim.

5) ,,Nic bych nemenil. Vyukoveé materidly jsou podrobné a skvéle vysvetlené. Verim, ze
z techto materialii zvladne ucit i ucitel bez predeslé zkusenosti s Zoner Photo Studio

Xﬂ

6.3 Zhodnoceni dotazniku

Ptestoze by se dalo polemizovat nad relevantnosti tohoto dotazniku, zejména z diivodu niz-
Stho poctu navracenych odpovédi, povazuji zadanou ulohu za splnénou. Pti dotazovani je
potfeba ocekavat navratnost nizsi, a to 1 piesto, ze jde o par jednoduchych otdzek. V tomto
ptipadé Slo o osloveni $kol, které maji se Zoner Photo Studiem (jehoz se hlavni ¢ast této
prace tyka) nejveétsi zkusenost, a jesté k tomu, které byly ochotny zareagovat v prvnim do-

tazovani se.

Ackoliv je odpovédi pouze par, vysledek je velice pozitivni. Prestoze si témét 30 % oslove-
nych neproslo podrobné zcela vSechny materialy, vSichni z dotazovanych si mysli, Ze jsou
materidly pouZzitelné a nejlepsi na tom je, ze témét 3/4 dotazovanych tyto materialy pouzije

pfi svych hodinach.
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ZAVER

Cilem této prace bylo, mimo jiné, zanalyzovat pouzivané grafické editory na gymnéaziich a
sttednich Skolach zaméfenych na informacni technologie. Ukazalo se, Ze nejpouzivanéjSim
softwarem pro vyuku pocitatové grafiky je freeware program GIMP. Na druhém a tfetim
misté se umistily programy ¢eské firmy — Zoner Callisto a Zoner Photo Studio. Tato firma

se ale rozhodla pro ukonceni podpory prvniho zminéného, a zaméfila veSkerou svou ¢innost

do vyvoje Zoner Photo Studia.

V soucasné dobé se tento nastroj dostava mezi nejpopularngjsich grafické editory v Ceské
republice, a to zejména diky komplexnim funkcim, které nabizi pro praci s digitalni fotogra-
fii. Mezi dalsi vyhody patii ceské prostiedi, pravidelné aktualizace nebo funkce vektorové
grafiky — ptidavani geometrickych tvarti nebo textu. Program podporuje také praci ve vrst-
vach ¢imz konkuruje svétovym znackam vydavatelt grafickych editor. Firma propaguje
nastroj jako komplexni feSeni, a nikoliv pouze graficky editor. Obsahuje totiz také funkce
pro piehlednou spravu, tfidéni, popisovani, archivaci i sdileni obrazk a fotografii. Pfiznivou
cenou pro Skolni prostiedi se stava populdrnim néstrojem pro vyuku prace s rastrovou grafi-

kou.

Sada uloh, ktera byla v ramci této prace vytvorena vychdzi z vyukovych materialll. Jedna se
o podklady ve form& powerpointovych prezentaci ke kazdé vyukové hoding. Ulohy jsou
formou pracovnich listli k dané hodiné a pro ucitele dokument s odpovéd’'mi k pracovnim
listim. Jednotlivé hodiny na sebe navazuji a za¢inaji teoretickymi zaklady o pocitatové gra-
fice, barevnymi modely, expozici, dilezitosti svétla, principem vzniku fotografie nebo po-
pisem rastrové a vektorové grafiky. Nasledné se ptes program Malovani dostavaji zaci k pro-
gramu Zoner Photo Studio X, kde se seznamuji s prostiedim ve vSech ¢astech programu —
moduly. V prezentacich jsou vysvétleny jednotlivé funkce v kazdém z modulli. VSechny
prednasejici snimky obsahuji také poznamky pro prednésejiciho. Neni tudiz nezbytné, aby

vyucuji program znal do detailu a mtize tak prezentace pouzit okamzité.

V zavéru praktické ¢asti se popisuje zplisob ovéfeni pouzitelnosti vytvofenych materialii pro
vyuku. Ackoliv nebylo nasbirano mnoho odpovédi, vSechny dopadly velice piivétive, a pies
70 % dotazovanych odpovédélo, ze tyto materialy vyuzije ve svych vyucovacich hodinach,

¢imz byl dosaZen hlavni cil této prace.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

GUI Graphical User Interface — grafické uzivatelské rozhrani

RVP Ramcovy vzdélavaci program

ICT Informacni a komunikaéni technologie

HEIF High Efficiency Image File Format — novy graficky format u Apple
IDML | InDesign Markup Language - format programu Adobe InDesign
SW Software

CAD Computer aided design — pocitatem podporované projektovani
API Application Programming Interface — rozhrani pro programovani
VFX Visual Effects — vizualni efekty

OpenGL | Open Graphic Library — primyslovy standard pro tvorbu PC grafiky
SS Stfedni skola

PR Public relations — vztahy s vefejnosti

ZPS

Zoner Photo Studio
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PRILOHA P1: PRACOVNI LISTY

PRACOVNI LISTY K VYUCE
APLIKACNIHO SOFTWARE PRO PRACI S
INFORMACEMI — GRAFICKE EDITORY -
ZONER PHOTO STUDIO X — JARO 2018



Pracovni list €. 1 Prijmeni a jméno:

Zoner Photo Studio X —I. Spravce Datum:
1. Doplnite:
a) Slovo fotografie pochazi z rectiny sloucenim 2 slov: ,,fés“ ___a,grafis”

b)Joseph Nicéphore Niepce byl franczousky vynalezce, ktery poridil 1. fotografiiroku 1

¢) Temna krabicka s otvorem, do které pronika skrz otvor svétlo se nazyva:

d)Zakladni 3 rozsahy barev, na které je citlivé lidské oko je: 1. 2. 3.

e) Model barev pouzivany pfi tisku je: _ _

2. Dokreslete: I~

|
|
|

%//%f B

7

3. Spojte barvy k sobé:

1. C{cyan) 1) purpurova
2. M (magenta) 2) Ccervena

3. Y (yellow) 3) cernd

4. K (black) 4) azurova

5. R{(red) 5) modra

6. G (green) 6) Zlutd

7. B (blue) 7) zelend

4. Doplnte chybéjici barvy v RGB modelu:

5. Jevétaspravné? ANO - NE

»Aditivnim skladanim barev ziskavd model CMYK moZnost zobrazit na papire jakoukoliv barvu.”



Pracovni list €. 2 Prijmeni a jméno:
Fotoaparat a zaznamenavani fotografii Datum:

1. Dopliite:

a) Fotografie = zaznam svétla, které odrazi objekty vici médiu. Co je médium:

b) Co je proces vystaveni senzoru fotoaparatu vici dopadajicimu svétlu?

c) Jaké 3 zékladni faktory maji vliv na vyslednou fotografii? 1. 2. 3.

d) Co je mechanické zafizeni uvnitf objektivu?

e) Jaké jsou 2 typy senzori v digitalnich fotoaparatech? 1. 2.

2. Doplrite popisky:
y Vykdopay s,

'.“ inteml

Hiadabek

AF motory

3. Prifadte odpovidajici k sobé:

1. Expozi¢ni ¢as 8) levnéjsi

2. Clona 9) 2,1,1/2,1/4,1/8,1/15,1/30

3. Citlivost 10) F1,4; F2; F2,8; F4; F5,6; F8;

4. CMOS 11) energeticky naro¢néjsi

5. CCD 12) 1SO 100, ISO 200, ISO 400, I1SO 800

4. \Vyberte spravnou odpovéd:

B
1) 2) 3)

a) clonafd b)clonaf32 a) ¢as 1/1000s b) ¢as 1/4s a)ISO 50 b)ISO 12800

5. Pomoci internetu vyhledejte chybéjici technické specifikace o fotoaparatech a doplfite do tabulky:

Fotoaparat: Snimac: Megapixely | Cas zavérky (od-do): | Citlivost (od-do): | Clona (od-do):
Nikon D3400 CMOS 24.2 Mpix 1/4 000s - 30s ISO 100 - 25 600 | bez objektivu
Sony Cyber-Shot
DSC-RX100

Canon EOS 200D

Canon PowerShot
G7 X Mark Il

Panasonic Lumix
DMC-S710




Pracovni list €. 3 Pri{jmeni a jméno:
Fotografie jako digitalni obraz Datum:

1. Doplnite spravné grafiku rastrovou a vektorovou:

b)

2. Spravné pfiradte ke grafice souvisejici:
1. Rastrova grafika 2. Vektorova grafika
a) zmény

velikosti bez
ztraty informace

f) vyuziva nedokonalosti
lidského oka

b) kazdd bod  c¢) bitmapovd  d) vyuziva

. ) S e) pixel
vlastni barva  grafika geometrické tvary )P

3. Doplite spravné:
a) Nejmensi bod v obraze se nazyva:

b) Cim vice bod(, neboli , vV obraze, tim je obraz

¢) Kazdy bod v obraze nese vlastni informaci o

d) Lze kombinovat michdnim 3 zdkladnich barev a to: 1. 2. 3.

e) U kazdé barvy je rozmezi od do

f)  Je velikost svétlocitlivého senzoru u 20Mpix fotoaparatu mobilniho telefonu a 20Mpix

digitadlniho fotoaparatu stejnd? ANO — NE

4. V programu ,Malovani“ oteviete soubor ,03_02_Dalnice” a zjistéte informace, které dopiste do tabulky:

Rozliseni: X pX

Velikost: MB

Hodnoty barev pixelu na pozici 0,0 px cervend — ; zelend — ; modra -
Hodnoty barev pixelu na pozici 2565, 183 px cervend — ; zelend — ; modra -
Hodnoty barev pixelu na pozici 3200, 1800 px  Cervend — ; zelend — ; modra —

5. Dokazete z obrazku,03_02_Ddlnice” (napfiklad pomoci internetu) zjistit také dalsi informace?



Pracovni list ¢. 4 Pri{jmeni a jméno:
Zoner Photo Studio X — Spravce Datum:

1. Doplrite spravné:

a. Zoner Photo Studio X obsahuje 4 moduly: 1. 2. 3. 4,

b. Vyjmenujte alespon 3 zdroje obrazkd v panelu Navigator: 1. 2. 3.

c. Klavesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu ,Navigator”:

d. Klavesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu ,Informace”:

e. Klavesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu ,Filmovy pas” v reZimu Nahled:
2. Doplnte popis jednotlivych ¢asti v programu:

Menu B2 USA

1] “YSA . _— - Spravce

b i Oblibené 0 52ipg IMG_: 610285 G_20170926. pg. IMG. 5%pg ~ Histogram

> 2 Katalog
> @& Zonerama
[J Mobiini fotky
» {3 Facebook
@ OneDrive
» '\ Disk Google
~ H Tento po _
>

Ry

A SRR AT AL INRR AR (|

v Popis

3. Jak se jmenuje mdd (klavesa F3) pro prezentaci fotografii, kde lze zvétSovat, manualné prepinat, otacet,

mazat nebo sdilet? a) Prlizkumnik b) Prohlize¢ ¢) Nahled

4. Doplnte 5 libovolnych parametrd, podle kterych lze v mddu Prizkumnik sefadit obrazky:
1)
2)
3)
4)
5)

5. Lze v Zoner Photo Studio X pracovat v celoobrazovém rezimu (tzn. program bude ve Windows pres celou
obrazovku?)
a) ANO
b) NE



Pracovni list €. 5 Prijmeni a jméno:

Sprava fotografii Datum:
1. Doplnte spravné:
a. Nejvétsimi socidlnimi sitémi, kam se nahrava nejvice obrazku jsou: 1. 2.
b. AZzk___ % uloZenych dat, se uZivatelé nevraceji, % souboru je zbytecnych, % se nedohleda.
c. Problémem je Spatny postup pfi souborl
d. Co patfi mezi METADATA? 1. 2. 3.

e. V programu Zoner Photo Studio X doplfiujeme metadata v panelu s nazvem

2. Jaky je podle Vas postup pfi spravném systematickém zpracovavani fotografii?

3. Jak bychom méli hodnotit fotografie dle poctu hvézd?

1 hvézda normalni

2 hvézdy nejlepsi fotky v rdmci dané akce, vyletu
3 hvézdy nejhorsi

4 hvézdy povedené

5 hvézdy nejlepsi fotografie vibec

4. Ktera fotka je doplnéna o metadata?

b)

5. Nynisi pfipravte vlastnich 20 fotografii, které protfidte. Zvazte, zda mezi nimi nejsou nékteré vizualné
podobné, méné ostré. Nechejte jen ty, co uznate za vhodné, ohodnotte je a popiste jej metadaty. UloZte si
je, pristé s nimi budete pokracovat v dalsi praci.

Dopliite nasledujici:

20 ks fotografii -> po tridéni: ks
MB -> po tFidéni: MB
Splnéno Nesplnéno

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUIJE UCITEL



Pracovni list €. 6 Pr{jmeni a jméno:
Zoner Photo Studio X — Vyvolat — 1 Datum:

1. Doplrite spravné:

a. Modul ,Vyvolat” slouzi k Upravam obrazk(/fotek, takze se zmény nezapiSou do obrazku.

b. Jak se jmenuje modul, ktery byl probran v minulych hodinach pro spravu fotografii:

c. Panel na levé strang, slouzici k nalezeni fotografii v PC, katalogu, popf. jinych zdrojich:

d. Co je graf vyjadfujici Cetnost urcitych jevl (vyskyt jednotlivych jast v obrazku):

e. Co zobrazuje svisla ¢ara na konkrétnim misté v histogramu:

2. Doplnte do obdélnikd histogramu pocty pixell s konkrétni jasovou slozkou v Obrazku 1?

J O

[0

-

L4 J L J
[ J e J
L4 J i J
L ] L J
{ 3 [« J
i J { 2 I
3. Spojte souvisejici:
Presety automatické vylepseni expozice a barev
Orez a otoceni prednastavené Upravy v obrazku
Auto geometrické korekce (horizont, sbihajici se linie)
Prechodovy filtr efekt podobny pouziti gradientnich filtr(
Srovnani linif obdélnikovy vybér pro zachovani ¢asti ve fotografii

4. Zkuste doplnit kldvesové zkratky:
a. Skryt/zobrazit listu pro ovladani zakladnich funkci a s ovladacimi prvky:
b. Skryt/zobrazit filmovy pas:
c. Aktivovat nastroj ,,Auto”:
d. Aktivovat ndstroj,Ofez a otoCeni”:

5. Nynisi pfipravte vlastnich 20 fotografii, které jste si minule protfidili. Zkuste si nasledujici:
a. Na 1. snimek pouZit nastroj ,Auto”.

2. snimek orezte v poméru 4:3

Na 3. snimek pouzijte libovolny ,Preset”

Na 4. snimku si zkuste vyrovnat linii

© a0

Na 5. snimek pouzijte ,Pfechodovy filtr”

Splnéno Nesplnéno

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUJE UCITEL



Pracovni list €. 7 Pri{jmeni a jméno:
Zoner Photo Studio X — Vyvolat — 2 Datum:

1. Dopliite spravné:

a. ReZim vyvolat aplikuje na fotografie Upravy

2. Spojte ovladaci prvky s jejich vlastnosti a parametry:

Vyrovnani bilé kontrast, svétla, stiny, bily bod, ¢erny bod, zfetelnost
Barva »S" tvar

Tonalni kfivka denni svétlo, zataZzeno, blesk, teplota v kelvinech
Expozice vinétace, pfidani zrna

Efekty odstiny Sedi, odstin, sytost, Zivost

3. Pokud bychom chtéli zamaskovat/zakryt/vyretusovat rusivy pfedmét (hromosvod) v nasledujici fotografii,
kde najdeme nastroj pro tento ukon? Co vlastné budeme hledat: ?

Vyvolat

~ Histogram

A
)

v Expozite

b) <)

5. Mezi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:
a) v 6. snimku aplikujte ,Kruhovy filtr”
b) v 7. snimku aplikujte , Stétcovy filtr*
c) v 8. snimku aplikujte ,Vyhlazovaci $tétec” Splnéno Nesplnéno
d) v 9. snimku aplikujte ,,Retusovaci Stétec”
e) v 10. snimku aplikujte libovolné ovladaci prvky (vyrovnani bilé, expozice, barva, tonalni kfivka...)

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUJE UCITEL



Pracovni list €. 8 P¥{jmeni a jméno:
ZPS X— Editor I. Datum:
1. Dopliite spravné:

a) Narozdil od modulu ,,Vyvolat”, jde v modulu ,Editor” o tzv. zmény.

b) K upravam fotografii v ,, Editoru slouzi pouzivani , které Ize sklddat nad/pod sebe.

2. Pojmenujte nastroje ,Editoru”:

3. Ptiradte pattici k sobé:

Efektové nastroje Stétec, Vyplh, Prechod, Guma

RetuSovaci nastroje VloZzit text, Vlozit symbol, Vlozit tvar, Vlozit ¢aru

Klonovaci razitko, Zehli¢ka, Efektovy $tétec,
Retusovaci Stétec, Zesvétlit, Ztmavit
Tilt-shift efekt, Odlesk objektivu, Deformacni
mtizka, Volna deformace

Kreslici nastroje

Nastroje pro vkladani objekt(

4. Doplnte nastroje, které byste pouZili pro:

Vyrovnani horizontu do roviny:

Zbarveni nezadoucich ¢ervenych oci:

Zakryti rusivych elementt ve fotografii:

VloZeni textového napisu:

5. Meazi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:
a) v 11. snimku aplikujte ,,Ofez a otoceni”
b) v 12. snimku aplikujte ,,Retusovaci nastroje”
c) v 13. snimku aplikujte ,Kreslici nastroje”
d) v 14. snimku aplikujte ,Nastroje pro vkladani objektd“
e) v 15. snimku aplikujte ,Efektové nastroje”

Splnéno Nesplnéno

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUJE UCITEL



Pracovni list ¢. 9 Pri{jmeni a jméno:
ZPS X— Editor II. Datum:

1. Doplnte spravné:

a) V modulu ,Editor” se pfi editaci pracuje ve

b) Pokud pracujeme s rastrovymi (bitmapovymi) obrazky, jedna se o proces

c) Pokud pracujeme s vektorovymi obrazky, jedna se o proces

d) P¥i praci s vrstvami se pouZivaji také m E

)
w
I

e) Vyjmenujte 4 kategorie nastrojd v Editoru: 1.

2. Popiste poradi vrstev? 1-nejbliz, 5-nejdal

Le - Elipsa

£ Fotografie budova

3

. ve Zliné
jwerzita Tomase pati vé A

un

Fakulta aplikuvané informatiky

@ I Univerzita Tomase Bati ve Zling

@ - Logo_kniha_Zluta

@ I Fakulta aplikované informatiky

3. Spojte nastroje s jejich skupinami:

Nastroje ,,Vylepsit” Odstiny sedi, VIny, Olejomalba, Cartoon, Exploze, Negativ
Nastroje ,,Upravit” Rychlé tpravy, Urovné, Doostfit, Vinétace, Odstranit Sum
Nastroje , Efekty” Zménit rozméry, Okraje a ramecky, Zménit rozméry podle obsahu

4. Dokazete priradit efekty? (detekce hran, pixelizace, negativ)

a)

5. Meazi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:

a. v 16. snimku aplikujte , Vylepsit-Rychlé filtry“

v 17. snimku aplikujte ,Vylepsit-Vinétace”

v 18. snimku aplikujte ,,Upravit-Okraje a ramecky”
v 19. snimku aplikujte , Efekty-Odstiny Sedi“

v 20. snimku aplikujte , Efekty-Olejomalba“

®oo0 o

Splnéno Nesplnéno

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUJE UCITEL



Pracovni list ¢. 10 P¥{jmeni a jméno:
ZPS X— Vytvorit Datum:

1. Vyhledejte v ZPS X a dopliite spravné:
a. Lze v modulu ,Vytvofit” pouzit Sablony pro navrh fotoknihy? ANO - NE
b. Lze v modulu,Vytvorit” u kalendare pouZit navrh pro 3 mésice na 1 stranu kalendare? ANO — NE

Jaky je nejvétsi rozmér fotoobrazu, ktery je mozné si objednat? X cm

o

d. Kolik je moznych styl pisma (fontd) u textu béhem vytvareni pohlednice?

e. Kolik je maximalni pocet fotografii naskladanych na 1 list v nastroji , Kolaz“?

2.V kterém modulu Zoner Photo Studia X najdeme v ,MENU“ moznost , Vytvofeni“-> ,Panordma“?

a) Spravce b) Vyvolat c) Editor d) Vytvorit

3. Vytvorte ,,Panorama*“ ze zdrojovych obrazk(l 10_ (1) az 10_ (7). Vyslednou fotografii upravte dle vlastnich

predstav a uloZte ke kontrole ve formatu ,,Pfijmeni_panorama.jpg”.

Splnéno Nesplnéno

4. V modulu, Vytvofit” si vyzkousejte vytvofit z vlastnich 12 fotografii libovolny kalendar na cely rok a pfidejte

uvodni fotografii. Vysledek exportujte do PDF ve formatu “Pfijmeni_kalendar.pdf” a uloZte ke kontrole.

Splnéno Nesplnéno

5. Vyberte nejlepsi fotografii ze svych 20 upravenych a vytvorte HDR fotografii. K vytvoreni pouzijte modul

Editor-> Upravy->Efekty->Mapovani tonality. Upravte dle vlastnich piedstav a uloZte ke kontrole ve formatu

,PFijmeni_HDR.jpg".

Splnéno Nesplnéno

SPLNENO/NESPLNENO VYPLNUJE UCITEL



PRILOHA P2: RESENI PRACOVNICH LISTU



Pracovni list €. 1

1. Doplnte:
a) Slovo fotografie pochazi z feétiny sloucenim 2 slov: ,fés“ __svetlo a ,grafis’_stetec
b)Joseph Nicéphore Niepce byl franczousky vynalezce, ktery pofidil 1. fotografii roku 1826
c) Temna krabicka s otvorem, do které pronika skrz otvor svétlo se nazyva: Camera obscura
d) Zakladni 3 rozsahy barev, na které je citlivé lidské oko je: 1. Cervena 2. zelena 3. modra
e) Model barev pouZivany pfi tisku je:C M Y K

2. Dokreslete:

/

3. Spojte barvy k sobé:

1. C{cyan) a) purpurova

2. M (magenta) b) cervena
3. Y (yellow) c) cerna
4. K (black) d) azurova
5. R(red) e) modra
6. G (green) f) Zluta

7. B (blue) g) zelend

4. Doplnite chybéjici barvy v RGB modelu:
Purpurova (M)

5. Jevéta spravné? -ANO @

»Aditivnim skladanim barev ziskava model CMYK moZnost zobrazit na papife jakoukoliv barvu.”



Pracovni list €. 2
1. Doplnte:
a) Fotografie = zaznam svétla, které odrazi objekty viici médiu. Co je médium: senzor, fotograficky film

b) Co je proces vystaveni senzoru fotoaparatu viici dopadajicimu svétlu? _expozice

c) Jaké 3 zakladni faktory maji vliv na vyslednou fotografii? 1.eXp0oz. €as2. citlivost 3. clona

d) Co je mechanické zafizeni uvnitf objektivu? clona

e) Jaké jsou 2 typy senzor( v digitalnich fotoaparatech? 1. CCD 2. CMOS

2. Doplnite popisky:

o
‘‘‘‘‘
.

AF motory

3. Prifadte odpovidajici k sobé:
h) levnéjsi

i) 2,1,1/2,1/4,1/8,1/15,1/30
i) FL4; F2; F2,8; F4; F5,6; F8;

1. Expozi¢ni ¢as
Clona
Citlivost
CMOS
CCD

wik wnN

4. \yberte spravnou odpovéd:

1) 2) . 3)

a) 1SO 50

a) clona f4 | b) clona f32 a) ¢as 1/1000s | b) ¢as 1/4s b) 1ISO 12800

5. Pomoci internetu vyhledejte chybéjici technické specifikace o fotoaparatech a doplnte je do tabulky::

Fotoaparat: Snimac: Megapixely | Cas zavérky (od-do): | Citlivost (od-do): | Clona (od-do):
Nikon D3400 CMOS 24.2 Mpix 1/4 000s - 30s IS0 100 - 25 600 | bez objektivu
Sony Cyber-Shot

CMOS 20.2 Mpix 1/2000s - 30s 1ISO 125-6 400 f/1.8 —f/4.9
DSC-RX100
Canon EOS 200D CMOS 24.2 Mpix 1/4000s — 30s ISO 100 - 25 600 | bez objektivu
Canon PowerShot

CMOS 20.1 Mpix 1/2 000s — 1s 1ISO 125- 12 800 f/1.8-1/2.8
G7 X Mark Il
Panasonic Lumix

CCD 16 Mpix 1/2000s — 8s 1ISO 100-6 400 f/3.1-1/6.3

DMC-5Z10




Redeni - pracovni list &. 3

1. Dopliite spravné grafiku rastrovou a vektorovou:

r’f__
a) __vektorova grafika b) _bitmapova grafika

2. Spravné pfifadte ke grafice souvisejici:

1. Rastrova grafika 2. Vektorova grafika

a) zmény

b) kazdda bod  c) bitmapova d) vyuziva T pixel f) vyuziva nedokonalosti
e) pixe

vlastni barva  grafika geometrické tvary lidského oka

velikosti bez

ztraty informace

3. Doplite spravné:
a) Nejmensibod v obraze se nazyva: pixel

b) Cim vice bodii, neboli pixeld , v obraze, tim je obraz ostrejsi

c) Kazdy bod v obraze nese vlastni informaci o barvé

d) Lze kombinovat michdnim 3 zakladnich barev a to: 1. _cervena 2. zelena  3.modra
e) U kazdé barvy je rozmeziod 0 do 255

f)  Je velikost svétlocitlivého senzoru u 20Mpix fotoaparatu mobilniho telefonu a 20Mpix

digitalniho fotoaparatu stejné?—A‘NU@

4. V programu ,Malovani“ oteviete soubor,03_02_Dalnice” a zjistéte informace, které dopiste do tabulky:

Rozliseni: 3264 x 1840 px
Velikost: 1,4 MB
Hodnoty barev pixelu na pozici 0,0 px ¢ervend—116 ; zelend — 116 ; modra - 128

Hodnoty barev pixelu na pozici 2565, 183 px Cervend —53 ; zelend — 126 ; modra - 203

Hodnoty barev pixelu na pozici 3200, 1800 px | ¢ervend — 6 ; zelend — 10 ; modra — 13

5. Dokazete z obrazku ,03_02_Dalnice” (naptiklad pomoci internetu) zjistit také dalsi informace?

Fotoaparat: Microsoft Lumia 650 Dual SIM; expozice 1/1047; clona 2.2, ISO: 50, bez blesku;
Datum: 13.3.2018 14:58:24




Pracovni list €. 4
1. Dopliite spravné:
a. Zoner Photo Studio X obsahuje 4 moduly: 1. Spravce 2. Vvvolat 3. Editor 4. Vvtvofit
b. Vyjmenuijte alespori 3 zdroje obrazkd v panelu Navigator: 1.0blibené 2. Zonerama3s.Tento pocitac
c. Klavesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu ,Navigator“: F6
d. Klavesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu ,Informace”: F8
e. Kldvesova zkratka pro skryti/zobrazeni panelu , Filmovy pas” v rezimu nahled: F9

2. Doplnte popis jednotlivych ¢asti v programu:

nik » [ Nahled [ H Spravce

+ ¥ Oblibené C MG 58jp 376 110159pg - Histogram

E Katalog

& Zonerama

[J Mobilni fotky

3 Facebook

@ OneDrive

 Disk Google

B Tento poditac

»

3. Jak se jmenuje mad (klavesa F3) pro prezentaci fotografii, kde Ize zvétSovat, manualné prepinat, otacet,

mazat nebo sdilet? e Prizkaraniie b) Prohlize¢ - Nékled—

4. Doplnte 5 libovolnych parametrd, podle kterych Ize v médu Prizkumnik sefadit obrazky:
1) Data zmény
2) Hodnoceni

3) Pokrocilé - Clona

4) Pokroci
5) Pokro€i

5. Lze v Zoner Photo Studio X pracovat v celoobrazovém rezimu (tzn. program bude ve Windows pres celou

obrazovku?)

—B}—NE—

Pozn.: U otdzky 1. b) a 4. je vice spravnych odpovédi



Pracovni list . 5

1. Dopliite spravné:

a) Nejvétsimi socialnimi sitémi, kam se nahrava nejvice obrazkd jsou: 1. Facebook 2. Instagram

b) Azk 90 % uloZenych dat, se uZivatelé nevraceji, 30 % soubord je zbyteénych, 5 % se nedohleda.

c) Problémem je Spatny postup pfi ukladani soubort

d) Co patii mezi METADATA? 1. __Nazev 2. _Popis 3. Klicova slova

e) V programu Zoner Photo Studio X doplfiujeme metadata v panelu s ndzvem Informace

3. Jaky je podle Vas postup pfi spravném systematickém zpracovavani fotografii?
a) Projdeme Spatné snimky, které smazeme
b) Proideme duplikaty/podobné a zachovame jen ty neipovedenéisi
¢y Zacneme doplriovat informace k tém, co chceme zachovat

4. Jak bychom méli hodnotit fotografie dle poctu hvézd?

1 hvézda normalni

2 hvézdy nejlepsi fotky v rdmci dané akce, vyletu
3 hvézdy nejhorsi

4 hvézdy povedené

5 hvézdy —— nejlepsi fotografie viibec

5. Kterd fotka je doplnéna o metadata?

PRE0 @

6. Nyni si pfipravte vlastnich 20 fotografii, které protfidte. Zvaite, zda mezi nimi nejsou nékteré vizualné
podobné, méné ostré. Nechejte jen ty, co uznate za vhodné, ohodnotte je a popiste jej metadaty. Ulozte
si je, pristé s nimi budete pokracovat v dalsi praci.

Doplnte nasledujici:

20 ks fotografii -> po tfidéni: ks
MB -> po tfidéni: MB
Splnéno Nesplnéno

Pozn.: U otazky 1. d) je vice spravnych odpovédi



Pracovni list C. 6

1. Doplnte spravné:

knedestruktivnim

a. Modul ,Vyvolat” slouzi Upravam obrazk(/fotek, takze se zmény nezapisou do obrazku.

b. Jak se jmenuje modul, ktery byl probran v minulych hodinach pro spravu fotografii: Sprévce

c. Panel nalevé strané, slouZici k nalezeni fotografii v PC, katalogu, popf¥. jinych zdrojich: Navigator

d. Co je graf vyjadrujici Cetnost urcitych jevd (vyskyt jednotlivych jasd v obrazku): HiStOgram
e. Co zobrazuje svisla &ara na konkrétnim misté v histogramu:KOlik pixeli ma konkrétni hodnotu jasu

2. Doplrite do obdélnikl histogramu pocty pixeld s konkrétni jasovou slozkou v Obrazku 1?

10

e

8 ’ﬂ E

e,
AN

Yy
LAAAAA

3. Spojte souvisejici:
Presety automatické vylepseni expozice a barev

Orez a otoceni prednastavené Upravy v obrazku
Auto geometrické korekce (horizont, sbihajici se linie)
Prechodovy filtr efekt podobny poufziti gradientnich filtrQ
Srovnani linif obdélnikovy vybér pro zachovani ¢asti ve fotografii
4. Zkuste doplnit kldvesové zkratky:

a. Skryt/zobrazit litu pro ovladani zakladnich funkci a s ovladacimi prvky: F8

b. Skryt/zobrazit filmovy pas: F9

c. Aktivovat nastroj ,,Auto”: _,,A_"

d. Aktivovat nastroj, Ofez a otoceni“: _,,C_”

5. Nynisi pfipravte vlastnich 20 fotografii, které jste si minule protfidili. Zkuste si nasledujici:
a. Na 1. snimek pouzit nastroj ,Auto”.
b. 2.snimek ofeZte v poméru 4:3
Na 3. snimek poutzijte libovolny ,Preset”
d. Na4. snimku si zkuste vyrovnat linii

e. Na 5. snimek pouZzijte ,, Pfechodovy filtr”

Splnéno Nesplnéno




Pracovni list €. 7
1. Dopliite spravné:

a. Rezim vyvolat aplikuje na fotografie _nedestruktivni Upravy

retusovaci Stétec

srovnani linii Stétcovy filtr

2. Spojte ovladaci prvky s jejich vlastnosti a parametry:

Vyrovndni bilé kontrast, svétla, stiny, bily bod, ¢erny bod, zfetelnost

Barva ,S" tvar

Tonalni kfivka denni svétlo, zataZeno, blesk, teplota v kelvinech
Expozice vinétace, pfiddni zrna

Efekty odstiny Sedi, odstin, sytost, Zivost

3. Pokud bychom chtéli zamaskovat/zakryt/vyretusovat rusivy predmét (hromosvod) v nasledujici fotografii,

kde najdeme nastroj pro tento tkon? Co vlastné budeme hledat: _retusovaci Stétec

B Prizkumnik ~ hled 7% B[ 8 2 Spravee Vyvoiat

~ Histogram

@HIOO 7 & 3

4. Jak pozname, Ze jsou u fotografie aplikované ,nastaveni” /zmény z modulu ,Vyvolat“?

v

b) c)
5. Mezi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:
a) v 6. snimku aplikujte ,,Kruhovy filtr”
b) v 7. snimku aplikujte , Stétcovy filtr* 5 .
c) v 8. snimku aplikujte ,Vyhlazovaci $tétec” Spinéno Nesplnéno

d) v 9. snimku aplikujte ,Retusovaci Stétec”

e) v 10. snimku aplikujte libovolné ovladaci prvky (vyrovnani bilé, expozice, barva, tonalni kfivka...)

?



Pracovni list ¢. 8

1. Dopliite spravné:
a) Na rozdil od modulu ,Vyvolat®, jde v modulu ,Editor” o tzv. _destruktivni / nevratné zmény.

b) K Upravéam fotografii v ,Editoru” slouzi pouZivani _vrstev , které |ze skladat nad/pod sebe.

2. Pojmenujte nastroje , Editoru”:

Posun a

Srovnani

zvétseni (P)

v linii (
Pfesun a otoceni (C) Nastroje pro Kreslici
transformace praci s Redukovat nastroje Efektové
(V) vybérem ¢ervené odi nastroje

3. Ptiradte pattici k sobé:

Efektove nastroje Stétec, Vyplh, Pfechod, Guma

Retusovaci nastroje Vlozit text, Vlozit symbol, Vlozit tvar, Vlozit ¢aru

L Klonovaci razitko, Zehli¢ka, Efektovy Stétec,
Kreslici nastroje . . L .
Retusovaci stétec, Zesvétlit, Ztmavit

o o Tilt-shift efekt, Odlesk objektivu, Deformaéni
Nastroje pro vkladani objekt . )
mtizka, Volna deformace

4. Doplnte nastroje, které byste pouzili pro:
Vyrovnani horizontu do roviny: _ POUZiti nastroje ,,srovnani linii (K)“

Zbarveni nezadoucich Eervenych oti: _PouZiti nastroje ,redukovat cervené oci“

Zakryti rusivych elementd ve fotografii: _poufziti nastroje ,Retusovaci nastroje” — ,klonovaci razitko”

VloZeni textového napisu: _poufZiti nastroje ,Nastroje pro vkladani objektd”

5. Meazi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:

a) v 11. snimku aplikujte ,Ofez a otoceni”

b) v 12. snimku aplikujte ,,Retusovaci nastroje”

c) v 13. snimku aplikujte ,Kreslici nastroje”

d) v 14. snimku aplikujte ,Nastroje pro vkladani objektd“
e) v 15. snimku aplikujte , Efektové nastroje”

Spinéno Nesplnéno




Pracovni list ¢. 9

1. Doplnte spravné:

a) V modulu ,Editor” se pfi editaci pracuje ve _vrstvach

b) Pokud pracujeme s rastrovymi (bitmapovymi) obrazky, jedna se o proces_destruktivni

c) Pokud pracujeme s vektorovymi obrézky, jedn4 se o proces_hedestruktivni

d) PFi praci s vrstvami se pouZivaji také masky E
e) Vyjmenujte 4 kategorie nastrojli v Editoru: 1. Vylepsit 2._Upravit 3. Efekty 4. Oblibené

2. Popiste poradi vrstev? 1-nejbliz, 5-nejdal

@ - Elipsa

5 @ ﬁ Fotografie_budova

4

3 @ T Univerzita Tomase Bati ve Zliné

2 @ - Logo_kniha_Zluta

1 Le T Fakulta aplikované informatiky

3. Spojte nastroje s jejich skupinami:

Nastroje ,,Vylepsit” Odstiny sedi, Viny, Olejomalba, Cartoon, Exploze, Negativ
Nastroje ,,Upravit” Rychlé Gpravy, Urovné, Doostfit, Vinétace, Odstranit Sum
Nastroje , Efekty” Zménit rozméry, Okraje a ramecky, Zménit rozméry podle obsahu

4. Dokazete priradit efekty? (detekce hran, pixelizace, negativ)

R © TR R I

a) Pixelizace b) Negativ c) Detekce hran

5. Meazi svymi 20 fotografiemi aplikujte zmény:

a. v 16. snimku aplikujte , Vylepsit-Rychlé filtry“

v 17. snimku aplikujte ,Vylepsit-Vinétace”

v 18. snimku aplikujte ,,Upravit-Okraje a ramecky”
v 19. snimku aplikujte , Efekty-Odstiny Sedi“

v 20. snimku aplikujte , Efekty-Olejomalba“

©oo o

Spinéno Nesplnéno




Pracovni list ¢. 10

1. Vyhledejte v ZPS X a doplnite spravné:

a. Lze v modulu ,Vytvofit” pouzit Sablony pro navrh fotoknihy—N-E
b. Lze v modulu,Vytvofit” u kalendafe pouZit ndvrh pro 3 mésice na 1 stranu kalendare? ANO @

c. Jaky je nejvétsi moiny rozmér fotoobrazu, ktery je mozné si objednat? _90 x 30 cm
d. Kolik je moznych styll pisma (fontl) u textu béhem vytvareni pohlednice? 5
e. Kolik je maximalni pocet fotografii naskladanych na 1 list v nastroji , Kolaz“? 9

2.V kterém modulu Zoner Photo Studia X najdeme v ,MENU"“ mozZnost , Vytvoreni“-> ,Panorama“?

a) Spravce —b}—Vyvotat— —c)—FEditer— —ytvofit—

3. Vytvorte ,,Panorama*“ ze zdrojovych obrazk(l 10_ (1) az 10_ (7). Vyslednou fotografii upravte dle vlastnich

predstav a ulozte ke kontrole ve formatu ,Pfijmeni_panorama.jpg”.

Splnéno Nesplnéno

4. V modulu, Vytvofit” si vyzkousejte vytvofit z vlastnich 12 fotografii libovolny kalendar na cely rok a pfidejte

uvodni fotografii. Vysledek exportujte do PDF ve formatu “Pfijmeni_kalendar.pdf“ a ulozte ke kontrole.

Splnéno Nesplnéno

5. Vyberte nejlepsi fotografii ze svych 20 upravenych a vytvorte HDR fotografii. K vytvoreni pouzijte modul

Editor-> Upravy->Efekty->Mapovani tonality. Upravte dle vlastnich pfedstav a uloZte ke kontrole ve formatu

,Pfijmeni_HDR.jpg"“.

Splnéno Nesplnéno




