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ABSTRAKT

Cilem bakalatské prace je vytvoreni kompletnich www stranek vcetné vlastniho redak¢éniho systé-
mu. Jedna se o specificky webovy portal zaméfeny na cestovani. Ke standardnimu redakénimu sys-
tému (sprava statickych ¢lankt, kategorii, komentafe jak na frontendu tak jejich sprava v adminis-
traci) jsem vytvoril i specifickou ¢ast pro katalog ubytovacich zatizeni, ktery je s webem propojen
pomoci horizontalniho naviga¢niho menu. Soucésti katalogu ubytovacich zatizeni je filtr, kde pro-
biha vyhledavani dle kraje, ceny, typu zafizeni a dalSich parametri. Kazdé ubytovaci zatfizeni ma
vlastni podstranku (nebo-li detail) na které je popis objektu, fotogalerie, atributy (zda je povolen
pes, je-li objekt bezbariérovy, do budoucna mizeme piipadné zaradit dal§i parametry). Soucasti
www stranek je formulaf pro registraci nového zatfizeni a také administra¢ni rozhrani pro spravce
webu, kde je mozné nova zafizeni schvalovat, pfipadné¢ mazat. Stranky jsou napsané v jazyce
HTML s vyuzitim kaskadovych stylli. Redakéni systém s administraci v jazyce PHP s vyuZitim
MySQL pro ukladani dat (¢lankd, udajich k ubytovacim zatizenim atp.). Pro né€které pomocné funk-

ce jsem vyuzil JavaScript + jeho knihovnu jQuery.

Klicova slova: katalog ubytovacich zafizeni, cestovatelsky magazin, www technologie

ABSTRACT

The aim of the bachelor thesis is create complete www pages including editorial system. It is a spe-
cific web portal of traveling. To the standard editorial system (managing static articles, categories,
comments on both the front and their managment in the administration) I created a specific section -
the catalog of accommodation facilities, which is linked to the web via the horizontal navigation
menu. Part of the accommodation catalog is a filter, where is a search section. Search is possible by
region, price, type of equipment and other parameters. Each accommodation facility has its own
sub-page (detail) on which the object is fully described, photo gallery, attributes (dog is allowed, if
the object is barrier-free, we may possibly include other parameters in the future). The web site
includes a new device registration form and an administrative interface for webmasters, where it is
possible to approve, delete. The web page is written in HTML using cascading styles. Content
management system is created by PHP with MySQL for storing data (articles, data on accommo-

dation facilities, etc.). For some helper features, I used JavaScript + jQuery library.

Keywords: catalog of accommodation facilities, travel magazine, www technology



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2018 6

Dé&kuji vedoucimu prace panu Ing. Tomasi Sysalovi, Ph.D za vedeni, rady a doporuceni pfi realizaci

této bakalarské prace.

Prohlasuji, ze odevzdand verze bakalatské/diplomové prace a verze elektronickd nahrand do

IS/STAG jsou totozné.


https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&ved=0ahUKEwiM3tGOoZXbAhVFU1AKHTL3CyEQFggoMAA&url=http%3A%2F%2Fwww.utb.cz%2Ffai%2Fstruktura%2Ftomas-sysala&usg=AOvVaw2Oj6CKq3cVuJTMgw8ei65k

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2018 7

OBSAH
UV OD..caeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesanssssssssssnnnne 8
L. TEORETICKA CASTuooueeeeeeeeerererssssesssssessessesssssessssssssssessessessessessessssssssssessessessessessessessessssesesse 9
1. WEBOVE SERVERY ZAMERENE NA CESTOVANI.u..ceveuereeererecscsessessesesssesessesessesns 10
1.1 SOUCASNY STAV WEBOVYCH SERVERU ZAMERENYCH NA CESTOVANI........ccovvvviiiiiiiiiieeeeen, 10
1.2 KONKRETNI PRIKLADY ....eeeiutieeitiieeeiteeeitteeeeiteeeteeeeseeesseeessesesssesesssesesssessnssessnsseessssessssnsssssesens 11
L3 IMIOJE VIZE. ... .uiiuiiueeueeeeeeeeeeeeeet ettt et et eaeesees e eseeateseent et et e eseeseeseeseeseensentenseseeseesseeseeeneeenees 15
2. PROGRAMOVE VYBAVENI ....ocoeuereeeecicrssessessessessessessessessesssssssssssssessessessessessessessssesesseseses 17
2.1 VYTVORENI GRAFICKEHO NAVRHU......cccutiiiiiitrieeeieiteeeeeesiteeeeeeiaeeeeeeisaeeeeeesseeeeeeesnseeeeessssaeeeess 17
2.2 EDITOR KODU (IDE).....ccouiiiiiiiieiiieeiie ettt ettt ettt ettt e e s tae e aaaeessaaeesnaeenneas 17
2.3 WEBOVY SERVER......cciiitiiiiitiieeitieeeitteeeetteesetteessteesseeessseeesssesesssesasssesasssesaassaesesssssssessesnsssseeens 18
3 o 5 U e \Y B AN D 1Y/ U O\ PPN 18
3. POUZITE TECHNOLOGIE .20
B HTML 20
B2 S ettt e e et e e e —————aaa e e e ea e —————aaaaeeeaaraaaaaaaeeaaeaaaaaaaaas 20
BB PHP ... 21
3.4 ARCHITEKTONICKE VZORY ...vviicutieeiuieeeiuteesitteesiseeesisesesssesessseseassesassseesssssssssssssssssesssssssssessssseeens 23
3.5 SOttt ettt ettt ettt ettt et e ettt e s e e ereaeean 25
BUOJAVASCRIPT ..ot e et e e e e e ee et a e e e e e e e e eeeaaaareeeeeeeeennnann 25
4. WEBDESIGN......cctttttitiieeeeneeeeeeeeeeeeesesssesesesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnne 26
4.1 O WEBDESIGNU......cvieuiiuieteeteeueeateeeeteeseeseeseeseeseeseessenseseseeseeseeseeseessessensessenseesseesseesseesseesseeneea 26
4.2 ZAKLADNI FORMATY WEBOVE GRAFIKY .....ccceiitviieeiiireeeeeireeeeeeitreeeeeeiseeeeeeeseeeeeeisseeeseenssseseees 26
IL PRAKTICKA CAST.uoeeeeeereersressessessessessessessessesssssssessessessessessesssssessssessessssessessessessssesssseses 29
1. NAVRH STRUKTURY REDAKCNIHO SYSTEMU...uuouiueecencrenscrcsenscsssessesessessssesesesssenes 30
2. NAVRH DESIGNU....uecuerreerersersessessesesssssessessessessessessessssssssssssessessessessessessesssssesessasssssesssessss 31
2.1 VYSLEDNY NAVRH......0ciiiitiiiitieeeteeaiteeesseaestseeassseesisseeassssesasssesssssasssssesssssessssssssssssssssssssssssees 33
2.2 VYTVORENT SABLONY ....oiiitiiiiititeitieeiteeeeteeesseeessseesssseessssessseesssssesssssesssesassseesssseesssssssssseeens 34
2.3 RYCHLOST NACITANI.....coiitiiiiiiiieiie ettt ettt e it e e et e e st e e s taeesaaaaeeeeenanaeeaeeennnsaaeaeens 34
3. REDAKCNI SYSTEMu...eouveierereesessessessessessessessesssssssssssessessessessesssssessssssssssessessessessssesssseses 35
3.1 FRONTEND. .....uuutttiiiieeeee ettt ee e e e e eeeecttaeeeeeeeeeeettaareeeeeeeesastsaraeeaeeeeeaassssasesaseeeessasssssessssssrerees 36
3.2 ADMINISTRACNI ROZHRANI (BACKEND).......ueiieuiieeiureeeieeeeiireeesseesseeessseesssesesssesenssessssseesssseens 37
4. DATABAZE ......ouceeeeererersersesncsssssessessessessesssssessssssssssessessessssessessssessssssssssessssessessessessessssesssseses 38
5. ZABEZPECENT ...uuucuteeeceereeereeseicsessesssesesssesssssesssssssessssessssssssssssssssssessssssssssessssssesessssses 43
ZAVER eoecveeeeererressessessessssnssessessessessessessesssssesssssssessssessessessessesssssesssssssassessessessessessessessessssesssesessesses 47
SEZNAM POUZITE LITERATURY cu.ucuveeeenceceercsssescsessesssessessssesssssssessssesssessssssssessssssssesssess 48
SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A POJMU .49
SEZNAM OBRAZKU.....cuourrercrncrrersesssssessessessessssssessssssssssessssassssssessessassassssssessessassasssssassessosses 50

SEZNAM PRILOH.....o.eoeoeeeeeeeeeeeeeeesesessssesesssessssssssssensssssesssssssssssssssssssssssssessssssssssesssssssssssesssssssensses 51




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2018 8

UvVOD

Webové stranky zazivaji nékolik poslednich let velky rozvoj a uz neni dileZzité pouze to, aby se web
jakymkoliv zpiisobem vykreslil a ptedal uzivateli informace, ale vzhledem k opravdu velkému
mnozstvi www stradnek je také dulezité¢ aby web navstévnika zaujal a ur€itym zptisobem 1 vycnival.
faktorem. OvSem diilezité je jakym zplsobem je obsah prezentovan. Ve své praci jsem nefeSil pou-
ze vzhled a funk¢nost systému, ale svym zpiisobem také obsahovou ¢ast, protoze rozlozeni nékte-

rych prvkil je dané pravé Sablonou webu a pro autory ptispevki 1 uzivatele je neménné.

Cilem této bakalaiské prace je analyza soucasného stavu webovych magazinii zaméienych na
cestovani a vytvoreni magazinu nového. Soucasti magazinu bude katalog ubytovacich zatizeni, kte-
ry bude slouzit uzivatelim se z4jem o cestovani k jednoduchému vyhledani ubytovaciho zatizeni v
urcité lokalité. Katalog bude obsahovat filtr, kde si mimo lokality mizeme urcit také cenu, typ uby-
tovaciho zafizeni a dal$i parametry. Web tak bude spojovat tyto dvé Casti — obsahovou a vyhledava-
ci.

Sprava objektli (ubytovacich zafizeni) a ptidavani + editace ¢lankii v magazinu bude probihat z ad-
ministrace webu a ani od spravce objektu, ani od redaktora tak nebude vyZzadovana znalost pouzité

technologie, ani zadnych specidlnich dovednosti.
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I. TEORETICKA CAST
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1. Webové servery zamérené na cestovani

1.1 Soucasny stav webovych serveri zaméfenych na cestovani

Pod¢lit se o své zazitky s cestovani mohli lidé uz dlouha staleti. S rozvojem technologii bylo moZné
cestovat jednoduseji na vzdalengjsi a vzdalenéjsi mista a z povéstnych Foghovych 80 dni na pro-
cestovani zemekoule se stalo jen ,,par hodin v modernim letadle. Az doneddvna mohla byt touha
podélit se o své cestovatelské zazitky rozvinuta pouze u profesionalnich cestovatelli, da se fici re-
daktort cestujicich pod néjakym €asopisem, pozdé&ji 1 pro film a televizi. Ptes velky rozvoj téchto
technologii tyto moznosti mélo jen nékolik vyvolenych. Vydat na vlastni naklady tfeba cestopis
neni a nikdy nebyla levna zalezitost. Navic muselo byt dilo ucelené, dobie pfipravené a pii touze
podélit se o novy zdzitek — vydani nového dilu. S nastupem internetu se situace razantné¢ zmenila.
Sviyj blog, osobni web, cestovatelskou stranku mlize mit viceméné kazdy ¢lovék. ZaloZeni takového
blogu je snadné a rychlé, dokonce miize byt i bez vynalozeni finan¢nich prostiedki. Béhem par mi-
nut tak mize doty¢ny sdilet svoje zazitky z cest nejen formou psaného textu, ale i za pomoci foto-

grafii a videi. To je jedna, fekl bych majoritni kategorie cestovalskych webti.

Nevyhod takovych www stranek je hned nékolik. Jsou vesmés vSechny vybudovéany na Sablonovi-
tém systému, ve veétsiné piipadii na doméné 3. fadu na néjakém freehostingu, nebo rovnou ,,webu na
klik*, ¢imZz myslim vytvofeni tuctového webu doslova na nékolik kliknuti bez jakychkoliv znalosti
v této oblasti. Takova Sablona Casto viibec neodpovida tématu, ma Spatnou navigacni strukturu, ma
chybné¢ nazvané kategorie, nebo i tieba kategorie, ¢i jiné prvky které s webem viibec nesouvisi, ale
autor netusi jak je v Sablonovitém systému ,,na klik* odstranit, nebo vyménit. Stranky jsou plné ne-
tématické reklamy, casto PR ¢lanki a blogh které maji kvalitni obsah je jako Safranu. Drtiva vétSina
takto zalozenych blogii kon¢i s méné nez 10 narychlo sepsanymi ¢lanky s fotografiemi staZzenymi s

internetu, Casto s logotypem jiného serveru.

Druhou, ve své podstaté¢ mensi kategorii co se poctu webi tyce jsou cestovatelské servery. Budu tak
nazyvat weby které jsou feknéme profesionalni, nebo poloprofesionalni. Obvykle na né ptispiva
vice autort, jsou na nich stovky, nebo tisice ¢lankli, mivaji prostor pro placenou reklamu, doménu

2. tadu a vlastni redakéni systém.
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Cestovatelskych serverli uz neni takové mnozstvi jako blogli, vétSinou ma autor né¢jaky podnikatel -
sky, nebo osobni zamér, nicméné je tieba investovat mnoho usili a Casto také nemalé financni
prostiedky. Z toho divodu takovych magazinii neexistuji tisice, ale desitky. Mnoh¢é mayji také pfi-
druzené diskusni forum, nebo jsou soucasti vétsiho portalu, ktery se nevénuje pouze cestovani, ale

zpravam z riznych kategorii.

Vétsina takovych portal je Spatné koncipovanych, maji zastaralou grafickou Upravu, jsou nepie-
hledné a doslova preplnéné mnohdy netematickou reklamou. Pfi mém hledani na internetu jsem
naopak nenasel zadny, ktery by byl pfimo propojen s vyhleddvanim ubytovacich zatizeni. Coz je
pomérné dualezitd ¢ast webu, tematickd a pro uzivatele pfinosna. Navic, co je velmi dilezité, web
ma velky potencidl dosdhnout zisku nenasilnou formou — viibec se nejedna o obtézujici reklamu, ale
naopak o néco co uzivatelé tfeba hledaji, nebo je to zaujme. Pokud se uzivatel tfeba na zakladé
poutavého ¢lanku rozhodne lokalitu navstivit a neni mu pravé piijjemné spat pod Sirdkem, bude jisté
hledat néjaké ubytovani v okoli. Musi tedy opustit stranku, vyhledat neprovéfeny web, samostatny

katalog téchto zafizeni a mnohdy slozité a bezparametricky ubytovaci zatizeni vyhledat.

1.2 Konkrétni priklady
Magazin travelportal
URL: https://magazin.travelportal.cz

Jedna se v podstaté o propagacni magazin cestovatelské kancelafe. Menu je spole¢né jak pro ma-
gazin, tak pro cestovni kanceléaf, coz povazuji za nespravné. Jako ¢tenaf netusim ze budu piesmeé-
rovan na jiny web, ackoliv je soucasti domény, vypada uplné jinak a jeho obsah je také odlisny od
magazinu. Takze co se ty¢e samotného webu, obsahuje velmi omezené mnozstvi kategorii, které
jsou pouze obecné, neni zde moznost vybéru konkrétni destinace, ur¢itého typu pamatek atp. Pouze

obecné rubriky typu ,,zajimavosti, novinky*.

Design webu je jednoduchy, moderni a intuitivni. V této oblasti nemam co vytknout. Snad jen ab-

sentujici hover efekt viceméné u vSech prvkit mimo hlavni navigace.


https://magazin.travelportal.cz/
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Obrdazek 1: Nahled webu magazin.travelportal.cz [14]

Magazin o cestovani
URL: https://magazin-cestovani.cz/

Obsahov¢ hodnotny magazin, ackoliv nékteré posledni ¢lanky nejsou evidentné klasickymi ¢lanky,
ale tzv. PR clanky. Jedna se o placené pfispévky v jejichZ obsahu je jeden, nebo vice odkazii na
inzerenta. Obecné je tento web pomérné plny reklamy — ma sviij cca 400x400px velky blok v levém
sloupci, 120x600px po pravé strané a jesté S00x80px piimo v ¢lanku.

Design webu plisobi zastarale, v roce 2000-2010 byl aktualni. Postradam hover efekty u nadpist
¢lankd, jako plus hodnotim souvisejici ¢lanky, ikdyZ mi ptfipada Ze nédzev ,,souvisejici® je pfinej-

mens$im zavadéjici, vypada to Ze clanky jsou generované ndhodné.


https://magazin-cestovani.cz/
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Obrazek 2: Nahled webu magazin-cestovani.cz [15]

Tipy na vylet.cz
URL: http://www.tipnavylet.cz

Velmi jednoduchy web co se grafického zpracovani tyce. Jednobarevné hlavni menu, rozdéleni
webu na 2 segmenty s velmi jednoduchou grafikou tvoienou obdelniky a kombinaci 2 hlavnich ba-

rev. Povedena struktura URL adres.

Vzhledem k tomu ze web s nejvétsi pravdépodobnosti nema redakeni ¢ast pro vice autorit (vy-
chazim z toho, Ze neobsahuje zadné informace o moznosti prispivani, u clanku neni uveden autor),
pusobi nekteré ¢lanky chaoticky, nékteré clanky jsou prevzaty z oficidlnich zdroja lokalit, ¢i desti-
naci. Nékteré ¢lanky jsou z hlediska rozsahu skromé;jsi, slouzi pro struéné informovani o dané loka-
lit¢/misté. Kazdopadné web z hlediska obsahu urcit¢ ma co nabidnout a kazdy ¢lanek obsahuje také
kratkou fotogalerii. Reklama je na webu rozumnou formou — v hlavi¢ce a dole v levém navigacnim
sloupci. Co jsem mél moznost shlédnout aktualné zobrazené bannery, neptsobili nijak rusivé a byli
viceméné tematické. Dalsi ¢asti webu je sekce ,,Vase tipy” kde jsou pravdépodobné oddéleny

¢lanky externich, nahodilych autort.


http://www.tipnavylet.cz/
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@ www fet. . hradu-zebr B - O || Q Vyhledat PN ] ) =
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TIP NA VYLET - CESTOVANI, ZABAVA, POZNANI  VASETIPY  NAPISTENAM

Hledany text
KATEGORIE VYLETU
Adrenalin (21) Gl
Architektura (20) Hrad Zebrék nechal zejmé postavit Oldfich Zajic z Valdeka ve 2. poloviné 13. stoleti. Hrad dostal
Bazény a aquaparky (22) jméno podle Uizkého skalniho ebra, na ném? byl vystavén. V roce 1336 se stal kralovskym majetkem.
Cyklotrasy (19) Od roku 1341 zde pobyval rozvedeny bratr Karla IV. Jan Jindfich. Roku 1351 na Zebraku zemfel

prvorozeny syn Karla IV. Vaclav. Vaclav IV. hrad pfestavél, ale po pozaru roku 1395 se dvorsky Zivot
presunul na novy hrad Tonik. Na hrad Zebrék se presunul zivot podhradi, tj. mytnf stanice, pivovar,

Duchovnf pamatky (52)

Golfova histé (26)
ubytovani aj. V 16. stoleti byly vybudovany podhradni rybniky a miyny. Hrad zpustl po dal&im pozéru

Hrady, zamky, tvi 58] do e o & o "
DEkEy. iy, s 1) pfi névétévé krale Ferdinanda I. v roce 1532. Viée dokonali hledati pokladd, a tak je hrad od 16. stoleti
v troskéch. V pivovaru pod hradem se narodil posledni ¢esky alchymista a pivovarnik Otakar Zachar

Jeskyné a podzemi (35) (zemiel1924).

Hvézdamy, planetaria (1)

Jezera a vodnf plochy (36)
Kam s détmi na vylet (29)
Kempy a tabofists (23)
Lazné a Wellness (22)
LyZovéni a hory (28)
Mésta a vesnice (81)
Muzea (42)

Pivovary (61)

Obrdazek 3: Nahled webu tipnavylet.cz [16]

Zamky, hrady.cz
URL: http://www.zamky-hrady.cz/

Velmi vystiznd doména, ktera by si jisté¢ zalouzila aktualngjsi prezentaci. V paticce je uveden rok
2000, ¢ili s tim, ze je webdesign aktualni k tomuto roku pIn€ souhlasim. K zastaralému stylu webu
se nema smysl vyjadfovat, vyvoj jde neustale kuptedu a na rok 2000 byl tento webdesign jisté na-
prosto v potadku. Uvodni obrazek by mél byt typu png, piipadné gif, jelikoz pouZity jpg nepodpo-
ruje pruhlednost. Z toho diivodu jsou cihly na pozadi piekryté bilou barvou v okoli hlavniho obraz-
ku. Ten je svym zplisobem povedeny, nicmén¢ i kvalitou neodpovida a urcité by Sel vyexportovat
Iépe. U hlavni navigace postrddam hover efekt, ten stejny problém je po kliku na polozku v podka-

tegorii.

Obsahove je web pomérné rozsahly, kazda polozka zahrnuje korespondencéni adresu objektu, telefo-
ni kontakt a piipadné webové stranky. Soucasti je vzdy fotografie a kratsi, ¢i delsi popis. Navzdory
zastaralému provedeni pies odkazy (aktudlné miizu vybirat jen z jedné podkategorie, na detailu neni

k dispozici vliibec Zadné menu) je web pomérné piehledny a zajisté ma svou informacéni hodnotu.

4

Reklama je pouze v druhé ¢asti ivodni stranky a to nendsilnou formou — jeden banner a n¢kolik tex-

tovych odkazli. Web je dokonce k dispozici ve tfech svétovych jazycich.


http://www.zamky-hrady.cz/
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Obrazek 4: Nahled webu zamky-hrady.cz [17]

1.3 Moje vize

Ve svém projektu se chci drzet jednoduché koncepce magazinu, moderni a prehledné grafiky a in-
tuitivniho propojeni s katalogem ubytovani. Nas§ portal tedy skloubi obé dvé ¢asti — informacni a
vyhledavaci. V informacni ¢asti uzivatelé najdou zajimavé informace, tipy na vylety, rady doporu-
¢eni a krasné fotky z cest. Zdrojem téchto ¢lank nebudou pouze zkuSenosti a zazitky hlavniho ad-
ministratora, ale ptispét mize kdokoliv z fad Siroké vefejnosti — postaci k tomu kratka registrace a
ovéieni emailové adresy kvili ptipadnému zneuZivani k reklamé, spamu atp. Ve vyhleddvaci casti
bude moznost vyhledat si ubytovaci zafizeni pfesné podle zadanych parametrt a na vyfiltrované ob-
jekty se detailné podivat a ptipadné si pobyt objednat. Soucasti katalogu ubytovani bude také

hodnoceni pfedchozich zédkazniki, aby bylo mozné vybirat z proveéfenych objekta.

Co se tyce struktury, vétS§ina mnou testovanych cestovatelskych magazini na tvodni strance ob-
sahuje obecné informace o portalu, k ¢emu slouzi, obsahuji rozcestnik, ktery je identicky z hlavni
nabidkou, neboli menu webu. Nékteré obsahuji statistiky kolik magazin obsahuje ¢lankd, fotogalerii

atp. Uveden byva také kontakt pro pripadné dotazy a podnéty Ctenaiti.

Ja zvolim jednoduchy styl hlavniho menu — horizontalni navigace, kterd bude slouzit pro rozdéleni
webu na stézejni Casti. Nabizi se polozky ,,avod do magazinu, katalog ubytovacich zafizeni, o

webu, kontakt“. Tyto hlavni kategorie jsou plné dostacujici pro provoz webu a navigace bude k dis-
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pozici z kazdého mista uzivatelské ¢asti webu. Obsah bude rozdélen na dvé€ ¢ésti — levou, podstatné
mensi ¢ast bude tvorit menu magazinu, kde budou pfislusené kategorie pro zvefejiiované ¢lanky.
Kategorie se mohou v pribéhu ¢asu ménit dle aktudlnich potieb zdkaznik. Ménit by je mél pouze
spravce webu, jde o pomérné zasadni zménu, kterd se neprovadi denné€. Prava ¢ast bude vyhrazena
pro obsah — tedy pro ¢lanky magazinu, ale také pro vypis katalogu ubytovacich zafizeni, detaily
ubytovacich zafizeni, nebo obecné polozky z hlavni horizontalni navigace. Ve dolni ¢asti webu
bude cca 40px vysoké zapati pro informaci o tviirci webu a bude zde také misto pro kratké odkazy
slouzici pro rychlou navigaci, které nemaji byt viditelné v hlavnim menu (pfidavani ubytovaciho za-

fizeni, administrace atp.).

Informace o statistikdch nepovazuji pro navstévniky za dulezité, proto je nikde na webu uvadéet ne-
budu. Mnohem dulezitéjsi je, zda se uZzivatel dokaze k ¢lanku pomoci navigace webu pohodIng
dostat a neni pro n¢j zasadni informace kolik je na webu c¢lankt, kolik fotografii v galerii atp.
Pokud ma takova stranka na webu byt, nemélo by to byt v hlavni navigaci a uz viilbec ne v tvodnim

¢lanku.

Technické FeSeni

Tvorbu webovych stranek v dnesni dob¢ bych rozdélil na tyto zplisoby:
» Uzivatelské vytvotfeni webu (blogu) na n¢které z téchto sluzeb
* Vytvoieni webu za pomoci Sablony (a ptipadn¢ opensource RS)

* Naprogramovani a nakddovani celého webu samostatné

K tvorbé cestovatelského magazinu by bylo realné pouzit (2) a (3) variantu. Druhou variantu jsem v
tomto piipadé vyloucil z toho diivodu, aby byl web vytvoreny kompletné na miru, bez zbyte¢nych
funkci, komponent a ostatnich ¢asti systému, které nevyuziji. Jist€ by byla tvorba nékterych ¢asti v
vyzadovalo by to podrobné znalosti konkrétniho CMS systému, ptipadné frameworku. Sablonu pro
vzhled www stranky nepouzivam ze ziejmého diivodu — odliSeni od konkurence. Jednak by urcité
nebylo dobré, kdyby mél stejny vzhled nd§ magazin s katalogem jako tfeba obecni stranky. Také je
dalezité aby vzhled névstévnika zaujmul, citil se na ném piijemé a byl pokud-mozno tematicky.

Proto jsem zvolil jednak naprogramovani celého systému samostatné — za pomoci PHP a architektu-
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ry MVC — tu jsem zvolil z divodu lepsi piehlednosti a jednodussSich uprav v piipad€ jiného
programatora. Sablonu si také vytvoiim vlastni — graficky navrh v programu pro rastrovou grafiku a

funkéni Sablonu za pomoci HTML a CSS.

Postup naprogramovani a nakédovani celého webu bych rozdélil opét do tii casti:
* Vytvoteni grafického navrhu (designu, vzhledu)
* Nakddovani Sablony (pfevod z ,,obrazkové* formy do funk¢ni Sablony)

* Programovani systému a administrace webu

2. PROGRAMOVE VYBAVENI

2.1 Vytvoreni grafického navrhu

K vytvofeni grafického navrhu existuje velké mnozstvi editori. Pro tvorbu logotypu je vhodnéjsi
vektorovy editor, z diivodu Ze 1ze jednoduse navrhnout logo ve kiivkach, vétSina logotypi je sloze-
na z riznych tvart, stejné tak jako nase logo. Dilezité také je aby bylo mozné logotyp vyexportovat
napt. pro tisk, nebo dalsi zpracovani a k tomu je vhodny jednoznacené vektorovy format. Jako edi-
tor jsem zvolil Inkscape, ktery je dostupny ve freeware verzi a dokonce je distribuovan jako
opensource. Z hlediska rastrové grafiky a tedy grafického navrhu webu mimo loga, jsem se rozhodl
pro pouziti programu Photofiltre, ktery je do verze 7.0 zdarma pro jakékoliv pouziti. Program pro

rastrovou grafiku mtizu doporucit, obsahuje vSechny zékladni funkce pro pocitacovou grafiku.

2.2 Editor kédu (IDE)

Jako vyvojové prostredi (Integrated Development Environment) jsem zvolil Notepad++ majici GPL

licenci:

GNU General Public License. Software Sireny pod licenci GPL je mozno volné pouzivat, modifi-
kovat i §irit, ale za predpokladu, Ze tento software bude sifen bezplatné (pripadné za distribucni na-
klady) s moznosti ziskat bezplatné zdrojové kody. Toto opatieni se tyka nejen samotného softwaru,
ale i softwaru, ktery je od néj odvozen. Na produkty Sirené pod GPL se nevztahuje Zadna zaruka.

Licence je schvalena sdruzenim OSI a plné odpovida Debian Free Software Guidelines.

[7]
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Tento program obsahuje velké mnozZsti pluginli, mimo jiné napi. kompilator pro C++, nebo FTP kli-
enta, coZ jsem vyuzil prave ja pii programovani magazinu. Pracoval jsem online na vlastnim serve-
ru, takze jsem potteboval byt neustdle piipojeny, coz mi Notepad++ spole¢né¢ s pluginem
»NppFTP*“ umoznili. Editor mizu doporucit, po jednoduchém nastaveni jsem si na n¢j zvyknul a s

jinym editorem uz nepracuji.

2.3 Webovy server
Pro ladéni aplikaci se pouziva tzv. virtualni server Apache:

Apache HTTP Server je softwarovy webovy server s otevienym kodem pro GNU/Linux, BSD,
Solaris, Mac OS X, Microsoft Windows a dalsi platformy. V soucasné dobé dodava prohlizeciim na

celém svete vetsinu internetovych stranek.

Pokud se rozhodnete na svéem serveru provozovat webové stranky, bude Apache logicka volba.

vvvvvv

napriklad CMS systéemy WordPress a Drupal, potrebujete i podporu PHP a databazi. Tyto nejpou-
Zivanéjsi komponenty se oznacuji jako LAMP server podle pocatecnich pismen Linux, Apache,

MySOL a PHP.

[1]

Ten lze jednoduse nainstalovat na kazdém pocitaci a ladit tak web bez ptipojeni k internetu. J4 jsem
se rozhodl ladit web pfimo na skuteném webovém serveru, kde bude odzkouSeny a ostra verze
muze fungovat na totozném nastaveni, piipadn¢ pfimo na stejném serveru. Mam nastavenou tuto

konfiguraci:
Verze PHP: 5.6
Typ databaze: MySQL 5 MyISAM

Verze PHPmyAdmin: 4.7.7

24 PHPMYADMIN

PHPmyAdmin je aplikace vytvotrena v PHP a slouzi pro snadnou obsluhu databaze MYSQL. Licen-
covany je jako Open Source. Je tedy voln¢ Sifitelny v¢. zdrojového koédu. Bez znalosti

programovani lze vytvaret databaze, tabulky, ménit jejich strukturu, nebo i samotny obsah. Aplika-
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ce funguje pies webové rozhrani v podstaté jako béZna stranka. PHPmyAdmin obsahuje také pokro-

¢ilé funkce pro zélohovani, opét v uzivatelsky ptivétivé podobé.

p h P f M8 7 Server localhost » @ Databaze: cestovanill

SElel Be 34 Struktura | L] SQL 4 Vyhledavani (i Dotaz ==} Export [ Import | #° Upravy @ & Rutingy (&) Udalosti 3% Spouste 2 Navrhat
@ 048
Aktualni server:

localhost 5 iluy

Nedané  Oblibens Obsahujici slova:

= Tabulka = Operace Radki @& Typ Porovnavani Velikost Navic
—— | cestovani1l [ clanky ¥ [E| Projit G4 Struktura G Vyhladdvani % VioZit G Vyprazdnit @ Odstranit 15 MylSAM utf_czech ci 3,3 ®:8 -
) Nova z ;
+1 clanky [1 galerie ¥ =l Projit s Struktura 4 Vyhledavani % VioZit ) Vyprazdnit @ Odstranit 3 MylSAM utf8 czech ci 2,2 RiB =
et
*I--_V_ galerie [0 katalog i [ Projit 34 Struktura & Vyhledavani 3£ VioZit i Vyprazdnit @ Odstranit 38 MylSAM utf8_czech_ci 12,3 KiE B
+L s katal
z,ﬁ k:;;-gne [] kategorie 4l [ Projit b Struktura % Vyhleddvani 3 Vlozit g Vyprazdnit @ Odstranit 5 MyISAM utfs czech ci 3,2 x:8 =
L.y_ uzivatele [0 uzivatele i [ Projit de Struktura & Vyhleddvani 3 VioZit g Vyprézdnit @ Odstranit 4 MylSAM utf8 czech ci 2,3 ®iB =
+_ | information_schema 5tabulek  Celkem 71 MylSAM utf8_czech_ci 30,8 KiB 0 B
t [ ZaZkrtnout vie Zaskrtnuté: v

(&) Vytisknout B Datovy slowik

[ Vytvofit tabulku

Nazev: Pocet poli: |4 5

Obrazek 5: Ukazka prostredi phpMyAdmin

Alternativou je nastroj ¢eského autora Jakuba Vrany nazvany Adminer, také velmi rychla a pte-
hlednd aplikace pro snadnou zpravu databaze. Jedna se o jednodussi verzi phpMyAdminu, ktera je

pii své praci ale téméf 3x rychlejsi.

MYSQL

MYSQL je zkratka z anglického ,,My Structured Query Language® a jedna se o jeden z nejbobli-
bengjsich systémul pro spravu databaze, zejména v prostfedi internetu. Systém je Sifen pod Open
Source licenci, je velmi rychly a jednoduchy pro spravu. Mimo PHP se tento systém da vyuzit jako
databaze k programiim v jazycich C, Java, .NET, C++ a dalsi. Oproti velkym databazovym systé-

mim jako tfeba Oracle ma urcitd omezeni, ale pro bézné webové aplikace pln¢ dostacuje a je velmi

rychly.
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3. POUZITE TECHNOLOGIE

3.1 HTML

HTML (Hypertext Markup Language) je jednoduchy znaCkovaci jazyk, ktery slouzi k tvorbé
webovych dokumentii. Vyhodou je jeho velka univerzalnost, je pouZitelny na VSech platformach.
Dokument je slozen z tagt, které piSeme do ostrych zavorek < >. Kazdy tag mé svlij ndzev a mutize,
ale také nemusi mit atributy. Existuji také parové a neparové tagy. Prikladem neparového je tag
<br>, ktery slouzi pro vytvoteni pevné vertikalni mezery. Naopak tieba tag <a> slouzici jako odkaz
je parovy a musime jej uzaviit pomoci lomitka </a>. Jazyk se stale vyviji a n¢které nepouzivané
tagy uz jsou témér vypustény. Jednd se zejména o tagy a atributy urcujici velikosti — pisma, bungk,

ale tfeba 1 sloupcii v tabulce. Tyto véci se fesi pies CSS v externim souboru.

HTML se se vyvinul ze SGML a stal se viceméné jedinym pouZivanym jazykem pro tvorbu www
stranek. Aktualni verze jazyka je HTML 5. Z HTML se vyvinulo také XHTML (extended hypertext
markup language) jako aplikace XML, které se nepouziva pro samotné webové stranky, ale tieba

pro RSS, nebo feedy vyhledavaci, dodavateli atp.

32 CSS

Zkratka pochazi z anglického Cascading Style Sheets, nebo-li kaskadové styly. Spole¢né¢ s HTML
tvofi stézejni jazyk pro statické dokumenty na webu. Pomoci stylii mizeme hromadné upravovat
vice stranek bez nutnosti uprav na kazdé strance zvlast’, sta¢i importovat stejny CSS dokument.
CSS lze také pouzit ptimo v HTML dokumentu, kdy se zapiSe do hlavicky pomoci tagu <style>,
ptipadné pfimo do atributu ,,style” konkrétniho prvku. Poté se jednd o tzv. Inline-zapis, ktery je
nutné pouzivat s mirou a v drtivé vétSiné je lepsi nahradit jej externim souborem. CSS soubora
vlozenych do dokumenti mize byt i vice, napf. jeden pro pozicovani prvki na webu, jeden pro ba-

revné odliSeni, jeden pro urcity modul atp.

Pomoci CSS definujeme vlastnosti obecné, napt. nastaveni pozadi na zelenou barvu:
body {

background: green;


https://www.jakpsatweb.cz/html/xhtml.html
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S tim by si zadny kodér samoziejmé nevystacil a je tedy mozné stylovat konkrétné jednotlivé prvky
stejného typu — ackoliv body je v dokumentu vzdy pouze 1x, napt. tag <li> slouzici pro jakykoliv

seznam lze jednoduse nastylovat pomoci:
li {
color: red;

}

Tim nastavime vSem <li> taglim ¢ervenou barvu pisma. Mimo stylovani tagti mizeme také pridavat
ttidy. Ty mohou byt spolecné pro vice prvka, napt. tfida ,, .maly-blok “ mize byt spole¢na pro vice
tagl, které budou mit stejné css vlastnosti. V pifipad¢ jednoho unikatniho prvku na strance pouzije-

me indentifikator oznaceny miizkou - #nas-identifikator.

CSS je spolecné s HTML strankou stazeno k uzivateli a spolecné tvofi statickou stranku.

3.3 PHP

Vek statickych webovych stranek je pryc. Po mnoho let byla sit WWW oblasti v niz nékolik jedno-
duchych, vzajemné propojenych stranek HTML utvarelo webovy server. Dnesni uzivatelé vSak oce-
kavaji stranky, jez jsou pribézné aktualizovany a nabizeji viastni zazitky. Krome toho spravci
webovych serverii pozaduji, aby byla aktualizace a udrzba stranek snazsi. Z téchto a mnoha dalsich
duvodut uz je tvorba webového serveru pomoci statickych souborit HTML neprijatelna. Sit WWW je

nyni mistem pro dynamické, casto databazemi rizené webové aplikace.

[3]
PHP je programovaci jazyk, ktery pracuje na stran¢ serveru. Jakmile uzivatel zada pozadavek na

urcitou stranku, webserver nejdiive vygeneruje stranku pomoci CGI scriptu a tu jako HTML Sablo-

nu pireda uzivateli.

Jeho zakladatel Rasmus Lerdorf jej v roce 1994 nazval PHP jako ,,Personal Home Page®, pozdé&ji se
nazev zménil na Hypertext Preprocessor, zkratka ovSem zlstava. V samotnych zacatcich PHP v
roce 1994 byly aplikace psané v jazyce C. V dnesSni dob¢ je jednim z nejpouzivanéjSich jazykl pro

generovani dynamickych stranek webu je pravé PHP. Jazyk se zacal utvaret v roce 1995 a vychazel
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pravé s C a Perlu. V kvétnu 1998 béZelo PHP na serverech pro t¢éméf 60 000 domén. Jednalo se

tedy teprve o 2.0 verzi PHP, ptesnéji PHP/FI Code. Ukéazka zdrojového kodu:

<!--include /text/header.html-->

<!--getenv HTTP_USER_AGENT-->
<!--ifsubstr $exec_result Mozilla-->

Hey, you are using Netscape!<p>
<!--endif-->

<!--sgl database select * from table where user='$username'-->
<!--ifless $numentries 1-->

Sorry, that record does not exist<p>
<!--endif exit-->

Welcome <!--$user-->I<p>

You have <!--$index:0--> credits left in your account.<p>

<!--include /text/footer.html-->

Tento kod se dnesnimu PHP prilis nepodoba, tyto zmeny zacali az od verze 3.0, kdy se PHP ofici-
dlné zacalo jmenovat ,,PHP* jako Hypertext Preprocessor. Nyni je aktualni nejnovejsi verze PHP

7.2.

[2]

Kod se oddé€luje znackami ,,<?php* a ,,?>*. Obsah mezi témito znackami Apache pfedava ke zpra-

covani interpreteru PHP, ktery je zpracuje a vrati vystup. Ukdzka jednoduchého kédu:

<?php
if($uzivatel == “1“){

echo ,Vitejte v systému!”;
} else {

echo ,Je mi lito, pri prihlaSovani doSlo k chybé.”;

?>
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3.4  Architektonické vzory

Samotny proceduralni PHP kod je pro tvorbu systému dostate¢ny, nicméné pokud je PHP soubort
vice a celkovy objem kodu je také veliky, stava se zdrojovy kdéd navzdory spravnému kodu a
dostupnému manuélu nepiehledny. Casto se takovému kodu piiznaéné ika ,.$pagety kod“. Bez
spravné okomentovaného kddu a manuélu 1ze jen velmi téZko dohledat a pochopit nékteré dilci ¢asti
systému. Z toho diivodu byl zaveden (a nejen v PHP, ale i v jinych programovacich jazycich jako

Java, C++ atp.) objektové orientovany ptistup (OPP).

Nektefi programatofi jsou striktn€ proti OOP, jelikoz tato myslenka jde proti principu fungovani
Cislicovych pocitacii a j& jsem byl velmi dlouhou dobu jednim z nich. Pravdou vSak zlistava, Ze pro
tovy pristup je blize ke skute¢nému svétu, nez k principu fungovani pocitace. Proto je potieba (a pro
zatvrzelé proceduralni programatory to neni jednoduché) naucit se objektové myslet. Program musi-
me brat s jistym nahledem, nikoliv jako strukturovany kéd vykondvany od prvniho po posledni fa-
dek. Dulezitym prvkem je zde znovupouzitelnost. Spousta véci 1ze naprogramovat univerzalng, tak
abychom nemuseli psat vzdy novou funkci (objekt), ale mizeme vyuzit jednu tiidu, resp. jednu

¢lenskou funkci pro vice objekta (instanci).

Jelikoz samotné OPP stale nemélo pfesny fad jak by méla struktura aplikace vypadat, postupem
Casu vznikli architektonické vzory. Ty ndm definuji jak by méla aplikace vypadat z hlediska struk-
tury soubort a pro vétsi projekty rozhodné doporucuji néktery arch. vzor pouzit. Nejpouzivangjsi

jsou v podstaté MVC a Front Controller.

MVC

Jedna se o architekturu, neboli navrhovy vzor podle kterého je mozné PHP scripty ¢lenit, udélat si
na serveru jakou strukturu, nebo potfadek podle jednotného stylu, tak aby kazdy programator po-
chopil o co se jedna a védel kde ma co hledat. Zkratka MVC v sobé skryva tii ¢asti, ze kterych je
tato architektura slozena. Jde o Model, View (Pohled) a Controller (Kontroler).

Model funguje jako script ktery provadi konkrétni ukoly — vypocty, dotazy do databaze atp. Pohled
slouzi ke zobrazeni uzivateli, jedna se tedy o jakousi Sablonu. Kontroler to vSechno fidi a stara se o
komunikaci mezi modelem a pohledem. Zjednodusené feceno pfijme pozadavek od uzivatele, posle

do kontroleru na provedeni a navracené hodnoty vypise do Sablony a ptisluSnou Sablonu zavola.
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Front Controller

Front Controller je dalsi typ architektury, je zalozeny na jednom piistupovém bodu do aplikace, kte-
ry obstarava predavani pozadavku specifickym obsluhdm, ale také autorizaci, autentizaci, nebo

logovani pozadavki. Soucasti jsou:

* Front Controller
- obsluhuje pfichozi pozadavky
* Router (dispatch)
- pfedava pozadavky ke specifické obsluze
* View
- zajist'uje sestaveni Sablony a vystup pro uzivatele
*  Model

- stejné jako v ptipadé MVC je model ta ,,vykonova* ¢ast kde se zpracovavaji vSechny vy-

pocty, ziskéavaji data atd.

HTTP odpovéd’
P ""“--_ET lH'I‘I’P dotaz

|

— Front Controfler

Dispatch/router

Controller

2 T,

View Model

Obrazek 6: Architektura Front Controller
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3.5 SQL

Nazev SQL jazyka pochézi z anglického Structured Query Language, €ili strukturovany jazyk do-
tazli. OznacCeni je pomérné presné, protoze v SQL piSeme opravdu dotazy, pomoci kterych komuni-
kujeme s nasi databazi. Pomoci dotazu muzeme jednak data z databaze Cist, vysledky rizné¢ radit,
ofiznout, vytvofit tfeba v€kovy primér z tabulky uzivatelll atp. Aby jsme z databaze mohli ¢ist, je
tieba tam néjaka data zapsat a to lze také jednoduchym dotazem jazyka sql. Stejné tak dobie lze
data editovat, tabulku vyprdzdnit, nebo celou smazat. Jazyk SQL je tedy jakymsi prostfednikem
mezi databazi a naSim programem. Dotaz pro vypis vSech uzivatelli z tabulky uzivatelé a sefazeni

podle ptijmeni by vypadal naptiklad takto:
SELECT * FROM uzivatele ORDER BY prijmeni

Jak mizeme vidét, jazyk je pomérné jednoduchy a opét vychazi z anglictiny. Samoziejmeé lze psat i

vvvvvv

jiné tabulky.

3.6 JAVASCRIPT

Pomoci Javascriptu lze vytvorit dynamicnost, ktera pracuje na strané klienta. Klient ji ziska
spole¢né¢ s HTML Sablonou a neni tak tfeba odesilat data na server pii kazdém pozadavku, jako je to
u PHP. Pomoci javascriptu se fesi ¢asti webu které neni tfeba nikam ukladat, ale ptesto je potteba
aby byly dynamické. Napiiklad néjaky jednoduchy vypocet, zména dokumentu, nebo stylu, vyska-
kovaci okno atp. Javascript obvykle reaguje na néjakou udalost, naptiklad najeti mysi na objekt,
klik, opusténi objektu, rolovani atp. Podobné jako CSS muze byt definovan jako externi, interni,
nebo také inline zapisem.

Scripty jsou kratké programy, nebo aplikace, které néjakym zpiisobem vytvareji interaktivitu in-
pomoci dvou programovacich jazykii. Jsou to JavaScript a VBSScript (Visual Basic Scripting editi-
on). JavaScript vyvinula spolecnost Netscape Communications, je tedy podporovan prohlizeci In-
ternet Explorer, Netscape Navigator, Netscape Communicator. Scripty podporuje také prohlize¢
Opera. Mozna jste se setkali s nazvem Jsript, Je to taktéz scriptovaci jazyk, ktery je totozny s
JavaScriptem a je implementovan do prohlizecii Internet Explorer. VBScript vyvinula spolecnost

Microsoft a neni podporovan v zZadném jiném prohlizeci nez v Internet Exploreru.

[4]
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4. WEBDESIGN

4.1 O webdesignu

Webdesign je mezioborova disciplina, ktera vyuziva poznatky vizualni komunikace, interakcniho
designu, psychologie (predevsim ovliviiovani a rozhodovani lidi), marketingu, brandingu, copywri-
tingu, gamifikace a dalsich obori. Cilem webdesignu je vytvorit funkcni webové stranky nebo
webové aplikace. Funkcni znamenad, ze splnuji predevsim nasledujici kritéria:

* Na web prichazeji relevantni navstévnici
* Web je ovliviuje/pomaha jim tak, ze provedou konverzni akci (akce), kterd je v souladu se
zameérem tviirce webu

* Navstévnici se na web vraci a provadeji stejnou nebo dalsi akce

*  Web navstévniky zaujme natolik, Ze o ném mluvi sami od sebe s dalSimi ¢leny cilové skupiny

webu

[1]

Pro moderni web je zasadni aby byl intuitivni a aby uzivatel vzdy jednoduse nasel co hleda. S tim
souvisi jednoduchost — uzZ neplati, ¢im vice objektli na webu blika, jezdi a sviti, tim je web zaji-
mav¢jsi. Dulezité je, aby se uzivatel na webu citil pfijemné a mél vSe takiikajic po ruce.

4.2  Zakladni formaty webové grafiky

Ve zkratce se pokusim popsat nejpouzivanéj$i fotmaty dvojrozmérné rastrové grafiky, které je

mozné pouZzit na webu.

BMP

Graficky format BMP (BitMaP) patri v soucasnosti mezi nejpouzivanéjsi grafické formaty, coz je
z technologického pohledu docela paradoxni, protoze je pomérné slozity na zpracovani a pritom
nabizi pouze minimum uzitecnych vlastnosti. Oba dva drive popisované formaty, tj. jak GIF, tak
i PNG, umoznuji ukladani obrazku v mnohem vice variantdach a pritom pouzivaji lepsi komprimacni
schéma. Postup pouZzity pri komprimaci v BMP je tak Spatny, Ze se pouziva pouze u minima obrazki

a mnoho aplikaci s komprimovanymi obrazky ani neumi korektné pracovat.
[5]

BMP neni vhodny pro obrazky s vétsi barevnou hloubkou.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_aplikace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%A1_str%C3%A1nka
https://cs.wikipedia.org/wiki/Gamifikace
https://cs.wikipedia.org/wiki/Copywriting
https://cs.wikipedia.org/wiki/Copywriting
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GIF

Gif je pomérné rozSifenym formatem pro webovou grafiku pfedev§$im pro svou prihlednost a
moznost tzv. animovanych gifi. Pouzivd LZW kompresi, je rychly, dobie Citelny format. Hlavni

nevyhoda je nizka barevna hloubka — 4 az 8b barevné palety v oblasti jednoho ramce.

PNG

Dalo by se fici ze format PNG je nastupcem GIFu. Oproti GIFu ma vylepSenou LZW kompresi (cca
0 15%) a podporuje RGBA barevnou paletu. Na jeho kod se nevztahuji Zddné autorska prava. Dalsi-
mi vyhodami jsou flexibilita (dal$i rozsifeni v budoucnosti) a velka robustnost (liplné kontrola in-
tegrity).

Oproti GIFu ma zasadni nevyhodu — nepodporuje vice nez jeden obraz v jednom souboru, tudiz ani-

mace nejsou mozné.

JPG

JPG je vitbec nejpouzivangj$Sim formatem webové grafiky. Spousta tvlirci webovych stranek bez

patiicnych znalosti pouziva pravé tento format pro veskerou grafiku na webu.

Pouziva rychly a spolehlivy komprimacni zplisob ve 24bitovém rozliSeni (rozliSeni rozpoznatelné
lidskym okem). M4 velmi dobry kompresni pomér, ktery lze nastavit. Pouziva ztratovou kompresi,
ale pfi pouziti hodnot mezi 70-80% komprese dosahuji dobry vysledek, viceméné nerozpozna-

telnych zmén v obrazku, piicemz zména velikosti je patrna.

Diskrétni Kosinova transformace (dct)

Pti ztratové dochazi k odstranéni nepodstatnych detaill, které lidské oko nedokéze rozpoznat. Pod-
statou DCT je nalezeni korelace mezi sousednimi (pfipadné i vzdalenéjSimi) pixely ve dvojroz-
mérném objektu — v naSem piipadé obrazku. DCT se aplikuje na ¢tvercové matice 8x8px, které se
zpracovavaji samostatné. Pfi kompresi se vyuziva toho Ze lidksé oko neni citlivé na funkce vy-
sokych kmitoctl. Kvantiza¢ni matice ndm pomoci svych hodnot ukéze jde hsiz tyto frekvence nej-
vys$i, Délenim matic se odstrani vysoké kmitoCty a zbydou nuly — tento obsah se poté zredukuje

neztratovou kompresni metodou.
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Pri dekompresi se zredukovanda DCT matice opét vynasobi kvantizacni matici a pak se aplikuje I-
DCT. Tim dostaneme aproximaci puvodniho ¢tverecku (bloku). Mira komprese a tim taky kvalita
vystupu je dana faktorem kvality (nazyva se Q-Faktor), ktery v podstatéstupnuje hodnoty v kvan-
tizacni matici. Funkce vyssich frekvenci obvykle nejsou tak viditelné, ovsem ostré hrany jsou casto
vyjimkou. Tady potom dochazi k neprijemnému zvinéni (Gibbsuv jev) a viibec lehkému rozostieni
celého obrazku. Proto neni JPEG ani Zadna jina metoda zalozena na DCT vhodna pro kompresi
technickych vykresuia prezentacnich materialu, naopak je vyborna pro zpracovani digitalnich foto-

grafii a videa (DCT vyuzivaji vsechny MPEG kodeky).

[8]
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II. PRAKTICKA CAST
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Pridavanileditace | '
vlastnich &lanki s

1. Navrh struktury redakéniho systému

Strukturu redakéniho systému jsem rozdélil do Ctyt ¢asti. Prvni z nich je frontend webu, ktery uvidi
kazdy navstévnik. Dasi je dodavatelska Cast, coz je sekce pro spravce ubytovacich zafizeni, které
mohou piidat nové zatizeni, nebo objekt ktery maji ve sprav€ mohou editovat, ¢i upravovat galerii.
Posleni béznou ¢asti je editorskd cast, kam maji pfistup ,,redaktofi naseho magazinu — uzivatelé,
ktefi maji zajem podilet se na tvorbé obsahové Casti. Specialni cast tvofi administratorska ¢ast —
prostiedi pro superadministratora, ktery muze editovat ¢lanky ostatnich autorti a také ubytovaci za-

fizeni vSech spravci.

J

UZivatelska Cast

Dodavatelska cast

Editace pouze vlast.
ubyt. zafizeni

Filtr ubyt. zafizeni

Vypis ubyt. zafizenl (parametrické

L+ | Piidani nového
- . ‘

Kategorizace |9 | \ypis élankd ‘

L (tvodni strana) (Uvedni strana) (katalog ubytovani) wynledavani) zafizeni '
Y v \
. - o, ‘ Detail &lanku Detall ubylovacino |
' Editorska cast .o
. n - Y oA ¥ e
. . Textové informace Fologalerie
+ &titky (parametry)

Administrani cast
(hlavni administrator)
Pridavani/editace —
Hlankd ‘ Schvéleni dodavatele

Editace ubyt. zafizeni

Obrazek 7: Blokové schéema navrhovaného webu

Posledni ¢asti samotného cestovatelského magazinu jsou statické stranky, nazyvané také statické
¢lanky. Pro jednoduchou spravu jsem se rozhodl zafadit tam ¢lanky se specidlni kategorii. Je tedy

mozné je vkladat standardné pfes administraci a pfistup k nim ma pouze hlavni administrator.

Clanky zobrazované na frontendu webu budou samoziejmé plné editovatelné z administrace (za
predpokladu ze jste autorem c¢lanku, nebo hlavni administrator), vkladat 1ze text doplnény o pfii-

padné obrazky. Ty lze nahrat pfimo v editoru a ihned vlozit do ¢lanku.
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Samostatnou ¢asti integrovanou do magazinu bude katalog ubytovacich zatizeni. Tento modul bude
soucasti webu, i hlavniho menu. Tato specidlni sekce bude obsahovat vypis ubytovacich zatizeni

které¢ je mozné filtrovat. Filtrovat budeme podle béznych pozadavkl uzivateli:
* dle kraje
* dle ceny za osobu

* dle typu zatizeni (hotel, pension, chalupa, ubytovani v soukromi)

Dalsi filtr bude poskytovat moznost volby ano/ne u nasledujicich polozek:
*  pes

* bezbariérovy ptistup

Jako dalsi mizeme do budoucna ptidat naptiklad tyto filtry (ale samoziejmeé i jiné):
* kouteni povoleno
* parkovani u objektu

» zabava pro déti (détské hiisté, bazén atp.)

Filtrace probihd dynamicky a pokud neni uZivatel s aktualni nabidkou spokojen, mize napiiklad
zvy$it maximalni cenu, vynechat bezbariérovy piistup atp. Filtr je k dispozici na strance vzdy naho-
fe nad vypisem jednotlivych ubytovacich zatizeni. Ve vypisu je fotografie zatizeni, kratky popisek,
cena a tagy, dle toho ¢im dané zatizeni disponuje. Vpravo dole je akéni tlacitko prejit na detail, kte-
ré nas presméruje na samostatnou stranku pfisluSeného ubytovaciho zafizeni. Na detailu se nam
informace rozsifi o kompletni popis objektu a fotogalerii. Mame také moznost hodnotit objekt, nebo

shlédnout hodnoceni byvalych najemnikt objektu.

2.  Navrh designu

Graficky navrh pro webovou stranku jsem provadél v programu Photofiltre, Vychazel jsem z
modernich trendii webdesignu a pfesto Ze v této oblasti nemam velkou praxi, web vyhovuje vSem

standardiim, je pouzitelny, jednoduchy a v rdmci moznosti a mého grafického citéni i hezky.
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Vzhledem k tomu Ze web budu i kddovat, volil jsem prvky tak aby byly jednoduSe realizovatelné a

co nejvice univerzalni, aby bylo mozné v pripad¢ potieby néktery odebrat, ptipadné aktualizovat.

Na pozadi webu je souvisly tematicky obrazek hor, ktery je dostatecné velky 1 pro HD rozliSeni —

1920x1280px. Obrazek navrhuji jako staticky, pfi rolovani webem bude stale na stejném miste.

Hlavicku o vySce 280px tvoii logotyp a tfi tematické fotografie z fotobanky. Piisobi jako prvek
»chaoti¢nosti“, aby vSe na webu nebylo rovné a uniformni. Mezi hlavickou a obsahem ptisobi jako
predél 60px vysoké hlavni menu kde je pouzito tmavsi pismo k docileni efektu plasti¢nosti, kdy
pismo vypada jako reliéf ,,vyryty* do menu. Na pravé strané je opét prvek navic — boty zavésené na

hiebiku, aby se na webu kazdy cestovatel citil ,,jako doma“.

V obsahu webu je levé podruzné menu kde by méli byt kategorie magazinu jednak pro navigaci na
webu a jednak v administraci mtize slouzit jako editatni menu kategorii. Prava ¢ast by méla tvofit
asi 80% $itky a budou v ni ¢lanky magazinu, statické ¢lanky, filtrace katalogu a vypis ubytovacich
zafizeni, ptipadné jejich detail. V ptipadé specifickych podstranek jako registrace ubytovaciho za-

fizeni, nebo filtr katalogu navrhuji tmavé prihledné pozadi a bily text.

Zaveérem je na webu jednoducha paticka ve stejném stylu jako horni menu, s tim ze u pisma uz neni
plasticky efekt, pismo je standardni, ¢erné barvy zarovnané na stfed stranky. Paticka je ptes celou

Sitku stranky a uzavira tak cely web.

Co se tyce typti obrazkl, pro webové prostiedi jsou nejpouzivangjsi formaty které pouzivam i ja
JPG a PNG. Oba formaty maji své opodstatnéni. JPG jsem pouzil pro celistvé plochy v¢. pozadi,
které maji podobné pixely. Pouziva totiz ztratovou kompresi — Diskrétni kosinovu transformaci
(DCT). Metoda spociva v nalezeni podobnosti (korelace) zejména mezi sousednimi, nebo nejblizsi-
mi pixely. Tyto pixely jsou slouceny do takové miry Ze lidské oko nepozna rozdil a velikost soubo-

ru je podstatné snizena.

Z toho divodu navrhuji pouziti JPG formatu jednoznacné pro obrazek na pozadi, i fotografie v
hlavi¢ce. Pro logotyp naopak doporucuji pouziti PNG vzhledem k moZnosti prihledného pozadi.
Pro bézné pouziti v hlavicce, ptipadné i na fakturach atp. staci velikost 250x100px, coz ma ori-
entacn€ 20kB. Poslednimi grafickymi prvky na strance jsou Sipky a navigacni tlacitka v galerii (v
pop-up okné¢ pii kliku na obrazek galerie), které jsou kvili prihlednosti ve formatu GIF za maji ve-

likost v fadu jednotek kB, €ili jsou zanedbatelné.
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Orientacni seznam velikosti grafickych prvki na strance:
* Pozadi: 401kB
* Logotyp 22kB
* Fotografie v hlavi¢ce 105kB

* Obrazek ,,boty* 23kB

Cili celkova velikost statickych grafickych prvkii na webu je 551kB, coZ povazuji za optimalni.

2.1 Vysledny navrh

Jeskyné % : . 18.04.2018 -
Rozhledny TEST Uvodu

Aay Prvni clanek na webu. Pokracovani nastane aZ pfiSté. Jako perex se zobrazi pouze 200 znakd (ve
%y Vypisu kategorie) a pe kliku na detail se zobrazi cely absah. To byla dlouha véta. ...

Detail &lanku

Obrazek 8:Vysledny navrh stranek pro cestovatelsky magazin

Cestovatelsky magazin je sdm o sobé z pohledu systému velmi podobny vSem ostatnim interne-

tovym magazinlim na jina témata. Na uvodni strance bude vypis nejnovéjsich ¢lankd
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2.2 Vytvoreni Sablony

Sablona je vytvofena za pomoci HTML v.5 a CSS v.3. Web je optimalizovan pro $itku 1024px a
vys$i. Z toho vychazi zékladni blok o velikosti 980px, ktery je centrovany na stied. Snazil jsem se

dodrZzet Cisty a prehledny kod.

Pro nadpisy pouzivam implicitni tagy <h1>, <h2> atp. kde je nadpis prvni tirovné vyhrazen pro na-
zev webu v hlavicce a nadpisy druhé urovné jsou jako nadpisy ¢lankii/nazvy objektti. Pro menu, je-
likoz jde o seznam polozek pouzivam tag pro seznam <ul>, pro vétsi bloky, jako naptiklad vypis
clankt, nebo ubytovacich zatizeni (objektll) pouzivam tag <div> a pro mensi textové casti tag
<span>. Inline stylim jsem se naZzil vyvarovat, vSechny CSS jsou v jednom externim souboru
(css/style.css) a druhy doplinkovy CSS soubor je pro ,,slimbox*, ktery slouzi ke stylovani obrazkt

pii rozkliknuti ndhledu (v ¢lanku, v galerii).

23 Rychlost nacitani
Celkem se k nacteni webu stahuje 17 soubort:
* 1 dokument
* 3 kaskadové styly (jeden hlavni, jeden pro prohlize¢ obrazka a jeden pro pismo)
* 7 javascripti (jeden hlavni a ostatni pro jQuery)
* 4 obrazky

* 2 soubory s pouzitym fontem (pismem)
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Vysledek mého subjektivniho testu:

Name Type Size Time Waterfal oA

| uvod document 3.1KB 18ms | R

| style.css stylesheet 11.0KB 66 ms d

| jquery-1.10.2js script 97.2 KB 200 ms ]

| jquery-uijs script 138 KB 307 ms 1

|| jquery.minjs script 32.2KB 65 ms m

_| jquery.query-object.js script 8.2KB 149 ms ]

_| jquery.minjs script 32.3KB 140 ms |

| scriptjs script 6.7 KB 162 ms e

| slimbox2,js script 4.2KB 162 ms ]

| slimbox2.css stylesheet 4KB 161 ms |

| css?family=0Open+Sans stylesheet 564 B 107 ms (]

| mem8YaGs126MiZpBA-UFVZ0b.woff2 font 13.7K8 128 ms =

™| pozadijpg ipeg 401 KB 402 ms [ ]

4| boty.png png 22.2KB 410 ms [ ]

=| hlavicka-foto.png png 102 KB 481 ms i — i

-| logo.png png 21.3KB 491 ms I ]
mem8YaGs126MiZpBA-UFWS50bbck.woff2 font 10.9 KB 50 ms 1]

Obrazek 9:Vysledek testu méreni rychlosti nacitani webu
Celd uvodni stranka je nactena za cca 1,2s. Pti opakovaném nacteni se doba nacitani pohybuje ko-
lem 0,8s. Tyto vysledky jsou pro web tohoto typu naprosto dostacujici a mozna i mirn¢ nadpri-

meérné.

3. Redak¢ni systém

Redakéni systém (dale jen RS), oznacovany také publikacni systém, nebo CMS (z anglického
content management systém) slouzi k fizeni celého webu. Bez néj by byla stranka pouze staticka,
fungovala by pouze pro ¢teni, nemohla by mit Zadnou zpétnou vazbu od uzivateli, ukladat data do

databaze, pamatovat si oblibené destinace uzivatell atp.

Bez RS by také nebylo mozné pfidavani novych ubytovacich zatfizeni samotnymi majiteli/provo-
zovateli, musel by to délat administrator, tzv. webmaster za pomoci zna¢kovaciho jazyka HTML,

coz je znac¢n¢ nepohodIné a pii vétSim mnozstvi Casoveé narocné a nepiehledné.

Pro jednoduchost jsem se rozhodl redak¢ni systém nestavét na zddném modelu, RS nebude vyuzi-
van pro jiné weby jako vétSina univerzalnich CMS a ma své specifické funkce. Z toho ditvodu je
naprogramovan na miru pro tento webovy portal. Na webu bylo potfeba programovat spoustu spe-
cifickych véci a jejich implementace do hotového CMS by vyzadovala dobré znalosti tohoto

konkrétniho systému.
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3.1 Frontend

Na frontendu (nebo-li uzivatelské casti webu, viditelné bez registrace/prihlaseni) systém vypisuje
¢lanky, kategorie a ubytovaci zatizeni. Dle MVC architektury vSe tidi sméfovac ,,SmerovacKont-
roler a vSechny kontrolery pro dil¢i casti webu dédi z tfidy ,,Kontroler, ktera obsahuje univerzalni
funkce, jako ovéfeni uzivatele, funkce pro zjiSténi prav (je-li uZivatel administrator, spravce atp.),

funkce pro zjisténi Cisla stranky atp.

Kategorie a ¢lanky

Univerzalni kontroler je ,,KategorieKontroler.php®, ktery je nacten v ptipad¢ Ze neexistuje kontroler
daného jména volaného jako prvni parametr v URL. Cili pokud se pokusime zobrazit adresu
www.mvc.webstav.com/neco a kontroler ,NecoKontroler.php® neexistuje, je nacten tento

univerzalni — kontroler kategorii (resp. ¢lankt).

Kontroler kategorii pomoci prvniho parametru v URL vyhleda v databézi pfislusnou kategorii a
pokud se takova v databazi nenachazi, vypisSe chybu, protoze stranka neexistuje (ani jako kontroler,
ani jako kategorie v databazi). Kdyz se jedna o kategorii, vypiSe se seznam ¢lankt dané kategorie.
Pokud URL obsahuje i druhy parametr — nazev Clanku, zobrazime detail ¢lanku. V kontroleru ka-
tegorii je oSetfeno také to, Ze by uzivatel mohl zadat jinou kategorii a stejny nazev ¢lanku. Napf.
originalni url bude hrady/Rabstejn/ a uzivatel by mohl zadat jeskyne/Rabstejn/. Proto systém kont-
roluje 1 to, zda se snazime vypsat ¢lanek ve spravné kategorii. Kdyby to oSetieno nebylo, vznikl by

tak vysoky pocet (celkovy pocet kategorii minus 1) duplicitnich ¢lankd.

Ostatni informac¢ni polozky v menu — jako prozatimni ¢lanky o nds, kontakt jsou ve specidlni ka-

tegorii clanek.

Katalog ubytovani

Kontroler pro katalog ubytovani vraci seznam ubytovacich zafizeni a v zahlavi filtraéni okno. Pfi
kliku na néktery z filtrti se pomoci javascriptu zméni URL adresa — zapise se do ni filtracni para-
metr, pfipadné se odstrani. Soucasné se obnovi stranka a PHP vygeneruje novy seznam objekta.
Zvazoval jsem moznost pouziti AJAXu, kdy by se obsah ménil bez nutnosti obnoveni stranky, ale
nakonec jsem zvolil tuto logi¢téjsi variantu. UZivatelé si tak odkaz s konkrétnim filtrem mohou
ulozit, odeslat zndmému atp. I z hlediska systému je tato varianta rozumnéjsi, musel bych vytvaret

pomocny soubor, ktery by data ajaxu predaval.


http://www.mvc.webstav.com/neco
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Na detailu ubytovaciho zafizeni je mimo popisu a fotogalerie také sekce pro recenze daného objek-
tu. Recenze smi pridavat pouze registrovani uzivatelé — je to z toho dtivodu, aby recenzi nemohl pfi-
dat kazdy a zneuzivat tak hodnoceni ve prospéch objektu, ale i naopak konkurence pro jeho pospi-
néni. Neni to samoziejmé 100% feSeni, ale urcité to eliminuje velké mnozstvi piipadti. Takto s
emailem jde v pfipad¢ nejasnosti recenzi napadnout a prostfednictvim hlavniho administratora
pozéadat o smazani, nebo otevieni sporu. Diky emailu pouzitému v registraci lze hodnotitele dohle-

dat a vyzvat k vysvétleni, resp. dialogu s provozovatelem objektu.

3.2 Administracni rozhrani (backend)
Administraéni rozhrani pro spravce webu slouzi k:

- sprave Clankt (pfidani nového ¢lanku, editaci, smazani)
- sprave novinek (pfidani novinky, editace a smazani)

- spravé statickych €lankl — jedna se zejména o ¢lanky v menu jako kontakt, o nas atp.

Pro ¢ast webu ,,katalog ubytovacich zatizeni* slouzi administrace ke schvalovani administratorem a

piipadné editaci uvedenych udaji o konkrétnim ubytovacim zatizeni jeho majitelem (spravcem).

Uzivatel, ktery ziska ptistup do administrace miZe mit nékterou z néasledujicich roli:

Spravce ubytovaciho zarizeni

- Tuto roli uzivatel ziska po ptidani ubytovaciho zatizeni, pomoci svého u¢tu ma ptistup k editaci

zafizeni a jeho fotogalerie

Administrator (editor)

vrow

- Uzivatelé, kteti ziskaji tuto roli smi pfidavat nové ¢lanky a editovat své starSi ¢lanky. Jedna se o

clanky ptidavané do obsahové ¢asti webu (do magazinu)
Superadministrator

Roli hlavniho administrdtora ma piifazeny pouze Uzky okruh uzivatelt, ktefi zodpovidaji za
spravny chod webu — schvaluji nové objekty, ud€luji administratorskéa prava a maji ptistup k editaci

vSech ¢lanku na webu.
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Editaci objektd piimo superadministratorem nepovazuji za duileZitou z toho divodu, Ze informace,
resp. Podstranka kazdého ubytovaciho zafizeni by méla byt vizitkou kazdého spravce objektu a
hlavni administrator by mél mit moZznost objekt znevefejnit, ale nikoliv ménit fotogalerii, nebo zng-
ni jejich texth.

Mazani €lankl je povoleno pouze superadministratorovi a tlacitko pro smazani se nachéazi v admi-

nistraci, ve vypisu ¢lanka.

Pivodné jsem chtél ud€lat administraci katalogu oddé€lenou od frontendu, nicméné nakonec jsem
usoudil ze leps$i varianta pro schvalovani a mazani katalogu bude pfimo na frontendu s tim, ze se
administratorovi zobrazi tlacitka pro obsluhu. Upravil jsem tedy funkci pro vypis objektil, tak aby
se zobrazovali i ty neschvalené (na frontendu se zobrazuji pouze ty, které maji v databézi ve sloupci

schvaleno 1) a ptidal funkci pro mazani a zménu stavu.

4. Databaze

Nize uvadim jednotlivé tabulky databaze s popisem jejich vyuziti.

Clanky
# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentare Dalsi

[] 1 clanky_id int(11) Ne Zadna AUTO_INCREMENT
[] 2 nazev varchar(255) utfé_czech_ci Ano NULL

[ ] 3 obsah text utfé_czech_ci Ano NULL

(] 4 wr varchar(255) utf8_czech ci Ano NULL

[ ] 5 popisek varchar(255) utf8_czech_ci Ano NULL

] 6 id_kategorie int(11) Ne Zadna

[] 7 autor_id int(11) Ne Zadna

[l 8 zobrazit tinyint(1) Ne 0

Obrazek 10:Databazova tabulka "clanky"

Kazdy clanek obsahuje unikatni identifikator, ktery zaroven slouzi jako primarni kli¢. Identifikator

se generuje v databazi automaticky dle posledniho vytvofeného zdznamu.
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Nézev ¢lanku je typu varchar s omezenim na 255 znakd, protoZe nazvy mohou byt rlizné dlouhé.
Datovy typ varchar je pouzitelny pro kratsi textové zdznamy vzhledem k rychlejSimu vyhledavani —

tento datovy typ je uloZeny piimo ve sloupci tabulky.

Obsah bude samoziejmé delsi nez 255 znakt, proto jsem pouzil dat. typ ,,text”, ktery ve sloupci
tabulky ve skutec¢nosti obsahuje pouze ukazatel na skute¢né misto ulozeni. Limit 65 535 znakd je
pln¢ dostacujici. Do tohoto limitu se zapocitava nejen Cisty text, ale i formatovaci znacky, ptipadné

obrazky atp.

URL bude viceméné vychazet z ndzvu, proto také radéji volim max. délku 255 znakl. Popisek je
kratky text, ktery se zobrazi ve vypisu ¢lanki, tzv. perex, pro ten bude délka dostacujici. Soucasné
slouzi jako obsah pro meta tag description, s tim Ze je ofiznuty na 150 znakl a pifidany tfi tecky,

jako pokraCovani.

Id kategorie je navdzéna na ID kategorie v tabulce kategorii. Typ databdze ktery pouzivam neu-
moziuje relace mezi tabulkami (nejednd se o relacni db, neni mozné vytvofit cizi kli¢), takze propo-
jeni je zajisténo pouze v PHP. Id autora ¢lanku je podobne navazano na tabulku uzivatele a slouzi k

jasné identifikaci autora daného ¢lanku.

Posledni polozka ,,zobrazit* je tipu ,,tinyint* o velikosti 1. Chtél jsem pouzit datovy typ boolean, ale
podle dokumentace MYSQL se jedna o ekvivalent datového typu boolean a ten jako takovy pouzit
nelze. Pfi pokusu o jeho vytvoreni se automaticky vytvoii datovy typ tinyint. Tato polozka bude
nabyvat hodnot 0/1, dle toho zda je ¢lanek schvaleny hlavnim administratorem, ¢i nikoliv. Je to z

divodu kontroly nevhodného obsahu ¢lanki, zejména u novych autorti.

Aktudlné je schvalovani vypnuté a zvetejiiovany jsou vSechny clanky. Planovana funkcnost je na
manudlnim principu, ale bylo by mozné nastavit v tabulce uzivatelti sloupec ,,ovéteny redaktor®, na
zéklad¢ kterého by PHP script automaticky v této tabulce (Clanky) oznacil ¢lanek jako schvaleny.
Ptipadné by se to mohlo posoudit podle mnozstvi schvalenych clankti dan¢ho autora (pokud ma
vice nez 10 schvéalenych — jsou jeho ¢lanky automaticky schvalovany). Sloupec soucasné slouzi
pro znevetejnéni Clanku v piipadé potieby (neaktualni informace, nutnost upravy, zvefejnéni az
pozdé&ji, atp.). Moznosti je vice, rozhodnuti bych nechal az na ostry provoz webu, tieba schvalovani

viubec nebude potieba a bude stacit pouze odebrat prava nevyhovujicim autortim.
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Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentare Dalsi

Kategorie

# Nazev Typ
O 1 id>g» int(11)
[] 2 nazev varchar(50) utf8_czech_ci
[] 3 popis text utf8_czech_ci
[] 4 wr varchar(50) utf8_czech_ci
[[] 5 description varchar(250) utf8_czech_ci
[] 6 zobrazit tinyint(1)

Obrazek 11: Databdazova tabulka "kategorie”

Ne
Ne
Ne
Ne
Ne
Ne

Z&dna
Zadna
Zadna
Zadna
Zadna
0

AUTO_INCREMENT

Oproti ¢lanktim tabulka kategorii obsahuje navic sloupec ,,description®, ktery v systému pouzivam

pro automatické vyplnéni meta tagu description v kazdé kategorii. Jednim divodem je Ze by tento

tag nebylo mozné z niceho jiného generovat a druhym diavodem ze kategorie bude mit ve spravé

Jee

hlavni spravce webu a nikoli ,,laicky* pisatel, je mozné tento vyplnit tak aby byl optimalni v ramci

Porovnavani Vlastnosti Nulowvy Vychozi

SEO.
Katalog
# MNazev Typ
1 id> int{11)
2 nazev varchar(200) utfd_czech ci

[ TR - S %

10
b
12
13
14
15
16

o R B E NN W RER W fEN W PEN N JEY N

kratky_popis varchar(500) utf8_czech_ci

popis varchar(1000} utfd_czech ci
typ varchar(30)  utfé_czech_ci
kraj tinyint(1)

cena_luzko int(10)

pes timyint(1)

bez_barier timyint(1)

kontakt osoba  varchar(200) utf8_czech_ci

email /> varchar(200) utf8_czech ci

telefon varchar(9) utfé_czech_ci

datum_vytvoreni datetime

url varchar(300) utfé czech ci
foto_url varchar(50)  utfé_czech_ci
schvaleno timyint(1)

Obrazek 12: Databazova tabulka "katalog”

MNe
e
Me
Me
MNe
Me
MNe
MNe
Me
MNe
Ne
Ie
Ne
Me
Ne
MNe

Zadna
Zadna
Zddna
Zadna
Zddnd
Zadna
Zadna
Zadna
Zadnd
Zadna
Zadna
Zadna

CURRENT_TIMESTAMP

Zadna
Zadna
Zddna

Komentaie Dalsi
AUTO INCREMEMT
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Sloupec ID slouzi opét jako unikatni identifikator kazdého ubytovaciho zatfizeni, hodnota je vzdy
automaticky inkrementovana. Nasleduji udaje o objektu, u polozek ,,pes* a ,,bez_barier* jsem cht¢l
jsem pouzit datovy typ boolean, ale pouzivam tinyint(1) - dle dokumentace MYSQL se jedna o
ekvivalent datového typu boolean a ten jako takovy pouzit nelze. Sloupec ,,foto url®“ slouzi pro

hlavni fotografii objektu. Ostatni fotografie jsou ulozeny v tabulce ,,galerie®, viz. niZe.

Galerie
# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentare Dalsi
O 1 idg» int(11) Ne Z&dna AUTO_INCREMENT
] 2 id_katalog int(11) Ne Z&adna
(] 3 wr varchar(20) utf8_czech_ci Ne Z&dna
(] 4 razeni smallint(3) Ne Z&dna

Obrazek 13:Databazova tabulka "galerie"

Tato tabulka je (na trovni PHP) vazana na tabulku katalogu ptes sloupec ,,id katalog™ - tim je dané
k jakému objektu fotografie patii. Unikatnost nazvu souboru je zajiSténa ptidanim posledniho 1D
polozky z galerie u daného objektu. Sloupec fazeni je ¢iselny a slouzi pro fazeni fotografii v galerii,

které je mozné provadét jako spravce z administracni ¢asti webu.

UZivatelé
# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentare Dalsi
[ 1 wuzivatele_id . > int(11) Ne Zadna AUTO_INCREMENT
[] 2 email > varchar(255) utf8_czech_ci Ano NULL
[] 3 heslo varchar(255) utf8_czech_ci Ano NULL
[] 4 spravce tinyint(1) Ne 0
[ 5 admin tinyint(1) Ne 0
[] 6 superadmin tinyint(1) Ne 0
[] 7 overeno tinyint(1) Ne Zadna
[] 8 overovaci_kod char(12) utf8_czech ci Ne Zadna

Obrazek 14:Databdzova tabulka "uzivatele”
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Mimo klasické udaje jako email, heslo obsahuje tabulka informace o tom, zda je uZivatel spravce,
administrator, nebo superadministrator. Podle toho ma pfistup do rliznych administracnich ¢asti.
Ovérovaci kod slouzi jako docasné polozka pii oveéfovani uzZivatele, ptipadné jako kontrolni kod pfi
ztraté hesla. Sloupec ovéreno je kontrolovan u autorti ¢lanki, ovéfeni probihd automaticky zaslanim

kontrolniho — ovétrovaciho odkazu na zadany email.

Recenze
# Nazev Typ Porovnavani Vlastnosti Nulovy Vychozi Komentare Dalsi
11 id int(11) Ne Zadna AUTO_INCREMENT
(] 2 id_katalog int(11) Ne Zadna
[] 3 id_uzivatele int(11) Ne Zadna
[] 4 text text utf8_czech_ci Ne Zadna
[] 5 body tinyint(1) Ne Z&adna
[] 6 datum datetime Ne CURRENT_TIMESTAMP
Obrazek 15:Databazova tabulka "recenze”
Vazby v databazi

Jelikoz v databazi typu MyISAM, kterou pouzivam neni moZné vytvofit cizi kli¢ a vytvofit tak
vztahy mezi tabulkami (na rozdil tfeba od InnoDB), tyto relace feSim pouze na trovni PHP, kde

propojuji jednotlivé tabulky zejména pies jejich identifikatory.
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5. Zabezpeceni

XSS — z anglického Cross-site scripting je metoda, kterda vyuziva neoSetfenych vstupti k vlozeni
vlastniho Skodlivého kédu. Ten mize mit za cil tfeba podstréeni formuléate vyzadujici heslo, které se
nasledné odesle uto¢nikovi, mize zjistit cookies uzivatele atp. NejjednodusSim oSetfenim vstupti je
funkce PHP ,,htmlspecialchars()®, ktera tagy pfevede na entity, které prohlize¢ neprovede a kod tak
neni nebezpecny. U funkce je vhodné pouzit jesté parametr ,,ENT QUOTES®, ktery vytvofi entitu i

z jednoduchych uvozovek - ,, ' .

Jelikoz je v systému spoustu vystupil, bylo by pon€kud nepiehledné kazdy potfebny vypis oSetfovat
touto funkci. Navic by se na oSetieni mohlo lehce zapomenout. Z toho diivodu v hlavnim kontroleru
pouzivam vlastni funkci, ktera kazdé pole (jeho fetézce), které slouzi k vystupu k uzivateli oSetii
pomoci entit — pomoci funkce htmlspecialchars. Kdyz pole obsahuje dal$i vnitini pole, oSetii se

rovnéz.

SQL Injection — u této metody se jedna o rozbiti dotazu do databaze a vlozeni vlastniho, potenci-
aln¢ Skodlivého dotazu — naptiklad vymazani vSech dat, editace atp. V klasickém dotazu lze dotaz
zabezpecit funkci pro zaescapovani Skodlivych znakl. Ja v systému vyuzivam tzv. Prepared state-
ments, kde nevkladame surova data piimo, ale pomoci zastupného znaku ,,?*“. Pfi provadéni dotazu

se namisto zastupnych znaki dosadi hodnoty z pole parametri a nelze tak ovlivnit samotny dotaz.

Brutal force atack — proti tomuto utoku jsem zavedl jednoduchou otazku pfi registraci. V ptipadé

potieby ji lze vymeénit za sadu ndhodné generovanych otazek, pfipadné klasickou captchu

Ovéreni uzivatel

Projekt je navrzen tak ze se do systému miize zaregistrovat kazdy, tedy teoreticky i spamovy robot.
Mimo jednoduché otazky web pouziva i ovéfeni uZivatele pomoci emailu. Pfi registraci systém vy-
generuje specialni odkaz, ktery odesle na zadany email a az po kliku na néj v emailovém klientovi

dojde k ovéreni uzivatele a zpfistupnéni funkci.

Je to vyhodné z hlediska registrace robotll, ale 1 zneuziti ciziho emailu, ptipadné proti varianté kdy

si uzivatel email jednoduse vymysli.
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Zabezpeceni hesla

Pouzivané hashovaci algoritmy (md5, sha), 1ze snadno rozlustit porovnavanim, pomoci slovnikové

metody atp.

Pouziti Sifrovani namisto hashovani je vyloucené, heslo, ptipad¢ jiny udaj ktery potfebujeme zabez-
pecit nesmi znat ani provozovatel aplikace, nebo Utocnik, ktery néjakym zptisobem databazi ziska.
Provozovatel ma piistup k algoritmiim a mohl by si heslo zpétné desifrovat, nebo toho jinak zneu-

zit. Jejich nevyhoda je v tom, Ze jsou pfilis rychle.

Vime uz tedy, Ze hesla musime hasovat a Ze k nim musime prilozit nahodnou sil. Zbyva vybér
haSovaci funkce. Bézné hasovaci funkce jako MD5, SHA-1 nebo SHA-2 jsou pro ukladani hesel ne-
vhodné proto, Ze jsou prilis rychlé. MDS5 hesla slozeného z osmi malych pismen prolomi oclHashcat
na celkem bézné grafické karté primeérné za 10 sekund (26”8 / 10.742¢9 / 2)! Pokud pozadavek na
heslo zprisnime treba tim, Ze budeme vyZadovat pouZiti i velkych pismen a cisel, tak rada uZivatelu
da velké pismeno na zacatek a cislo prida na konec. Takto zkonstruované heslo utocnik prolomi
dokonce za 4 sekundy. A to viibec nemluvime o pouziti slovnikit nebo hesel ziskanych z drive

uniknutych databazi.

[6]

Za bezpecné hashovani hesla povazuji crypt() a password hash(). Vzhledem k tomu Ze jsem v ne-
davné dobé aktualizoval verzi PHP na serveru na 5.6, mam k dispozici password hash() (od verze
PHP 5.5). Tato funkce pouziva algoritmus BCRYPT a automaticky k heslu generuje ,,stal - pseudo-

nahodny fetézec pridany k heslu.

Funkce password hash() je dostupnd az od verze PHP 5.5, kterou na serveru prozatim nemam, z

tohoto ditvodu pouziji funkci crypt().
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Pokud bych m¢l stars$i verzi PHP, pouzil bych funkci crypt(), nicméné je zde jesté jeden problém —

star§i verze PHP (<5.6) neobsahuje funkci hash equals, museli by jsme ji nahradit:

if(!function_exists('hash_equals'))

{
function hash_equals($stri, $str2)
{
if(strlen($strl) != strlen($str2))
{
return false;
}
else
{
$res = $stri N $str2;
$ret = 0;
for($i = strlen($res) - 1; $i >= 0; $i--)
{
$ret |= ord($res[$i]);
}
return !$ret;
}
}
}

HTTPS - SSL certifikat

SSL (secure socket layer) neni zabepecenim samotného systému, ale celé webové stranky. Jedna se
o Sifrovani komunikace mezi webovym (pfipadné emailovym) klientem a serverem. Pokud ma dany
web SSL certifikat, mame jistotu Ze skute¢né odesilame data (hesla, osobni informace) na web na
ktery je poslat chceme. Dalsi véci je Sifrovani béhem prenosu — pokud by se podatilo uto¢nikovi od-
poslednout data n¢kde ,,po cesté, ziskd pouze Sifrovana data. Bez soukromého klic¢e je nedokdze

desifrovat.
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Certifikatd existuje celd fada. Od komercnich, az po ty poskytované zdarma. Ja jsem zvolil Let’s

encrypt, ktery je k dispozici zdarma a pro ucely magazinu pln¢ dostacuje.

RegistraceKontroler

U tohoto kontroleru neni oSetien vstup z metody post, proto oSetfuji ,,rucné“ pomoci funkci:

htmlspecialchars() a trim().

Ukazka pouziti:

htmlspecialchars(trim($_POST['email']));

Osetfit je nutné pouze vstupni proménnou pro email. S ostatnimi proménnymi pracujeme v ¢lenské

funkci ,,registruj®, kde je SQL Injection oSetfend zpusobem popsanym vyse v této kapitole.

Zapomenuté heslo

V ptipad¢ Ze uzivatel zapomene heslo, je v navigaci, ktera je umisténa v paticce odkaz na stranku s
moznosti nastaveni nového hesla. Uzivatel zada sviij email na ktery je zaslan potvrzovaci odkaz. Po
jeho rozkliknuti je pfesmérovan opét na strdnku zapomenutého hesla a v pripadé Ze je odkaz

spravny je zobrazena moznost nastaveni nového hesla.

Bezpecnosti kod je sloZzen z 11 znakli a muze obsahovat pismena anglické abecedy — mala 1 velka +

Cislice. To znamena Ze mame pole 62 znak, coz je:

62" = 751 - 10', ¢ili téméF 10000000 miliard moznosti. Takovy bezpe€nostni kod povazuji za

dostate¢né dlouhy a viceméné neprolomitelny hard force tokem.
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ZAVER
Cilem bakalaiské prace bylo vytvofit funkéni stranky pro cestovatelsky magazin s katalogem uby-
tovacich zatizeni. V teoretické ¢asti jsem se zabyval rozborem technologii, potfebného programové-

ho vybaveni, moznostmi vyvoje, teoretickou casti webdesignu a také rozborem aktualnich

webovych serverii zamétencyh na cestovani.

V druhé — praktické ¢asti jsem popsal vytvoreni grafického navrhu a nasledné Sablony webové
stranky. Dale jsem se zabyval popisem vyvoje systému na MVC architektufe, ndvrhem data-

bazovych tabulek a jako posledni bod bezpecnosti aplikace.

K vytvoreni webu jsem pouzil zejména technologii HTML, CSS, JavaScriptu a pro systémovou cast
PHP + pro obsluhu databaze jazyk SQL. Web jsem spustil na redlném webhostingu a otestoval z
hlediska rychlosti nac¢itani — vysledky byly naprosto v poradku. Magazin i s katalogem ubytovani je
tedy pIn¢ funk¢ni a piistupny odkudkoliv kde je k dispozici pfipojeni k internetu. Aktualni pracovni

adresa webu je https://mvc.webstav.com
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SEZNAM POUZITYCH ZKRATEK A POJMU

URL Uniform Resource Locator

HTML HyperText Markup Language

CSS Cascading Style Sheets

PHP HyperText Preprocesor

SQL Structured Query Language

OPP Objektove orientované programovani

MVC Model-view-controller (architektonicky vzor)

Frontend |Caést webu, kterou vidi kazdy nav§tévnik stranek

Backend |Cast webu, ktera je viditelna po piihlaseni

Perex Uvodni &ast ¢lanku (nahled &lanku)
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