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V teoretické části své práce Zdeněk Pavelek rozebírá některé definující vlastnosti počítačových her, jako jsou žánr, perspektiva kamery, role příběhu a další, které společně tvoří výsledný herní zážitek.

Autor v teoretické části trochu chaoticky mixuje dva přístupy – při výčtu žánrů se soustředí pouze na ty, které jsou pro něj určující v části praktické, v pojednání o herním pohledu a kameře jde naopak více do hloubky a snaží se vysvětlit většinu nejčastějších používaných technik včetně trefných příkladů - tento přístup bych osobně uvítal v celé teoretické části.
Ostatně příklady a zasazení jednotlivých aspektů do kontextu konkrétních her je asi nejsilnější stránka teoretické části, které jinak chybí větší hloubka a také jistá ucelenost. Herní design je velmi obsáhlá disciplína, kterou by se v práci slušelo více představit – ať už z hlediska silnějšího teoretického základu (co vlastně definuje hru?), až například po práci s motivací a herními návyky hráče, což je naprosto zásadní úloha herního designu.
Jako úvod k praktické části je uvedená teorie dostačující a i přes to, že dojem kazí celá řada překlepů, práci doporučuji k obhajobě.
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