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ABSTRAKT

Prace se zabyva moznostmi vyuziti cloudovych aplikaci ve vyuce na stiedni Skole. Po
objasnéni zékladnich pojmii tykajicich se cloudu jsou popsany a néasledné zhodnoceny apli-
kace tii vybranych poskytovateli cloudovych sluzeb. Ke srovnani je vyuzito multikriterialni
analyzy. Dalsi ¢ast prace popisuje vyukové metody, u kterych l1ze vyuzit cloudové aplikace
ke zkvalitnéni a zjednoduseni vyuky. Uvod praktické ¢asti se zabyva vytvofeni podptrnych
materidlti na praci v cloudovém prostiedi. Dalsi kapitola se zabyva navrhy konkrétnich po-
stupti pfi vyuce. Stézejni kapitolou praktické Casti je projektova vyuka, ktera je popsana
v nasledujici kapitole. V zavéru prace se nachazi shrnuti ptinosu a rizik cloudového feseni

pfi vyuce na stiedni Skole.

Kli¢ova slova: cloud, cloud computing, vyuka, vyukové metody, stfedni Skola, projektova

vyuka

ABSTRACT

The work deals with possibilities of using cloud applications in high school teaching.
After clarifying bacis cloud concepts, the application of three selected cloud service provi-
ders is described and evaluated. Multi-criteria analysis is used to compare. Another part of
the thesis describes teaching methods, which can use cloud applications to improve and sim-
plify the teaching. The introduction of the practiocal part deals with creation of supporting
materials for work in a cloud. The next chapter deals with suggestions of specific procedure
in teaching. The core chapter of the practical part is project instruction, which is described
in the next chapter. At the end of the thesis, there is a summary of benefits and risks of the

cloud solution in secondary school education.

Keywords: cloud, cloud computing, teaching, teaching methods, high school, project in-

struction
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UvVOoD

V moderni dob¢ je nas zivot stale vice spojovan s modernimi technologiemi. Tyto
nastroje moderni doby nam pomahaji v nejriznéjSich oblastech lidské ¢innosti. Posilame
druzice do vesmiru, zavadime automatizované vyrobni linky, vyrabime auta schopna fidit
sama. I tak existuje stdle mnoho sektord, kde se tyto technologie jesté uplné neuplatnily.
Jednou z nich je podle nazoru autora 1 skolstvi. Jist€ existuje spousta skol, at’ uz zakladnich,
sttednich nebo vysokych, kde jsou vyuzivany modernich technologii ve vysoké mife. Stale

se ale najde vice vzd¢lavacich zatizeni, kde tento zpiisob vyuky neni podporovan.

Na zacatku diplomové prace budou objasnény pojmy cloud, cloud computing a bude
vysvétleno rozdéleni cloudovych sluzeb. Budou vybrani tfi poskytovatelé cloudovych apli-
kaci, které je mozné vyuzit pii vyuce na stiedni Skole. Jejich produkty budou popsany a
nasledné bude srovnano jejich mozné vyuziti. Vysledné srovnani bude analyzovano a na-
sledné bude vybran jeden z poskytovatell, jehoz aplikace budou vyuzity v praktické ¢asti.
V nasledujici kapitole budou zminény a charakterizovany nékteré vyucovaci metody, které
by diky vyuzivani cloudovych aplikaci mohly byt pouzity a poskytovat tak nejen studentlim,

ale i ucitelim dalsi nové formy vyuky.

Prvni kapitola praktické casti bude obsahovat podplirné materialy, které pomohou
v zacatcich prace s cloudovym prostiedim. Nejprve bude popsan postup pfi zalozZeni uctu u
jednoho z cloudovych poskytovateltl, dale bude popséano prostiedi a zakladni operace v apli-
kacich, které budou uzite¢né pti vyuce na stiedni Skole. Cela tato kapitola bude doplnéna o

screenshoty pro ndzornost.

Nasledujici kapitola se bude zabyvat navrhy konkrétni postupti pii vyuce. V zavislosti
na vyukové metody, které budou uvedeny v teoretické ¢asti, budou v této kapitole navrzeny

moznosti, jak zefektivnit a zjednodusit vyuku prostfednictvim cloudovych aplikaci.

V zéavéru diplomové prace budou shrnuty pifinosy a rizika, kterd pfinasi vyuzivani

cloudovych aplikaci pii vyuce na stfedni skole.
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1 RESERSE

Pojmy cloud a cloud computing jsou v dnesni stale popularnéjsi. Tyto technologie
umoziuji urcitou formu komunikace pfes internet. V bézném zivoté vyuziva cloud témet
kazdy clovek, protoze e-mailové schranky funguji na témze principu. V oblasti Skolstvi se
tento pojem zacal skloniovat také diky projektu Vyzva 51, ktery je mnohdy nazyvan ,, Tablety
do skol*“. To v praxi znamena, ze se do Skol dostavaji zafizeni riznych platforem, zejména
pak operacnich systémii, se kterymi se Skola do t¢ doby neméla moznost setkat. Kromeé Win-
dows — nejrozsitengjsi operacni systém (OS) v ¢eském Skolstvi, se pofizuji technologie
s operac¢nimi systémy Android, Mac, iOS nebo s rychle nastupujicim Chromem. Podobné je
to 1 z pohledu samotnych Zakt. Pry¢ jsou doby, kdy byl v domacnosti pouze jeden pocitac
(s operacnim systémem Windows). V dne$ni dobé se v kazdé rodin€ nachazeji v priméru 2
pocitace, nemluveé o tom, ze téméi kazdy vlastni chytry mobilni telefon. Ve spolecnosti se
tedy objevuje velka spousta zafizeni s riznymi platformami, a pravé to je typické a nejveétsi
plus pro cloud a sluzby, které jsou cloudem poskytovany. Nezalezi na operacnim systému
nebo platformé, na kterém zafizeni bézi. Aby uzivatelé méli pfistup k datim uloZenym na

cloudu, postaci jim jakykoli webovy prohlize¢ a internet.

Vzdélavani pedagogt v prostiedi cloudu (reg. ¢. CZ.1.07/1.3.00/51.0011) je realizo-
vano jako individualni projekt v ramci opera¢niho programu Vzdélavani pro konkurence-
schopnost, prioritni osa 7.1 Poc¢atecni vzdélavani, oblast podpory 7.1.3 Dalsi vzdélavani pra-
covnikt Skol a skolskych zatizeni. Hlavnim cilem projektu je zlepSeni kompetenci pedago-
gickych pracovnikti ZS a SS pro vyuzivani ICT ve vyuce. Realizatorem projektu je B.L.B.S.,

a.s. a do kterého se zapojilo vice nez 50 zakladnich a stfednich $kol.[44]

Krajské zatizeni pro dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikil zvefejituje na webo-
vych strankdch mapu ceskych Skol, které jiz aktivné vyuzivaji Google Apps nebo Chrome
zatizeni a spadaji tak do Google Edu Group (GEG), coz je komunita, kterd pomaha uciteltiim

1épe vyuzivat technologie ve vyuce i dalsi praci.[43]

K tvrzeni, Ze cloud je celosvétovym fenoménem pftispiva fakt, ze jen Google Apps
vyuziva Ctyficet milionti ucitell a studentt po celém svété. Tyto cloudové aplikace jsou vy-
uzivany na prestiznich univerzitdch Harvard nebo Yale, v Ceské republice napft. na Ptirodo-

védecké fakulté Univerzity Karlovy.[43]
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Na webové strance Institutu pro dalsi vzdélavani (IDV) je popsano zavadéni sluzeb
Microsoftu Office 365 na Integrované stfedni Skole ve Vysokém nad Jizerou. Odborni po-
radci z IDV proskolili pedagogy v ¢innostech jako jsou vyuzivani cloudového tlozisté, sdi-
leni material nebo kalendafe. Skola mé nyni pro viechny stavajici i budouci zaky pfipra-

veno 1TB tlozisté, sluzbu MS Office a e-mailovou schranku.[45]

V publikaci Cloudy a cloudové feseni z roku 2013 popisuji autofi Flek a Cerveny feseni
Cloud computing na Univerzit¢ Hradec Kralové. Stal se zde diilezitou soucasti informacnich
technologii a své uplatnéni mé zejména jako podpora vyuky s vyuzitim virtualiza¢nich tech-
nologii (privatni cloud, technologie VMware) a v oblasti poskytovani postovnich a komuni-
kac¢nich sluzeb (hybridni cloud, sluzby Office 365). Pro virtualizaci jsou zde vyuzivany tech-
nologie, které dovoluji provoz vétSiny serverovych systémt i desktopli s optimalnim vyuzi-
tim fyzické IT infrastruktury. Studenti 1 zamé&stnanci mohou vyuzit novych forem ptistupti
k systémim, které jsou v ramci vnitini pocitacové sit€é. Mohou také rozvijet technické do-
vednosti jak v roli uzivatele, tak v roli programatora, spravce ¢i architekta informac¢nich

technologii.[46]

V téze publikaci zmitiuji autofi Hartel, Kalika a Strupl feSeni virtualizace a navaznych
sluzeb cloudti na CVUT v Praze. Prvni pokusy s VMware probéhly v roce 2003. V dnesni
dobé¢ je nutné provést zmeény, které se tykaji zefektivnéni, zkvalitnéni, zrychleni, zvétSeni a
mnoha dalSich poZzadavk na zlepSeni v oblasti ICT. V ¢lanku jsou popsany dva ptistupy —
typicky komeréni fedeni a vedle n&j vlastni implementace. Na CVUT provozuji jak ko-
mer¢ni, tak 1 nekomeréni implementace. Jednozna¢né dominantni v oblasti virtualizace ser-

vert pak vydobyl VMware.[46]

Na rozdil od vyse popsanych ptipadii na univerzité v Hradci Kralové a CVUT, tato prace
nastini vyuZiti cloudovych technologii ve vyuce na stiedni Skole. Cilem prace je feseni, které
bude brat v ivahu pouze volné dostupné prostiedky cloudovych technologii, které mohou
byt pouzity ve vyuce jako takové (sdileni dokumentt, kalendar), ale také mohu slouzit jako
prostiedi napt. k projektové vyuce. Soucésti by také mohly byt riazné vzdélavaci hry pro

studenty, hodnoceni ucitele, vyuky nebo slovni hodnoceni zakd.
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2 COJETO CLOUD?

V této kapitole bych se rad vénoval otazce, co to vlastn€ cloud je a jaky je rozdil mezi

cloudem a webhostingem.

V dobg, kdy se zacal cloud pouzivat, byl vymezen zkratkami SaaS (Software as a Ser-
vice), PaaS (Platform as a Service), [aaS (Infrastructure as a Service). Tyto zkratky jsou
pouzivany i v dnesni dobé a budou blize vysvétleny v dalsi podkapitole. Vyuzivani cloudo-
vych sluzeb znamena urcitou formu pronajmu ¢asu a prosttedkii z fondu poskytovatele, ktery

je pro bézného uzivatele nekonecny.

Podstatny rozdil mezi cloudem a webhostigem, tedy pronajmem hardware a housingu,
je takovy, Ze je mozné dynamicky meénit alokované prostfedky. Piikladem je tzv. ,,digg
efekt®, tedy n€kolikanasobny narlst zatéze. BéZzny hosting na takovou zménu nedokéze ade-
kvatn¢ zareagovat a nasleduje ve vétsing pripadt vypadek. Cloudové technologie pronajmu
dokazi nabidnout vyssi vykon, vétsi pfenosové pasmo, tedy ,,vice stroja* po dobu vyssi za-
téze.

Tato pruznost je mozné pouze diky technologii virtualizace, ktera tvofi podstatu cloudu.
Samotna virtualizace vSak nesta¢i. Pfikladem mliZze byt vypocetni stfedisko, ve kterém se
nachazi server a na ném virtualizovany operacni systém, ve kterém je ucetnictvi, ke kterému
se pfipojuji uzivatelé - zaméstnanci. Toto feSeni neni moZzné povazovat za cloudové, protoze
zasadni rozdily jsou ve virtualizaci hardware a sluZeb, kterd umoziuje klast diiraz na para-

lelni zpracovani tloh a vertikalni Skalovani je nahrazeno skdlovanim horizontalnim.
Cloud computing je tedy novy zptsob vyuzivani zdrojii, zejména hardware a software,
v IT, vychazeji z moznosti jejich sdileni mezi aplikacemi a odstranéni pfimé vazby aplikaéni

logiky na fyzické komponenty — virtualizace.[1][2]

2.1 Rozdéleni cloudovych sluzeb

Cloudové sluzby je mozné rozliSovat mj. podle nasledujicich modelt, které jsou uzce
spojeny. V nékterych ptipadech tvoii vSechny tfi komponenty pouze jednu cloudovou

sluzbu.

Pro fungovani jakékoli webové sluzby jsou nutné vSechny tfi modely (Obrazek 1). laaS

vytvaii zakladni infrastrukturu, ktera je potfebna pro chod platforem (PaaS) a v ramci nich
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vznikaji hotové cloudové aplikace (SaaS). Nésledné¢ je pak jen na uzivateli, aby podle svych
moznosti a potieb zvolil, které z prostiedki je schopen si zajistit sdm a které chce zprostied-

kovanég vyuzivat jako placenou sluzbu.

Cloud Services

CC-by-5A 3.0 by SD Habeger

Obrazek 1: Rozpis sluzeb cloud computingu (zdroj: wikisofia.cz)

2.1.1 SaaS

Tento model cloudové sluzby dava uzivateli k dispozici softwarové aplikace, jejich
udrzbu, spravu a uchovani dat fesi pouze poskytovatel. Uzivateli se zobrazuje jen klientské
rozhrani aplikace, které je dostupné pies internet. SaaS sluzby vétSinou nevyzaduji stahovani
a instalace jakékoli aplikace uzivatelem. Tento typ cloudu je nejb&znéjSim produktem pro

koncové uzivatele. Pfikladem sluzby modelu SaaS je sluzba Google Drive.

2.1.2 PaaS

Model PaaS je nejcastéji vyuzivan vyvojaii a provozovateli softwaru. Na rozdil od
predchoziho modelu, model PaaS poskytuje uzivateli pracovni prostfedni a néstroje pro
tvorbu, vyvoj a testovani webovych aplikaci. Diky sluzbam typu PaaS se slozitost jednotli-
vych tkont a mnozstvi nutného kdédovani pro tyto aktivity vyrazné snizuje. Tento typ clou-

dovych sluzeb pak vyuzivaji zejména podniky a organizace. Piikladem je sluzba Apprenda.
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2.1.3 IaaS

Tento model oznacuje sluzbu, které svému uzivateli prostfednictvim webu poskytuje
zékladni softwarové 1 hardwarové prostredky pro jakoukoli vypocetni aktivitu. Sluzby typu
IaaS uzivateli nabizi servery, operacni systém, ulozisté i sit¢ samotné jako komplex sluzeb
o jejichz spravu se stara poskytovatel. Piikladem cloudovych sluzeb tohoto typu jsou Ama-

zon Web Services nebo Google Compute Engine.[51]
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3 POSKYTOVATELE CLOUDOVYCH APLIKACI

Ukolem tieti kapitoly je struéné popsat ti vybrané poskytovatele cloudovych aplikaci

a jejich produktt. Jedna se o spolecnosti Apple, Microsoft a Google.

3.1 Apple

Firma Apple Inc. je americka firma, zalozena roku 1976 se sidlem ve mésté Cupertino
v Kalifornii. Specializuje se na hardware a software. Jednou ze sluzeb, které¢ Apple posky-
tuje, je iCloud, tedy cloudova sluzba, ktera byla predstavena v roce 2011 a integrovana do

vSech zafizeni Apple.[48]

Myslenkou iCloudu je, Ze uZivatelsky obsah je uloZen mimo zafizeni uZivateld, tedy
na serveru spolecnosti Apple. Uzivatel tyto sva data mize kdykoli synchronizovat a ménit.
iCloud podporuji zékladni aplikace od spolecnosti Apple, jakymi jsou Kontakty, Mail nebo
Kalendat. iCloud je integrovan na Grovni opera¢niho systému, uzivatel se tedy nemusi nikde

registrovat — posta¢i mu Apple ID.[33]

Apple nove nabizi sluzbu Apple School Manager, coz je jednoduchy webovy portal,
ktery poméha spravciim informacnich technologii nasadit iPad, Mac a Apple TV do Skol.
Administratofi mohou nakonfigurovat zatizeni, vytvaret Managed Apple ID pro vSechny své
studenty a zamé&stnance, kupovat a distribuovat aplikace, knihy a u¢ebni materialy. Ptistup
k Apple School Manager je velice jednoduchy skrze jakykoli webovy prohlize¢ na PC s OS
Windows nebo Macu.[41]

V nasledujicich podkapitolach budou popsany aplikace a nastroje spole¢nosti Apple,

které jsou vhodné pro vyuku na stfedni skole.

3.1.1 iWork pro iCloud

1iWork pro iCloud je varianta kancelafského baliku iWork uréené pro web. Je dostupna
z jakéhokoli zatizeni s webovym prohlizecem (i PC s OS Windows) a pomoci cloudového
ulozisté iCloud Drive je mozné dokumenty synchronizovat s jinymi zatfizenimi. iWork pro
iCloud obsahuje tfi aplikace: Pages, Numbers a Keynote.

Aplikaci Pages je mozné ptfirovnat ke konkuren¢nimu Microsoft Word a slouzi tedy

k tvorbé a editaci dokumentti. Obsahuje spoustu Sablon, umoziuje ptidavat obrazky, videa

nebo grafy.
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Aplikace Numbers slouzi k tvorbé a uprave tabulek. Pomoci diagrami, grafii a grafic-

kych prvkil je mozné analyzovat spoustu dat. Lze ji pfirovnat ke konkurenénimu Excelu.

Pomoci aplikace Keynote je mozné tvofit presvédCivé prezentace. Obsahuje velké
mnozstvi nastroju, Sablon a grafickych pfechodii. Konkurenci piedstavuje PowerPoint od

spole¢nosti Microsoft.

Soubory ze vSech tii aplikaci 1ze sdilet pomoci odkazu a vSichni uzivatelé pak mohou
pracovat na témze dokumentu v redlném case. Veskeré zmeény, které kdokoli provede, se

thned ulozi do iCloudu, tudiz vSichni vidi nejnovéjsi verzi. [34][35]

3.1.2 Mail

Kazdy vlastnik iCloudu uc¢tu ziskd e-mailovou adresu @icloud.com a jeji alias
@me.com. E-mailovou schranku Ize spravovat z webového prohlize¢e na Macu nebo na za-
fizeni s OS Windows. VSechny provedené zmény se automaticky projevi na vSech zatize-
nich, na kterych je nastaveny iCloud Mail. V zafizenich s OS iOS se zmény projevi v apli-

kaci Mail. V pocitacich s OS Windows se pfenaseji do aplikace Microsoft Outlook.[36]

3.1.3 Kontakty

Kazdy, kdo je majitelem uctu iCloud, ma k dispozici aplikaci Kontakty, které¢ mize
editovat prostfednictvim webového prohlizece v pocitaci Mac nebo ve Windows. Provedené
zmény se automaticky synchronizuji s 10S zafizenimi a pocitaci, na kterych jsou nastavené
vychozi Kontakty iCloud. V 108 zafizenich se zmény posilaji do aplikace Kontakty. Na za-

fizenich s OS Windows se zmény projevi v aplikaci Microsoft Outlook.[37]

3.1.4 Kalendar

Kazdy majitel iCloud uctu taktéz ziska synchronizovany Kalendar, ktery umoznuje
vytvaret nejriznéj$i udalosti a je mozné jej spravovat z webového prohlizece Mac nebo Win-
dows. Zmény, které budou provedeny, se automaticky pfenesou do vSech zatizeni, kde byl
nastaven iCloud pro kalendéf. Na iPhonu, iPadu, iPodu nebo Macu jsou zmény aplikovany
do aplikace Kalendat. V ptipad¢ pocitace se systtmem Windows jsou zmény pieneseny do

aplikace Microsoft Outlook.

Vytvoteny kalendar 1ze snadno sdilet s dalSimi uzivateli. Upozornéni na nadchézejici

udalosti se zobrazuji v centru oznameni na zatizenich i0S a pocitacich Mac.[38]
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3.1.5 iCloud Drive

iCloud Drive slouzi jako cloudové ulozisté od spole¢nosti Apple. Umoziuje bezpecné
ukladani v§ech souborti a jejich ndslednou editaci na iPhonu, iPadu, iPodu touch, Macu nebo

PC s OS Windows.

macOS Sierra umi na iCloud Drive automaticky nahravat obsah plochy a slozky Do-
kumenty, kam se obvykle na Macu uklada vétSina dokumentti. VSechny soubory jsou tak

soucasn¢ k dispozici a dostupné na vSech zatizenich iOS nebo v aplikaci iCloud Drive.

NaiCloud se taktéz zalohuji veskeré e-maily z aplikace Mail, kontakty z aplikace Kon-
takty a neposledni fad¢ také naptiklad fotky, které jsou na iCloud uloZeny v mensich verzi

z davodu Setfeni mistem.

Zakladni kapacita uloziste je 5 GB, kterou je mozné za poplatek rozsitit.[39][40]

3.2 Microsoft

Microsoft Corporation je americka akciova nadndrodni spolecnost se sidlem v Red-
mondu ve stat€¢ Washington. Zabyva se vyrobou, vyvojem a licencovanim $iroké skaly pro-
dukti, kterou jsou spjaté predevsim s pocitaci. Byla zaloZena 4. dubna 1975 za ucelem vy-
voje a prodeje interpreti BASIC pro Altair 8800. Pozd¢;ji prisla s operaénim systémem MS-
DOS, ktery nasledovala série operacnich systému Microsoft Windows. Mimo jiné v dnesni
dobé& nabizi bali¢ek kancelatskych programli Microsoft Office a jednou z jeho variant je

Office 365 Education, ktery je ureny pro vzdélavani.[49]

Microsoft poskytuje balicek Office 365 Education ve dvou verzich, zdkladni verze
nebo verze ES5 s pokrocilymi funkcemi (viz. Tabulka 1: Srovnani balicku Office 365 Educa-
tion a Office 365 Education E5[22]). Pro moznost vyuzivani téchto sluzeb zdarma nebo
v piipad¢ lepsi verze za zvyhodnénou cenu je nutné dolozit, Ze ,,zadkaznik* je akreditovana
akademicka instituce. Cenu, moznosti a srovnani obou vySe zminénych verzi ukazuje nésle-

dujici tabulka.

Tabulka 1: Srovnani balicku Office 365 Education a Office 365 Education E5[22]

Office 365 Education | Office 365 Education
E5




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 17

Pro studenty: 5,90€ za
Pro studenty: zdarma uzivatele a mésic
Pro pedagogicky sbor a | Pro pedagogicka sbor
zaméstnance: zdarma a zaméstnance: 7,90€
za uzivatele a mésic
Neomezeny Neomezeny

Ano

Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano Ano

Ano

Ano
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Konference ve vetejné telefonni siti Ano

Cloudova pobockova usttedna Ano

V nasledujicich podkapitoldch budou popsany aplikace a nastroje spole¢nosti Micro-

soft, které jsou vhodné pro vyuku na stfedni skole.

3.2.1 Microsoft Classroom

Aplikace Microsoft Classroom je domovska stranka pro spravu hned nckolik tiid. Je
mozné v ni vytvorit vice sekci tfidy, vytvaret a klasifikovat jednotlivé tkoly, spolupracovat

s dal§imi uciteli a poskytovat zpétnou vazbu studentiim.

Kazda tfida v aplikaci Microsoft Classroom ma hned po vytvofeni zabudovany po-
znamkovy blok ve formé& OneNote, ktery umoziuje ucitelim vytvatet ukoly. Déle je mozné
tvorit udalosti na konkrétni data ve spolupraci s aplikaci kalendaie Outlook. Pomoci techno-
logie Microsoft School Data Sync je mozné snadno zrcadlit data mezi aplikacemi a Setfit tak

spoustu ¢asu uciteltiim.

Tento balicek aplikaci od Microsoftu umoziuje studentim ucit se vice zptsoby, po-
maha vyjadiit svou vlastni kreativity a ucinit uceni efektivnéjsi. Tomu vyborné poslouzi
aplikace Sway, kterd umoZznuje tvorbu a sdileni dynamickych prezentaci nebo interaktivnich
studijnich materiald. Nové ucebni pomuicky pomahaji studentlim zdokonalovat jedine¢né

schopnosti a ucebni styly.[21]

3.2.2 OneNote

Aplikace OneNote umoznuje jak psani poznamek klasickou formou pomoci klaves-
nice, tak i kreslenim a psanim rukou. K tomu je mozné pouzit stylus nebo prst a takto psanou
poznamku lze pozdé&ji pfevést na pocitacovy text. Spoluprace mezi studenty neni pochopi-
teln¢ omezena pouze na psané materialy. Mohou vyuzit sdileni fotografii, videi, hlasovych

zdznamu, odkazl nebo vystiizkl z internetovych stranek.

Ke svym pozndmkam se studenti mohou dostat odkudkoli, protoze OneNote funguje

na vSech zatizenich i platformach.
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Vsechny aplikace v balicku Microsoft Classroom jsou propojené. Je tedy mozné do
aplikace OneNote pienést seznam odrazek z e-mailu Outlook nebo tabulku z Excelu, vytvo-
fit prostor ke spolupraci mezi studenty nebo poskytnout individuédlni podporu ¢i hodnoceni
v soukromych poznamkovych blocich. Vyucovaci hodinu Ize organizovat z centralni kni-

hovny, odkud je také mozno distribuovat zadani.[20]

3.2.3 Outlook

E-mailova aplikace Outlook slouzi jako propojeni mezi vSemi ostatnimi aplikacemi
Microsoft skrz e-mailovou adresu. Umoziiuje pfihlaseni to aplikace Skype, vyhledavat kon-

takty, pracovat s kalendarem nebo posilat soubory z tlozist¢ OneDrive.

Tato jedna e-mailova schranka mtize poslouzit hned pro vice e-mailovych adres. Kom-

patibilita s mobilnimi zafizenimi je samoziejmosti. [19]

3.2.4 OneDrive

OneDrive je aplikace, kterd slouzi k ukladani a sdileni soubort. Kazdy uzivatel ma

k dispozici prostor o velikosti 1TB.

Ulozité spolupracuje s dalgimi aplikacemi bali¢ku Microsoft 365 Education a umoz-
fluje jednoduché uklani vytvorenych souborti ve Wordu, Excelu nebo PowerPointu a jejich

nasledné sdileni, at’ uz ptes e-mailovou aplikaci Outlook nebo Skype.[18]

3.2.5 Word

Microsoft Word je textovy procesor, ktery je ve své nejnovéjsi verzi (Microsoft Word

2016) soucasti baliku Office 365, tedy i balicku pro Skoly Microsoft 365 Education.

Tato nejnovéjsi ,,online* verze nabizi stejné funkce jako mohli byt uzivatelé zvykli
z ptedchazejicich verzi. Diky propojeni se v§emi ostatnimi aplikacemi balicku pro Skoly je
vhodné vyzdvihnout jednu funkci, ktera umoziuje vytvaret a editovat dokumenty v realném
case hned né¢kolika uzivatelim najednou. Soucésti je propracovana historie provedenych

zmeén a lze tak okamzité vidét, kdo a jakou upravu provedl.

Velice vyuzitelnd funkce je prace s PDF dokumenty. Word umoziiuje editovat obsah
dokumentti, ménit strukturu odstavct, tabulek nebo seznami a vysledny upraveny dokument

1ze ulozit do formétu PDF nebo jako klasicky .docx.[17]
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3.2.6 Excel

Microsoft Excel je tabulkovy procesor od spole¢nosti Microsoft a taktéz jako Word je

ve své nejnove)si verzi soucasti baliku Office 365.

Obsahuje nastroje, které uzivatelé znaji z predeslych verzi Excelu, jako jsou uspora-
dani dat do tabulek a sesitl, vyuzivani vzorcu, slozité analyzy, vyuzivani schémat a grafi,

atd.

Pokud bude dokument ulozen na tlozisti OneDrive, je umoznéno ho editovat n¢kolika
uzivatelim najednou. Spoluprace v redlném case uSetii spoustu ¢asu, stejné jako jednoduché

sdileni dokumentd pomoci tlozist¢ OneDrive, e-mailové aplikace Outlook nebo Skype.[16]

3.2.7 PowerPoint

Microsoft PowerPoint je nastroj na tvorbu prezentaci z kancelafského baliku Micro-

soft Office.

Tento nastroj umozni studentim tvorbu prezentaci a budou moci Iépe prezentovat svoji
praci. Nejnovéjsi verze PowerPointu (2016) obsahuje v podstaté stejné nastroje jako jeho
pfedchidci. Umoziiuje vytvaret profesionalni prezentace obohacené Morfingem (plynuly
pohyb mezi akcemi). Samoziejmosti je také odliSné obrazovka pro prezentujiciho, ktera ob-

sahuje naptiklad néhled dalSiho snimku nebo ulozené poznamky ke stavajicimu snimku.

Kladem ,,online* verze je tvorba prezentaci v tymu v redlném case. VSechny koncepty
a provedené zmény jsou uloZeny a lze se k nim kdykoli vratit. Provedené zmény lze takeé
komentovat a kazdy vidi, kdo a pro¢ prezentaci upravil. Stejné€ jako Word a Excel umoziiuje
1 PowerPoint jednoduché sdileni vytvofenych prezentaci ptes Outlook, OneDrive nebo

Skype.[15]

3.2.8 Skype

Skype je peer-to-peer program, ktery umozinuje uzivatelim internetovou telefonii, vi-

deohovory mezi jednotlivci nebo celymi skupinami, Instant messaging nebo pienos soubord.

Dalsi sluzbou je naptiklad Skype Translator, ktery umoznuje automaticky preklad do 8
jazyka v ramci hlasové komunikace a do vice nez 50 jazyku pii psani zprav.
Mimo vySe zminéné sluzby, které jsou poskytovany zdarma, Skype umoznuje také

volani na jakékoli telefonni Cislo za pomérné nizké sazby.[11]
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3.2.9 Microsoft Forms

Microsoft Forms je novou soucasti baliku Office 365 Education, pomoci které je

mozné tvorit rychle a snadno vlastni kvizy, dotazniky a mnoho dalSich véci uziteCnych pii
vyuce.

K vyplnéni formulare posta¢i respondentim jakykoli webovy prohlizec, véetné pro-
hlizecl na mobilnich zatizenich. Vysledky jsou obohaceny o preddefinované analyzy odpo-

veédi a vysledna data lze snadno exportovat do Excelu pro dalsi analyzu.

Dotaznik nebo kviz lze vylepsit obrdzkem nebo videem. Je také mozné, aby se na

tvorb¢ formulate podilelo napft. vice pedagogt najednou.[12]

3.2.10 Sway

Aplikace Sway je pomérné novou soucasti balicku Microsoft Office, ktera usnadfiuje

vytvafeni a sdileni interaktivnich sestav, osobnich ptib¢hil a prezentaci.

Pti tvorb¢ prezentaci uzivatel musi vlozit pouze vlastni text, importovat obrazky ¢i
videa a doplnit relevantni obsah. O veskeré formatovani se postara Sway sama. Pokud vy-
sledny navrh neni podle ptedstav uzivatele, miiZe si jej na konci poupravit nebo Uplné zmée-

nit.

Vysledné sestavy je mozné shlédnout na jakémkoli webovém prohlize¢i bez nutnosti
prihlaSovani, registrace nebo stahovani. Pro vétsi kontrolu nad sdilenim je mozné zmeénit

nastaveni ochrany osobnich tdajl a sdilet vyslednou prezentaci napf. pies odkaz.[13]

3.2.11 Learning Tools

Vyukovy nastroj pro OneNote pomahd uzivatelim zlepsit své dovednosti ve ¢teni a
psani. Pomaha jak nadanym zaktim, tak i studentiim se zménénou schopnosti uc¢eni nebo

jejich vzajemnymi kombinacemi.

Aplikace obsahuje funkce: zdokonalené diktovani, rezim Cteni na celé obrazovce,
¢teni, které ¢tenare vtahne do dé&je, mezery pisma a kratsi fadky, slovni druhy, slabikovani,
rezim porozuméni. VSechny tyto integrované nastroje pro Cteni a psani zlepsuji vysledky

vSech studentt.

Vyukové nastroje pro OneNote také pomahaji ucitelim pii vyhodnocovani vysledkii

¢teni u vSech studentl s mensim narusenim hodiny nebo ztratou ¢asu potifebného pro vyklad.
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Microsoft vydal také vyukovou ptirucku s podrobnym popisem vsech dostupnych funkci a

technologii.[14]

3.3 Google

Google je americka akciova spolecnost, kterd byla zalozen 4. zatri 1998 v Kalifornii.
Je vlastnéné holdingovou spole¢nosti Alphabet Inc. Spolecnost je znama predevsim diky
svému internetovému vyhledavaci. Google poskytuje nepieberné mnozstvi sluzeb, mezi
které patii mimo jiné také Google Apps, coz je bali¢ek aplikaci Google urceny pro nasazeni
na vlastni doméng. V Cestin€ jsou dostupné tii verze: Standard, Education (pro $koly) a Pre-
miere. Verze Education a Premiere maji navic pfistup k API (Application Programming In-

terface) pro integraci do stavajici infrastruktury.[50]

Spole¢nost Google uvadi deset diivodd, pro¢ se rozhodnout pro Google Apps pro vzde-

lavani:

—

Studenti davaji prednost e-mailovému klientovi od Google — Gmail.
Skolni IT oddéleni se nemusi starat o idrzbu e-mailovych systémii.

Neni potieba instalovat Zadny software ani kupovat hardware.

Uvolnéni zdroja, ktery by byly vydavany za dodatecné licence a upgrady.
Google Apps pouZzivaji tisice univerzit po celém svete.

Ochrana osobnich udaji.

Poskytovani stejného zabezpeceni jako chrani www.google.com.

Ptiprava na pouZivani nejnovéjSich technologii na pracovisti.

o ® Ny Nk w D

MozZnost globalni spoluprace mezi studenty z celého svéta.

—_
=]

. Poskytnuti pomoci v centru napovédy, prostfednictvim telefonnich nebo e-

mailovych kontakt(.[32]

V nasledujicich podkapitolach budou popsany aplikace a néstroje spolecnosti Google,

které jsou vhodné pro vyuku na stfedni Skole.

3.3.1 Google email (Gmail)

Gmail je bezplatna e-mailova sluzba spolecnosti Google, kterd poskytuje webové roz-
hrani nebo volné stahovani posty protokolem POP3 nebo IMAP. Sluzba poskytuje 15 GB

volného mista, prostor je vSak sdileny 1 s ostatnimi sluzbami Google.


http://www.google.con/
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Google email obsahuje vyborny spam filtr. Verze e-mailové schranky pro mobilni te-
lefony je dostupnd ve vice nez 50 jazycich. Gmail zahrnuje vyhledavaci listu pro hledani e-
maild. Slouzi také k vyhledavani kontaktti, souborit v Google Drive, udélosti z kalendaie

Google a na strankach Google.

Z jedné e-mailové schranky lze spravovat vice e-mailovych adres, Gmail také umoz-

flyje instalaci mnoha rozsiteni, které ptidaji e-mailové schrance spoustu zajimavych funkci.

Do Gmailu jsou integrovany i dalsi aplikace od Googlu, napt. Hangouts, Kalendar

nebo Google Disk.[23]

3.3.2 Kalendar Google

Kalendar Google je internetovy kalendar od spole¢nosti Google. Slouzi ke spravé, se-
tkani, udalosti, vyro¢i a ukoli. Umoziiuje vytvateni, Gpravu a sdileni nékolika kalendart a

je propojitelna s dal§imi sluzbami Google, napt. Gmail, Google Disk nebo Kontakty.

Nastaveni pfipominek na udalost je mozné pomoci e-mailu, vyskakovaciho okna nebo

bezplatné SMS na prednastavené Cislo uzivatele.[24]

3.3.3 Disk Google

Aplikace Google Disk slouzi jako cloudové ulozisté spolecnosti Google. UZivatel ma

k dispozici 15 GB prostoru, ktery je vSak sdileny pro vSechny ostatni sluzby Google.

Do ulozisté 1ze ukladat fotky, ¢lanky, ndvrhy, nékresy, zvukové nahravky 1 videa. Ke
v§em soubortim je mozny pfistup z jakéhokoli chytrého telefonu, tabletu (po instalaci apli-

kace) nebo pocitace (ptes webovy prohlizec).

Google Disk je propojeny s Kontakty, je tedy velice jednoduché soubory sdilet s ostat-

nimi uzivateli.[25]

3.3.4 Dokumenty Google

Aplikace Dokumenty Google slouzi k vytvateni a upravé dokumentti, na kterych je
mozné spolupracovat s dalSimi uzivateli v redlném case. Pokud na daném dokumentu pra-
cuje vice lidi zaroven, diky jmenovkam vSichni vidi, kdo jakou ¢ast piSe. K uvedenym zme-
nam lze psat komentaie a odpovidat na né. Na dokumentech 1ze pracovat i1 bez pfipojeni

k internetu.
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Soucasti je funkce automatického ukladani, kterd uklada veskeré zmény okamzité be-
hem psani. Je také mozné prochézet historii zmén, ktera je piehledné sefazena podle data a

uzivatell, kterymi byla provedena.

Otevirat, upravovat a ukladat Ize 1 soubory Microsoft Word a to pomoci rozsifeni pro
webovy prohlize¢ Google Chrome nebo pomoci aplikace. Ve srovnéni s textovym proceso-
rem od spolecnosti Microsoft neobsahuji Dokumenty od Googlu takové mnozstvi funkcei a

moznosti editace textu. Pro zékladni upravy ale bohat¢ postaci.[26]

3.3.5 Tabulky Google

Aplikace Tabulky Google je alternativou k tabulkovému procesoru Excel. Nenabizi
vSak takové mnozstvi moznosti a funkei jako produkt Microsoftu. Ovsem pievod soubori
Excel na Dokumenty Google a obracen¢ je mozny. Dokumenty Google je mozné otevfit

v roz8ifeni pro webovy prohlize¢ Google Chrome nebo pomoci aplikace.

Stejné jako u Dokumentti Google se veskeré upravy ukladaji automaticky okamzité.
Na tabulkéch miize pracovat vice uzivatelli soucasn¢, zmény si mohou navzajem komentovat
a na dalSich Upravach se domlouvat v jednoduchém chatu. Je také mozné nainstalovat do-

pliiky k zakladni verzi, které roz§iti mnozstvi funkci.[27]

3.3.6 Prezentace Google

Prezentace Google je aplikace, které slouzi k vytvareni a Upravé prezentaci. Dale
umoziuje sdileni a spolupréci vice uzivatell na stejné prezentaci soucasné. K upravam lze

psat komentafe, na které je mozné hned odpovidat.

Funkce automatického ukladani velice usnadni praci a historie provedenych zmén
umoziuje pouzit i star§i verze prezentace. Je mozné také prezentovat prezentaci rovnou

z mobilniho zafizeni diky produktu Chromecast.

Prezentace Google je alternativou k PowerPointu od spolecnosti Microsoft. Neobsa-
huje ale takové mnozstvi moznosti a funkci. Otevirat, upravovat a ukladat soubory Microsoft

PowerPoint 1ze pomoci rozsifeni pro webovy prohlize¢ Google Chrome nebo pomoci apli-

kace.[28]
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3.3.7 Formuliie Google

Aplikace Formulate Google je jednoduchy nastroj pro tvorbu jednoduchych védo-
mostnich kvizii, anket nebo registraci na akce. Je alternativou k produktu Forms od spolec-
nosti Microsoft, neobsahuje vSak takové mnozstvi funkcei a k jejimu otevieni postaci pouze

roz$ifeni pro webovy prohlize¢ Google Chrome.

Vysledné grafy jsou generovany v redlném case piimo v aplikaci nebo je mozné data

podrobnéji analyzovat v Tabulkach.

Na jednom formuléfi miiZze spolupracovat vice uzivateli najednou, podobné jako to

funguje v Dokumentech, Tabulkéach a Prezentacich.[29]

3.3.8 Hangouts

Hangouts je aplikace pro rychlé textové zpravy, skupinovy chat, hlasové a video ho-
vory. Pro pouZzivani aplikace na pocitaci postaci instalace rozsifeni pro webovy prohlizec
Google Chrome, pro pouzivani na mobilni zafizeni existuje ptimo aplikace Hangouts, diky
které je mozné byt ve spojeni odkudkoli. Hangouts je propojeny se vSsemi Google sluzbami,

da se ale také pouZivat jen na desktopu.

Uzivani aplikace je svym designem velice jednoduché a intuitivni stejné€ jako vSechno

produkty Google.[30]

3.3.9 Google kontakty

Kontakty Google je nastroj pro spravu kontaktti od spolecnosti Google, ktery je k dis-
pozici v e-mailovém klientovi Gmail, i jako samostatna sluzba. Jednotlivé kontakty mohou
byt umistény do velkého mnozstvi kategorii a jakékoli Upravy kontaktl jsou automaticky

ukladany. Lze obnovit celou databazi z jakéhokoli ¢asu v poslednich 30 dnech.

Kontakty Google mohou byt synchronizovany s mobilnimi zatizenimi nebo pocitaco-

vymi programy. Samoziejmosti je integrace s ostatnimi sluzbami od Googlu.[31]

3.4 Srovnani

Pro vyuziti maximalniho potencidlu cloudovych sluzeb ve Skolnim prostiedi je ne-

zbytné vyuziti ucelené sady cloudovych aplikaci od jediného poskytovatele. Jak vyplyva
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z predchozich kapitol, k podpofe vyuky na stiedni Skole se nabizeji tfi poskytovatelé: Apple,
Google a Microsoft.

3.4.1 Porovnani

Pro porovnani vSech tii platforem a néasledny vybér nejvhodnéjsi byla pouzita multi-
kriterialni analyza. Kritéria byly rozdéleny do tii skupin — poskytovatel platformy, skola a
uzivatelé. Dil¢i kritéria byla hodnocena stupném 1-5 (5 — nejlepsi hodnoceni) a pro kazdé
kritérium je stanovena vaha dle dilezitosti (viz. Tabulka 2: Srovnani poskytovatelti Apple,

Google a Microsoft).

Prvni skupina, kterd obsahuje ¢tyfi kritéria, se zabyva samotnymi poskytovateli. Za
hodnovérnost poskytovatele ziskavaji vSechny tii platformy plny pocet bodii, protoze se ve
vSech ptipadech jedna o velké a zndmé firmy s dlouholetou tradici a zkusenostmi. Dalsi kri-
térium se zabyva cenovou politou cloudovych sluzeb. VSichni tfi poskytovatelé nabizi clou-
dové sluzby skolam zdarma, vSechna feSeni tedy ziskavaji maximalni hodnoceni. Poslednim
kritériem v této skupiné je jazykova podpora cloudovych aplikaci. VSechny tfi platformy

nabizeji své aplikace vyuzitelné pro vyuku na stfedni Skole v Ceském jazyce.

Skupina predstavujici Skolu je tvofena dvéma kritérii. Prvnim kritériem je integrace se
Skolni infrastrukturou. Lze pfedpokladat, ze nejbéznéji pouzivanym balickem kancelaiskych
aplikaci je Microsoft Office, tj. Word, Excel a PowerPoint. Kompatibilita s Microsoft Office
365 je tedy stoprocentni. Kanceléatské balicky od Googlu a Applu sice umoziiuji importovat
a exportovat soubory ve formatech Microsoft Office, ale nelze hovofit o uplné kompatibilité.
Pokud jde o znalost nebo zab¢hlost platformy pedagogy a pracovniky Skoly, je mozZné pied-
pokladat, ze nejvétsi znalost bude platformy Microsoft, diky rozsifenosti opera¢niho sys-
tému a dalSim aplikacim. Prostiedi Google mohou uZivatelé znat nejvic z prostfedi e-mai-
lové schranky nebo internetového vyhledavace. Platformu Applu uZivatelé ve vétSing pii-
padl nemaji Sanci blize poznat, pokud nevlastni Mac, iPhone nebo jiny produkt spole¢nosti

Apple.

Posledni skupina kritérii se zabyva samotnymi uZivateli cloudovych aplikaci. VSechny
t1 feSeni maji na svych webovych strankach uzivatelskou podporu, kterou je mozno kontak-
tovat n€kolika zpiisoby. Vzhledem k tomu, Ze v dnes$ni dobé kazdy zak i ucitel vlastni mo-
bilni telefon, je dalSim kritériem rozsifenost mobilniho rozhrani. Podle prizkumu z roku

2015 byl operacni systém Android od spolecnosti Google zastoupen 70%, OS Windows
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Phone firmy Microsoft 6% a iOS spolecnosti Apple 10%.[47] Je velice nepravdépodobné,
ze by se pomér od roku 2015 vyrazné zménil. Poslednim, neméné vSak dulezitym kritériem,
je uZivatelské rozhrani. Autorovi se z vlastni zkuSenosti jevi prostfedi Google Apps ve srov-
nani s prostfedimi od Googlu a Applu intuitivngj$i, pfehlednéjsi a celkové uZivatelsky pfi-

vEtive)si.

Tabulka 2: Srovnani poskytovateltt Apple, Google a Microsoft
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Do analyzy bylo mozné zahrnout dalsi aspekty (prostfedi komunikaéni aplikace, veli-
kost cloudového ulozisté atd.). Podle autora vsak tyto aspekty nehraji takovou roli pti pod-
pofe vyuky na stfedni Skole nebo sluzbu poskytuji vSechny tii spolecnosti na srovnatelné

arovni.

Dle vySe nastavenych kritérii ziskala spole¢nost Apple 77 bodu, spolecnost Google
101 bodi a spolecnost Microsoft 98 bodi. Pro navrh vyucovaci hodiny na stfedni Skole se

autor rozhodl zvolit prostiedi Google Apps.
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4 VYUKOVE METODY

V nasledujici kapitole budou popsany vyukové metody, ke kterym mohou byt napo-
mocny cloudové aplikace. Naplii vyucovaci hodiny nebudou pouze préace s cloude. Vyuziti

cloudovych sluzeb je pouze doplitkem k vyuce.

4.1 Prace s textem

Prace s textem patii k nejstar§Sim uc¢ebnim metodam. Klasické varianty této metody
zalozené na préci s uc¢ebnici a u¢ebnimi texty, popft. ptiruckami, encyklopediemi, odbornou
literaturou, ale i krasnou literaturou jsou rozSifovany o uceni z textu zprostfedkovavaného
modernimi médii, zejména pak televizi (teletext) a pocitacem. V literatufe se objevuje vyraz

didakticky text, kterym se mini text vytvofeny pro didaktické ucely.

Praci s textem je rozuméno vyukova metoda zalozena na zpracovavani textovych in-
formaci, jejichz vyuziti smétuje k osvojeni novych poznatkd, k jejich rozsifeni a prohlou-

beni, popf. k jejich upevnéni.

Pii préci s textem jde predevs§im o to, aby textu zak porozumél. Porozuméni je zalo-
zeno na dovednostech zaka deSifrovat text, tj. nalézt v ném klicové pojmy a poznatky a po-

stthnout vztahy mezi nimi. Projevuje se tim, ze Zdk dovede:

e vyclenit a oznacit v textu klicové informace a stanovit mezi nimi vztah
e usporadat klicové informace podle urcitého kritéria

e vyjadfit usporddané informace graficky

e prezentovat obsah textu vlastnimi slovy

e zaujmout k hlavnim myslenkdm textu vlastni stanovisko

e zformulovat otazky k textu

e doplnit text vlastnim hodnocenim

Zesileny ztetel k samostatné praci zaki s textem se projevoval u reformnich pedagogii
a jejich pokracovatelli. Jak ale ukazuji vyzkumy, dnesni Skolstvi v této tradici nepokracuje.
Ucebnici se z velké ¢asti pouziva jen k plnéni domacich ukolt Kritiku ucebnic z hlediska
rozvoje samostatnosti zaki pii domacich tkolech zaznamenal ve vyzkumech J. Manak, ne-
bot’ ucebnice v pfevazné mife poskytuji pouze zakladni vyklad uciva a vyzaduji jeho repro-

dukci. Pro posileni samostatnosti v domaci ptipravé zaka V. Novak doporucil, aby se Zaci
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na nové ucivo pripravovali sami doma z ucebnic (textll), ve skole by se nabyté védomosti

doplnovaly a zptesiiovaly. Tim by se u zaki vytvotil navyk prace s ucebnici.[42]

4.1.1 Techniky prace s textem

V literatufe jsou doporuovany rozmanité strategie prace s textem. Zakladni strategie, ozna-

c¢ované SQ4R, uvadeji Z. Helus a 1. Pavelkova (1992).

e S (Survey) — provést rychlou, predbéznou orientaci v zakladni struktute

¢ Q (Question) — klast si otazky, postihujici to, co je jiz zndmé a co ne

e 4R (Read — Reflect — Recite — Review) — Cist text podrobnéji, pofizovat si struéné
poznamky, pribézné zaznamendavat otazky, nalézat vztahy mezi informacemi, zapa-

matovat si klicové informace, informace ziskané z textu ptehledné¢ shrnout

K u¢innym technikam prace s textem patii excerpovani, tj. studijni ¢teni, pfi némz se
poftizuji vypisky predevsim z téch partii textli, které jsou pro ¢tenafe vyznamné, a konspek-

tovani, tj. podrobné excerpovani celého textu (J. Vanek, 1967).[42]

4.2 Didaktické hry

Hra se z obecného pohledu chape jako podstatny rys celého evoluéniho procesu,
v némz spoluvytvari podminky pro zménu a vznik novych jevi. Spojuje svét vnéjsi a vnitini
a ovlivilyje existenci mnohadimenzionalnich komplext, sité vztahti, které se navzajem pie-

kryvaji a na jejich zaklad¢ se projevuje dynamika vyvoje (G. E. Schaefer, 1993, s. 119).

U clovéka je to jedna ze zdkladnich forem ¢innosti (mimo praci a uceni), pro niZ je
charakteristické, Ze je to svobodné volena aktivita, ktera nesleduje zadny zvlastni ucel, ale
cil a hodnotu ma sama v sob¢. Hra zahrnuje jak oblast racionalné-kognitivni, tak 1 imagina-

tivné-emotivni (O. Cacka, 1999, s. 79).

Existuje mnozstvi teorii, jak hru vymezit, nejsou ale jednotné, i kdyZ paradoxné jeji
podstatu vnima kazdé dité. V edukacnim procesu by méla zaujmout Cestné misto v zivote
¢lovéka, ale neni tomu tak. Vychovné-vzdélavaci instituce jednostranné preferuji uceni jako
namahavou, ziidkakdy pfitazlivou, ale vétSinou direktivné fizenou praci. Komenského pro-
vokativni vyzva — schola ludus (§kola hrou) — ziistdva jednak nepochopena, jednak nereali-

zovana.[42]
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4.2.1 Zaclenéni didaktickych her do vyuky

Pti zaclenovani didaktickych her do vyuky je nutné pocitat s tim, ze hra v zivot¢ dnes-
nich zak plni také specifické funkce, totiz Ze zejména ve vétsi mife, nez diive, kompenzuje

chudost socidlnich podnéti a citovych vztaht.

Moderni hry se vétSinou vyznacuji orientaci na konkuren¢ni boj a soutézivost, procesy
uceni v nich ¢asto nemaji pfili§ mnoho mista. Ucitel, ktery do vyuky vnasi prvky her, je
konfrontovan se situaci, kdy jsou zaci zahlceni technickymi zatizenimi pro hry, umoziuji-
cimi prozivat napinavé ptibehy i bezohledné zapasy ,.hrdini*. Tudiz tzv. ,hry bez vitéze®,
které nabizi §kola, jiz nejsou pfitazlivé (H. Meyer, 2000, s. 344). Uloha ugitele je pii praci
s didaktickymi hrami zv1ast’ naro¢na a zodpovédna, nebot’ kromé nebezpeci tzv. didaktizace
her, coZ by vlastné pfispivalo soucasné tendenci her zcela instrumentalizovat a potlacit tak
jejich plivodni smysl, by mél usilovat o organické a ptirozenéj$i sepéti hry a uc€eni. Neni
mozné aplikovat ve vyuce hru bez cile, protoze jako veskery edukacni proces by méla pii-
spivat rozvoji socidlnich, kognitivnich, kreativnich, télesnych, volnich a estetickych kompe-
tenci zaku.

Didakticka hra ve vyucovacim procesu nutné ztraci ¢ast své spontannosti, svobody a
navaznost na piesny cil. Lze ji vymezit jako seberealiza¢ni aktivitu jedince nebo skupin,
ktera svobodnou volbou, uplatnénim zajmu, spontannost a uvolnéni ptizptisobuje pedago-
gickym cilim. Didakticka hra si zachovava vétsinu znakti hernich ¢innosti, takze zéci si jis-
tou omezenost didaktické hry danou jejim usmériiovanim a cilovou orientaci pii spravném

pedagogickém vedeni ani neuvédomuji.[42]

4.2.2 Metodicka priprava

K efektivnimu zac¢lenéni didaktickych her do vyuky musi respektovat kromé obecnych

didaktickych zasad specifickd hlediska:

a) vytyceni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, ujasnéni divoda
pro volbu konkrétni hry)

b) diagnodza ptipravenosti zakl (potfebné védomosti, dovednosti, zkuSenosti, pfi-
métend narocnost hry)

¢) ujasnéni pravidel hry (jejich znalost Zéky, jejich upevnéni, eventualné jejich

obmeéna)
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d) vymezovani ulohy vedouciho hry (fizeni, hodnoceni, svéfeni této funkce za-
kim je mozné, az ziskaji zkuSenosti)

e) stanoveni zpisobu hodnoceni (diskuse, otazky subjektivni)

f) zajisténi vhodného mista

g) priprava pomucek, materialu, rekvizit (moznost improvizace, vlastni vyroba)

h) urceni herniho ¢asového limitu hry (rozvrh pribéhu hry, ¢asové moznosti
ucastniki)

1) promysleni piipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa zak, rusivé ele-

menty)

Prostiednictvi hry se zaci postupné zaci dostavaji do svéta dospelych, na druhé strané
hry zvySuji zajem o uceni, navic osvojené védomosti, dovednosti a zkuSenosti jsou trvalejsi
a zivotn¢j$i. Hra vzdy plsobi na celou osobnost jedince a rozviji i ty stranky lidské psychiky,
které tradi¢ni vyuka nékdy opomiji (pfedstavivost, imaginace, prozivani). Hry také vse-
stranné podporuji aktivitu, samostatnost a angazovanost zaki a mohou se stdt impulsem

k tvofivym projeviim.[42]

4.3 Skupinova a kooperativni vyuka

Skupinova vyuka neni pouh¢ seskupovani zaku do mensich skupin. Ono seskupovani
muze byt dokonce pouze vnéjSim rysem vyuky, kterd je veden frontaln€ nebo spociva v in-
dividualni praci zaki. Pro skupinovou vyuku je naopak charakteristicka spoluprace zaku pti
sdileni nazort a zkuSenosti ve skupin€, odpovédnost jednotlivych zakii za spole¢né dilo a

prosocidlnost, tj. vzajemna pomoc ¢lenti skupiny.

V poslednich letech se vedle pojmu skupinové vyuka objevuje pojem kooperativni vy-
uka. Také se jednd o komplexni vyukovou metodu, ktera je zaloZena na kooperaci Zaki mezi
sebou pii feSeni rizné narocnych tloh a problémd, ale i na spolupraci tfidy s ucitelem. Velmi
Casto byva kooperativni vyuka realizovana ve skupinach, a proto je zjednoduSené mozné ji

povazovat za formu skupinové vyuky.
Za hlavni znaky uc¢inné kooperativni vyuky jsou povazovany dva jeji fenomény: oce-
néni vysledkl prace skupiny jako celku a individualni odpovédnost (E. G. Cohen, 1994).[42]
Ve skupinové (kooperativni) vyuce mizeme rozlisit tfi hlavni faze: ptipravnou, reali-

zacni a prezentacni.
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4.3.1 Pripravna faze

Tato faze vyzaduje promysleni fady okolnosti, které podminuji G€innost skupinové
(kooperativni) vyuky. Jednou z nich je vytvoteni vhodnych a vhodné velky skupin zaki. Je
nutné brat ohled na vykonnost zakt, socidlni vztahy mezi zaky i zajmy zaki. Mnoho autort
se shoduje, Ze idedlni jsou malé skupinky, tedy do péti zaka. Dale tato faze zahrnuje zadani

jasnych a srozumitelnych instrukci k danému problému idealné v grafické podobé.

4.3.2 Realiza¢ni faze

V realiza¢ni fazi probihd samotné feSeni dané tlohy. Nekteti autofi doporucuji rozdelit

role zaka ve skuping, aby byla usnadnéna skupinova kooperace.

Ve skupinové (kooperativni) vyuce je nutné, aby ucitel poskytl zaktim dostatek pro-
storu na to, aby hledali zpisoby feSeni, potfebné informace spole¢né a aby si navzédjem po-
skytovali pomoc, prave tehdy zacne skupinova (kooperativni) vyuka ptinaSet sviij efekt. To
ale neznamena, Ze ucitel ponechava cinnost zakt bez kontroly. Do déni ve skuping ale vstu-

puje az v piipad¢ skutecné potieby nebo na vyzadani od zakda.

4.3.3 Prezentacni faze

Vysledky feseni uloh, k nimz jednotlivé skupiny dospély, je Zddouci prezentovat ostat-
nim skupindm. Prezentace mtiZe byt Gistni, pisemna, nasténna nebo spole¢né prezentace vy-
sledkt prace skupin prostiednictvim jejich posterti. Je vhodné dostupné formy prezentace

kombinovat a o vysledcich prace jednotlivych skupin diskutovat.[42]

4.4 Projektova vyuka

Jedno z moznych vyuziti cloudovych aplikaci ve vyuce na stfedni Skole je projektova
vyuka. Tato kapitola popisuje projektovou metodu, na které je projektova vyuka zalozena,

rysy projektu, zékladni kroky projektu a pozitiva jak pro zaky, tak pro ucitele.

4.4.1 Co je to projektova vyuka?

V odborné literatufe se mizeme setkat s riznymi definicemi projektové vyuky. Podle J.
Kratochvilové je projektova vyuka velmi izce propojena s projektovou metodou, nebot
v pojeti J. Kratochvilové je pojem projektové vyuky vymezovan jako vyuka zalozend na

projektové metodé€. Autorka ji pak definuje jako ,,uspotfadany systém ¢innosti ucitele a zakd,
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v némz dominantni roli maji ucebni aktivity zakt a podporujici roli poradenské ¢innosti uci-
tele, kterymi sméfuji spolecné k dosazeni cilii a smyslii projektu. Komplexnost ¢innosti vy-
zaduje vyuziti riznych dil¢ich metod vyuky a riznych forem prace™ (Kratochvilova,

2006).[4]

Jini autofi chapou projektovou vyuku jako organizacni formu, ktera se sklada z nékolika
rozmanitych fazi, vyuzivajici rizné vyukové metody a formy prace. Je tedy charakteristicka

svou komplexnosti (Grecmanova, Urbanovska, 1997).[5]

Dalsi autofi se zaméfuji vice na vysledek, vystup a cil projektové vyuky a podle toho
také tvori definici projektu. J. Valenta chape projekt jako souhrn myslenek ucelné seskupe-
nych okolo dulezitého centra praktického védéni, zkusenosti, smétujici ke konkrétnimu vy-

chovné-vzdélavacimu cili (Valenta a kol., 1993).[6]

O. Simonik se soustfed’uje ve své definici projektové vyuky na ¢innost Zaka a definuje
projekt jako komplexni pracovni tkol, pfi némz zaci samostatné fesi urcity problém (Simo-

nik, 2003).[7]

Ze vSech vyse zminénych definic tedy vyplyva, Ze projektova metoda je takovéa metoda,
pti které jsou Zaci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych projekti, které jsou sloZzeny
z dil¢ich uloh, jez maji zaklim simulovat realnou Zivotni situaci. Charakteristickym znakem
projektové vyuky je cil, ktery je mozné si predstavit jako konkrétni vystup, vyrobek nebo
praktické feSeni kolu. Velmi Casto maji projekty podobu integrovanych témat a vyuzivaji

mezipfedmétovych vztahii.[§]

4.4.2 Historie projektové vyuky

Projektova vyuka ma své kotfeny v pragmatické pedagogice. Stejny zaklad maji také
dal$i dva modely §kol, v nichZ bylo projektové vyucovani dalezitou soucasti vyuky, a sice

pracovni Skola a ¢innd Skola.

Predstavitel pragmatické pedagogiky John Dewey a Georg Kerchensteiner jsou pova-
zovani za zakladatele pracovni Skoly. Podle téchto otcii pracovni Skoly je prace dulezitou
soucasti ucebniho procesu. G. Kerchensteiner zavadél praci (hlavné v podobé ru¢nich praci)
do ucebniho procesu, a zaci tak byli organizovani jako pracovni spolecenstvi. J. Dewey po-

vazoval praci jako zdroj ziskavani novych poznatki.
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Zakladnim prvkem pracovni Skoly bylo zavadéni globalni vyuky, které vedla ke spojo-
vani a propojovani poznatkl podle urcitého kritéria. Tyto myslenky se dale projevily v tzv.

projektové vyuce a systému komplexniho vyucovani (Singule, 1991).

Podle ¢inné skoly si zaci osvojuji védomosti a dovednosti pomoci aktivni ¢innosti, které
prameni z jejich vlastnich zajmi. Zakim nejsou poznatky predavany slovo od slova, ale
snazi si je osvojit aktivni ¢innosti. Dtlezitou mySlenkou této skoly je, Ze si Zaci neosvojuji
jen védomosti, ale osvojené poznatky se uci vyuzivat pii feseni praktickych problému, na
které mohou narazit v b&zném Zivots. Cinna $kola na rozdil od $koly pracovni ponechava

systém tfid, ucebnich pfedméti i rozvrh hodin (Solfronk, 1994).[8]

4.4.3 Rysy projektu

e Projekt vychdzi z potfeb a zajmu deti. (Potfeba ziskavat nové zkuSenosti, odpovéd-
nosti za svou ¢innost.)

e Projekt vychazi z konkrétni a aktualni situace, kterd se neomezuje jen na prostredi
Skoly.

e Projekt je interdisciplinarni.

e Projekt je pfedev§im podnikem Zaka.

e Prace zakl v projektu ptinadsi konkrétni produkt, tj. vystup, kterym se i¢astnici pro-
jektu prezentuji.

e Projekt se zpravidla uskutecniuje ve skuping. (Projekt ale mize byt i individuélni.)

e Projekt umoziuje zaclenéni Skoly do Zivota obce nebo Sirsi vefejnosti.

Projektova vyuka je povaZzovana za velmi efektivni, zejména v souvislosti s napliiova-
nim kli¢ovych kompetenci, které jsou vymezené¢ v RVP (Rdmcovy vzdé€lavaci program). Pii
vyuce pomoci této metody dochézi k osvojeni a upevnéni novych dovednosti i védomosti a
rozvoj formativnich stranek osobnosti (spolupréce, vytrvalost, odpovédnost, komunikacéni
schopnosti, atd.). Projektova vyuka také napomaha k zaclenovani mezipredmétovych vazeb
a prufezovych témat do vyuky. Velice dllezity je rozvoj komunikacnich schopnosti, to vy-
plyvé i z vyzkumu A. Chupace (2006), ktery sledoval reflexi projektové metody na ZS, z je-
hoz vyzkumu mimo jiné vyplyva, Ze pro 255 Zzakd bylo nejvétsi problém prezentovat svij

projekt pted spoluzaky.[8]
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4.4.4

Vyuce pomoci projektové vyuky je vytykano, ze uceni neni mozné budovat pouze na
zéklad¢ omezenych zkusenosti zaki nebo stavét projekty do opozice proti pravidelnému sys-

tematickému vyucCovani. V praxi se proto doporucuje nasazovat projektovou vyuku pouze

Negativa a obtiZe projektové metody

jako doplnék tradi¢ni vyuky.

4.4.5

4.4.6

e Negativa pro zaka:

o Casové naroénost na feSeni projektu.

o Zak neni mnohdy vybaven potiebnymi kompetencemi.
e Negativa pro ucitele:

o Casova naro¢nost na piipravu projektu.

o Naroc¢nost na hodnoceni.[8]

Pozitivni vlivy na osobnost ditéte

Projektova vyuka umoznuje zapojeni zaka dle jeho individualnich moznosti.
Z:ak ziskava silnou motivaci k uéeni.

Zak prebira zodpovédnost za vysledek prace.

Rozviji se samostatnost Zaka.

7k se uéi pracovat s riiznymi informaénimi zdroji.

74k se udi fesit problémy.

74k konstruuje své poznani.

74k vyuziva svych nabytych znalosti a dovednosti, ziskava nové.
74k ziskava dovednost organizaéni, fidici, planovaci, hodnotici.
Zak se uci spolupracovat.

Z:ak rozviji své komunikativni schopnosti.

74k se uéi vzajemnému respektu.

74k rozviji svou tvofivost, aktivitu a fantazii.[8]

Pozitiva pro uditele

Ucitel se u¢i nové roli, roli poradce.

Ucitel se u¢i vnimat dité jako celek. Dochéazi ke zméné v jeho mysleni o Zacich.

Ucitel rozsituje sviij repertoar vyucovacich strategii.

Ucitel uziva novych moznosti hodnoceni a sebehodnoceni.
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o Ucitel rozsituje své dovednosti organizacni.[8]

4.4.7 Kritéria ¢lenéni projekti

Projekty miizeme rozclenovat podle riznych kritérii. Kazdy autor rozdéluje projekty

jinym zpiisobem, nize uvedené rozdéleni je od J.Coufalové (2006).
Rozdéleni projekti podle ucelu

Kilpatrik hovoti o projektech, které se snazi ,,vtélit mysSlenku ¢i plan do vnéjsi formy —
stavba Clunu, projekty, které vedou k estetické zkusenosti — poslech historického piib&hu,
projekty usilujici o feSeni problému — prozkoumat, zda mlha pada ¢i nikoli a o téch, které

vedou k ziskani dovednosti — dosazeni kvality pisma.* (Lawry, In. Coufalova, 2006, s. 11)[9]
Rozdéleni projektii podle vztahu k ucivu a vyu€ovacimu predmétu

Rozd¢leni spociva v tom, zda je projekt zaméten na ucivo jednoho predmétu nebo zda
je integrovano ucivo z vice predméti. Na 1. stupni zékladni Skoly ma ucitel moznost reali-
zovat pomérné jednodusSe oba typy projekti. Na 2. stupni zakladni Skoly a na stfedni Skoly
je nejvhodnéjsi zaclenit do projektu vice uciteli, pokud mé byt rozsahu uciva projektu ze

dvou nebo vice predméti.
Rozdéleni projektii organizace

Projekt mize probihat béhem urcitého ¢asového obdobi v hodinach nebo v ¢astech ho-
din daného predmétu, které jsou bézné zatazeny v rozvrhu. Stejné tak mize prolinat vyuco-
vacimi hodinami ptfibuznych pfedmétii, které jsou do projektu integrovany, aniz bychom
cokoli ménili v organizaci tydenniho rozvrhu hodin. Projekt 1ze také uskute¢nit mimo vyuku
pfedméti. V nékolika dne probiha vyuka v oddélenych predmétech a urcity vyukovy cas je
vénovan projektu. Je také mozné vyuku pojmout pouze jako projektovou s integraci pied-
meth.

Rozdéleni projekti podle délky trvani

Projekty mohou byt kratkodobé (dve nebo vice vyucovacich hodin), sttednédobé (reali-
zace zabere jeden az dva dny) a dlouhodobé (pfikladem mohou byt tzv. projektové tydny,

které jsou realizovany zpravidla jednou za Skolni rok.
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Rozdéleni projektii podle mista konani

Projekt mtze probihat ve Skolni t¥id€ i v prostorach mimo $kolni budovu. Idealnim pro-
sttedim pro realizaci projektu je Skola v piirodé. Maze vzniknout také projekt, na jehoz ¢asti
se podileji zaci doma nebo napiiklad ve skolni druziné. Dulezité je propojeni projektu s zi-

votni realitou. Cast prace se mize piesunout do knihoven, do muzea, na ufady apod.
Rozdéleni projektii podle navrhovatele

Projekt mize vzniknout z piirozené situace ve tfide, je vyvolan zajmy a potiebami zaku.
V tomto ptipad€ hovotime a Zakovském nebo také spontdnnim projektu. Dalsi skupina pak
tvoti projekty umélé, teda projekty pripravované ucitelem. Projekt mize také probihat kom-

binaci obou uvedenych typt.
Rozdéleni projektii podle poctu zapojenych zaki

Pocet zakli zapojenych do projektu mize byt rizny. Zékladni d€leni je na individudlni
projekty a spolecné. Projekt se realizuje pro celou tfidu nebo se mize uskuteciiovat pro
mensi skupiny zakt. Projektu se mohou ztcastnit tfidy stejného ro¢niku, poptipade i dalsi
ttidy Skoly. V soucasné dobé€ je vhodné vyuzit k projektlim internet. Na spolupraci se mno-

hou podilet Zaci z riznych Skol z jinych mést i cizich zemi.[10]
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II. PRAKTICKA CAST
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Za tim ucelem, aby zak nebo ucitel mohl plnohodnotné vyuzivat cloudové aplikace
jako podporu vyuky je nezbytné nutné znat zakladni operace v cloudovém prostiedi. Z toho
divodu je prvni kapitola praktické ¢asti vénovana vytvoreni podptirnych materialii v oblasti
zékladnich operaci v cloudovém prostiedi Google. Jednoduse jsou popsany kroky pii vytva-
feni Uctu, nasledné jsou zminény zékladni operace v aplikacich Gmail, Hangouts, Disk, Ka-

lendar a Kontakty.

Dalsi kapitolou praktické ¢asti je obecné vyuziti cloudu ve vyuce, kde se autor zabyva
navrhy moznych vyuziti cloudovych aplikaci ke zefektivnéni vyuky na stiedni Skole. Navrhy
jsou nastinény v zavislosti na vyukové metody zminéné v teoretické Casti. Hlavni ¢asti je
pak projektova vyuka, ktera je podrobné rozepsana v samostatné kapitole. U kazdého dil¢iho
projektového tikolu je popsan cil tkolu, kompetence zaki, vystupy ukoll, pomicky a také

pfinosy vyuziti cloudovych aplikaci pii praci na projektu.

Na konci praktické ¢asti se nachéazi zavéreéné shrnuti piinost a rizik vyuziti cloudo-

vych aplikaci ve vyuce na stfedni skole.
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5 VYTVORENI PODPURNYCH MATERIALU

V paté kapitole bude uvedeno nékolik podplirnych materiali pro zakladni operace
v cloudovém prosttedi Google. Nejprve bude popsano vytvoreni uctu, nasledné prace s e-

mailovou schrankou, chatovaci aplikaci Hangouts, Kalendafem a Google Diskem.

5.1 Vytvoreni uétu Google
V této kapitole bude v nékolika krocich popsan postup pii vytvareni uctu Google.

K nalezené spravné internetové stranky staci do internetového vyhledavace napsat
slovni spojeni ,,vytvofit google ucet* a z moznych odkazii vybrat ten prvni s ndzvem ,,Vy-
tvofeni U¢tu Google — Google Accounts®. Je také mozné pouZzit rovnou internetovou adresu

https://accounts.google.com/SignUp?hl=cs.

Po vstupu na pfislusnou stranku se zobrazi nasledujici formulat (Obrazek 2), ktery je

tteba vyplnit.

Vytvoreni uctu Google

Jméno

Zvolte si své uzivatelské jméno

Chci pouzit svoji aktualni e-mailovou adresu

Vytvoite heslo

Potvrdte heslo

Datum narozeni

Mésic bd

Pohlavi

Jsem... =

Mobilni telefon

o - +420

Vage aktudlni e-mailova adresa

Misto

Cesko =

Dalsi informace o to

Obrazek 2: Formulat k vytvoteni uctu Google (zdroj: accounts.google.com)


https://accounts.google.com/SignUp?hl=cs
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Pole ,,Mobilni telefon* a ,,Vase aktualni e-mailova adresa“ neni nutné vypliovat.

Jakmile bude formuléf vyplnény (Obrazek 3), staci kliknout na modr¢ tlacitko ,,Dalsi
krok*.

Vytvoreni uctu Google

Stadi jen jeden ucet Jméno
ucitel novak

S jednim bezplatnym Gétem budete mit pristup do viech sluZeb Google

Zvolte si své uZivatelské jméno
-~
o M F‘n 28 ¢ a ‘/ C‘l ucitel. novak 987

Chci pouzit svoji aktualni e-mailovou adresu

Vytvoite heslo

Datum narozeni

14 fjen > 1974

Pohlavi

Muz H

Mobilni telefon

[ ~ +420

Vase aktudlni e-mailova adresa

Misto

Cesko

1

Dalsi informace o tom, proc poZadujeme t

Obrazek 3: Vyplnény formulaf u¢tu Google (zdroj: accounts.google.com)
V nésledujicim kroku je nutné potvrdit informace o ochrané soukromi a smluvnich

podminkach (Obrazek 4). Bez tohoto souhlasu, ktery se provede pomoci tlacitka ,,Souhla-

sim®, neni mozné dokoncit ucet. Tlacitko se objevi az po srolovani celych podminek.
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Ochrana soukromi
a smluvni podminky

Kliknutim na Souhlasim niZe vyjadfujete souhlas se smluvnimi
podminkami spoleénosti Google.

Také souhlasite s nadimi zdsadami ochrany soukromi, které popisuji,
Jak zpracovavame vase informace, véetné nasledujicich hlavnich
bodi:

Data, kterd zpracovavame pfi pouzivani sluzeb Google

teré nam poskytnete

ni Eislo)

= Kdyz sinastavite Gcet Google, uloZ
(napf. vase jméno, e-mailovou adre

luzeb Google napfiklad pisete zpravu v Gmailu nebo
pfidavate koment&f k videu na YouTube, informace, které vytvofite,
uloZime.

= KdyZ napfiklad vy restauraci v Mapach Googl
video na YouTube, ame informace o této aktivité

je sledované video, ID zafizeni, IP adresy, data soubor(

cookie nebo poloha

daju, jake

ovavame, také kdyZ pouzivéte aplikace
oogle, napfiklad reklamy, sluzbu
del YouTube.

ng informace zp!

Analytics nebo pfehra

viclost

na nastaveni (ictu maZeme néktera z téchto dat priradit k vasemu
le. S takovymi daty budeme zachézet jako s osob i
shromazdovani a vyuziti téchto dat mizete uprav

ZRUSIT SOUHLASIM

uctu

Nastaveni a strénce Mij

Obrazek 4: Ochrana soukromi a smluvni podminky (zdroj: accounts.google.com)

Po provedeni souhlasu se objevi stranka, kterd potvrzuje uspésné zalozeni uctu Goo-
gle (Obrazek 5). Sipka vpravo nahofe odkazuje na blizsi nastaveni uétu. Devét tetek ve
¢tverci ukryva vSechny aplikace, které je mozné vyuzivat. Stejnym zptisobem si u¢et mohou

vytvofit 1 Zaci.

Google # 0@

Vitejte.

Obrazek 5: Uspé&sné zalozeni Gétu Google (zdroj: accounts.google.com)

5.2 Pridani kontaktu do adresare

Nasledujici kapitola popisuje, jakym zplsobem je mozné pfidat ostatni uZivatele do

aplikace Kontakty.
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Do prostiedi aplikace Kontakty se 1ze dostat pies menu aplikaci v pravém hornim rohu
(Obrazek 6).

o0

id¢

av Gmail Disk Kalendaf
Google+ Prekladac Fatky

L - e

Nakupy Dokumenty Elogger

@)
s
=

Kontakty Hangouts Keep

Jeité vice od Googlu

Obrazek 6: Menu aplikaci Google — Kontakty (www.google.com)

Po vybrani aplikace Kontakty se nacte prostiedi aplikace, které znazornéno na nésle-

dujicim obrazku (Obrazek 7).

Google Kontakty Q

B ontakty

£ Gasto poutivand kontakty

+

Vvl dtitek

v Viea

Hastaveni
Odeslat zpbtnou vazb

Hiporida

Pieit na starsi verzi

Nemdte #4dné kontakty. . zatim!

e B8

PRIDAT KONTAKT

Obrazek 7: Prostiedi aplikace Kontakty (zdroj: www.google.com)
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Pro pfidani nového kontaktu staci zvolit rizové tlacitko plus a vyplnit formuléf
(Obrazek 8), ktery se nasledné zobrazi a tuto akci ulozit. Ke kontaktu je mozné priradit Stitek

(v tomto ptipad¢ ,,1.A*), ktery slouzi z pozdéjSimu tiidéni kontakti.

Vytvorit kontakt

Tomas Maly
3
zak tomas987@gmail.com 1.4 QO
-
8
VICE ZRUSIT ULOZIT

Obrazek 8: Zalozeni nového kontaktu (zdroj: www.google.com)

Jakmile budou kontakty ptidany, budou vSechny zobrazeny v zékladni obrazovce apli-

kace (Obrazek 9).

=] Kontakty

= S Sylva Nova zakyne sylva987@gmail.com
£0)  Casto pouzivané kontakty

rD Duplicitni kontakty T o Tomas Maly zak tomas987@gmail.com

Obrazek 9: Seznam kontaktd (zdroj: www.google.com)

5.3 Prace s e-mailovou aplikaci Gmail

Tato kapitola popisuje zékladni operace s aplikaci Gmail. Soucasti kapitoly je také
vytvoteni skupiny, kterd je nezbytna pro jednoduchou spravu ostatnich aplikaci. Skupina

velmi zjednodusi praci pfi sdileni jednotlivych materialii nebo udalosti v kalendafi.

Do prostiedi aplikace Gmail je mozné se dostat opét pres menu aplikaci Google Ob-

razek 10).
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i 0 @
= BCHN

MU aéet Vyhledavani Mapy

AR

| v

YouTube Play Zpravy

Gmail Disk Kalendar

S B 2

“

Googlet Prekladac Fotky
Dalsi

Obrazek 10: Menu aplikaci Google — Gmail (zdroj: www.google.com)

Po zvoleni aplikace Gmail se nacte prostfedi aplikace (Obrazek 11). V levé ¢ésti se
nachdzi menu (Dorucend posta, Odeslana posta atd.), v centralni ¢asti pak piijaté e-mailové
zpravy, které jsou rozdeleny do tii kategorii — Primarni, Socialni sité¢ a Promo akce. V levém

hornim je cervené tlacitko, které slouzi z napsani nové zpravy.

Google £ ~= 0@
Gmail = [e] Oatéi 1323 o
& Pimami 25, Socldini sité ¥ Proma akee +
e ym Gailu 5 Gailem budets mit v dorutené posts poridek 224
Odeslond pota Tym Genailu Neflepti funkce Graily dastupné vidy a viude - Dobej den uciiel 1224
Koncapty
o Tym Gnailu T tipy, jak vyuZit Gmail co nejlépe - Dok 122
Vice s
& i 0
@ =

10%

Obrazek 11: Prostiedi aplikace Gmail (zdroj: www.google.com)

Po stisknuti tlacitka ,,Nova zprava“ se zobrazi nové okno, skrz které je mozné posilat

e-mailové zpravy (Obrazek 12).
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Nova zprava

Komu | Kopie Skrytd kopie

Predmet

X v om0

Obrazek 12: Nova zprava (zdroj: www.google.com)

Pfi vpisovani e-mailovych adres do pole ,,Komu* se za¢nou naSeptavat ty adresy

(Obrazek 13), které jsou uloZené v aplikaci Kontakty (nebo ty, které jiz byly v aplikaci

Gmail n€kdy pouzity).
Nova zprava = aly X
Komu  Sylva Nova « to Kopie Skryta kopie
Predm | & Tomas Maly

zak tomas 987 @gmail.com

ER: om0

]
4

Obrazek 13: Naseptavani adres (zdroj: www.google.com)
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Pokud budou v poli ur¢eném pro ptijemce napsani vSichni, kteti by se méli stat ¢leny
jedné skupiny (v tomto ptipadé zaci 1.A), po kliknuti na slovo ,,Komu* se zobrazi nové

okno, ve kterém je mozné skupinu vytvofit (Obrazek 14).

Vybrat kontakty x
Moje kontakty & Q,
Vybrat vie
Sylva Nova zakyne.sylva987@gmail.com
: Temas Maly zak.tomas987@gmail.com
| 1.A

Sylva Nova %
UloZit

m UloZit jako skupinu... « Zrugit

Obrazek 14: Vytvoreni skupiny kontaktti (zdroj: www.google.com)

Po uloZeni zmén a nasledném vypliovani pole ,,Komu*, jiZ staci napsat ,,1.A* a auto-
maticky se doplni vSichni ¢lenové této skupiny (Obrazek 15). Pro text e-mailu slouZi cen-

tralni ¢ast okna. V levém dolnim rohu se nachazi tlacitko pro odeslani.

Mova zpriva

Komu 1| Kopie Skrytd kopie

1.A

Piedm & = St : g
“  "Sylva Nova" <zakyne sylva987@gmail. com>, "Tomas

Obrazek 15: Naseptavani celé skupiny (zdroj: www.google.com)
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5.4 Prostiedi Hangouts

Nasledujici kapitola popisuje prostiedi chatovaci aplikace Hangouts. Prostiedi apli-

kace se zobrazi po zvoleni piislusné ikony v menu aplikaci Google (Obrazek 16).

# 0 @
™M & H

Gmail Disk Kalendar
@ &( r’
Google+ Prekladaé Fotky

» B D

Nakupy Dokumenty Blogger

B 0

Kontakty Hangouts Keep
Jedté vice od Googlu

Obrazek 16: Menu aplikaci Google — Hangouts (zdroj: www.google.com)

Jakmile se nacte prostiedi aplikace, je velice jednoduché zacit chatovat. Do vyhleda-
vace staci zadat e-mailovou adresu korespondenta a potvrdit odeslani pozvanky do chatu

(Obrazek 17).

Google Hangouts

Dobry den, ucitel!

Zaénéte tim, Ze zavolate nebo posléte zpravu nékomu z pratel nize

3 )

VIDEOHOVOR TELEFONNI HOVOR ZPRAVA

Obrazek 17: Prostiedi aplikace Hangouts (zdroj: www.google.com)
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Pokud ptijemce pozvani (Obrazek 18) do chatu potvrdi, dopisovani mize zadit, pfi-
¢emz samotny chat se otevie v novém okn¢ (Obrazek 19). Stejnym zplisobem se zaklada i

skupinovy chat, pouze s tim rozdilem, ze se do pole vyhledavani napise vice piijemct.

= 1A _ A X 2% Pozvénka na Hangout
m 2 e
Ucitel Novak ;
a Dobry den, Zaci.
Utitel + Prave ted
,’ ucitel piejmenoval(a) Hangout na 1.4
Dobry den, Zaci.
e Poslete zpiavy ! Ignorovat Pfijmout
Obrazek 18: Pozvanka do chatu Obrazek 19: Okno chatu apli-
(zdroj: www.google.com) kace Hangouts (zdroj: www.go-

ogle.com)

5.5 Prace s Kalendarem

V této kapitole budou popsany zékladni operace v aplikace Kalendar jako jsou vytvo-

feni udalosti a sdileni kalendare.

Do prostredi aplikace Kalendafe je mozné se dostat pfes menu aplikaci Google

(Obrazek 20).
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M GEet

YouTube

£
t

Gmail

€@

Google+

C A

Vyhledavani Mapy

>

=]

D

P

lay Zpravy

isk Kalendar

'Y

Prekladat Fotky

=]

Obrazek 20: Menu aplikaci Google — Kalendar (zdroj: www.google.com)

Po zvoleni ptislusné ikony se nacte prostiedi aplikace Kalendat (Obrazek 21).

Google Hisdat v Kalendd

Kalendaf < > T-idlkvd2N7

- kvéten 2017

» Mojs kalendife

» Jing kalendife

stsno

Obrazek 21: Prostiedi aplikace Kalendat (zdroj: www.google.com)

V horni ¢asti kalendéfe je mozné zménit zobrazeni (Den — Tyden — Mésic — 4 dny —

Agenda). V levé ¢asti se nachazi minikalendaf a v rozbalovacich menu ,,Moje kalendare* a

,»Jin¢é kalendare* jsou vSechny aktivni kalendate, které je mozné vidét v centralni ¢asti. Pro

vytvoteni nového kalendare je nutné rozbalit menu ,,Moje kalendaie* viz. Obrazek 22.
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+ Moje kalendare [ QAM
e Vytvofit novy kalendaf
; Mastaveni
Marozeniny
B Fipomenuti 1AM

Obrazek 22: Vytvoreni nového kalendaie (zdroj: www.google.com)

Po zvoleni volby ,,Vytvofit novy kalendai* se zobrazi nové okno, kde je mozné nasta-
vit podrobnosti nového kalendare. Je mozné upravit jméno, popis, umisténi a ve spodni ¢asti

(Sdilet s konkrétnimi lidmi) 1ze také ptidat uzivatele, se kterymi ma byt tento kalendar sdilen
(Obrazek 23).

Google fat v Kalend: [ a | = 0@
Vytvorit novy kalendar
brost kalendie

Podrobn:

Tota je kalendal fidy 1 A

Fiiklad. Brmo” neba Praha nebo Ceska’. Zadanim abacného mista usnadnit uzt

" Mynlzvons Easové pasmo: | (GMT+02:00) STedoenopshy (et~ ¥ | Zobra:

Uginit tento kalendaf vergjnjm
Tanit kalenci se zabrazi ve veiginich visledeich

‘SAilE1ouUZe IMOIMCE 0 Mé S0SRIPNOS (3K dStas

Sdilet 5 konkrétnimi lidmi
osoba oastanit
v | | Phaatosoby

uuuuu AnovakosT @gmailcom

Sylva Nowd” <zakyn

50 spolupracovniky?
odem na sluZbu Kalenda? Google mabou uznadnitsaleni. Jak na o

e | Vytvollt kalendd || Znusit

Obrazek 23: Vyplnéni podrobnosti nového kalendare (zdroj: www.google.com)

Po vytvoreni kalendéafe se objevi jako dalSi polozka v menu ,,Moje kalendare*

(Obrazek 24) a vSem vyplnénym uZzivatelim se automaticky poSle email s pozvankou na

sdileni tohoto kalendafre.

= Moje kalendare -
ucitel novak
1.A
Marozeniny

B Fripomenuti

Obrazek 24: Aktualizovany seznam ,,Moje kalendare* (zdroj: www.google.com)
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Pro zalozeni udélosti staci kliknout na ptislusny den a objevi se okno udalosti, kde jsou
potieba vyplnit dalsi informace. Je nutné vyplnit nazev udalosti a je mozné nastavit, do ja-

kého kalendafe se ma udalost piidat (v tomto piipadé kalendar 1.A).

Udalost | Pipomenuti X

Termin odevzdani ukolu & 1

Pa, 19. kvétna

ucitel novak -

ucitel novak
1.A

Obrazek 25: Vytvoreni udélosti (zdroj: www.google.com)

Jakmile bude udalost uloZena, zobrazeni se v pfislusném dni (Obrazek 26). Pokud
ostatni uzivatelé potvrdili e-mailovou pozvanku, zobrazi se jim kalendatr 1.A v menu ,,Jiné

kalendare* a tuto udalost uvidi stejné jako ten uzivatel, ktery ji vytvotil (Obrazek 26).

19
Termin odevzdani ukolu &1

Obrazek 26: Zobrazeni udalost v kalendati (zdroj: www.google.com)

5.6 Prace s Google Diskem

Nasledujici kapitola popisuje zékladni operace s aplikaci Google Disk. Jeji prostiedi

se zobrazi po kliknuti na pfisluSnou ikonu v manu aplikaci Google (Obréazek 27).
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A

0

MOj déet Vyhledavani Mapy

Q)

e

’

YouTube Play Zpravy
Gmail Disk Kalendar
S & #

Googlet Prekladac Fotky

Obrézek 27: Menu aplikaci Google — Disk (zdroj: www.google.com)

V levé ¢asti se nachazi jednoduché menu, nad nim pak tla¢itko pro pfidani soubort do

cloudového ulozisté. Pridavat polozky lze také kliknuti na nadpis (Obrazek 28).

Google Disk Q,  vyhledat na Disku

Nova slozka...
» B mijdisk

5 .
25 sdileno se mnou Nahrét soubory...
Nahrat slozku.
@ Neddvné
.‘l' Fotky Google B  Dokumenty Google
Tabulky Google

W shvézdickou
Prezentace Google

] Keg Vice >

& Zilohy

== Pfejit na vy$si verzi ulozisté

Obrazek 28: Ptidavani polozek do ulozisté (zdroj: www.google.com)
Soubory lze do ulozisté pridavat také jednoduchy pietazenim souborii do centralni
¢asti. Jakmile cloud obsahuje né&jaké soubory, je mozné se sdilet s ostatnimi uzivateli (pra-

vym klikem mysi na pfislusny soubor) (Obrazek 29).
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@ Projekt_Propagu
t:-b Oteviit v aplikaci >

Obrazek 29: Sdileni souboru (zdroj: www.google.com)

+8  Sdileni...

D Ziskat odkaz ke sdileni

B3 Presunout do...

W Pridat hvézdicku

@ Zmeénit barvu >
Pfejmenovat...

o Zobrazit podrobnosti

i Stahnout

i' Odstranit

Po zvoleni mozZnosti ,,Sdileni...* se zobrazi nové okno, ve kterém je mozné nastavit

uzivatele, se kterymi ma byt soubor sdilen. Sdileni je také mozné pies odkaz. Pokud je zvo-

lena moznost vybéru konkrétnich uzivateld, staci zacit psat nazev skupiny (v tomto piipade

»1.A%) a automaticky bude poslana pozvanka ke sdileni pfisluSného souboru v§em uZivate-

[im v této skuping (Obréazek 30).

Obrazek 30: Sdileni souborli — nastaveni uZivatelil (zdroj: www.google.com)

Sdilet s ostatnimi Ziskat odkaz ke sd\'leni'@

Sdileni odkazi je zapnuté Dal$i informace
Vsichni s odkazem mohou zobrazit ~ Kopirovat odkaz

https://drive.google com/drive/folders(0B8e-ecfdeo7TqRGIEekFCaGtiY TA Zusp=shal

Lide
1 /-

1.A (pocet kontakti: 2)

TS| (e PULTIamsg

Zrusit Roziifena nastaveni

Pokud uzivatel¢ e-mailovou pozvanku ptijmou, uvidi sdileny soubor pod polozkou

,.Sdileno se mnou“.
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6 OBECNE NAVRHY VYUZITI CLOUDU VE VYUCE

V Sesté kapitole budou popsany mozné navrhy na praktické vyuziti cloudovych apli-

kaci v riznych vyucovacich metodach.

6.1 Prace s textem

Praci s textem je mysleno poskytovani textovych materialti zakim ke studiu. Nemusi
se jednat pouze o ucebnice nebo skripta, ze kterych se budou zéci ptipravovat na test ¢i

zkousku. Na cloudové ulozisté je mozné zakiim poskytnout také nejriznéjsi ¢lanky, reporty

nebo zpravy o aktudlnim déni nebo o praveé probirané latce.

Samoziejmé se sdileni souborti pies cloudové ulozisté nemusi tykat pouze textovych
dokumenti. Je mozné zaktim poskytnout také videa, hlasové nahravky nebo internetové od-

kazy na webové stranky, které souvisi s probiranou latkou.
Navrhy na konkrétni FeSeni:

e Poskytnuti Zaklim textové materidly, které jim budou slouzit k pfiprave na test nebo
zkouSeni.

e Poskytnuti Zakim pracovni listy, které budou mit za kol vyplnit. (Cizi jazyk)

e Poskytnuti Zakiim mapy vztahujici se k aktudlnimu tématu. (Zemépis)

e Poskytnuti zZdkiim uryvek z krasné literatury, ktery budou mit za kol rozebrat.
(Cesky jazyk, literatura)

e Poskytnuti Zakim obrazky vytvarnych dél nebo architektury. (Vytvarna vychova)

e Poskytnuti zdkiim video fyzikalniho nebo chemického pokusu, ktery neni mozné
predvést ve Skolnich podminkach. (Fyzika, chemie)

e Poskytnuti zakiim hudebni ukazku. (Hudebni vychova)

6.1.1 Prinosy pro ucitele

Ucitelé mohou zaktim poskytnout vice materidli a informaci mnohem jednodussi ces-
tou. Neni nutné kopirovat kvanta textii a davat je zakiim k dispozici v papirové formé. Déle
mohou zakiim poskytovat dalsi informace, které do té doby zaktim nebyli schopni nazorné

ukazat (pokusy). Ucitelé maji prehled, jaké materidly jiz zdktim dali k dispozici.
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6.1.2 Prinosy pro Zika

Veskeré materidly maji zaci pohromad¢ na jednom misté. V dnesni dobé modernich
technologii k nim maji pfistup téméi odkudkoli pies svlij mobilni telefon a postaci jim
k tomu pouze internet. Vyuka zprosttedkovavana touto interaktivni formou muze ptispét

k motivaci zédka i v mén¢ oblibenych predmétech.

6.2 Didaktické hry

Vyuziti didaktické hry s vyuzitim cloudovych aplikaci mize byt uchopeno dvéma zpi-
soby. Jeden z nich je ten, ze ucitel posle zakiim internetovy odkaz na vyukovou hru nebo
aplikaci, na které si Zaci procvici praveé probiranou latku. Jako kontrolu Ize povazovat zaslani
screenshotu s vyslednym skore. Za dalsi variantu je mozné povazovat rozeslani ukolu za-
kovi, ktery jej splni a vymysli zadani pro dalSiho. Kontrolou je samotny dokument, do kte-
rého Zéci postupné vpisuji své vysledky. V historii provedenych zmén muze ucitel vidét,

kdo, kdy a jak soubor upravil.
Navrhy na konkrétni FeSeni:

e Sdileni odkazu na online vyukovou hru nebo aplikaci, na které si zZaci procvici latku
e Zadani jednoho piikladu Zakovi, az jej spocitd, navrhne dalsi ptiklad spoluzakovi
(Matematika)

e Vyplnovani oznacenych statl/fek/mofii na slepé mapé (Zemépis)

6.2.1 Prinosy pro uditele
Vyhodou pro ucitele je zvySeni motivace u déti praveé probiraného uciva. Tento inter-
aktivni zptsob muize u déti zvednout zéjem u mén¢ zazivného uciva ¢i pfispet k pochopeni

naro¢néjsi latky.

6.2.2 Prinosy pro Zika

Pro Zéky je tato forma vyucovani zejména ozivenim ¢asto monotdnniho zpiisobu vy-
uky. I pii této zabavné formé vSak procvicuji to, co se v bézné vyuce naucili a mohou si

danou latku ¢aste¢né vyzkouset.
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6.3 Skupinova vyuka

Pti skupinové vyuce jsou zaci rozdéleni do mensich skupin, ve kterych fesi konkrétni
ukolu. A pravé k tomu vyborné poslouzi moznost prace na tomtéz dokumentu vice lidem

v realném cCase.

Z4ci si mohou vytvofit jeden soubor piislusného typu (textovy, tabulkovy, prezen-

tacni) a postupné do néj vypliovat kazdy svou ¢ast zadani.
Navrhy na konkrétni FeSeni:

e Préce na spoleéném referatu vétsiho rozsahu — kazdy zak zpracovava jinou cast

e Prace na spolecné prezentaci

6.3.1 Prinosy pro uditele

Z vyuzivani cloudu pii skupinové vyuce plyne pro ucitele vyhoda v jednoduchém za-
dani prace n¢kolika zZaktim a také v jeji nasledné kontrole, kterou je mozné provést odkud-
koli. Dalsi vyhodou je, Ze prace uloZené na cloudovém ulozisti budou zalohovany a bude tak
mozné si je kdykoli znovu prohlédnout bez nutnosti stahovani si praci na pevny disk. Ves-

keré dotazy mize zodpoveédét snad skrze chatovaci ¢i mailovou aplikaci.

6.3.2 Prinosy pro Zika

VyuZivani cloudovych aplikaci umoZiluje zZaklim pracovat na stejném dokumentu
z riznych mist ve stejném case. To urCité vyuZziji zéci, ktefi bydli v rliznych méstech, ale
pracuji v tymu na stejném tkolu. USetfi spoustu Casu, ktery by vénovali piejizdéni a mohou
jej tak vénovat praci. Mohou pohodIn€ komunikovat ptimo pfi prace pies chatovaci aplikaci.
Termin odevzddni maji zaznamenda v kalendafi, ktery jim nasdilel vyucujici. Vyslednou
praci nahraji na cloudové ulozisté. Nejen Ze ji tim odevzdali uciteli, maji ji také zalohovanou

v ptipad¢, ze by ji jesté v budoucnu potiebovali.
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6.4 Projektova vyuka

Pti tvorbé projektu zaci pracuji v tymech a fesi obsahly ukol, ktery se sklada z vice
dil¢ich uloh. Zpravidla maji ve skupin¢ rozdé€lené role a kazdy tak pracuje na jiné Casti cel-
kového projektu. Tato spolupréce je moznd v redlném Case prave vyuzivani diky cloudovych

aplikaci.

Jak bylo popsano v teoretické cCasti, projekty by mély simulovat realnou zivotni situaci
a mit konkrétni vystup. Projekty je mozné rozlisit podle poctu zaka ve skupiné, zadané¢ho

tématu, délce trvani projektu nebo podle mista konani.
Navrhy na konkrétni FeSeni:

e Priprava vyletu do Patize — Zaci se béhem projektu uci zatidit si vSe potiebné
k vykonéni vyletu do zahranici

e Moderni je nekoufit — cilem projektu je uvédomit si negativa socialnich pro-
jevu spojend s koufenim a uvédomit si dopad na lidské zdravi

e Propagujme cokoli! — cilem projektu je vytvoteni reklamy, ktera bude propa-

govat libovolny produkt. Projekt je podrobnéji rozebran v nasledujici kapitole.

Piinosy pro ucitele i zaka, které plynou z vyuzivani cloudovych aplikaci v projektové

vyuce, budou taktéZ zminény v nasledujici kapitole.
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7 PROJEKTOVA VYUKA

Jako ukazka pro vyuziti cloudovych aplikaci u projektové vyuky byl vytvoren projekt

'66

s nazvem ,,Propagujme cokoli!* Jedna se o dlouhodoby, skupinovy projekt, zaméteny pro
zaky prvniho ro¢niku stfedni Skoly. Cely projekt se tyka pouze pfedmétu informacni a vy-

pocetni technika.

Predpoklada se pokrocilejsi znalost zakii prace na PC a poskytnuti nezbytného progra-

mového vybaveni Skolou.

7.1.1 Popis spolecného projektu

Celé nosné téma projektu ,,Propagujme cokoli!* je rozdéleno do dvou kategorii, ze
kterych si Zaci zvoli jedno, které je jim blizsi:
1) Natoceni reklamy, ve které¢ budou sami hrét.

2) Vytvoteni reklamy, slozené z jiz natocenych videosekvenci doplnéné o efekty.

Spolecny projekt pro zaky 1. ro¢niku stiedni §koly je zaméfeny na vytvoreni plnohod-
notné reklamy ve video formatu. Toto téma bude pro zaky atraktivni, protoze jim nechéava
pomérné volnou ruku, co se ty¢e zameéteni reklamy. Mohou si vybrat téméft jakykoli predmét
nebo sluzbu, které budou propagovat. Vystup projektu je mozno pouzit jako relevantni re-
klamu pro existujici firmu. V tomto spole€ném projektu zaci budou rozvijet nejen své do-

vednosti s praci s videem, ale také svou fantazii a kreativitu.

V prvni fazi si Zaci vyberou, zda chtéji nato€it vlastni reklamu, ve které budou sami
hrat. Nebo vytvoii reklamni spot z jiz existujicich videosekvenci, které doplni o efekty v pro-
gramu Adobe After Effects. Dale si zvoli produkt ¢1 sluzbu, kterou budou chtit propagovat.
produkt (sluzbu) bude nabizet. Postupné budou pracovat na dil¢ich tkolech, které jim pfi-
blizi praci s videem, ktera je pro tento projekt sté¢Zejni. Prace bude v primarné ¢eském jazyce

a v jednom z nasledujicich ukol bude video doplnéno o anglické titulky.

V priubéhu trvani celého projektu budou Zéci pracovat ve skupiné 2, maximalné¢ 3 osob.
Budou postupovat podle dil¢ich projektovych ukold, jejichz vystupy mohou, ale nemusi
(bude specifikovano v dil¢ich zadéanich projektovych tkoll) byt soucasti vysledné videore-

klamy.

'66

Spolecny projekt ,,Propagujme cokoli!* bude u zaki rozvijet nasledujici dovednosti:
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a)
b)
¢)
d)
e)

7.1.2

Stiih / nataceni videa
Stiih audia

Efekty ve videu a audiu
Propagac¢ni dovednosti

Komunikacni a prezenta¢ni dovednosti

Klic¢ové kompetence

V této kapitole budou popsany klicové kompetence, které budou u zakl rozvijeny pii

praci na tomto projektu:

1)

2)

3)

4)

7.1.3

Kompetence pracovni — po absolvovani tohoto projektu budou Zaci schopni natacet
/ zpracovavat video, budou schopni pracovat v programech, které jsou pro editaci
videa a audia urcené. Budou vyuzivat znalosti, které ziskaji v teoretické Casti projek-
tového ukolu.

Kompetence komunikativni — pfi absolvovani tohoto projektu budou Zaci rozvijet
své komunikacni schopnosti — organizovani dané¢ho Casu ke zpracovani danych
ukoll. Budou formulovat své myslenky a ndpady, které se projevi ve vysledné praci.
Kompetence k FeSeni problému — pii absolvovani tohoto projektu budou Zaci cvicit
a trénovat feSeni krizovych situaci, budou fesit problémy, které budou vznikat v sou-
vislosti se zpracovanim vysledného videa. Budou schopni samostatné vyhledat in-
formace, které budou vést k vyfeseni t€chto problémi. Budou schopni tviirci ¢innost
v zavislost na nastudovanych materidlech a svych dovednostech nabytych v priabéhu
celého projektu.

Kompetence k uéeni — zaci budou schopni po absolvovani tohoto projektu vyuzivat

naucenych poznatki a efektivné je aplikovat k feSeni daného zadani.

Vystup spole¢ného projektu

Vystupem projektu bude videoreklama, ¢ili video ve formétu .mp4 nebo .avi. Pokud

zéci zvoli prvni skupinu, bude video dlouhé nejméné 5 minut, pokud se ptikloni ke druhé

variant¢, délka videa miize byt od 3 do 5 minut. Bude doloZena také stru¢na dokumentace

(minimalné 4 stran A4), ktera bude popisovat, jak video vznikalo.
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7.1.4 Dil¢i projektové ukoly

IVT (IKT)

Nejdilezitéjsi je zacit! - vybér produktu, logo, nazev

firmy, rozdéleni prace

IVT (IKT)

Scénar - myslenka, zvoleni moznosti

IVT (IKT)

Technické prostiredky - popis pomiicek

IVT (IKT)

Nataceni / Vybér materialu

IVT (IKT)

Konverze videi - pouzitelny format

IVT (IKT)

Sttih / Efekty

IVT (IKT)

Audio - vybér a Uprava zvuku

IVT (IKT)

Kompletace videa jako celku

IVT (IKT)

Titulky - koncové titulky

IVT (IKT)

Internet a dokumentace

7.1.5 Harmonogram zadani a plnéni projektovy ukola
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Modrou barvou je vyznaceno ¢asové rozlozeni dil¢ich projektovych tkolid prvni sku-
piny, ¢ervenou barvou pak casovy harmonogram druhé skupiny. Rozd¢leni c¢asu v nékterych

ukolech lisi, celkovych souctem tydni vSak ne.

V nasledujicich kapitolach budou popsany jednotlivé projektové tkoly, které budou

zaci postupné plnit.

7.1.6 Projektovy tukol €. 1 — Nejdulezitéjsi je zacit!
Cilem prvniho dil¢iho projektového ukolu je vybrat si jednou ze dvou skupin:

1) Zéci natodi vlastni reklamu na produkt nebo sluzbu, ktera jiZ existuje. Napisi si scé-
nar, vyberou misto, popf. si vyrobi kulisy a nasledn¢ nato¢eny material zpracuji a
sestfihaji do konecné podoby.

2) Zaci vytvofi reklamu z jiz existujicich videosekvenci, které si sami vyhledaji, vhodn&

je sestiihaji a doplni je o efekty v programu Adobe After Effect.

Naro¢nost a pozadavky obou skupin budou podrobnéji specifikovany v dil¢ich projek-

tovych ukolech.

Dale si zaci vymysli produkt (sluzbu), kterou budou propagovat, firmu, pod kterou
budou produkt (sluzbu) propagovat. Mize se jednat o firmu, ktera jiz ptisobi na trh nebo
ktera je smySlend. Nasledné¢ Zaci zpracuji logo této firmy. Logo bude ve formatu .jpg s mi-
nimalnim rozliSeni 500x500, jakéhokoli tvaru. Logo bude nésledné zobrazeno ve video re-

klamé.
Kli¢ové kompetence, které budou u zaki rozvijeny jsou:

1) Kompetence k feSeni problémii — Zaci jsou schopni vyhledat informace vhodné k vy-
feSeni problému. Rozvijena bude také kreativita Zakl a schopnosti komunikace s ty-
mem.

2) Kompetence komunikativni — po absolvovani tohoto ukolu budou zéaci schopni 1épe

vyjadfit své napady a myslenky, jakozto navrh tématu projektu.
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Vystupy projektového tkolu:

1) produkt/ sluzba (rozdéleni do skupin)
2) nazev firmy

3) logo firmy
Pomiicky:

1) PC
2) internet

3) softwarové vybaveni — graficky editor, textovy editor
Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Ptinos vyuziti cloudovych aplikaci pfi praci na prvnim projektovém tkolu je zejména
v komunikaci. Zaci se musi dohodnou na formé projektu, na kterém budou pozdéji pracovat.
A pravé k tomu skvéle poslouzi chatovaci aplikace. Dale zaci vyuziji cloudové ulozisté ke

sdileni si soubor mezi sebou a také k odevzdani vystupu z této ¢asti projektu.

7.1.7 Projektovy ukol ¢. 2 — Scénar

Cile druhého projektového tkolu, je vytvofit bodovy scénar, kterého se Zaci budou

v dalSich ukolech drzet.

Je mozné v ném v prubéhu projektu provadét drobné zmény, kostra by v§ak méla zii-
stat zachovana. Prace vSak zaroven musi spliiovat nésledujici poZadavky, které se 1isi pro

ob¢ skupiny:

1) Délka videa bude piesahovat 5 minut, bude pouZito minimalné 15 stfihi, cela re-
klama bude mit d&jovou linii, video bude na konci obsahovat titulky, kde budou uve-
deni autofi, herci a misto nataceni.

2) Délka videa bude mezi 3 a 5 minutami, bude pouzito minimalné 5 efekti (vytvorte-
nych dle tutoridlu), vytvotenych pomoci programu Adobe After Effects, vysledna
reklama bude mit déjovou linii, video bude na konci obsahovat titulky, kde budou

uvedeni autofi a zdroje puvodnich videosekvenci.

Délka scénafe bude na jednu stranu A4 (minimaln€ 10 bodil) a bude pfilozena jako

vystup k tomuto projektovému tkolu v elektronické podobé ve forméatu .doc.
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Klic¢ové kompetence, které budou u zakl rozvijeny jsou:

1) Kompetence k feSeni problémi — v pribéhu tohoto projektového ukolu budou zéci
vyuzivat a rozvijet svou kreativitu. Dale musi zapojit své komunikacni schopnosti,
které jsou nezbytné k G¢inné spolupraci v tymu. Zaci také budou schopni formulovat
své myslenky, které nasledn¢ budou prenaset do pisemné formy.

2) Kompetence k uceni — po splnéni tohoto projektového tikolu budou zaci schopni for-

mulovani myslenky, jakozto scénate jejich budouci prace.
Vystupem projektového tkolu bude dokument scenar.doc.
Pomiicky:

1) PC, (internet)
2) textovy editor

Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Pti tvorbé scénaie ke svému videu zéci vyuziji zejména cloudovou aplikaci Doku-
menty Google, diky které mohou tvofit soubor vSichni najednou. Navzajem uvidi navrhy a
napady dal$i ¢lent skupiny a mohou se k nim okamzité vyjadfit. Jako dopliujici néstroj

muze slouZit chatovaci aplikace. K jednoduchému odevzdani Zaci vyuziji cloudové tloZiste.

7.1.8 Projektovy ukol ¢. 3 — Technické prostiedky

Cilem tfetiho projektového ukolu je vytvoreni popisu prostiedi a pomucek, se kterymi

budou Zaci v pritbéhu celého projektu pracovat.

Obé¢ skupiny vytvoii jednoduchy popis, doplnény alespont o 2 obrazky, prostredi, ve
kterém budou své video kompletovat. Délka tohoto vystupu je minimalné 2 strany A4 a bude

pfilozen v elektronické podobé& ve formatu .doc.
Dalsi vystup tohoto projektového ukolu je pro obé skupiny rozdilny:

1) Prvni skupiny vytvoii popis techniky, kterou pti nataceni pouzivala — kamera, mista,
kde se nataceni uskutecnilo a stru¢nou vizitku hercii (jméno, vék, mésto). Délka vy-
stupu bude minimaln¢ 2 strany A4 a bude ptilozena v elektronické podobé¢ ve for-
matu .doc.

2) Druha skupina vytvofii popis prostfedi programu Adobe After Effects, ve kterém bu-
dou provadét stézejni ¢ast celého projektu. Délka vystupu bude minimalné 2 strany

A4 a bude piilozena v elektronické podob¢ ve formatu .doc.
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Klic¢ové kompetence:

1) Kompetence k u€eni — zaci se sezndmi s prostiedim, které bude po celou dobu prace
na tomto projektu vyuzivat.
2) Kompetence k feSeni problému — Zaci budou schopni popsat prostredi, ve kterém bu-

dou po dobu projektu pracovat a vytvorit jeho jednoduchy popis.
Vystupy projektového tkolu €. 3:

1) dokument popis_1.doc

2) dokument popis_technika.doc / dokument popis_ae.doc
Pomiicky:

1) PC
2) internet
3) textovy editor

4) program na upravu videa (Adobe Premiere)
Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Ve tietim projektovém tkolu budou Zaci nejvice vyuZzivat aplikace Dokumenty, ve
které budou moci psat zminény vystup. Funkce, kterou Zaci nejvice vyuZziji, je opét moznost
upravy dokumenty vice uzivateli v t¢émze case. Komunikace mezi ¢leny tymu miize byt zpro-
sttedkovana diky chatovaci aplikaci. Své kone¢né vystupy poté nahraji na cloudové tlozisté

Google Disk.

7.1.9 Projektovy tkol ¢. 4 — Nataceni / Vybér materialu

Cilem tohoto projektového ukolu je nashroméazdéni pottebného videomaterialu. Obé

skupinu budou videomaterial, ze kterého budou tvofit video, ziskdvat jinym zptsobem:

1) Prvni skupina se piesune do terénu, kde bude natacet scény a sekvence tak, aby se
drzeli scénare, ktery si vytvoftili v druhém projektovém ukolu. Po dohod€ s vyucuji-
cim zaci mohou vyuzit k nataceni prostory skoly.

2) Druha skupina vybere a sestiiha jiz existujici videomateridly (minimalné 15) - re-
klamy, videa, filmy, serialy. Zaci se budou drzet myslenky, kterou zapsali ve scénafi

z druhého projektového ukolu.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 67

Klic¢ové kompetence:

1) Kompetence k uc¢eni — po absolvovani tohoto projektového tikolu budou zaci schopni
pracovat s kamerou / programem na tvoieni specialnich efekti ve videu, budou roz-
vijet svou kreativitu, budou hledat rizné zptisoby feseni.

2) Kompetence k feSeni problému — zaci budou schopni natocit nebo zpracovat fadu

videosekvenci, které budou nasledn¢ implementovat do celkového videa.

Vystupem tohoto projektového tikolu bude videomaterial, ktery bude nasledné pouzit
v dal$ich projektovych ukolech a kompletaci celé vysledné reklamy. Pro potieby tohoto pro-
jektového ukolu postaci seznam dil¢ich videomaterialti — ulozenych v dokumentu dilci_vi-

dea.doc.
Pomiicky:

1) PC

2) internet

3) scénar

4) kamera / program na editaci videa

Prinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Pti plnéni zadani tohoto projektového tkolu Zaci vyuziji scénaf, ktery si v predcha-
zejicim projektovém tukolu ulozili na cloudové ulozisté. V ptipadé, ze kazdy z zakt bude
nataCet materialy v jiném misté, mohou komunikovat ptes videohovor aplikace Hangouts.
Aby méli vSichni ¢lenové tymu piistup ke v§em materialiim, nahraji své vystupy na cloudové

ulozisteé.

7.1.10 Projektovy ukol ¢. 5 — Konverze videi

Cilem tohoto dil¢iho projektového ukolu je zpracovat videosekvence, které ziskali

v predchozim projektovém tkolu.

Videa budou pievedena do formatu, se kterym Zaci budou nadéle pracovat. Je nutné
vzit v potaz velikost a pfiméfenou kvalitu snimki. Zaci budou také brat ohled na technické

parametry vybaveni, kterym disponuji. Doporu¢enymi forméaty jsou .mp4 nebo .avi.

Ke konverzi videi Zaci mohou pouzit libovolny program, ktery konverzi umoziuje.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 68

Klic¢ové kompetence:

1) Kompetence k uc¢eni — po absolvovani toho projektového ukolu budou zaci schopni
konverze videi, coz jim usnadni naslednou praci.

2) Kompetence k feSeni problému - zaci budou postaven pred problém (nevyhovujici
vstupni parametry videi), ktery budou po absolvovéni tohoto projektového tkolu

schopni vyfesit tim, ze pomoci konvertoru zméni format jednotlivych dil¢ich videi.
Vystupem tohoto projektového tkolu bude videomaterial, ktery bude mit vhodny for-
mat, se kterym bude nasledna prace jednodussi.
Pomiticky:

1) PC
2) internet

3) program na konverzi videi
Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci
K videim, kterd v minulém projektové ukolu byla ulozena na cloudové uloziste, se

nyni zaci mohou vratit a upravit je do pfislusnych formati. Po pozadovanych upravach je

opé¢t vrati na cloud. Dorozumivat se mohou pies chat aplikace Hangouts.

7.1.11 Projektovy ukol €. 6 — Stiih / Efekty
Cilem tohoto dil¢iho projektového tikolu je:

1) Pro prvni skupinu, ktera sama natacela videomaterialy, bude sestfihat veSkera nato-
¢ena videa. Rozhodnout se, které materialy pouZiji, a sestiihat je tak, aby bylo mozné
je nasledné poskladat do vysledného videa.

2) Pro duhou skupinu, kterd vybirala z jiz natocenych materiald, opatfit jiz sestfithané

¢asti (vystup z predeslého ukolu) efekty v programu Adobe Affter Effects.
Zadani Sestého projektového tkolu se 1isi podle skupin:

1) Prvni skupina sestiih4 jiz natocené video materialy za pomoci programu Adobe Pre-
miere a pfipravi je tak na nasledné poskladani do vysledného videa. Z4ci se co nej-

vice budou drzet scénare, ktery si vypracovali.
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2) Druha skupina piida do jiz sestfthanych materialii efekty v programu Adobe After
Affects. Zaci mohou pouZit tutorialy a navody z internetu. Casova naroénost vytvo-
feni jednoho efektu by méla byt cca 1 hodina, efekty se mohou opakovat. Cela prace

vSak musi obsahovat minimaln¢ tfi riizné efekty.
Kli¢ové kompetence:

1) Kompetence k uceni — Pti praci na tomto projektu zaci budou schopni stiihat videa,
ktera si sami natocili, poptipad¢ k jiz natoCenym materialim piidavat efekty.

2) Kompetence k feSeni problému — Po absolvovani tohoto dil¢iho projektového tkolu
budou Zaci schopni vytvofit video doplnéné o specialni efekty z programu Adobe

After Effects. Budou si schopni sami vhodné¢ sestiihat video na potebné kratké ¢asti.

Vystupem tohoto projektového ukolu budou sestfihané Casti videomaterialu, které bu-
dou slouzit k sestaveni celého vysledného videa / sestfihané jednotlivé ¢asti opatfené speci-
alnimi efekty. Pro potfeby tohoto projektového tkolu postaci jedna scéna jako ukazka, zby-

tek bude pouzit ve vysledném videu.
Pomiicky:

1) PC
2) softwarové vybaveni (Adobe Premiere, Adobe After Effects)

Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

V Sestém projektovém ukolu je opét stéZzejni piinos cloudovych aplikaci ve sdileni
soubortl. Z videt, se kterymi pracovali v ptedeslych tikolech, maji k dispozici na cloudovém
disku. Po zpracovani tkolu vysledné video opé&t nahraji na cloud. Komunikace mezi Zaky

zprostiedkuje aplikace Hangouts.

7.1.12 Projektovy tkol ¢. 7 — Audio

Cilem tohoto dil¢iho projektového tkolu je vypracovani a uprava audio stopy. Zada-

nim sedmého projektového tikolu je:

1) Pro prvni skupinu, ktera sama natacela videomaterialy, vybrat stopy audia, které bu-
dou soucasti vysledné préace, popiipad€ zaci upravi stopy, kterou jsou jiz soucasti
natocené¢ho materialu. Co nejvice by mély tyto materidly odpovidat scénafi.

2) Pro druhou skupinu, ktera vybirala z jiz nato¢enych materialii, vybrat nové stopy au-

dia a upravit jej na ptislusnou délku a tvar, popiipad¢ upravit stavajici audio stopy,
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které jiz obsahuji stavajici sestfithané scény. Audio zdznamy budou co nejvice odpo-
vidat scénafi.
K praci se zvukem mohou zéci pouzit jakykoli program k tomu urceni. Doporu¢enymi

programy jsou Adobe Audition nebo Audacity.
Kli¢ové kompetence:

1) Kompetence k uc¢eni — Po absolvovani tohoto projektového tikolu budou zéci schopni
pracovat s audio stopou, budou schopni ji stfihat a nadale upravovat pro potieby je-
jich celkového projektu.

2) Kompetence k feSeni problému — Po absolvovani toho dil¢iho projektového ukolu
budou zéci schopni vytvotit nové audio stopy, sestithanim nebo upraveni stavajicich.

Vysledek tohoto ukolu, pouziji do vysledného projektu.

Vystupem tohoto projektového tikolu budou nové sestiithané a upravené audio stopy
nebo upravené audio stopy puivodniho videozdznamu. Pro potieby tohoto projektového

ukolu postaci seznam zvukovych stop — uloZzeny v dokumentu audio.doc.
Pomiicky:

1) PC
2) Adobe Premiere
3) internet

4) program na upravu zvuku
Prinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Po zpracovani audio souborti, které¢ budou zici potfebovat v dalsim projektovém
ukolu, je nahraji opét na cloudové ulozisté. Pfi kompletaci celkového videa tak budou mit
veskeré potfebné materialy na jednom misté dostupném odkudkoli. Vyuziji také aplikaci
Dokumenty k vytvoteni vystupu sedmého projektového tikolu. Ke komunikaci mezi Cleny

tymu pouziji Hangouts.

7.1.13 Projektovy tkol ¢. 8 — Kompletace videa jako celku

Cilem tohoto projektového ukolu je zpracovani celého videa. Zadanim osmého pro-
jektového tkolu je zpracovani celého videa. Pouzity budou materialy z ptedeslych tukola.
Zaci se budou drZet scénéfe, ktery si sami vymysleli a budou se drzet pokyntl, které byly

zadany — minimaln¢ 5 minut (pro prvni skupinu) resp. 3-5 minut (pro durhou skupinu).
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Mozny format vysledného videa bude .avi nebo .mp4. Zaci budou vyuZivat zejména pro-

gramu Adobe Premiere.
Kli¢ové kompetence:

1) Kompetence k uceni — Pii absolvovani tohoto projektového ukolu Zaci budou vyuzi-
vat znalosti nabytych v ptedchazejicich projektovych tkolech.

2) Kompetence k feSeni problémut — Pfi feSeni tohoto projektového tkolu budou zéci
provadeét tviirci Cinnost, jejiz vysledkem bude vysledné video.

3) Kompetence pracovni — Po absolvovéni tohoto dil¢iho projektového tikolu budou
zaci schopni zkompletovat vysledné video za pouziti nabytych znalosti a jednotli-

vych ¢asti, které si pripravili v pfedchozich ukolech.

Vystupem tohoto projektového tikolu bude celkové vysledné video (mimo titulki),

které bude mit zadané parametry, které jsou uvedeny vyse.
Pomiticky:

1) PC
2) internet

3) Adobe Premiere
Prinosy vyuziti cloudovych aplikaci

Pti zpracovani celého videa vyuZiji Zaci vSechny soubory, které si uloZili v prib¢hu
celého projektu na cloudové ulozisté. Aby si vysledné video zalohovali, po dokonceni jej

op¢t nahraji na cloud.

7.1.14 Projektovy ukol ¢. 9 — Titulky

Cilem devéatého projektového ukolu je opatieni videa o konecné titulky. Zadanim to-
hoto dil¢iho projektového tikolu je vytvoteni titulku na konci celkového videa. Titulky bu-
dou obsahovat jména autorti, kteti cely projekt délali. Dale budou obsahovat mista, na kte-
rych se natdceni odehravalo a jména herct (plati pro prvni skupinu), zdrojova videa, ze kte-
rych Zaci Cerpali sva dil¢i sestfihana videa (plati pro druhou skupinu). K vytvofeni titulki
zaci pouziji program Adobe Premiere, je mozné titulky doplnit o efekty z Adobe After
Effects.
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Klic¢ové kompetence:

1) Kompetence k u¢eni — Po absolvovani tohoto dil¢iho projektového ukolu budou Zéci
schopni shrnout vse, co za cely projekt potfebovali.
2) Kompetence k feSeni problému — Po plnéni tohoto tikolu budou schopni vytvofit ti-

tulky ke své praci, ¢imz se pod praci podepisi a budou schopni si ji obhdjit.

Vystupem tohoto projektového ukolu bude opattit video titulky, dle zadani a obsahu
uvedeného vyse. Pro potieby tohoto projektového ukolu bude dostacujici pouze textovy vy-

pis obsahu titulk — ulozeny jako titulky.doc.
Pomiicky:

1) PC
2) Adobe Premiere (Adobe After Effects)

Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

V devatém projektovém tkolu vyuziji nejvic zéaci cloudové tloziste, ze které si stah-
nou celkové video, a ptidaji k nému titulky. Dale vyuziji aplikaci Dokumenty, do které vlozi
vypis obsahu titulkil. Finalni verzi videa nahraji na cloud a nachystaji si tak svou praci ke

sdileni.

7.1.15 Projektovy ukol €. 10 — Internet a dokumentace

Cilem posledniho dil¢iho projektového ukolu je publikovani na internetu a vytvoteni

kratké dokumentace, ktera bude dokladat, jak celé video vznikalo.

Zadanim pro desaty projektovy utok je nachystani videa k propagaci. Nejlepsim pro-
sttedkem je internet, zaci teda nahraji svou praci na internet, konkrétné bud’ na youtube.com
(Z4ci doplni informace o autorskych pravech) nebo na jakoukoli socidlni sit’, ze které se bude

dat video piehrat.
Dokumentace bude dlouhd minimalné 4 strany A4 se standartnim fddkovanim a ma-
ximalni velikosti pisma 12. Bude popisovat pritbéh vzniku videa.

Kli¢ové kompetence:

1) Kompetence k uc¢eni — po absolvovani tohoto projektového ukolu budou zaci schopni
shrnout svou praci do dokumentace. Déale budou schopni nahrat a ptipadné propago-

vat svou praci na internetu.
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2) Kompetence k feSeni problému — po absolvovani tohoto projektového tkolu budou
zaci schopni ke své vytvorené praci vytvorit také dokumentaci, ktera bude popisovat

postup.

Vystupem tohoto projektového ukolu bude dokumentace v rozsahu a formatu viz. za-

dani ulozena v dokumentu dokumentace.doc a internetova adresa uloZeného videa.
Pomiicky:

1) PC
2) internet

3) textovy editor
Piinosy vyuziti cloudovych aplikaci

V zavére¢ném projektovém ukolu Zaci vyuZziji textové aplikace Dokumenty k tvorbé
projektové dokumentace, na které mohou pracovat vSichni ¢lenové tymu najednou. Diky
tomu, Ze maji praci ulozenou na Google Disku, mohou ji bez problému sdilet na socialni sité

a propagovat tak svou praci.

7.1.16 Prinosy pro uditele

Ucitelé mohou nahrat zadani na cloudové tloZisté a nasdilet jej Zaktim. VeSkeré dotazy
ohledn¢ projektu lze tesit online diky chatové aplikaci. Jasn€ urcené terminy odevzdani,
které mohou byt zaznamenany do kalendare, ktery 1ze nasdilet zakiim. Vysledné prace zaki

muze kontrolovat online diky sdilenému ulozisti.

7.1.17 Prinosy pro Zika

Zaci mohou na jedné véci spoleéné, kazdy ze svého domova, diky sdileni dokumentt.
Jednoducha a efektivni komunikace v tymu skrz chat, poptipad¢ videokonferenci. Piehled
termint, do kterych je nutné jednotlivé ukoly odevzdat, diky udalostem ve sdileném kalen-

dafi. Vysledné prace mohou nahrat na sdilené ulozisté a zalohovat si tak svou praci.
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8 ZAVERCNE SRHNUTI PRINOSU A RIZIK VYUZITI CLOUDU

Zaverecna osma kapitola shrnuje piinosy a rizika vyuzivani cloudovych aplikaci pii

vyuce na stiedni skole.

Nejvétsi vyhodou je podle autorova ndzoru moznosti sdileni souboril v riznych for-
matech skrz cloudové ulozisté. Ucitelé mohou sdilet s zaky materidly ke studium, které by
za podminek bez cloudového feSeni museli tisknout. Také mohou byt sdileny jiné formy
materidlt (video, audio, obrazky, odkazy na ¢lanky), které zakiim mohou pomoci pii vyuce.
Zéci si mezi sebou mohou sdilet rozpracované prace a tikoly, které budou postupné dokon-
Covat. Dalsi vyhodou ulozisté je, ze veskeré soubory na ném ulozZené jsou zalohovany na

vzdalenych serverech.

Dalsi zna¢na vyhoda je spojena s moznosti prace na témze dokumentu vice uzivatelim
v redlném cCase. Uzivatelé si ipravy mohou navzajem komentovat. Popiipad¢ ucitel miize

online kontrolovat postup prace zakl na zadaném tkolu.

Komunikace ptes chatové aplikace, které umoziuji i videohovor, je velice jednoducha
a efektivni. Ucitelé mohou zakl rozdavat instrukce, zodpovidat dotazy nebo organizovat
mimoSkolni akce, to vS§e online. Z4aci tento nastroj nejvice vyuziji pii spolupraci na spolec-

nych tkolech, které vyzaduji neustalou komunikaci.

Pokud by ke komunikaci nestacila chatova aplikaci, je zde jeSt€ moZnost vyuzit e-
mailové schranky. Konkrétné aplikace Gmail nabizi velice ptijemné prostiedi e-mailového

klienta, které 1ze doplnit o mnoha rozsifeni.

Aplikace spravujici kontakty umoznuje mit vSechny kontakty (z mobilniho telefonu,
z e-mailové schranky, z chatu) na jednom misté. Nejen, ze 1ze vSem témto kontaktim sdilet

soubory nebo udalosti v kalendafi, ale jsou také vSechny zalohovany.

Jednoduche sdileni kalendare riiznym uZivatelim a skupinam uZivatelli umoznuje uci-
teli poskytnout Zakiim harmonogram témé&i celého Skolniho roku na jednom miste. Zaci maji

ptrehled, kdy maji jaky tikol odevzdat nebo kdy se kon4d dana mimoskolni akce.

VSechny v praci zminéné aplikace funguji 1 na mobilnich zafizeni, ucitelé 1 zaci tak
mohou mit piehled o déni odkudkoli.

Jako nevyhodu je moZzné oznacit nutnost vlastnit zafizeni, které podporuje cloudové

aplikace (PC, chytry telefon, tablet). Dale je pro udrzovani aktualni podoby informaci sdile-

nych pres cloud vyZadovano internetové pfipojeni.
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ZAVER
Diplomova prace je zaméfena na vyuziti cloudovych aplikaci ve vyuce na stfedni

Skole. Jejim cilem je popsat mozna cloudova feseni, ktera jsou relevantni i pro vyuziti v jed-

notlivych pfedmétech.

V tvodni kapitole je vysvétlen pojem cloud, objasnén rozdil mezi cloudem a webhos-

tingem a popsany modely rozdé€leni cloudovych sluzeb.

Nasledujici kapitola se vénuje poskytovateliim cloudovych sluzeb. Dle uvazeni autora
byly do srovnani vybrani tfi poskytovatelé: Apple, Microsoft a Google. V dil¢ich kapitolach
jsou jednotlivé spolecnosti kratce predstaveny a déle jsou popsany konkrétni aplikace, které
lze efektivné vyuZit pfi vyuce na stiedni Skole. V zévéru kapitoly je provedeno srovnani
pomoci multikriteridlni analyzy. Jako kritéria byla zvolena napi. cenova dostupnost pro
Skolu, jazykova bariéra, integrace se Skolni infrastrukturou nebo rozsifenost mobilni plat-
formy. Z porovnani vzesla jako vitéz spolecnost Google a jeji Google Apps, jejichz mozné

uplatnéni bude nastinéno v praktické ¢ast diplomové prace.

Dulezitou Casti prace je vybér a popis vyukovych metod, které mohou byt vyu€ovany
efektivnéji pravé diky cloudovym aplikacim. Autorem byly vybrany tyto: prace s textem,
didaktické hry, partnerska vyuka a projektova vyuka. VSechny tyto metody jsou v dil¢ich

kapitolach po teoretické strance rozebrany a popsany jejich stéZejni vlastnosti.

V prvni ¢ast praktické ¢asti byl vytvoren podplrny material, ktery popisuje zakladni
operace v prostiedi Google Apps. Zabyva se také jednotlivymi kroky pti zakladani uctu Go-
ogle. Cela tato kapitola je doplnéna screenshoty, které¢ nazorn¢ ukazuji prostiedi jednotlivych

aplikaci (Hangouts, Kontakty, Disk, Kalendat a Gmail).

Dalsi kapitola se vénuje obecnym navrhiim vyuziti cloudu ve vyuce. K teoretickym
poznatklim o jednotlivych vyukovych metodach z teoretické ¢asti jsou zde ptidany praktické
navrhy, které je mozné realizovat prostfednictvim cloudovych aplikaci v riznych predme-
tech. U kazdé vyukové metody jsou vytyceny vyhody vyuzivani cloud jak pro ucitele, tak i
pro zaka. Hlavni ¢asti je projektova vyuka, které je vénovéana samostatna kapitola. Je v ni
popsan cely projekt, jeho deset dil¢ich ukola, kompetence zaki, pomicky, vystupy 1 pfinosy

vyuzivani cloudovych aplikaci pfi vypracovavani projektu.

V zavéru praktické ¢asti autor shrnul pfinosy a rizika pouzivani cloudu pii vyuce na

stfedni Skole.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Z8 Zékladni $kola.

SS Stredni $kola.

ICT Information and Communication Technologies.
GEG Google Edu Group.

IDV Institut pro dalsi vzdélavani.

TB Terabyte.

MS Microsoft.

CVUT Ceské vysoké uéeni technické.
SAAS Software as a Service.

PAAS Platform as a Service.

IAAS Infrastructure as a Service.

IT Informacni technologie.

ID Identifikace.

API Application Programming Interface.
PC Pocitac.

(0N} Operacni systém.

GB Gigabyte.

MS-DOS Microsoft Disk Operating System.

POP3 Post Office Protocol.

IMAP Internet Message Access Protocol.
RVP Réamcovy vzdélavaci program.
IVT Informacni a vypocetni technika.

IKT Informacni a komunikaéni technologie.
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