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Téma diplomové Projektova vyuka programovini malych robotii na zikladni §kole
prace:

Hodnoceni prace:

Piehledné a podrobné zpracovana diplomova préce, ktera je piinosna pro uditele, ktefi by chtéli
zavést do vyuky ICT projektovou vyuku zaméfenou na programovani malych robotd.V teoretické
Casti je kvalitn€ rozpracovana problematika projektové vyuky, jeji realizace, vyhody a nevyhody,
coZ je pro ucitele, ktefi by chtéli realizovat tuto organizaéni formu vyuky, dostatedn& navodné. Dale
nas diplomant seznamuje s celou fadou elektronickych stavebnic a pro realizaci projektu vybral
stavebnici Logo Mindstorms EV3, kterd je nejlepsi pro vyuku na zakladni $kole, ma piehledné
programovaci prostfedi a ve Skoldch se pouZzivd predevsim verze education, coz bylo dobré
rozhodnuti pro tuto praci. V praktické ¢asti je velmi dobie a detailné rozpracovany projekt nazvany
Projektova vyuka Lego Mindstorms na ZS, nechybi téma projektu, cilové skupina, mezipfedmétové
vztahy, Casovd ndroénost, rozdéleni projektu na pét na sebe navazujicich projektovych ukold,
sefazenych od nejjednodudsiho po nejsloZitsjsi, déle jsou dobfe sestaveny kli¢ové kompetence
podle Bloomovy taxonomie vyukovych cilii, cile a vystupy projektu, pomiicky, coZ je nedilna
soucast kazdeho projektu. Realizace projektovych tkold je piehledna, jasna zadéni, vystupy, feseni
a nechybi obrazky a schémata programovani.Velmi bych ocenil na této préci, Ze cely projekt byl
realizovany s ziky zakladni $koly a diplomant se G&astnil vyuky jako mentor. Celou praci pak
vyhodnotil a ud€lal zavéry. Prace je aktualni, nebot informaé¢ni technologie a robotizace patii
k soudasnému Zivotu.

Zpusob a feSeni prace je na vysoké trovni, dobfe stanoveny cil a ovéfeni v praxi. Projekt e
pouzitelny v zakladnich Skolach, p¥{nosné pro ugitele informagnich technologii. Prace je zpracovana
piehledné, spousta uzite¢nych informaci tykajicich se projektové vyuky, elektronickych stavebnic a
predevsim stavebnice Logo Mindstorm EV3.Timto projektem uréité nadchne vétsinu kluki a moZna
i holek na druhém stupni ZS, préace je zajimava a zabavna, propojeni informaénich technologii se
stavbou malych roboti, pracovni &innosti, vyuziti mobili a tabletdl pfi programovéni, to je hodné
lakavé pro zvidavé Zaky...

Zavéreéné hodnoceni:

Prace na vyborné urovni, je vyuzitelnd ve $kolach, predevsim v krouZeich pracovnich &innosti se
zamé&fenim na informacni technologie.
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Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvaZeni dle klasifikagni stupnice ECTS:

A —vyborné, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojive, E — dostatené , F — nedostatecns.
Stupeni F znamend (€7 ,,nedoporuéuji praci k obhajobe&*.

PredloZenou diplomovou préci doporuduji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pfipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatetn&“ uved'te do piipominek a slovniho vyjad¥eni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.
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