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Uvodem:

Velmi si cenim toho, Ze diplomantka ptijala roli graficky, ktera se pokusi ve své diplomové
praci (s ohledem na misto a Groven grafického designu v soucasnosti) 0 odhad toho, co se stane
s oborem v nejbliz§i budoucnosti. Pfistoupila na naro¢né a jisté i kontroverzni téma, které se
vymyké béZznému standardu.

Zadani: Rozsah a kvalita prognostickych ivah autorky této prace se opira o rozsahlou
teoretickou piipravu a zpracovani dat, o studium odborné i beletristické literatury. Také o
odkazy na technologické moznosti a moznosti matematického zapisu zdrojovych dat a
klasifikace segmentt grafické tvorby pii vzniku vlastniho pocitacového programu.

Struktura prace: Rozsah jednotlivych kapitol, jejich fazeni v gradaci informaci smétujicich

k praktické aplikace problému do konkrétniho vystupu obrazového i programatorského je
logicka a prehlednd. Jednotlivé segmenty teoretické ¢asti diplomové prace maji kvalitné
zpracovany vztah mezi obsahem, rozsahem a mirou informaci. Obsah prace je naplnén vSemi
informacemi, které téma popisuji, hodnoti, porovnavaji a ukazuji eticky rozmér oboru GD a
také moznosti jeho vyvoje. Vytvotila pocitatovy program, ktery bude generovat plakat podle
zadanych vstupnich dat. Autorka ve srovnani s existujicimi programy posunula kvalitu své vize
diky praci s big daty, vytvofenim rozsahlé databaze obrazovych a pojmovych definic. Regila
zakladni grafické definice jako podklad pro generéator.

Obsah prace: S naro¢nym tématem si poradila diplomantka originalng. Opira se o Sirokou
paletu védomosti, znalosti metodologie vyzkumu, o dovednost pfi zpracovani udajii a o vlastni
odborné kvality - grafické designérky. VSechny parametry prace jsou na vysoké trovni. Jedna
se 0 naro¢né a originalni feseni ukolu v rozsahu piekracujicim pozadované parametry.

Vyjadrovaci prostiedky: Diplomantka disponuje kvalitnim jazykovym vybavenim, umi
presné a cilen¢ formulovat své uvahy a vize. Prace spliiuje formalni pozadavky na kvalitu textu,
stylistiku i gramatiku.

Prace s literaturou: Autorka respektuje normy citaci i etiku prace s literaturou.




Piinos pro obor: Pokud budeme ochotni vnimat vyvoj a promény oboru GD v souvislostech
technologickych, programovych, spolecenskych, estetickych i z pozice grafikt jako autorskych
subjektl v systému marketingovych strategii, pak je tato prace velmi ptinosnd. Nastoluje
otazky, které sice miizeme nechat ,,odplynout®, ale které nas dfive nebo pozdéji piekvapi svym
»Zzhmotnénim® v redlném Zzivoté profesionala GD.
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Pti konstrukci programu, ktery bude generovat plakat, autorka vychazela z logickych uvah
opirajicich se o teoretické znalosti a odhad a piedvidavost. Vyiesila, jak by mél v prostoru
internetové komunikace fungovat poc¢itacem generovany plakat (typ souboru, vhodny format,
fotografie, vektorové obrazy, soubor kli¢ovych slov, vytvoreni souborti obrazi atd.).
Diplomantka podrobila souc¢asnou produkci plakati analyze z mnoha hledisek a prvku, které ji
tvori, shromazdila ptes 1500 obrazovych podkladu, které nasledné roztiidila do slozek.
Ptipravna faze - vytvoreni databazi a vhodnych podklad — vznikala dlouhodobé. Pro program
musela vytvofit definice, které se tykaji textu, kompozice, stylu, typi a velikosti pisem podle
zafazeni do schémat titulti, také nadpist, rozsahu texti, které je program schopen ,,pochopit™.
Déle moZnosti barvy, moznych odchylek od barevného schématu, také vymezeni témat.
Navrhla rozloZeni GUI programu. Vse s cilem snadného ovladani a vstficnosti k uZivateli.
Zajimavy je vyvoj ,,obrazovych“ vystupt. Od prvni testovaci verze se podoba plakatti zna¢né
promenila, a sice vstupem statistickych dat a grafii do systému.

Vysledna série generovanych plakat ukazuje, ze variabilita feSeni nabidnuta pocitacovym
programem je pomérné Siroka. | verze plakati vzniklych ze stejnych vstupnich zadani, jen

S mirnym posunem zaddni jsou natolik rozdilné, Ze ocekdvana mechani¢nost a schemati¢nost
vystupil se nekona.

Dalsi série ukazuje obrazové malby, které naznacuji, jak by mohly vypadat pocitacem
generované plakaty v budoucnosti v ,,realném prostiedi, nebo jako predstava ryze fiktivniho
prostiedi. Pfedstavy, fantasy ideje, sny, vize...to jsou dulezité procesy profesniho mysleni, které
diplomantka beze sporu ma. Umi uplatnit vlastni nazor a realizovat své zdm¢ery.



Hodla na programu dale pracovat, chce jej umistit na internetovou stranku pro online tvorbu

a také vytvotit verzi pro firmy (S jejich obrazovymi a textovymi daty). Nejde tedy pouze o
diplomni projekt, o akademickou préci, ale nabizi moznost ptesahu do reality vSedniho dne
profesniho i neprofesniho grafika.

Cil prace, ukazat na mozny vyvoj grafického designu s odkazy na minulost a presahy do blizké
budoucnosti autorka splnila a naplnila osobitym zptisobem. Povazuji praci za nadstandardni ve
vSech segmentech feSeni.
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