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Záměr a cíle práce

Původním záměrem práce Markéty Fajové bylo vytvořit ilustrovanou knihu a najít zajímavé propojení s technologií rozšířené reality (AR), která by tištěnému médiu dodala další, multimediální a interaktivní rozměr. Díky svému zájmu o ilustraci a dobré zkušenosti s autorským komiksem v jednom z předchozích ateliérových úkolů se rozhodla pro svůj bakalářský projekt opět využít tento žánr. Konečná volba námětu se ukázala jako velmi šťastná – robotizace a umělá inteligence začínají reálně měnit náš svět, aniž by se jakkoli zmenšily obavy, jež v takovémto směřování civilizace už téměř před sto lety spatřoval Karel Čapek. Spojení komiksu s augmentovanou realitou tak dostalo žádoucí, aktuální náboj.

Postup práce

V počáteční fázi při vyjasňování celého záměru bylo poměrně klíčové nalézt takový obsah, respektive námět, který by nenabízel jen možnosti atraktivního vizuálního zpracování, ale i nějaký zajímavý přesah, oddůvodňující spojení klasického tištěného média s AR. Mezi více nápady, které Markéta zvažovala, mě díky své aktuálnosti nejvíce zaujal Čapkův R.U.R., jenž byl také jejím favoritem.

Přesto nebylo nalezení vhodného způsobu, jak propojit knihu s AR snadné a teprve důkladnou diskusí jsme se dobrali ke konceptu, který se stal základem řešení: původní předloha je výtvarně pojata jako nadčasová (můžeme ji číst tak, že je vizuální interpretací autorových představ, nebo se odehrává v současnosti či nepříliš vzdálené budoucnosti), přidaná –  digitální vrstva pak prostřednictvím tabletu k vyprávění dodává obsah, zabývající se problematikou robotizace očima současných autorů (sociologů, futurologů, umělců apod.). Nejedná se tedy o AR v pravém slova smyslu, kdy se na obrazovce promítá snímaná realita rozšířená o další obrazové či multimediální vstupy, ale o obohacení samotného obsahu, respektive tématu komiksu o další vrstvy.

Paralelně s hledáním konceptu využití technologie AR se Markéta zabývala kreslením charakterů jednotlivých postav, které v příběhu vystupují. Tato část práce jí šla velmi dobře od ruky, stejně jako rozkreslení storyboardu, jež bylo dalším logickým krokem. Hotový storyboard vyjasnil některé mlhavé obrysy výsledného záměru, ale zároveň přinesl řadu dalších otázek. Tou hlavní se staly časové možnosti autorky, respektive reálné šance dokončit celý projekt v tak velkém rozsahu a kvalitě, jaké si sama stanovila, do termínu odevzdání bakalářských prací. Tyto pochybnosti vedly Markétu k vážnému přemýšlení o možnosti odložení obhajoby své práce o celý jeden rok. Nepovažoval jsem takovéto rozhodnutí za šťastné a snažil se ji přesvědčit, aby původní termín nevzdávala.

Překonaná krize jako by autorce dodala novou energii, se kterou se pustila do závěrečné fáze projektu. Tou bylo kreslení políčka po políčku, následné scanování, retuše a finální postprodukce v počítači. Práci znesnadňovalo neustálé hledání výtvarného pojetí, kdy se s každou další ilustrací malinko proměňoval styl a výraz kresby. Díky obrovskému úsilí se však nakonec Markétě podařilo vše dokončit včas, a to v původně zamýšleném rozsahu (tj. celé první dějství).

Hodnocení

Jediná slabina, kterou bych práci vytknul, je ještě ne zcela suverénní a konzistentní výraz všech ilustrací. V těch nejlepších momentech má však kresba jasně definovanou stylizaci, která působí velmi přesvědčivě a zvolenému tématu sluší.

Jsem rád, že Markéta překonala krizi i sebe sama a dokázala celý projekt dokončit v rozsahu a kvalitě, ze kterých nechtěla slevit a jež snesou přísná měřítka. Podobně jako po celou dobu svého bakalářského studia i zde prokazuje výtvarný cit a talent, doprovázený pracovitostí a zodpovědností. V počátečních fázích projektu jí hodně pomáhá možnost poradit se, ujasnit si své nápady, záměry, svěřit se s pochybnostmi. Jakmile ale najde správný směr, dokáže být velmi výkonná a nyní se ukázalo, že i houževnatá. Oceňuju, že zpětné vazbě zůstává otevřená do posledního momentu dokončení práce. Nebojí se pouštět do velkých výzev, zároveň má však tendenci si nevěřit, že je zvládne. Doufám, že úspěšně dokončená bakalářská práce jí dodá sebevědomí do dalších projektů i svého profesního růstu.

Návrh klasifikace  
A – výborně

V Uherském Hradišti      dne 9. 6. 2017
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