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Splnění cíle: 
Cílem práce M. Fajtové bylo zpracování prvního dějství dramatu Karla Čapka R.U. R. formou  komiksu s rozšířenou realitou. Na základě níže uvedeného lze konstatovat, že práce splňuje předem daný cíl a odpovídá zadání.

Posudek Bakalářské práce – praktické části:
Autorka si vytkla za cíl vytvořit komiks podle Čapkova dramatu z roku 1920 a s využitím média rozšířené reality ho zasadit do kontextu  současného stavu vývoje umělé inteligence a její reflexe v kultuře.

Přes autorkou v teoretické části avizovanou nejistotu v kresbě, lze říci, že se s úkolem vypořádala více než se ctí. Volba dramatického textu jako předlohy má svoje výhody -  je postaven na dialozích a jeho adaptace pro komiks se nejeví tak náročná, jako je tomu v případě prózy.  Hrozí však úskalí, že dialogy ochuzené o mimiku herců a práci s hlasem budou v komiksu působit neživotně. Na několika místech by bývalo bylo vhodné přizpůsobit některé archaičtější formulace současnému jazyku. 
Zvláště bych chtěl vyzdvihnout grafické zpracování práce, které svědčí o autorčině znalosti komiksových vyjadřovacích prostředků jakož i grafickém citu a zručnosti. Už samo řešení titulní strany zasazením postav do siluety robota upoutá svým dramatickým efektem. Kompozice mřížky jednotlivých dvoustran je dynamická, využívá nepravidelného členění panelů, inkrustací, střídání detailů, celků a polocelků . To spolu se sofistikovaným využitím kontrastní černo – bílo – červené barevnosti umocňuje dramatičnost díla. O pochopení možností komiksu svědčí i práce s obrazem, který přesahuje situaci postav a ilustruje slovní sdělení v bublinách (např. str. 10, 13, 24). Věřím, že kdyby si autorka byla jistější v kresbě, využila by možnosti komiksu více a zobrazila i další reálie i scény, které jsou v dramatickém textu z pochopitelných důvodů zmiňovány pouze v dialozích, čímž by dílo ještě zatraktivnila.
Oceňuji rovněž lettering, kde autorka osvědčila znalost postupů, které jí umožnily vypořádat se i s delšími dialogy či monology při zachování působivého grafického řešení. Oceňuji též  takové detaily jako inverzní řešené bublin robotů. 
Charaktery postav jsou výrazné, možná by bývalo stálo za to zkusit najít ještě nějaký další prvek, který by odlišoval roboty od lidí, ale to jen na okraj.

Využití rozšířené reality – odkazy na aktuální články k tématu a recenze filmů -  tematicky odpovídá zadání a rozsahu práce. Do budoucna by jistě bylo přínosné vytvořit obsah na míru a informace členit do celků kratšího rozsahu, jejichž vnímání by neodvádělo čtenáře od komiksu na příliš dlouhou dobu. Spojení komiksu s rozšířenou realitou se jeví velmi perspektivní a inspirativní.
Práci doporučuji k obhajobě
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