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	Téma bakalářské práce:
	Vývoj prostředí pro počítačovou hru v programu Matlab
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	Hodnocení:

A – nejlepší; F - nevyhovující

	1.
	Obtížnost zadaného úkolu
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	Logické členění práce
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	Vhodnost zvolené metody řešení
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	Kvalita zpracování praktické části
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	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	


Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede oponent dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

	Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:

Databáze otázek obsahuje 200 otázek. Tyto otázky jste vytvořila sama nebo jste je odněkud převzala? 
Hra byla vyvíjena ve verzi R2013a. Testovala jste vytvořený program i v jiných verzích MATLABU?

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
Práce je věnována tvorbě prostředí pro počítačovou hru v programu MATLAB. Práce vyžaduje teoretické i praktické znalosti z oblasti algoritmizace a dobré znalosti prostředí MATLAB.

V teoretické části je uvedena problematika základních nástrojů prostředí MATLAB a rešerše počítačových her vytvořených v MATLABU. V praktické části je popsána vytvořená počítačová hra, která může sloužit jako výuková pomůcka.

Po stránce formálního a jazykového zpracování se vyskytuje několik drobných nedostatků, např. používání první osoby v některých kapitolách.

Úroveň pojetí řešeného úkolu odpovídá požadavkům na bakalářské práce. Téma je zpracováno v souladu se zadáním.
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