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Téma diplomové Implementace stereovizniho algoritmu pomoci CUDA API
préce:

Splnéni cilu:

e Vytvorte literarni reSerSi na téma optimalni implementace stereovizniho algoritmu pomoci
programovaciho jazyka C/C++ a moZnost jeho paralelizace. => Splnéno.

e Prozkoumejte akutalni stav (state-of-the-art) v oboru implementace stereovize pomoci
technologie CUDA API. => Splnéno.

e Navrhnéte a implementujte optimalni stereovizni algoritmus vytvofeny pomoci CUDA API
pro platformy NVIDIA Tesla K40 a Tegra K1. => Splnéno.

e Vytvoite softwarovou knihovnu zapouzdrujici vyvinuty algoritmus. => Softwarovd
knihovna chybi.

e Oveéfte funkénost vytvoreného algoritmu v praxi srovnanim vypocetniho vykonu s jinymi
(referencnimi) implementacemi. => Splnéno.

e Vytvoite programovou a uZivatelskou dokumentaci algoritmu a SW knihovny. => Splnéno
Cdstecné: algoritmus je popsdn v textu diplomové prdce.

Formalni naleZitosti, chyby:
e Prace spliuje zakladni formalni naleZitosti.
e Chybi ¢islovani matematickych vzorca.
e Obsahuje velké mnoZstvi preklepti a neSikovnych formulaci.

Dotazy k obhajobé:
Zdkladni Block-matching algoritmus
e Cernobilym filtrem rozumite vyprahovéni obrazu podle jasu na dvé barvy (¢emnd a bila)?
Nebo prevedeni do tirovni Sedi (grayscale)?
e Jak funguje ,,Sepiovy“ filtr (jaky je rozdil ¢i vyhoda oproti Grayscale filtru)?
e Jak zavisi volba velikosti vyhleddvajiciho okna na rozliSeni kamer?
Semi Global Block-matching
e MiiZete urcit vypocetni sloZitost algoritmu (zévislost na rozliSeni obrazu, velikosti
vyhledavaciho okna, poc¢tu epipolarnich drah) a porovnat se Zakladnim Block-matching
algoritmem?
Srovndni s existujicimi algoritmy
e Knihovna OpenCV také vyuZiva paralelismu v GPU nebo jeji vypocCet béZi pouze sekvencné
na CPU?
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Uroveti a rozsah zpracovani tématu jsou dostatec¢né. Student navrhl a prakticky oveéfil moZnost
vyuZiti vjvojové desky NVIDIA Jetson TX1 pro paralelni vypocCty pfi zpracovani digitalniho
obrazu, konkrétné pro implementaci stereovizniho algoritmu.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvaZeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A —vyborné, B — velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupeini F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé“.

PredloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfte.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved'te do pfipominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hednoceni.
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