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ABSTRAKT

Cilem préace je vytvofeni ucebni pomuicky pro predmét webové technologie, kterd byla
zpracovana v programu PSPad. Teoreticka Cast je zaméfena na vybrané programy, které
umoziuji zapis ruznych jazykt. Nasleduje popis zakladni struktury HTMS dokumentu
a jeho nalezitosti. Kazdy zaznam vytvoieny v HTML dokumentu je potfeba objasnit za
pouziti kaskddovych styli. Zavér teoretické cCasti je vénovana struktuie Bootstrap.
Praktické cast je zaméfena hlavné na praktické znalosti vyuziti HTML, CSS a Bootstrap.
Tyto jazyky nam pomahaji k zobrazeni nazorného popisu a vysvétleni kodu. Vysledny
zapis je vyobrazen ptes webovy prohlize¢. Soucasti prace jsou také prezentace pro vyuku

se vzorovymi piiklady.

Kli¢ova slova: Jazyk, Kaskadové styly, PSPad, Webova stranka, Znacky, Ptikazy.

ABSTRACT

The aim of this thesis is to create learning aids for the web-based technology which was
developed in PSPad. The theoretical part is focused on selected programs that allow wri-
ting of different languages. The next part is a description of the basic structure HTM5 do-
cument and its elements. Each record created in the HTML document is needed to be clari-
fied by the use of cascading style sheets. The ending of the theoretical part is devoted to
the structure Bootstrap. The practical part is focused mainly on practical use of the
knowledge of HTML, CSS and Bootstrap. These languages help us to show illustrative
description and explanation of the code. The final entry is shown via a Web browser. This

thesis also includes presentations for teaching with sample examples.

Keywords: Language, Cascading Style Sheets, PSPad, Website, Tags, Commands.
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UvVOD

Cilem moji prace je vytvoreni komplexniho celku ,,Ucebni pomiicka pro pfedmét webové
technologie® na stfedni Skole. Hlavni diraz je kladen na praktické ukazky jednotlivych
casti.

Teoretickd ¢ast je zaméfena na vybrané programy, které umozinuji zapis riznych jazykda.
Z vybranych programi najdeme jeden, ktery je vytvofen ceskym tvircem. Mezi ¢eskymi
uzivateli je velmi oblibeny pro svoji funkénost, jednoduchost a hlavné volny ke stazeni.

Ostatni zvolené programy jsou celosvétoveé vyuzivané pro tvorbu stranek.

Pro zrealizovani kvalitnich webovych stranek je potieba se pofadné zamyslet a vytvofit si
plan a uspotadani stranek. Nasleduje popis zékladni struktury HTMS5 dokumentu a jeho
nalezitosti. Jelikoz jsou to stavebni kameny pro tvorbu webovych stranek. Potfebujeme

znat dopodrobna strukturu, co vSechno zahrnuje a jaky je vyznam jednotlivych ¢asti.

Ke kazdému zaznamu vytvofeného v HTML dokumentu bude potieba objasnit pouziti
kaskadovych stylti. Pomoci zépisu kaskadovych stylti miizeme webovou stranku upravit do
leps$iho vzhledu nez obycejna stranka s textem a obrazky. K tomu bude zapotiebi Sablona
(stejnopis), kterd se skldda z mnoha piikaziti. Kazdym ptikazem fikdme prohlizec¢i jakou

vlastnost ma pfifadit ur¢itému prvku. Kazda vlastnost je pro CSS dokument klicova.

V neposledni fad€ je popséna struktura Bootstrap. Jaké ma uplatnéni pro webové
technologie a jeji efektivni rozlozeni pomoci HTML a kaskadovych styli. Pro vyvojare
poskytuje jednoduché a CcCisté feSeni pro budovani rozhrani. Ptizplsobi se snadno

a obsahuje krasné a funkéni vestavéné komponenty.
Prakticka cast je zaméfena hlavné na praktické znalosti vyuziti HTML, CSS a Bootstrap.

Kazda zjednotlivych struktur je objasnéna dopodrobna od jejiho stazeni k funkénimu
zapisu. Zobrazeni nazorného popisu a vysvétleni kodu. Vysledny zapis je vyobrazen pies

webovy prohlizec.
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1 PROGRAMY PRO ZOBRAZENI HTML

Ke tvorb¢ a editaci webovych stranek jsou zapotiebi HTML editory, které budou mit
uzitetné a funkcni programy. Nastroje pro tvorbu a zjednoduseni tvorby HTML a CSS

stranek.

Pro tvorbu HTML stranek, je potieba najit vhodny editor pro tvorbu. Provadét upravy kodu
lze pomoci mnoZstvi néstrojl, aplikaci nebo softwarovym balickem. Kazdy editor HTML

ma své vyhody i nevyhody pro uzivatelské pouzivani.[1]

1.1 PSPad editor

PSPad editor [2] je ureny programatorim nejruznéjSich programovacich jazykd.
Viceuelovy editor je ptvodem z Ceské republiky a je ke staZeni zcela zdarma.
Univerzalni editor je uréeny pro MS Windows. Program nema sice plnohodnotné vyvojové
prostiedi (Obr.1), ale i pfesto je mezi uzivateli velmi oblibeny. Nabizi nespocetnou fadu
funkei, které jsou uzite¢né pro uzivatele. Zaméfuje se na jednoduchost, funkénost,
pfehlednost a rychlost. Umoziiuje praci s vice dokumenty najednou a porovnani obsahu
souboril mezi sebou. Prostfedi nabizi a podporuje ptes 30 riznych Sablon (napi. HTMLS,
CSS, PHP, Java, JavaScript, SQL, C++ apod.) Pro nasi dalsi praci budeme vyuzivat pravé
tento program. [1] [2] [3] [4] [5]

x
2
Soubor Projekt Upravy Hiedat Zobrazit Format Néstraje HTML Nastaveni Okno Napovéda

[Fe e -aEg|c-e-H-ml k| ,sfvon e |ov|sbbx|s TEsEan -« E2¢8NecmbV G| DEan~|
e —

e[S
MDD e

%, Novj projeid
mil Slozka

Obrazek 1: Prostfedi programu PSPad [vlastni zpracovani]
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1.2 Adobe Dreamweaver

Program Adobe Dreamweaver [6] patii do produktové tfady od spole¢nosti Adobe.
Celosvétovy nejpopularnéjsi program pro tvorbu a ipravu profesiondlni webovych stranek
(Obr. 2). Ur€en je i pro zacateéni uzivatele navrhaifim i vyvojaiim. Program nabizi
vizualni rozvrzeni prostfedi, tak zjednoduSené¢ho prostiedi pro psani pfimého kodu.
Poskytuje velké mnozstvi riznych specialnich nastroji a formatt, které usnadnuji praci.

Soucasti balicku je i1 integrovana knihovna jQuery, ktera nabizi tvorbu pro operacni systém

Android a iOS. Program lze ziskat také v Ceské verzi. Za ro¢ni piedplatné si zaplatime

290,17 Euro (kurz Eura 27,040K¢/1Euro, cca 7842K¢€). [1] [6] [7] [8]

e by Sy Gt e Wk by | B O A o + | T O cim [l NN

Obrazek 2: Vyvojové prostiedi Adobe Dreamweaver [1]

1.3 Notepad++

Notepad++ je vylepSena verze poznamkového bloku Windows. Nabizi mnoho
podporovanych jazyki véetné HTML, C, C++, CSS a mnoho dal$ich. Jedna se jednoduchy
a prehledny editor (Obr. 3), ktery umoziuje otevieni vice dokumentl soucasné,
zvyraznovani syntaxe nebo prace s makry. V nabidce je také CeStina a je zcela zdarma ke

stazeni. [1] [9] [10]
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et new 1 - Notepad++ - g
Soubor Upravy Najit Zobrazit Format Syntaxe Mastaveni Makro Spustit Pluging Okno ? X
o &5 oolgﬂ‘ Q‘ |ﬁbﬁ“§ ’:‘—".Lrtl;’i ::ELJBulE‘ ®

IZInewn:ﬂ

Normal text file length: 0 lines: 1 Ln:1 Col:1 Sel:0]|0 Dos\Windows UTF-8 INS

Obrazek 3: Vyvojové prostfedi Notepad++[vlastni zpracovani]

1.4 NetBeans

Vyvojové prostiedi NetBeans vyuzivaji prevazné pokroéilejsi uzivatelé. Editor (Obr. 4) je
specialné zaméfen na programovaci jazyk Java, ale pomoci pluginti ho Ize rozsifit o jiné
programovaci jazyky. Podpora zahrnuje také pro SQL, CSS, JavaScript, XHTML apod.
NetBeans disponuje mnoha vlastnostmi, které usnadiiuji praci. Obsahuje nastroje pro
dynamickou tvorbu webu, praci v panelech, Siroké moznosti nastaveni, napovidani funkeci,

metod a dal$i funkce. Editor Ize zcela zdarma stahnout, ale nepodporuje ¢estinu. [1] [11]
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O NetBeans IDE 8.1 - a
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help

Projects  |Files | Services -

Obrazek 4: Vyvojové prostiedi NetBeans|vlastni zpracovani]

1.5 Aptana studio

Aptana studio je mezi Ceskymi uzivateli méné znamy, ale celosvétové jde o velmi
popularni program, vyuzivany pokro¢ilymi amatéry, ale i profesionaly (Obr. 5). Aplikace
je uréend ptredevsim pro tviirce webd a kodérim HTMLS, CSS3, PHP, Ruby, Rails a
Python. V ramci tohoto prostieni lze vytvotit kompletni web. Zahrnuje informace o
podpofte pro kazdy prvek webového prohlizece. Program lze bezplatné ziskat stazenim[12].

[1] [12] [13]
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r- & %0 Qe | #7815l e

%5 Debug £2 = O 09= variables £3 |9 Breakpoints
P B3 = |3 V| Name
¥ 8 NewAptanaCom [Ruby Application] @ 'studio_system’
v 1@ Ruby m @ 'download_url'
»@ Ruby Thread - 1 (sleep) @ 'studio_version'
»@ Ruby Thread - 3 (sleep) @ 'controller’
¥ 4® Ruby Thread - 34 (Breakpoint at downloa @ 'studio_arch'
= /Users/basil/Projects/Aptana/NewApt » @ @_request
= JUsers/basil/Projects/Aptana/NewApt > @ @_response

= /Users/basil/Projects/Aptana/NewApt F‘ sllcozcine
= /Users/basil/Projects/Aptana/NewApt
JUsers/basil/Projects/Aptana/NewApt
fUsers/basil/Projects/Aptana/NewApt
= /Users/basil/Projects/Aptana/NewApt

> <>

"4nGsbHN+pO3pJSASIWP3t4JCGEBF4038/4)9pJ

Obrazek 5: Vyvojové prostiedi Aptana[1]
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2 HISTORIE HTML

Historie HTML jazyka odstartovala ve 40. letech 20. stoleti, kdy zacinala vyvojem
hypertextd, tzn. odkazii ve webovych strankach. Vannevar Bush jako prvni ptedstavil
Memex, hypertextovy systém. Ted Nelson a Douglas Engelbartn vénovali veskery svij
zivot ke globalnimu hypertextovému systému Xanada. Popularni HyperCardem v roce

1987 se zaslouzil Bill Atkinson. [14]

Prvni pocatky Html jazyka vytvofil Tim Berners-Lee v roce 1991, jako soucast projektu
WWW (Word Wide Web). Zkratka HTML znazornuje H yper T ext M arkup L anguage.
Umoznoval védcim, ktefi se zabyvaji fyzikou vysokych energii, sdileni vysledkt vyzkumu
po celém svété. Na §vycarsko-francouzskych hranicich nedaleko Zenevy vznikl cely
projekt s nazvem CERNu (Centre Européenne pour la Recherche Nucléaire, Evropské
centrum jaderného vyzkumu). Soucasti tohoto dvoulet¢ho projektu, mélo se vyftesit
problémy se sdilenim informaci pro velkou instituci, jakou byla CERN. HTML Tagy
umoznovala rozc€lenit text do nékolika logickych urovni, kde bylo moZzné pouzit

zvyraznéni textu a zatadit ho do odkazu a obrazky. [14] [15] [16]

Néavrh jazyka, ktery vytvotil Bernars-Lee neptedpokladal, ze by nékdo musel znat. Pro
firmu NextStep byla napsana prvni verze www softwaru, ktera obsahovala jak prohlizec,
tak i integrovany editor webovych stranek. V roce 1991 byl vefejné uvolnén software
vcetné specifikaci jazyka HTML 1.0. Marc Anderssen psal diive se svymi kolegy
popularni prohlize¢ Mosaic, povazoval za pfili§ obtizné aplikovat do programu editor
HTML. Kvuili tomuto rozhodnuti, ne kazdy provozuje na svém pocitaci NextStep. Pro

autory profesionalnich stranek je v dnesni dobé duilezité, aby znaly jazyk HTML.

Zacali se zvySovat pozadavky uZivateld na WWW, a proto se rlizni producenti snazili
obohacovat o nové HTML prvky. Prohlizece neméli zatim zadnou grafiku a byli jen
fadkové. Standard navrhu HTML 2.0 zahrnuje dvé urovné spolu s grafickym internetovym
prohlizeCem, které se poprvé objevuji vroce 1993. Prvni troven (Level 1) rozSifuje
ptedchozi verzi. Druha uroven (Level 2) definuje praci s formulari. Webovy prohlizec
Mosaicu byl naslednikem nového grafického prohlizece Netscape, ktery byl predstaven
vetejnosti o rok pozdéji. [14] [15]

V roce 1995 bylo zavedeno neoficidlni rozsifeni verze 2.0, znamé jako HTML 3.0.
Zahrnovalo rozsifeni o vytvareni tabulek a matematickych vzorct. Objevovaly se prvky,
které umoziovali 1épe kontrolovat vysledny vzhled textu. Obtékani obrazkl textem a styly

dokumentu Slo mnohem Iépe. Prohlize¢ Mosaic a Netscape podporovaly nékteré prvky,
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jako napft. tabulky. Pro kompletni podporu se nabizel experimentalni prohlize¢ s ndzvem
Arena, ktery se prili§ nerozsifil. [14] [15]

V roce 1996 mé¢lo Html 3.0 tak velky skok vpied, ze nikdo nezachytil a nedokazal zavést
prohlize¢ s jeho podporou. Piedni softwarové firmy W3C ( WorldWide Web Consortium)
koordinovali vyvoj standardi webu. Shodli se na vlastnostech, o které rozsiti Html 2.0.
Vzniklo Html 3.2, které zdaleka neobsahovalo vSe z verze 3.0, ale zistaly jen oSetfené
tabulky. Nejnovéjsi prohlizece podporovaly ostatni nové prvky, opakoval se stejny postup
Jjazyka a sjednotil se na prinik nejrozsitenéjsich prohlizect. [14] [15]

V cervenci 1997 vysla dalsi verze 4.0, kdy tato verze byla vylepSena o rozsifeni tabulek,
skriptovani, formulafe, doplnéna o ramy a kaskadové styly. Od této doby byl samotny
vyvoj jazyka na dlouhou dobu zastaven. V dalSich dvou letech byly sice vydany nové
standardy, které jen opravovaly drobné chyby z piedchozi verze. Zanedlouho po vydani
verze HTML 4.0 zvefejnila firma W3C jesté jeden standard s nazvem XML (Extensive
jazyka, kdy vzniklo XHTML 1.0 odvozenou syntaxi od XML v roce 2000. V podstaté
vyznam zustal stejny jako u pfedchozich dostupnych znacek, doslo jen na malé kosmetické

zmény, kdy se drobné¢ zménila syntaxe. [15] [17]

21 HTML5

V roce 2004 mladé4 skupina lidi chtéla povysit dosavadni webovou platformu na novou
uroven. Zalozili skupinu WHATWG (Web Sypertext Application Working Group) a
vytvoftili novou specifikaci a ndzvem HTMLS. Zaméfili se na oblasti, které podle nich
nejvice stradali. Rozhodli se zaméfit a vypracovat nové funkce cilené na webové aplikace.
Objevil se novy termin Web 2.0 piiblizné v té samé dobé. Pro mnohé to skutecné bylo,
jakoby slo o druhy a novy web. Statické weby museli uvolnit misto tém vice dynamickym
a socialnim weblm, které vyzadovali mnohem vice funkci. Spole¢nost W3C se opét
zapojila do vyvoje HTML v roce 2006. Prvni pracovni navth HTMLS byl zvefejnén v roce
2008 a o rok pozdéji pak XHTML 2. Tvirci prohlizeci fesi praktické problémy, kdy
implementuji nové funkce. Jejich zpétnou vazbou bylo experimentovani prohlizect a tak

mohli vylepsovat specifikaci webové platformy. [17] [18]

Béhem roku se stale pracovalo na specifikaci pro verzi HTML 5.0. Koncem roku 2014

vvvvvv

bylo pfidani nékolika novych elementt a zjednoduseni zapisu. Dalsi novinkou by méla byt
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moznost piehravat multimédia pifimo ve webovém prohlize¢i. Nejcastéji pouzivané

prohlizece pocitaji s podporou nékterych novinek v HTML 5.0. [17] [18]

2.2 Planovani webové stranky

Pro zrealizovani dobré stranky je potieba se poradné zamyslet. Naplanovat co vSechno

budeme chtit zobrazit na webovych strankach. Planovani nékdy mutze zabrat i vice Casu,

ale dobry plén zvysi pouzitelnost a urychli ndsledné usporadani strdnky. Hlavné uvidime

nakreslenou vizualizaci realné pied sebou. [19] [20]

Postup planovani:

1.

Zamyslime se, pro¢ vytvaifime webové stranky? Co vSechno chceme vytvorenim
dosahnout?

Pro jaké navstévniky je ta webova stranka urcena? Jak jim pfizptisobime funkénost
a obsah stranky?

Kolik stranek bude potfeba pro realizaci? Jaké bude uspofddani jednotlivych
stranek a textu? V jakém potfadi budeme chtit, aby byly jednotlivé stranky
usporadany?

Navrh nasi webové stranky si nakreslime na papir nebo na magnetickou tabuli, kde
je moznost uprav mazanim.

Pojmenujeme si jednotlivé stranky vystizné a jednoduse. [19] [20]
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Obrazek 6: Ukazka navrhu HTML stranky[19]

2.3 Webova stranka

vvvvvv

pozoruhodné jednoduchd. NeZ za¢neme, musime si uvédomit, ze bez kddu jazyka HTML
neni mozné vytvorit webovou stranku. Kod jazyka HTML popisuje jeho vyznam a také

uchovava obsah stranky. [19]

Webova stranka sklada se ze tii ¢asti:

o Textovy obsah: zobrazovany prosty text na strance, abychom informovali ostatni
ucastniky, na co se nase stranka zamétuje (napt. Rodinna dovolena, produkty)

e Odkazy na jiné soubory: slouzi na odkazovani na jiné stranky HTML, a stejné
Kk nim patii také Sablony styli (ovlivnéni vzhledu stranky) a soubory s kodem
JavaScript jazyka (ovlivnéni chovani stranky), také slouzi k nahravani zvukovych,
obrazkovych videosouborti.

e Znacky: podepisujeme snimi nas$ textovy obsah a definujeme odkazy. Napf.
Pismeno M v Cestiné znamena znac¢kovani, ale v jazyku HTML definuje, neboli

zkracuje slovo markup. [19]
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2.4 Struktura HTML dokumentu

Spravna struktura Html5 dokumentu (Obr. 7) musi mit ucelenou strukturu, bez které by

nebylo mozné, aby prohlize¢ dokumentu porozumél (tzv. musi ho spravné zobrazit).

Struktura je pon¢kud jednoducha, sklada se ze zakladnich znacek (tagn). [22]

<IDOCTYPE html> } Typ dokumentu Html5
<html lang="cs">
<head>
<title> </title>
<meta charset="utf-8">
<meta name='description’ content="">
<meta name="'keywords' content="">
<meta name="author' content="">
<meta name="robots' content="all'>
<l-- <meta http-equiv="X-UA-Compatible' content="l[E=edge"> -->
<link href="/favicon.png' rel="shortcut icon' type="image/png">
</head>
<body>
Télo
</body>

</html>

> Hlavi¢ka
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Obrazek 7: Graficka zobrazeni HTML struktury

2.5 Znakova sada

HTMLS piindsi nové pouZiti znakové sady DOCTYPE, ktera pfiméje prohlize¢ k tomu, ze
bude prizptisobovat stranku vyhovujicim standardim. Stranky miizeme zobrazovat
v riznych rezimech, naptiklad nestandardni (tzv. quirk rezim), témét standardni a
standardni reZim (tzv. ne-quirk). Pro ovéfeni dané stranky fika DOCTYPE prohlizeci, jaky
rezim a jaka pravidla se maji pouzit. Pfi pouziti ne¢kterych ze starSich prvkd nebude
vysledna stranka ovétena. [17] [21] [22]

vvvvvv

pouzita sada z HTMLA4:
<DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN "
"http://www.w3.0rg/TR/html4/lose.dtd ">

V novém HTMLS bylo velmi elegantné upraveno, tak aby bylo 1épe zapamatovatelné:


http://www.w3.org/TR/html4/lose.dtd
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<IDOCTYPE html>

V kotfenovém prvku se také podstatné zjednodusilo na prostou informaci. Ukazka delSiho

vvvvvv

<meta http-ewuiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
Zjednoduseni fadku

<meta charset="UTF-8">[17] [21] [22]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 24

3 HISTORIE CSS

Oficiélné jazyk vznikl ve spolecnosti W3C koncem roku 1996. Mezi ostatni tviirce nepfisla
prilis§ velka podpora prohlize¢t tim a branila v jeho rozsifeni. Az po vydani verze 4 jazyka
HTML, nastalo vyuziti pro CSS (Cascading Style Sheets). Tvirci Html stranek
umoziovali do nového deklarativniho jazyka pouzivat grafické prvky, které v tehdejSim
HTML nesly ani vytvofit. CSS1 miizeme definovat napi. velikost textu, barvu textu, styl

textu, rozestupy mezi jednotlivymi prvky, barvu pozadi, a rozmisténi prvki apod. [20] [23]

V roce 1998 byla vydana druhd verze jazyka (CSS2), ktera ptrinesla napft. lepsi absolutni a
relativni pozice, prvni media typy a mnoho jinych vylepSeni. CSS1 byla nahrazena po
dvou letech od vzniku pravé zminovanou CSS2. Zanedlouho i tato verze byla prohlasena
za zastaralou, a proto W3C vydala CSS2.1, ktera tesi a opravuje n¢které nedostatky. [20]
[23]

3.1 CSS3

CSS3 je rozsifeni stavajiciho jazyka CSS2.1, tak jak to bylo u HTMLS. Jsou pfidany nové
definované prvky, které ulehci praci vyvojaiim. Ve zmiflované nové verzi jsou opét feSeny
néjaké poznatky problému z predchozi verze a snaha o odstranéni problémut. Nové jsou
definovany napt. vice obrazkdl na pozadi, pfechody, vlastnosti pro definici zaoblenych

rohtt. [20] [23]

3.2 Obsah HTML

HTMLS zavedlo mnoho novych elementt, které jsou z typt obsahu, napiiklad sekce.
Obsah elementt definuji a popisuji nové sémantické znacky. Pouziti sémantického znaceni
ma sveé vyhody:

e zkratit a zjednodusit strukturu

e 7zlepsit vzhled

e zaclenéni audio a video [17] [24]
Na rozd¢€leni obsahu stranky je mozné aplikovat kaskddové styly. Snazi se o odd¢€leni

obsahu a formy, proto je nutné k aplikaci stylti pouzivat jazyk CSS. Rozd¢€leni obsahu

stranky (Obr. 8):

e <header> - Obsah zahlavi

e <nav> - Navigace
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e <main> - Obsah stranky

e <section> - Sekce webové stranky

e <article> - Textovy obsah ¢lanku

e <aside> - Postranni nebo navigac¢ni panel

o <footer> - -Zapati stranky[17] [24]

<header>

<nav>

<main>

<aside>

<section>

<article>

<nav>

<article>

<section>

<footer>

Obrézek 8: Obsah HTML stranky [24]
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3.3 Zadani hodnot v CSS

Webové stranky pfifadi vybranym mistim vlastnosti selektorem tzv. kaskadové styly.
Samotné vlastnosti by bez hodnot neznamenaly viibec nic. Podivame se, jaké hodnoty
mame k dispozici:

e Klicova slova — CSS si rezervuji slova pro dané vlastnosti, napt. italic (kurziva).

e Redlnd a cela cisla — vlastnost ¢iselné hodnoty muze nabyvat zapisovanim
arabskych Ccislic (napt. 1, 2, 3 apod.). V ¢iselné hodnoté se muize vyskytnout
desetinna ¢arka, ale v CSS zapisujeme pomoci tecky (napf. 2.5).

o Jednotky délky — Jedna se o obrazové body nebo anglicky pixely, kterymi je
zakladni jednotka délky v ramci CSS lze pouzit. Jednotky

e Procenta — Sklada se z ¢isla se znakem procent. Mezi hodnotou v procentech
nedéldme mezeru (napt. 50%).

e Odkaz URL — hodnotu v CSS je pon¢kud odlisné a to na zakladé praktického zapisu
napftiklad: url(obrazky/obrazek.jpg).

e Barvy — K zapisu barev nejcastéji vyuzivame dva druhy zapisu:

o Kli¢ova slova — psand forma zépisu napt. blue
o Hexadecimdlni z4pis v RGB — barva pro Zlutou vypad4d nasledovné

#FFFF000, dbame na to, aby se nevyskytovala mezera mezi znakem

miizky. [25]

3.4 CSS Syntaxe a Selector

Pomoci zapisu kaskadovych styli mizeme webovou stranku upravit do lepsiho vzhledu
nezZ obycejna stranka s textem a obrazky. K tomu bude zapotiebi Sablona (stejnopis), ktera
se sklada zmnoha piikazii. Kazdym piikazem ftikdme prohlize¢i jakou vlastnost ma
ptifadit uré¢itému prvku, napiiklad modrou barvu k nadpisu apod. Kazda vlastnost je pro

CSS klicova, jde o odborny termin. [25]

Kazda vlastnost mlze nabyvat jen v urcité hodnoté, vlastnost i hodnota maji konkrétni
nazvy. Pfidéleni hodnoty vlastnosti oddélujeme stfednikem. Pokud budeme chtit ptidélit
vice vlastnosti, Kk tomu budeme potiebovat selektor. Pochazi z anglického nazvu select,
Cesky vybrat. Oznacuje misto v dokumentu HTML, kterému chceme ptidé€lit vlastnost, a

zobrazi se na WWW strance. [25]
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Lze zapis zapsat takhle:
selektor {

vlastnost: hodnota;
vlastnost: hodnota;

}

Pokud budeme chtit pfidé€lit stejné vlastnosti jesté k dalSimu selektoru, bude to vypadat

nasledovné:
selectorl, selektor 2{
vlastnost: hodnota;
vlastnost: hodnota;

}

Na praktické ukdzce si vyzkouSime: nadpis podtrhneme, piiddme modrou barvu a
zarovname na stied. U bézného textu si odsadime na 50 pixeld a priddme kurzivu (italic)

(Obr. 9, 10, 11). [25]

<body>
<h1>Nadpis 1. drovne</hl: B
v » \ £ Lo LOCUMENT £
{p>BEIny text v odstavci</p> hi {
¢/body> text-decoration: underline;
Obrazek 9: Ukazka zapisu HTML ko- color: blue;
text-align: center;j
du }
P
text-indent: S8px;
B--E3 font-style: italic;
J [ Prvni webové strénka x \_ At
&« Cnfn ._',f"E'://fC:fUSEI'S/p‘E:? = Obrazek 10: Ukazka ZépiSUVCSS
dokumentu

Nadpis 1. arovné

Bézny text v odstavei

Obrézek 11: Vysledné zobrazeni v

prohlizeci
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3.4.1 Identifikator

Prvek id pouziva atribut id elementu HTML pro vybrani konkrétného prvku. Id prvek by
mél byt jedineény v ramci stranky. Chceme vybrat prvek s konkrétnim ID, musime napsat

znak (#), nasledovany id prvku (Obr. 12). Nazev ID nemuize zaéinat ¢islem. [26]

h1 { B - Kl
text-decoration: underlinej j [ Prvni webova stran X

ol color: bluej o (o e, ) | =
<h)1,>Nadpis 3. GrovnEsnes text-align: center; €« C f [ filey//C/Useryy =
: ¥

<p>Béiny text v odstavci</p> p {
s 4" nopxi . : . r W
@, 10=TRoVy aREIdon. Vel = B> text-align: right; Nadpis 1. urovné

</body> font-style: italic;
¥ Bézny text v odstavei
#novy {

text-align: center; \r

color: red; |

Obrazek 12: Ukazka vlozeni Syntaxe - Identifikator

3.4.2 Prvek trida
Prvky vybirame s konkrétnim atributem tfidy. Budeme chtit vypsat prvky s urcitou tfidou,
musime napsat prvni tecku (.), nasledné¢ konkrétni prvek. Dulezité je piifadit prvek se

stejnym nazvem, u kterych budeme chtit stejnou zménu (Obr. 13). [26] [27]

chodys prvekt { e
<h1 class="prvek1">Nadpis 1. Grovné</h1> te:lct-ahgn: right; s 'n‘ ~ '/;C/U —
ve ‘ . 3 e Juseryy =

<p class="prvek1"yBéiny text v odstavci</p> color: green;
<p id="novy">Pridany prvek s id.</p> . . , <
ok #novy { Nadpis 1. arovné
y text-align: center;
color: red; Bézny text v odstavel
Pitdany prvek s 1d

Obrazek 13: Ukazka pouziti Selector - Prvek ttida

Html elementy mtizou obsahovat vice nez jeden tiidu. Pied prvek a teCku musime ptidat

jesté uptesnéni elementu (Obr. 14). V naSem piipad¢ pujde o element <p>.[26]

<body> ‘ 5
[} Prvni webova strar X
: ‘ 3 .prvek 4
<h1>Nadpis 1. Urovné</h1> P gont-s‘i{ZE' 20D € 5 C A Dfiley/Cusersys =
<p class="prvek druhy">Béiny text v odstavci</p> } P OPXs
/;pdclass= druhy">Pfidany prvek s id.</p> p.druhy { Nadpis 1. irovn&
</body>

text-align: center;
color: orange;

Obrazek 14: Ukazka pouziti Selector - Prvek ttida
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3.4.3 Seskupeni prvki

Mame prvky se stejnymi definicemi styli, mizeme je seskupit do jednoho. USetii nam
misto v dokumentu a bude mit lepsi piehled. Pfi zméné stylli u vSech nebudeme muset to
menit tii krat, ale pouze jednou, coz nam usetii ¢as. Skupiny se od sebe oddéli ¢arkou
(Obr. 15). [26] [27] [28]

h1 {
text-align: center;
color: green;

H
<body> h2 {

<h1>Nadpis 1. drovné</h1> text-align: center;
<h2>Nadpis 2. drovné</h2> color: green;
<p>Béiny text v odstavci</p> }
</body> p{
text-align: center;
color: green;

t

h1, h2, p {
text-align: center;
color: green;

Nadpis 1. arovné
Nadpis 2. arovné

Bézny text v odstaves

Obrazek 15: Ukazka pouziti seskupeni prvki

3.4.4 Selector *

Selector hvézdicka (*) vybere vSechny elementy a piifadi zvoleny styl (Obr. 16).

“{ B - oEN

background-color: yellow;

}
hi, h2, p {
text-align: center;

[ Proni webovs strar X %

€« C

files///C:/Usersy =

Nadpis 1. drovné

color: green;
} Nadpis 2. arovné

Bézny text v odstavei

Obrazek 16: Ukatka pouziti Selector *

Muzeme vybrat také ¢ast elementli uvnitf jiného elementu. Mezi znackou div a selektorem

* musi byt mezera, jinak nebude selektor funkéni (Obr. 17). [29]

<body> div *{ J/ [ Proni webova strir X

<div> background-color: yellow; & C D filey//C/Usersy = [
<h1>Nadpis 1. drovné</h1> }
<h2>Nadpis 2. Grovn&</h2> hi, h2, p { Nadpis 1. arovné

<p>BéZny text v odstavci</p> text-align: center;

</div> color: green;
</body> }

Nadpis 2. arovné

Bézny text v odstavci

Obrazek 17:Ukdazka pouZiti Selector *
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3.4.5 Selector atributu

Selector atributu vybirdme na zakladé elementd hodnoty atributu. Vyuzivaji se k tomu
hranat¢ zavorky k pfitomnosti samotného atributu. Mezi elementem a hranatymi

zavorkami by neméla byt mezera (Obr. 18). [30]

Jméno: |

Prijmeni: |

Heslo:

Datum narozeni: [z======= =22

Tel. éislo: |
: Oblibend barva: | IR
1nPUt[type]{ Vidéldni:
ba C kground - color e #F F 99%; Zildadni $kola  Stiedni §kola  Vysokd skola
} Oblibend barva:

Modrd  Bili * Cervend

Stupen spokojenosti (mezi 1 aZ 3):

Pozndmbka:
Potvrdit
input[type="text"]{ Jl:lf‘no: )
background-color:#FF66CC; Prijmeni: |
) Heslo:

Obrazek 18: Ukazka pouziti Selector atributu

3.4.6 Pseudotriida

Pseudottida je néjaky stav a vyznacuje se tim, ze se v ném nachdzi element. Pro platnost
vzdy piSeme pied pseudotiidu dvojtecku. Vyuziti se nachdzi pfi posunu ukazatelem mysi

na odkaz (element a) a prob&hne nastavena zména. [30]

nav a:hover{color: yellow;}

Obrazek 19: Ukéazka pouziti Pseudotiida
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3.5 Vlozeni CSS dokumentu

Kod CSS zapisujeme podobné jako jazyk HTML do béznych textovych soubort. Mame
dva zptsoby vlozeni jazyka CSS. [25] [26]

e Interni $ablona

VlozZenim parové znacky <style> s parametrem type do hlavicky <head>. Mezi tyto znacky
bychom vkladali kaskddové styly na upravu nasi HTML stranky. Tento zptisob miizeme
vyuzit pouze, na tento dokument, tzn. fadkovy styl. Pokud budeme chtit pouZzit na jiné
dokumenty, musime vyuzit externi Sablonu. Vyuzivéa se pfedev§im pro rychle zobrazeni

styl@ (Obr. 20). [25] [26]

|....|....1P....|....25.... ””39“” 4@ : ISE'”” “”EE““ ”“?9”” ....Sa....
<!DOCTYPE html:
<html lang="cs'>»
<head>

<title»Prvni webova stranka</title>

<meta charset="utf-3'>

<meta name='description’ content='Prvni stranka '>»

<meta name='keywords' content="www stranky, stranka, ukazka, html, prvni web ">

<meta name='author' content='Jana MNowdkova '»

<meta name='robots' content="all'>»

¢!-- «<meta http-equiv="X-UA-Compatible’ content='IE=edge'> --»
<style type="text/css">
hi {

text-decoration: underline;
color: bluej
text-align: center;
Ppi
text-align: right;
font-style: italic;
<fstyle>
</head>
<body>
<h1»Nadpis 1. drovné</hl>
<p>Béiny text v odstawci</p>
</body>
</html>

Obrazek 20: Ukazka Interni Sablony

e Externi Sablona

vvvvv r

Vytvoifeni externi $ablony je pouZivangjsi, prakti¢t&j$i zptsob umisténi styld. Sablona
neobsahuje zadny element style, ale zde pljde jen o zapis pravidel CSS. Zépis se nelisi
ni¢im od interni Sablony. Pravidla CSS se selektory a jejich vlastnostmi zapisujeme do

textového souboru s piiponou css (napf. style.css).
Textovy soubor s piiponou snadno pfipojime do dokumentu HTML. Prohlize¢ bude

vyuzivat styly a elementy z externi Sablony (Obr. 21). Vyhodou této Sablony jsou odd¢lené
styly v samotném souboru od dokumentu HTML. [25] [26]
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v
[

J* 55 Documen
hi {
text-decoration: underlinej
color: blue;
text-align: center;

M

1
P
text-indent: S@px;
font-style: italic;
1

Obrazek 21: Ukézka externi Sablony

e Inline styl
Vlastnosti styli jsou zapsany piimo v HTML pro konkrétni tag. PouZziva se vyjimecné,

ztraci vyhodu oddéleni od HTML kodu a vyuziti samostatné v dokumentu CSS. [31]

@ PSPad - Internet Explorer... = & “

S|
{ body) fike:/Nocalhost/C-/Users/pe/Pictures/diplomka/Uka |
B @ | Ee4k4s0 v

<h1 style="background-color: red;">Nadpis 1. drovné</h1>

<p>Bé&Zny text v odstavci</p> _

</body>

Bé@ny rext v odstavei

Obrézek 22: Ukazka Inline Stylu

3.6 Testovaci vlastnosti

v wvo

Jazyk CCS se vyviji, ale objevuje se novy problém. Nékteré z prohlizeci nepodporuji nové
vlastnosti jazyka. VétSina novinek z jazyka CSS3 uZ podporuji prohlizece Firefox, Internet
Explorer, Chrome, Safari a Opera. Tohle je obrana pted tim, ze nékteré nedokoncené nové
vlastnosti se mizou zménit. Vyrobci prohlizec¢h zavedli tzv. testovaci vlastnost, ktera
umoziuje zavést vlastni podporu vlastnosti. Tato podpora nekoliduje se starSimi prohlizeci

ani s finalni specifikaci. [20] [32]

Kazdy prohlize¢ ma ptidélenou svoji vlastni testovaci piedponu (Tab. 1):
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. prohlize¢ s jadrem WebKit
-webkitt-

Safari a Chrome @& &

-moz- Firefox &
-ms- Internet Exprorer

-o- Opera O

-khtml- Konqueror %N

/’_:‘IJ/J

Tabulka 1: Pfedpony testovacich vlastnosti [32]

Pfedpony pouzivame k piislusné vlastnosti pied nazvem jazyk CSS. Neni vzdy dulezité je
pouzivat a psat vzdy a vSechny. Nejcastéji vyuzivané predpony jsou webkit a moz. [20]
[32]

3.7 CSS framework

Pro komunikaci s kodéry oceni designéti Sablony postavené na gridu a platformé. Pro
rychlé prototypovani ziskaji programatoii jednoduchy néstroj. Usnadnime si praci
s obsahem kvalitni typografii. [33]

Design webu obecné velmi dobfe odrazi zpasob, jakym mizeme premyslet, komponentech
CSS frameworkil. Sklada se znckolika vrstev. Na porvchu se nachazi estetické
(ornamenty), které jen nékdo vyuzije a hodnoceni vzhledu byva subjektivni. Konkrétni
vyuziti jsou v hornich patrech. Univerzalni platnost spiSe naopak spodni patro. Velmi
Siroce jsou pouzivany prvky uplné dole, které vyvojaiim a uzivatelim prokazou velkou
sluzbu.

CSS framework se piedstavujeme jako hrad. Zaklady tvofi resetovaci pravidla polozené na

pevno. [33]
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Komponenty CSS frameworku
ve vrstvach designu webu

Vzhled prvk

IR UOY]

Layout webu

Alternativni media

Typografie

Obrazek 23: Komponenty CSS frameworkt [33]

Riznod

JU[BZIBAUN

Jednotlivé vrstvy si popiSeme:

Ornamenty — své vyuziti ornamenty naleznou v konkrétnich ptipadech a vzhled
bude velmi individudlni. Obsahuje sadu ikon, vzhled tlacitek a jiné sady CSS
pravidel, které slouzi k dekorativnim a specializovanym tcelim.

Vzhled prvki — vzhled formuléfd, typickym ptikladem je systém pro definici.
Blueprint CSS a specializovany formulafovy framework jsou ptikladem obsahu.
Pravidla vzhledu pro microformaty najdeme mezi pluginy snazvem YEML
famework.

Layout webu — definuje systém pro rozvrzeni stranky. Tato Cast patii mezi
nejpopularnéjSich Frameworku ze vSech soucésti CSS, ale taky nejvice

piecenovana.
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Alternativni média — obecné platnd pravidla integruji nékteré frameworky pro
vzhled tiskovych sestav. Naptiklad pro mobilni zatfizeni bychom mohli definovat
obecna pravidla podobné jako pro tisk.

Typografie — resetovanym prvka pfifazuji pravidla pro novy vzhled. V této ¢asti
uré¢ime, jak se nam bude vysledny text ¢ist.

Reset — jedna se o vychozi nastaveni prohlizect. Pti stavbé webovych stranek jde o

prvni a zasadni tkon. [33]
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4 BOOTSTRAP

Produkt Bootstrap byl vyvinut Mark Otto a Jacob Thornton na Twitteru jako framework.
Mezi internimi ndstroji podporuje konzistenci. Pfed vznikem byla vyuzivdna fada
knihoven, coz vedlo k velké naro¢nosti na Gdrzbu (tzv. nekonzistentni). Bootstrap byl

zahajen v srpnu 2011 a mezi uzivateli se dostalo velké oblibé.

Pro tvorbu webovych aplikaci a webu je bootstrap volné ke stazeni. Produkt je velmi
intuitivni, elegantni, vykonny, mobilni rdmec pro rychlejsi a snadné€jsi vyvoj webovych
aplikaci. Navrhatské Sablony jsou zalozené na HTML a CSS. Upravuji typografii,
formulate, tlacitka, a dal$i komponent rozhrani. Rozsifeni JavaScriptu jsou stejné volitelna.
[34] [35]

4.1 Vyuziti Bootstrap
Pro vyvojafe poskytuje jednoduché a Cisté¢ feSeni pro budovani rozhrani. Pfizptisobi se
snadno a obsahuje krasné a funk¢ni vestavéné komponenty. Poskytuje webové

pfizpusobeni a také open source. Vlastnosti HTML a CSS prvkiu vyZaduji ptitomnosti

HTMLS5 doctype (<!DOCTYPE html>).

e Prvni mobilni pfistup - rdmec Bootstrap 3 se sklada z mobilnich styla v celé
knihovné, misto toho v samotnych souborech. Navrzeni je pfizptisobeno tak, aby
reagovala na mobilni zafizeni.

e Podpora prohlize¢e — podporuje vSechny popularni znamé prohlizece

e Snadné zacit — znalostmi HTML a CSS muZeme zacit s bootstrap.

e Vnimavy navrh — ptizptsobi se pocitactim, tabletim a mobilnim telefonim. [35]

4.2 Co obsahuje Bootstrap?

e Struktura — poskytuje zakladni strukturu bootstrap, styly odkazt a pozadi.

e CSS - pfichdzi snastavenim CSS, zékladnich prvkl HTML zatizenych
a vylepSenych tfid.

e Komponenty — obsahuje mnoho opakovatelné pouzitelnych komponentl, které
poskytnou rozbalovaci nabidku, navigaci, upozornéni apod.

e JavaScript Plugin — obsahuje mnoho vlastnich jQuery plugini. Mzeme je
zahrnout v§echny nebo jeden po druhém.

e Piizpusobeni — miZeme upravit komponenty Bootstrap, méné proménné jQuery

paginy a dostat své vlastni verze. [34]
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4.3 Pouziti Grid

Graficky design, mfizka se rovnd struktuie, obvykle dvou dimenzi. Sklada se z tady
vertikalnich a horizontalnich linii, které jsou pouzity pro strukturovani obsahu. Velmi Casto
je pouzivan k navrhu struktury layoutu i obsahu designu tisku. Nabizi velmi efektivni
zpusob pii navrhu internetovych stranek. Rychle a efektivné konzistentni rozlozeni pomoci

HTML a CSS. [34] [36]

Bootstrap zahrnuje prvni mobilni distribucni soustavu, ktera se vhodné rozdéluje az na 12
sloupcti. Pii zvétSovani velikosti dosahuje pravé zminovanych 12 sloupct (Tab. 2).
Obsahuje preddefinované tfidy pro snadné rozlozeni a rozvrzeni. Bootstrap 3 zacina
nejprve na mensSich obrazovkach, jakou jsou mobilni telefony. Postupné se rozsifuje na

vétsi obrazovky tablety, notebooky a stolni pocitace. [34] [36]

Span Span Span Span Span Span Span | Spanl | Spanl | Spanl | Span1 | Span1
1 1 1 1 1 1 1
Span 4 Span 4 Span 4
Span 4 Span 8
Span 6 Span 6
Span 12

Tabulka 2: Rozd¢leni Bootstrap na 12 sloupct [36]

4.3.1 Pouziti Grid systému

Grid systémy se pouZivaji pro tvorbu rozvrzeni stranek prostiednictvim fadka a sloupct
(Tab. 3). Vytvotime kazdému sviij obsah.
e Radky musi byt umistény uvniti této znacky (.container), pro spravné zarovnani
a vyplné.
e Radky pro vytvoteni horizontalnich skupin sloupct.
e Obsah by m¢l byt umistén uvniti sloupci.
e Preddefinované tfidy miizky (.row a .col-xs-4), umoziuji rychlé rozvrzeni miizky.
e Vytvofeni mezer mezi obsahem sloupcti 1ze pomoci vyplné (padding).

e Sloupce jsou tvofeny pomoci zadanim poctu 12 dostupnych sloupcti. [34]
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Malé pristroje | Malé zafizeni | Stiedni Velké zatizeni
Telefony Tablety zafizeni Stolni pocitace
(<768pXx) (>768px) Notebook (>1200px)
(=2992px)

Chovani Grid Horizovnélni po | Zhrouceni  na | Zhrouceni na | Zhrouceni na

celou dobu zacatku, zacatku, zacatku,
horizontéalni nad | horizontalni nad | horizontalni nad
zlomové body | zlomové body | zlomové body

Maximalni Z4dny (auto) 750px 970px 1170px

Sirka

Trida predpona | .col-xs- .col-sm- .col-md- .col-lg-

Sloupce 12 12 12 12

Maximalni Auto 60px 78pX 95px

Sirka sloupce

Sirka mezery 30px (15px | 30px (15px | 30px (15px | 30px (15px
zkazdé strany | z kazdé strany | z kazdé strany | z kazdé¢ strany
sloupce) sloupce) sloupce) sloupce)

Zasouvatelné Ano Ano Ano Ano

Posuny Ano Ano Ano Ano

Usporadani Ano Ano Ano Ano

sloupce

Tabulka 3: Vlastnosti Bootstrap [34]
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II. PRAKTICKA CAST
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5 VYUKA WEBOVE TECHNOLOGIE

Po spusténi programu PSPad se seznamime s prostiedim a ovladanim jednotlivych casti
programu. Na obrazku cislo 24. mizeme vidét rtizné textové nabidky se zakladnimi

i pokrocilymi nastroji. Pro okamzité zpfistupnéni nastroju slouzi panel nastroji s ikonami.

5.1 Prostredi PSPad

Nejpodstatnéjsi ¢ast programu je samotné obsahové okno s bilou popsanou plochou. Tato
plocha vychazi ze Sablony HTMLS5, kterou si nasledné popiSeme, kde ji nalezneme. Prave

sem budeme zapisovat kod, kterym budeme tvorit WWW stranku. [25]

2] PSPad - [Novy1.html] - 7
[ Soubor Projekt Upravy Hiedat Zobrazit Format Nastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda NER
R -LEg | o-@-B-E | LEFROD B | ETEHSHB® -H|EEOELETwwBT G || m
1... Novy T htmi
L] [ A=t TR T R RO T R PUs PTTTU. U (TR PP SR T SR TP SRR SRR 1 =
" 5 < !DOCTYPE hT'"l? A | ASCH | Symbal
Sl L T —
-l Slozka <titler</title>
<meta charset="utf-8'> L 60 | 3¢ |&lt;
<meta name='description’ content=''> = |61 |30
<meta name='keywords' content=''> > 62 3E |8gt
<meta name="author’ content="'> ? 63 3F
<meta name='robots’ content='all'> @ 61 | 48
<!-- <meta http-equiv='X-UA-Compatible’ content='IE=edge’'> --> A |65 | m
<link href='/favicen.png’ rel='shortcut icon’ type='image/png’> 5 les | a2
</head>
<body> € & 43
D 68 44
</body> E 69 |45
</html> Fo78 | 45
G 71 a7
H 72 48
I 73 49
] 74 a8
K 75 48
L 76 4c
M 77 4D
N 78 4
0 79 4F
P 28 58
Q 81 51
R 82 52
S 83 53
T 84 54
u 85 55
v 86 56
W 87 57
X 88 58
Y 89 59
A4 z a8 S5A hd
< i < Tisk
1:1/16 14301 = < 60 $003C HTML multihiohliahter DOS Kédovani: Windows (CP1250)

Obrazek 24: Vyukové prostiedi PSPad programu

e Lista s panely

Lista se nachazi v horni ¢asti programu. Tento panel slouzi ke vSem potfebnym tukoniim
V programu, jako jsou napf. oteviit projekt, oteviit soubor, prizkumnik kodu, hledani koédu

a mnoho jinym prvku (Obr. 25).

WER|o-@-B-BlkL,EBem B ) i

——
— T 4
LAl

4=1 - a4 o -~
Sl ECRAE % % G

= 1[EHs

Obrazek 25: Lista s panely
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e Panel soubori
Zobrazuje seznam aktualnich soubori ve tvaru zalozek (Obr. 26).
[ Soubor Projekt Upravy H
i"'.é B rigeg | C

Seznam L
1.. index html

zalozek P m =
w5 0|
IE', e 2\

M Slozka

Obrazek 26: Panel soubori

e Nastrojovy panel
Usnadiiuje rychlou orientaci v prostiedi programu PSPad. Umoziuje nam piehled, jak

v otevienych dokumentech, tak rychlé¢ vyhledavani ve struktufe pocitate nebo pfipojeni

k FTP. FTP slouZi k pfipojeni s moznosti spravy (pfidani, ipravy, mazani apod.)

CACREN A=
- | 5%
I.'Ei} MNowy projehdt

‘gl Slozka

Obrazek 27: Nastrojovy panel

e Stavovy radek
Nalezneme ho v dolni ¢asti obrazovky programu a slouzi k zobrazovani stavu aplikace

(Obr. 28).
8 9

1 2 345 6 7
DOS Kédovani: UTF-8

< 60 S003C  HTML multihighlighter

1:1/59 [1581]
Obrazek 28: Stavovy fadek
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1. Ukazatel pozice v souboru (Fadek:sloupec (pocet radkut) [pocet znakii]), kliknuti vyvo-
la dialog "Jdi na radek"(Obr. 29).

Jdii na Fadek .. + N

Cifsda |2

Cisko soupos |0 %

2:25/3 155} . = 2 97 50061 Tet DOS _ Kédovani: Windows (CP1250)

Obrazek 29: Ukazatel pozice v souboru

2. Indikace zméneéného souboru

3. Typ bloku pro oznacovani textu normalni =/radkovy —E/Sloupcovy , kliknutim

se meni typ bloku
4. Alternativni oznaceni bloku - umistit kurzor na zacatek, FS8, umistit na konec, F8
5. Indikace zamknutého posunu

6. Aktudlni znak a jeho hodnota v desitkové a Sestndctkové soustave, kliknuti (Obr. 30)

vyvola ASCII tabulku (kompletni mapa znakii, které nemiizeme najit na klavesnici).
[37]
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[ Soubor Projekt Uprawy Hiedat Zobrazit Format Nastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda _ =)=
j pravy j P
e -awg|c--H-Glkl,Fseapalev|isnrx/ s 1Esran-w|chiébiicabyGnaa| o~
" 1. indexhiml | 2. cenik html
CRCREAC = EFTUIVINE USTPUDY, NUUCTRNE: NUSTEUOE: [UUPPOIE: AUPTIDOY: SNOTOOOE OTTIOOS: SOTIOOE. UIOOE: OO RO g
<html> Yool
MEL5 0K Hoge prunt webovs strd 5
Rl b je pruni webovd strénka Znak |DEC |HEX |HTML  ~
L Nowy projekt </html> w 118 | 77
tml Slofka 94 Tz s
y 111 79
z 122 | 7A
{ 123 78
| 122 7C
} 125 7D
~ 126 7 &tilde;
1137 | 7F &z
€ 128 | 88 feuro;
129 81
, 138 82 &sbquo;
131 83  &fnof;
» 132 84 &bdguo;
.. 133 | 85 Rhellip;
+ 134 | 86 &dagger;
¥ 135 | 87 &Dagger;
136 88 &circy
& 137 89  &permil;
5 138 BA |&Scaron;
< 139 8B A&lsaquo;
S 140 8C | &0Elig;
T 141 8D 83563
7 142 BE  &#381;
Z 143 8F
144 98
© 145 91 &lsquo;
> 186 | 92 &rsquo;
© 147 93  &ldquo;
¥ 148 94 &rdquo;
.« 149 95  &bull;
v| - 158 | 96 |andash; v
< > A Tisk
4:374 1591 m = 2 <020 Text nns Kadovani: Windews [(CP1250)
4 .
Obrazek 30: ASCII tabulka
7. Aktualne zity dialog, kliknuti ld 7 Obr. 31
. Aktuadlné pouzity dialog, kliknuti vyvola Zména syntaxe (Obr. 31).
[# Soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazit Format MNastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda HE R
j pravy j p
fe-RER|o-@-H-BlklsEvemBa|ov/ispnx/ s TEsHan-w|EletnawbrG|iEm| o~
" 1.indexhtml | 2. cenik html
L] L Alm| ﬁ'h‘“1""‘1“""“""ZF""""‘3“""""‘.“f'.........5."........Ff'.........7.".........“f’.........9.“.........1‘."?.....‘H"H""‘“1?"“""H‘““?m‘m‘”“?”mm“?‘?
<html> ~
L ARl N Moje prvni webové strinka
4 Novy projekt </html> N a
g ? X
i Siofka Zména syntaxe -
Fortran ~ | 5QL dislekt:
Foxpro
HTML
HTML muithighlighter
XHTML
IND
Inne Setup Saipt
Java
Javascript
Xtart
4’ Object Pascal
perl
PHP
Pythan
RSS
5QL (Standard)
TdTk
X
UNIX Shell Script
MS VBSaript
Visual Basic
XML
%86 Assembly
<not assigned >
<not assigned >
<not assigned >
<not assigned >
<not assigned > T
<not assigned >
<not zssigned>
<not assigned >
<ot assigned>
‘m ne o Storno
v
< >
2:25/3 [55] a 97 50061 Text DOS  Kédovani: Windows (CP1250)

Obrazek 31: Zména syntaxe

8. Kliknuti meéni typ konce radku (DOS/MAC/UNIX).

9. Aktualni kédova stranka.
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5.2 Vytvoreni HTML dokumentu

Pro tvorbu nasi prvni webové stranky budeme potifebovat program PSPad. S prostfedim
programu jsme se seznamili (viz. vyse) do podrobnych detaili, co vSechno je dilezité
K programu znat. Textovy dokument od HTML dokumentu se lisi jen tim, Ze do obsahu
stranky se zahrnuji navic informace o vzhledu a formatovani stranky, které¢ do obycejného
dokumentu nepatii a jsou urcené jen pro prohlizec. Informace se piedavaji pomoci znacek

uzavienych mezi znaky <> (Obr. 32).[38]

Pro mnohé z Vas nebudete znat jakym zplisobem zobrazit zminované znaky. Pokud
pouzivate ¢eskou klavesnici lze docilit znaku stisknutim Pravy Alt a klavesou nad pravy

alt, ktera vyobrazuje zminovany znak <, respektive Pravy Alt+ >.[38]

Druhym zpusob, ktery by se mohl vyuzit, je zmifiovan ve stavovém fadku ¢. 6. Klikem se
nam zobrazi ASII tabulka, kde miZzeme najit pozadovany vzor. Rychlym levym

dvojklikem na pozadovany znak, zobrazi se nam na pracovni plose.
Spustime program a pokusime si vytvofit vystup nasi prace a vlozime nasledujici text:
<htmI>

Moje prvni stranka

</html>
[ <htmI> Moje prvni webova stranka I </html> }
Pocatecni tag Obsah elementu Zavéreény tag

Obrazek 32: Nazorna ukazka formatovacich znacek

Ve znaéné vétSing se tyto znaCky ukoncuji podle lomitka pied znackou </html>. Témto
formatovacim znackam se Casto fika tagy nebo také elementy. Znacka <html> vyznacuje
zaklad, ktery tvoti jazyk pro pouzivani webové stranky v HTML.

Po spusténi programu musime vytvofit novy soubor, ktery najdeme Soubor => Novy nebo
klavesovou zkratkou Ctrl+n. Zobrazi se nam dialogové okno, kde mizeme si vybrat rizné
Sablony nebo prazdny soubor (TXT file), ktery pouzijeme v tomto ptipadé€. Pro budouci
praci budeme vyuzivat HTMLS soubor, nalezneme ho Vv Sablonach a ve slozce HTML

(Obr. 33).
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g PSPad - o IEN

Soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazrit Formst Nastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda

e -aEe)|c-e-H-Blil,rieon B ov|spax| s TEsda w-»|FReédla«B VG| D m«~|
-]

" |wi [0 [@ 5]
i Al I
%, Nowy projekt
B Slotka
Novy soubor | Podle 3ablony | Diive oteviené Novy soubor | Podle Zablony | Dfive oteviend
TXT file ~ - % > |83 3F
C/C++ @ 51 48
CoBOL
Windows Shell Script A |65 | 41
Cascading Style Sheet 8 | &5 42
Fortran
Foxpro C 67 43
iy ithighligh oo|ss e
HTML multiighlighter
E |63 45
HHTML
INT F |70 46
;’;’;: Sefup Script 6 | 71 47
Javasaipt [ Default H |72 48
Kitart [ glossary I |73 a9
Object Pascal [CJ HTML 4,01 Frameset 3 |74 | aa
Perl [ HTML 4.01 Transitional
m " O s K |75 4B
Rts [J redirect L |76 |4cC
SQL (Standard) -mll 15 M 77 4D
TafTk -l PAS v N |78 | 4E
TeX
o |79  4F
UNIX Shell Saript &no s
NS VBSETIDL © [[] 3méno souboru podie Sablony Upravit o Teg
Q |81 51
s |83 |53
T |84 | 54
u | 85 | 55
vV | 86 | 56
W |87 |57
X | 88 58
Y | 83 | 59
z |98  SA v
<

Obrazek 33:Vytvoteni nového dokumentu v programu PSPad

Po vybrani pfislusného souboru (txt file) napiSeme z vySe uvedeny text do prazdného
souboru. Mame dva zpusoby, jakym lze prohlédnout v prohlize¢i text. Prvni zpusob je
velmi jednoduchy, nemusime dokument uklddat. Najdeme si v horni list¢ HTML a
Vv rozbalovaci nabidce klikneme na nahled HTML stranky (F10). Vysko¢i okno, kde
uvidime vysledek nasi vytvofené stranky (Obr. 34). [24] [39] [40] [25] [18]
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[# Soubor Projekt Upravy Hiedat Zobrazit Format Mastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda

@ e - wE | c-e-B-E k| LER e it £ T[E& b f v || EEL e B T G EIEES
1.. Nowy1 html 2.. Novy1html 3. index html
L] [ A=} T O T T S D PR RO R PO TP T TT ORUR IR PP PR LU UPE PR PR RE - PRI
<html> ~
LY . . P
_:’57‘% Moje prvni webovd stranka Q PSPad - Internet Explorer - Nahled HTML stranky [604x411] - &
. Novy projekt </html>
il Slofka | < £ | |Fie:/Aocalhost/C:/ Users/pe/Pictures /diplomka/Prr | < 0 @ [ |
|E 640x480 v
Moje prvni webova stranka
Hotovo
v
< >
1:1/3 [57] = < 60 §003C HTML multihighlighter DOsS Kédovani: Windows (CP1250)

Obrazek 34: Ukazka rychlého zobrazeni v programu

Pokud chceme vidét, jakym zpiisobem v prohlizeci se nam to zobrazi (napf. Google

Chrome, Internet Explorer atd.). Vysledny text musime ulozit na pevny disk,

abychom

mohli vidét vysledek. Proto je dulezité vytvofit si slozku napi. Prvni webova stranka

a ulozime nas prvni dokument s ndzvem index.html do souboru. Soubor se vzdy musi

ukladat v textovém formatu HTML. U programu PSPad najdeme v horni listé¢ Soubor =>

Ulozit jako (F12) najdeme nasi slozku a potvrdime ulozit (Obr. 35). [24] [39] [40] [25]

[18]

=] PSPad - [C:\Users\pc\Documents\ja.html ]
[# Soubor Projext Upravy Hiedat Zobrazit Formt Nastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda
Fef-aEg | o-e-H-BlElL¥eam B o g TES K A - ) G
" 1.jahtml
LECRENL A= SRR R R LR BRI He e e
<html>
nED | 5% toje prvni webovd strénka
% Nowy projekt </html>
i Slozka ~
g UloZit jako... “
®© ~ 4 L « diplo.. » Prvni webovd strénka v | ¢ | Prohledat: Preniwebovd strén... ©
Uspofadat = Nova slozka =2 @
- . @
»{ Oblibené polozky Hiedani neodpovidaji zadné polozky.
B Plocha

8 Stazené soubory
=] Maposledy navét)

8. Stazené soubory

5 Knihovny
[ Dokumenty
o Hudba
=) Obrézky
B videa

~

Nazev souboru: \ indexhtml v

Uloit jako typ: | Text (*xt “fo, “log,"diz) v

2 suesioty oo

2:26/3 [4] Text Dos Kédovani: Windows (CP1250)

Obrazek 35: Ukazka ulozeni webové stranky
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Nalezneme v pocitaci nasi ulozenou slozku S pozadovanym nazvem. Ve slozce se nam
objevil soubor s nazvem index. Otevieme si internetovy prohlize¢, v tomto pripadé byl
pouzit Google Chrome. Jednoduchym pfetazenim souboru ze slozky do prohlizece (Obr.

36) zobrazi se nam vysledek (Obr. 37). [24] [39] [40] [25] [18]

Nova karta X
cfa
22 Aplikace (] diplomka (] marketing (] multimedia [ obleceni (] mobilni technogie [ platebni karty [ Bakalatka (] recepty [ Bakalarka2 (O Oriflame - piirodni ...

bl =

»  [J Ostatni zalozky

Gmail Obrazky

[ (WS X = | Prvni webova stranka = =
m Domi sdileni Zobrazeni ~ 8
‘ e e . .

. =S s - Vybrat
=) % [JaPresunout do - 2 Odstranit - ) - | Hvywratuse
= =] i < Zrutit whér
Kopirovat Viozit it - =ER Novs Viastnosti
P |BiKopirovat do =Tl Piejmenovat i ! 2 invertovat wbér
© - 1 b Knihovny » Obrazky » diplomka » Prvniwebova strinka v/ ¢ | Prohledst... @
~

& Stazené soubory /
] Naposledy navitivené ﬁ/ i

4 Stazené soubory

¢ Oblibené polozky T
P B Plocha J

index

4 Knihovny
& Dokumenty
& Hudba
&) Obrazky
H vides

@) Demaci skupina

M nozaox A

Pocet poloek: 1 Pocet vybranych polozek: 1; 42 bajtd

Obrazek 36: Ukazka zobrazeni v prohlizeci

= - EE

/ indehtml X\
J [} \
@ =

€« C [ filey//C:/Users/pe/Pictures/diplomka/Prvni%20webova%20stranka/index.html

i Aplikace (] diplomka (] marketing (*J multimedia (] obleéeni (7 mobilni technogie (] platebnikarty (7 Bakaldtka [ recepty [ Bakelafka2 O Oriflame - piirodi [ na: 500 % (] Ostatni zalozky

Vijchozi nastaveni

Moje prvni webova stranka

Obrazek 37: Zobrazeni v prohlizeci se zvétSenim na 500%
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5.3 Znac¢ky v HTML dokumentu

531 <HTML>

Cely HTML dokument obsahuje tag, ktery je rozdélen na hlavicku (<head>) a télo (<bo-

dy>).

<IDOCTYPE htm|>

5.3.2 Hlavi¢ka dokumentu <head>

- obsahuje dopliujici informace pro prohlize¢ (napf. nazev stranky, definice styld,

popis obsahu, atd.)

- obsah hlavi¢ky se nezobrazuje na strance, ale nemélo by se na ni zapominat

- jednd se o parovou znacku a tu vzdy ukonéime </head >

- doplnyjici informace v Html5, které se nam zobrazi v Sabloné a mi je musime

vypsat do pfislusnych volnych odkazli mezi znak " *:

<meta charset="utf-8'> Znakova sada

<meta name="description' content=" Popis stranky ">

<meta name="'keywords' content=" Kli¢ova slova stranky ">

<meta name="author' content=" Autor stranek >

<meta name="robots' content="all'> Index celé nasi webové stranky

<link href="/favicon.png’ rel="shortcut icon' type='image/png'> P¥ipojeni
ikony pred adresou v prohlizeci

<link href="styl.css" type="text/css" rel="stylesheet"> P¥ipojeni styli CSS
[24] [39] [40] [25] [18]

5.3.3 Titulek stranky <title>

- patii k dilezitému udaji, ktery je v hlavicce

- slouZi k pojmenovéani dané www stranky

- vkladame pouze bézny text mezi znacky <title> a </title>

- nemuzeme sem umistit napiiklad obrazek nebo video

- hazev se nam zobrazi vzdy na horni list¢ prohlizece (Obr. 38) [18] [22] [25] [38]

[40]
Priklad:
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<html|>
<head>

<title> Prvni webova stranka </title>
</head>

</html>

'.. - - - .l.
/' [q Prvni webova stranka X %
4

&« C A [ filey///C:/Users/pc/Pictt

Obrézek 38: Zobrazeni v horni 1i§té prohlizece

5.3.4 Télo dokumentu <body>

- zde je ulozen veskery obsah stranky (Obr. 39), ktery se nam zobrazi Vv prohlizeci
(napf. text, tabulky, obrazky, videa, atd.)

- Jedna se také o parovou znacku a tu vzdy ukonéime </body> [18] [22] [25] [38]
[40]

<!DOCTYPE html>
<html lang='cs'>
<head>
<title»Prvni webovd stranka</titles
<meta charset="utf-3'>
<meta name='description' content='Prvni strdnka '»
<meta name='keywords' content='www stranky, strénka, ukdzka, html, prvni web
<meta name='author' content='Jana Novdkovd ">
<meta name='robots' content='all'»
¢!-- <meta http-equiv="X-UA-Compatible' content='IE=edge'> -->
¢link href='/favicon.png' rel="shortcut icon' type="image/png'>
</head>
<body> <!-- Zafatek téla dokumentu --»
Prvni webovd strénka vytvofend v HTMLS!
/body> <!-- Konec téla dokumentu --»
</html>

*

Obrazek 39: Télo dokumentu HTML
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Poznamka:

Pro zobrazeni plnohodnotného textu V prohliZzeCi je potfeba v programu PSPad zménit
kodovaci stranku na UTF-8. Nalezneme ji Format — UTF-8(Obr. 41). Pokud neudélame

tento piislusny krok, zobrazi se nam vysledny text vV nasledujici podob¢ (Obr. 40):

| .
[ Prong webové strénka X\_

« C # [ file///C/Users/g3? =

Prvn€ webov€p str@nka vytvo@en@ v HTMLS!

Obrazek 40: Nespravné vlozeny format

[ Soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazit | Format | Nastroje HTML Nastaveni Okno Napovéda - |8 %
@@ f - @& o-e -5 frsm. sTEsHA - EEG RN am=BT G @ m e
Velikost pis 4
T.Nowlot| 2.indexzhml cikost pismen
Formétovani bloku 4
L L A= ‘?"MMHF“: e m T PP PP L UTE PP UURTTRTE  PRUTIUES ¥ PP T PP PO PR PO ST
<!DOCTYPE A
nEH | 5¢ <html lang=  Zakomentovat/Odkomentovat  Shift-Ctri+A
r"g Novy projekt <head>
~ml Slozka <titley|  Automaticks detekce CP

meta oy dows (CP1250) |
<meta n o >
emeta n  Kamenickych (CP295) nka, ukdzka, html, prvni web ‘>
<meta n| Latinll (CP852)
<meta nf IS0 8859-2
<link h| UTE-16 LE pe="image/png'>
</head>
<bady>
Prvni webov| = DOS (CR+LA)
</body>
c/htals | UNK P
& MAC (CR)

UTF-16 BE

Obrazek 41: Vybér formatu UTF-8

5.4 Komentar v HTML

Dalsi nedilnou soucésti zdrojového kodu v HTML predstavuji komentare. Je to ¢ast kodu,
které nemaji zadny vliv na vzhled strdnky a po zobrazeni stranky neptjdou nikde vidét.
Umoznuji autorovi stranky zapisovat piimo do dokumentu HTML. Autor ve slozitych
a dlouhych dokumentii se nékdy nevyzna.

Vlozenim si usnadnime orientaci dokumentu jazyka a pii zpétném vyhledani nam
komentare usnadni praci. Mizeme oznacit nejriznéjsi komentare, napiiklad obrazek, ktery

chceme umistit do dokumentu.
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Komentai zapisujeme mezi znaky <! -- komentaf -- >. Hned v hlavi¢ce dokumentu HTML
se ndm objevil jeden komentaf, ktery znaci, Ze bude pfizplisobivy k nejnovéjsim modim
(Obr. 42). [18] [25] [41]

¢!-- <meta http-equiv="X-UA-Compatible' content="IE=edge'> --»

Obrazek 42: Ukazka vloZzeného komentare v hlavi¢ce dokumentu
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6 FORMATOVANI TEXTU

V této kapitole se zaméfime na text, aby byl na strance ptehledny, a jakym zptisobem ho
muzeme vylepsit. Pokud text mé& byt na strance pfehledny, musi byt roz¢lenén na casti.

Kazda ¢ast nadpisu by méla mit svoji znacku k pritazené arovné. [18] [40] [42]

6.1 Nadpisy

Nadpisy v HTML maji zna¢nou podporu, a proto neni divu, ze jsou vyraznym ¢lenicim
prvkem v textu. K dispozici v HTML mame 6 typu nadpisi. Budeme se vice zajimat o
urovné nadpisu 1 az Grovné 6 (Obr. 43). Pro lepsi orientaci na webu nadpisy slouzi, jak pro
Ctenare, tak pro prohlizece. Zaméfime se jakou troven a kdy je vhodné ji pouzit. Nadpisy
musime zapsat mezi télo (<body> a </body>). Jedna se o parové znacky a ty se vzdy

ukonéime </....>

e <hl>

urovenl 1 ma nejvyssi vahu a miize byt pouzit v dokumentu pouze jedenkrat

hlavni nadpis obsahuje nazev webu

e <h2>

- pouziva se jako nadpis dané podstranky/¢lanku

- Vvzdy bude pod nadpisem hl

- vyskytnout se na strance mize h2 vicekrat, ale neni to obvyklé
o <h3>az <h6>

- ostatni nadpisy vyznacuji lepsi orientaci v textu. [42]

| _ a8 --Ea
J;" [ Prvni webova stranka X\ .
<body> _ . € > C A [ filey//C/Users/pys =
<h1>Nadpis 1. drovné</h1>
<h2)NadpJ..s 2 Lfrovn?</h2> Nadpis 1. drovné
<h3>Nadpis 3. urovné</h3>
<h4>Nadpis 4. Grovné</h4> | Nadpis 2. urovné
<h5>Nadpis 5. drovné</h5> e
. g i Nadpis 3. arovne
<h6>Nadpis 6. urovné</h6>
(/bOdY) Nadpis 4. iarovné
</htm1 > Nadpis 5. arovné
Nadpisz 6. arovné

Obrazek 43: Ukazka nadpist
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6.2 Odstavce

Text jiz mame rozdélen do nadpist, ale zdaleka to jes$té nestaCi. Pfi psani textu pod
odstavcem je nutné oznacit piesné, kde odstavec zacina a konc¢i (Obr. 44). Kazdy odstavec
proto musi byt uzavien mezi znacky <p> a </p> (tzv. p jako ,paragraf* = odstavec).
Kazdy zdrojovy kod ignoruje vSechny mezery a znaky, které se zobrazi v prohlizeci.

Pokud se nachazi za sebou vice mezer, zobrazi se jen jedna mezera. [18] [43]

<body> = - o S
<h1>Nadpis 1. Grovn&</h1> ) O Prn webors swint x N -
<p>B&Zny text pod nadpis 1. lrovné</p> € C f [ filey//C/userss =
<h2>Nadpis 2. drovné</h2>
<p>BéZny text pod nadpis 2. drovn&</p> Nadpis 1. drovneé
<h3>Nadpis 3. drovné</h3>
<p>BéZny text pod nadpis 3. uUrovné</p> Beézny text pod nadpis 1. drovaé

<h4>Nadpis 4. drovné</h4>
<p>BéZny text pod nadpis 1. udrovné</p>
<h5>Nadpis 5. drovné</h5> Bézny text pod nadpis 2. Grovné
<p>BéZny text pod nadpis 1. drovné</p>
<h6>Nadpis 6. UGrovné</h6>

Nadpis 2. arovné

Nadpis 3. Grovné

<p>BéZny text pod nadpis 1. drovné</p> Bézny text pod nadpis 3. irovné
</b°dY> Nadpis 4. arovné
< bOdy> Bézny text pod nadpis 4. Girovné
<p>Prvni odstavec.</p> Nadpis 5. drovné

<p>Druhy je delsi.</p>
<p>A treti ihned nasleduje.</p>
</body> Nadpis 6. drovné
</html>

Bézny text pod nadpis 5. Grovné

Bézny text pod nadpis 6. tirovné

Obrazek 44: Ukazka Nadpisu a odstavcil

6.2.1 Zalomeni radku

V nékterych situacich budeme potiebovat zalomit text v ur¢itém piesné daném misté.
Pouzijeme znacku <br> ktera docili pozadovaného zlomu v textu. Jde o neparovou znacku

a ta nebyva zakoncéena </br> (Obr. 45,46). [18] [43]
<body> B - o

[ Prvni webova stranka x\ \

<p>
Jana Novakova € C A [ filey/C/Users/jve =
NaddraZini 458/85

652 02 Plzen Jana Novakova Nadrazni 458/85 652 02 Plzen
</body>

Obrazek 45: Ukazka bez zalomeni textu
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<body> ) B -o -‘
<p> / [ Prvni webova stra x\ —

Jana Novakova<br> ~— C A [ filey//C/Userss =
NadraZni 458/85<br>

652 92 Plzen<br> Jana Novakova '
</p> Nadrazni 458/85

</body> 652 02 Plzen |

Obrazek 46: Ukazka zalomeni fadku

6.2.2 Zarovnani dokumentu
Zarovnanim mizeme ovlivnit celkovy vzhled dokumentu, jenom na vyznacenych
jednotlivych ¢asti. Pokud najdeme nadpis uprostied stranky, vypad4d to mnohem Iépe.
Pomuizeme si atributem align, ktery vyuzijeme ve vét§in€ formatovacich znaku. [18]
K atributu align odpovidaji zpusoby nasledovné:

e Left—doleva

e Center — na stired

¢ Right —doprava
Pokud budeme chtit vyuzit atribut u nadpisu, ktery by se zarovnal na stfed (Obr. 47, 49),
bude mit nasledujici tvar:

<hl align="center"> Nadpis 1. drovné, bude zarovnan na stred. </hl»
Obrazek 47: Ukazka zapisu zarovnani nadpisu
U bézného textu je tvar skoro stejny, jenom zaménime za h1 na p (Obr. 48, 49):
<p align="right"»Béiny text zarowvnam doprava. </p»

Obrazek 48: Ukazka zapisu zarovnani bézného textu

B - -EN

. - < X
/[ Prvni webova stranka x |
/

€« C f® |_“|ﬁle:/‘f/C:/USers/pcfPictures/diplomka,‘Ukol%20c”.%202/6.‘E:I* =

Nadpis 1. urovné, bude zarovnan na stred.

Bézny text zarovnam doprava.

Obrazek 49: Zarovnani nadpisu a bézného textu
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Pokud budeme chtit nastavit pro ur¢itou ¢ast odstavcu soucasn¢, budeme muset piidat ke

stejnému atributu znacku <div>. Nastavime zarovnani pro ohrani¢ované odstavce (Obr.
50). [18]

<body>
<div align="right">
<h1> Nadpis 1. drovné, bude zarovnan na stred. </h1>
<p align="left">U b&Zného textu je tvar skoro stejny, jenom zaménime za hl na p:</p>
<p»Dalsi odstavec se opét ridi znackou DIV. </p>
</div>
</body>

B - -Ex

[ Prvni webova stranka x \

-

& C M [ file///C:/Users/pc/Pictures/diplomka/Ukol%20¢.96202/7. 57 =

Nadpis 1. arovné, bude zarovnan na stred.

U bézného textu je tvar skoro stejny. jenom zaménime za hl na p:

Dalsi odstavec se opét fidi znackou DIV

Obrazek 50: Zarovnani ¢asti odstavea

6.2.3 Zvyraznéni textu

Chceme-li zdlraznit néjaké slovo nebo ¢asti slov v odstavei, pouzijeme vybranou znacku.
Jedna se o parovou znacku, kde pfesné¢ bude mezi znackami vymezeno, o jakou cast si

vybereme a zvyraznime text (Tab. 4,5), (Obr. 51). [18]

e Zakladni

Vyznacuje zkratku v textu, kterd nebude zobrazena v prohlizeci.

1. | <abbr> | (Pf.: <p>Rozsahla celosvétova sit’ se oznacuje<abbr title="World Wide
Web"> WWW-</abbr></p>)

Vyznacuje ¢ast textu, ktera je vykreslena v prohlizeci jako kurziva
2. | <em>
(Pt..<p> Rozsahla celosvétova sit’ se oznacuje<em> WWW</em></p>)

Silngj$i zdiiraznéni ¢asti textu nez znacka <b>.

3. | <strong> | (Pt.:< p> Rozsahld<strong> celosvétova sit</strong> se oznaduje
WWW</p>)

Definuje pojem k oznaceni textu, vykresli se kurzivou.
4. | <dfn>

(Pt.: <p> Rozsahla celosvétova sit'se oznacuje <dfn> WWW</dfn></p>)

Tabulka 4: Zakladni zvyraznéni textu [44] [45]
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e Prezenc¢ni

5. | <b>

Vysledny text se zobrazi tu¢né

(Pt.: <p>Rozsahla <b>celosvétova sit'</b> se oznacuje WWW </p>)

6. | <i>

Vyznacuje ¢ast textu, ktera je vykreslena v prohlizeci jako kurziva

(Pt.:<p> Rozsahla celosvétova sit’ se oznacuje<i> WWW</i></p>

7. | <u>

Vyznacuje podtrzeni textu, jiz tato znacka uz se moc nepouziva, zaménuje
se (napt. s odkazem, podtrzeni pieklepu).

(Pt..<p> Rozsahla <u>celosvétova sit'</u> se oznacuje WWW </p>)

8. | <s>

Vyznacuje preskrtnuti textu (napf. jind cena zboZzi)
(Pt.:< p> Za hodinu voléni na internetu jsem zaplatila<s>652 K¢</s>1230

K¢.</p>)

9. | <mark>

Zvyrazni ¢ast textu zlutym pozadim (napf. zvyraznéni ¢ésti citace)
(Pf.: p> Za hodinu volani na internetu jsem zaplatila<s>652

K¢</s><mark>1230 K¢.</mark></p>)

Tabulka 5: Prezen¢ni zvyraznéni textu [44] [45]

= -

D Preni webova stranka »
- L

&« C A [ filey//C/Users/pc/Pictures/diplomka/Ukol9%20¢.9%202/8. 57 =

1. Rozsahla celosvétova sit se oznaduje WWW
2. Rozsahla celosvétova sit’ se oznacuje W
3. Rozsahla celosvétovia sit’ se oznaduyye WWW

4. Rozsahla celosvétova sit'se oznadwe WIFTTF

3. Rozsahla celosvétova sit’ se oznacuyje WWW

6. Rozsahla celosvétova sit’ se oznacwe T

7. Rozsahla celosvétova sit se oznaduje WWW

8. Za hodinu volani na internetu jsem zaplatilaé323£1230 Ké.

9. Za hodinu volani na internetu jsem zaplatilaé323£1230 Ké.

Zakladni

Prezencni

Obrazek 51: Ukazka zdkladniho a prezen¢niho textu
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6.3 Seznamy

Seznamy jsou nedilnou soucasti a velmi silnou zbrani jazyku HTML. Pomoci nich
vytvafime strukturovanou c¢ast dokumentu napf. navigaéni menu, seznam literatury,
¢islované kroky (Obr. 54) apod. Seznamy vkladame opét mezi télo <body>. [18] [25]
RozliSujeme tfi druhy seznamu:
1. Neuspoiadané (necislované)
e Zahajime cely seznam tagem <ul>.
e Vypsani pocet polozek seznamu, kazda polozka seznamu musi byt zapsana
mezi tagy <li> a </li>.

e Ukonc¢ime seznam tagem </li> (Obr. 52). [46] [47]

Priklad:
<body> B - -IEa
[ Prvni webova strar X \
e ‘e > ¢ # D ey =
- ® ] Tie; JUsers? =
<1i>0Otec</11i>
<li>Matka</1i> e Otec
(l. B t /1 e Matka
i>Bratr</11i> o Bt
<li>Sestra</1i> * Sestra
</ul>
</body>

Obrazek 52: Ukéazka neusporadaného seznamu

2. Usporadané (Cislované)

e Pied kazdou poloZku je umistovano automaticky potfadové Cislo.

e Postup je v podstaté identicky s neuspoifadanym seznamem (Obr. 53).

e Zameéna misto <ul> na <ol>.

e Nesporadany seznam muzeme dale upravit pfidanim k <ol> dalsich atributi:
o reversed — polozky vseznamu jsou Ccislovany opacné, tedy

sestupné

o start — urcuje nam, od jaké hodnoty zacne prvni ¢islo v seznamu

(napf. <ol start="20">)
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o type — typ Cislovani (napf. 1, A, a, I, <ol type=""i">), (Obr. 54).
[47] [48] [65]

<b°dy> /Dpwniwebova'stra" XV\H : n-
<oi;i>0’tec</1i) & - C AN [filey/C/Userse =
<li>Matka</1i> 1. Otec
<li>Bratr</1i> g:%{::‘a
<li>Sestra</1i> 4. Sestra
</ol>
</body>

Obrazek 53: Ukazka usporadaného seznamu

<body>
<ol reversed> [ Prvni webova stran X
<li>Otec</1i>

<li>Matka</1i> € - C N [file//C/Userse =
<li>Bratr</1i>
<li>Sestra</li> 4 Otec
</ol> 3. Matka
<ol start="20"> 2. Bratr
<1li>Otec</1i> 1. Sestra
<li>Matka</1i>
<li>Bratr</1i> 20. Otec
<li>Sestra</1i> 21. Matka
</ol> 22 Bratr
<ol type="i"> 23. Sestra
<1li>Otec</1i> ‘
<li>Matka</1i> 1 Otec
<li>Bratr</li> 1 Matka
<li>Sestra</1i> 1. Bratr
</ol> 1v. Sestra
</b0dy> |

Obrazek 54: Ukazka typti seznam



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 59

3. Defini¢ni
e Defini¢ni seznam je vyuziva pievazné pro vytvoieni slovnich pojmu (Obr.
55)
e Zahajime cely seznam tagem <dI>
e Definovany termin mezi <dt> a </dt>
e Definovany vyznam terminu mezi <dd> a </dd>

e Ukonc¢ime seznam tagem </dI> [46] [47]

<body> — — ‘ﬂ - o ES
<dl> J [ Prvni webova strar X vy
<dt W /dt> « C & [ filey//Clusersy| =

<dd>World Wide WEb celosvétovd pocitacovd sit.</dd>

<dt>HTML</dt> " " :
: , World Wide WEDb celosvétova
<dd>HyprText Markup Language Hypertextovy odkaz politalova si.
pro pouzivani internetovych stranek</dd> HTML
</dl> HyprText Markup Language
</body> Hypertextovy odkaz pro pouzivani
iternetovyvch stranek

WWwW

Obrazek 55: Ukazka defini¢niho seznamu

6.4 Obrazek

Zpocatku je dilezité obrazek ulozit ve spravném formatu do piislusné slozky. Dnes
podpora obrazkli ve vétsin¢ prohlizect podporuji, tfi grafické formaty s ptiponami GIF
(.gif), JPEG (.jpg) a PNG (.png). K zobrazeni obrazku slouzi neparova znacka img. [18]
[25] [49] [50] popis souboru,

ktery nebude vidén
nazev souboru vyska Sitka

. } / /

<img src="Obrazky/tucnak.png” alt="Tulnak" height="188" width="1@8">

Obrazek 56: Popis vlozeni obrazku

Pokud budeme mit obrdzek ulozen v jiné slozce, musime si k nému najit cestu. Doporucuje

se do slozky, kde mame tlozny HTML dokument, vytvofit slozku S nazvem napt. obrazky.
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Budeme do ni ukladat veskeré obrazky, které budeme chtit pouzit v dokumentu. [18] [25]
[49] [50]

Priklad:
V html slozce mame html dokument a potfebujeme se dostat do slozky Obrazky, abychom
mohli zobrazit obrazek tucnak.png. Pokud budeme chtit ze slozky vystoupit (znaci dvé

tecky (..) a lomitko (/)) a dostat se do slozky obrazky (Obr. 57. 58), vysledek bude vypadat
nasledovné: [18] [25] [49] [50]

N 4 5 Kehiv- = |
m Domi sdileni Zobrazeni
= & wyimout 5 < ﬁt

[B=) Kopirovat cestu -~

Piesunou it Kopirovat Odstranit Piejmenc
oo =

=]
Kopitovat Viefit
i [2] viozit zastupce do =

ICRCORIR + Knihovny » Obrézky » diplomka »

¢ Oblibené polozky
B Plocha

I8 Stazené soubory A 1 A
K
e

5| Naposledy navitivené

8 Staené soubory html Obrizky

Obrazek 57: Ukazka souboru ve sloZce

<body>
£img src="../0Obrazky/tucnak.png” alt="Tucnak" height="188" width="188">

</ body>

Obrazek 58: Zobrazeni vystoupeni a zobrazeni z jedné slozky do druhé

Chceme-li vyuzit obrazek a text, musime ur€it, kam ma byt umistén okolni text. Slouzi
k tomu atribut align a pét moznych zptsobt (Obr. 59) zarovnani:

e align="top" — k horni hrané obrazku

e align="middle" — ve stfedu obrazku

e align="bottom" — k spodnimu okraji obrazku

e align="right" — obrazek obtékam textem z prava

e align="left" — obrazek obtékam textem z leva [18] [25] [49] [50]
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& Pokud budeme mit obrazek ulozen v jiné slotce, musime

si k nému najit cestu. Doporuéuje se do slozky, kde mame tlozny html
dokument vytvofit slozku a ndzvem napf. obrazky.

Pokud budeme mit obrazek uloZen v jiné slozce, musime

=

si k nému najit cestu. Doporuéuje se do slozky. kde mame dlozny html
dokument vytvofit sloZlm a ndzvem napf. obrazky.

S

Pokud budeme mit obrazek uloZen v jiné sloce, musime
si k nému najit cestu. Doporuéuje se do slozky. kde méme dlony html
dokument vytvofit slozku a ndzvem napf. obrazky.

Polud budeme mit obrézek ulozen v jiné sloZce, musime o
si k nému najit cestu. Doporu¢uje se do slozky, kde
méme tlozny html dokument vytvofit slozku a ndzvem

napt. obrazky. -

Obrazek 59: Ukazka umisténi textu kolem obrazku.

6.5 Odkazy

Pro uréeni cile odkazu budeme pottebovat parametr <a>, ktery definuje hypertextovy
odkaz. NejdulezitéjSim atributem <a> je href, tim vyznacujeme cilovou adresu odkazu
(Obr. 60). Nejcéasteji tvorba odkazii, jsou uvedeny piimo v textu (Tab. 6). Zde mizeme
také vlozit nase ulozené stranky a pfepinat si mezi nimi (Obr. 61). Déle mizeme zvetejnit

na internetu dokument (MS World, Excel, PDF), hudbu a video.

<body>
<p><a href="https://www.seznam.cz/">Prejdi na stranku seznam.cz</a></p>
</body>

n = D- Oo--Em

[ Prvni webova strar X \

¢« C M [ filey/C:/Userss = S ezuamcz e =3
Piejdi na stranku seznam.cz = —
e

Obrazek 60: Ukazka odkazu na webovou stranku.

K atributu mizeme ptidat title, ktery znaci popis odkazu. Kdyz najedeme na odkaz mysi.

[25] [51] [52]
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<body>

<p><a href="https://www.seznam.cz/" title="Strdnka na seznamu.cz">PFejdi na strdnku seznam.cz</a></p>
<p><a href="9-3.html">Preji na strénku 1</a></p>
<p><a href="9-2,html">Preji na strinku 2¢/a></p>

</body>

; Oo--E

P . \ €+ ¢ &g [ ——— ® =
N = o

/ [ Prvni webova stra

€ C N [ file///C/Userye = -
Sezumncz =
Prejdi na stranku seznam.cz >
hlw Stranka na seznamu.cz i ‘ — _:*se‘:'a':: - f
Preji na strapku 2 e P '.3..}. “ :I B Pasersini m
https://www.sezham.cz ;
- - e = - oEm
J"' [ Prvni webgvé strar X '\ _,"‘ [ Prvni webova strar X \ \ ‘
€ C i [ files//C/Userss| = & C M [file///C/Userse =
4. Otec 2
3 Matka www o ‘
2 Bratr World Wide WED celosvétova
1. Sestra poditacova sit’.
HTML
‘Eo' Otec_ HyprText Markup Language
‘;i' g{r:'rta Hypertextovy odkaz pro pouzivani
53 Sestra internetovych stranek
Obrazek 61: Ukazka vice odkazii na webové stranky.
Atribut Popis
href Definuje cestu ke zdroji URL.
target e _Dblank — odkaz se otevie v novém okné
e parent — odkaz se otevie ve stejném okné, ze kterého bylo na
odkaz, kliknu to
e _self — odkaz se otevie ve stejném okné, ze kterého bylo na
odkaz, kliknu to
Tabulka 6: Popis atributt odkazu[51]
6.6 Tabulky

Tabulku vlozime do dokumentu pomoci znatek <table> a </table>. Kazdy samostatny
fadek je oznaCen <tr> a </tr> a v ifadku kazda bunka oznafena <td> a </td>. Pokud

budeme chtit vyznacit zahlavi tabulky, vyznacime ji znackami <th> a </th>. Ohraniceni
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tabulky je potieba k <table> pridat atribut border. Udava, jakou §itku bude mit ramecek
(Obr. 62). [15] [16] [25]

<table border="2"> ﬂ - L'-ln
<tr> /D Prvni webova stra x\:\
<th>Mésto</th><th>Ulice</th><th>PSC</th> i =
<Jtr> & C A [)file///C/Userse =
<tr>
<td>Praha</td><td>RoZnovska</td><td>458/6</td> Mésto | Ulice |[PSC|
</tr> Praha ]'Roino\'skzi ]458 6|
<td>Brno</td><td>Frantiskanska</td><td>1255</td> Bro IFrannékénské]llﬁil
</tr> T~ . —1
<td>0lomouc</td><td>Na kopeiku</td><td>12</td> Olomouc|Na kopetku [[12 |
</tr>
</table>

Obrazek 62: Ukazka vytvoreni tabulky

e Slouceni bunék

vvvvvv

(Obr. 62). Plati pro znacky th (nadpis) a td (buiika). Pro takové piipady je dobré znat atri-
buty:

o colspan — slouc¢i dany pocet bunék, které jsou vedle sebe, do jedné buriky

o rowspan — slouc¢i dany pocet bunék, které jsou pod sebou, do jedné buiky

e Prazdna buika

Prazdnou bunku vyjadiime, Ze se mezi znacky <td> a</td> vynecha text a zobrazi se nam

jen prazdna oramovana bunka (Obr. 63). [15] [16] [25]

<table border="2"> B -3

<tr> 1 W
2 P web tran X @
<th rowspan="2">Mésto</th><th colspan="2">Casy</th> r/ ) Drrd et \—
</tr> “~ C A [file///C/Userse =
<tr>

<th>Prijezd</th><th>0djezd</th>

</tr> Masto |3 |
<tr> Prijezd||Odjezd
<td>Praha</td><td>11:02</td><td>11:11</td> " .
i [Praha  |[11:02 [[11:11 |
<td>Brno</td><td>14:33¢</td><td>14:40</td> Bmo  |[14:33 [14:40 |
o Olomouc|| I J
<td>Olomouc</td><td></td><td></td> )
</tr>
</table>

Obrazek 63: Ukazka slouceni a prazdné buiky
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6.7 Formulare

Na mnoha internetovych strankach lze najit nejriznéjsi ankety, do kterych lze zapisovat,
hlasovat o riznych sluzbach. Pomoci formuldit miizeme zaddvat potiebné tdaje na
stranku, které budou nasledn¢ odeslany k dal§imu zpracovani na server. Umoziuji
vzajemnou komunikaci se serverem a uzivatelem. Pro vytvofeni formuléfe je potieba znat
znaku <form> a </form>. Ve formulafi mizeme vybirat z mnoha ovladacich prvku, které
vkladame mezi znacku <input> (Obr. 64), (Tab. 8). [16] [25] [40] [53]

e <input type="">

Atribut Popis

Bottom Tlacitko

Checkbox Vybrat jednu nebo vice moznosti

Color Vybrat barvu

Date Datum

Datetime Datum a ¢as

Datetime-local Datum a ¢as preddefinované

Email Pole pro email

File Vybrat soubor

Image Obrazek jako tlacitko

Month Mésic a rok

Number Definovat pole pro zadani ¢isla (Ize ji omezit, jaké Cisla
maji byt pfijimany)

Password Heslo (znaky nejsou vidét)

Radio Tlacitko na vybér pouze jedné moznosti

Reset Vymaze v§echny hodnoty z formulaie

Tabulka 7: Ukazka popisu atributu ,,<input type> “ [53] [54]
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e Textové pole
Pfi zadani dlouhého textu vice neZ jeden fadek, musime pouzit textové pole (Obr. 64).
Znacka pro textové pole je <textarea>, jedna se o parovou znacku. Pole je mozné nastavit

pomoci atributu rows (pocet fadka) a cols (pocet znakt na fadek). [55] [18]

<h2>Formuldr</h2> — —
<p> J' [ Prvniwebova stranka X \_—“

<form> : . =
- | filey//C:fUsers” =
Tlaéitko <input type="button" name="Tlacitkol" value="Odeslat"><br> S D e/ s

Iméno: <input type="text" name="jmeno"><br> )
Prijmeni: <input name="prijmeni"><br> Formulai
Heslo: <input type="password” name="heslo"><br>

Datum narozeni: <input type="month" name="narozeni"> <br> n“_{“k" Gdeslal

Tel. &islo: <input type="tel" name="tel.cislo"><br> ”f’_ﬂw'_

Oblibend barva: <input type="color" name="barva"><br> Prijmeni

Vzdélani: <br> Hesto .

<input type="checkbox"” name="zaklani">Zdkladni 3kola D“mfl_] nacozenti|rrry Toe

<input type="checkbox"” name="stredni">Stredni 3kola Tel. cislo:

<input type="checkbox"” name="vysoka">Vysokd Zkola<br><br> Oblibend barva: | I

Oblibend barva: <br> Vadélani: ) o
<input type="radio” name="modra">Modrs Zikladni skola [ Stfedni kola ) Visoka ékola
<input type="radio" nm="bila">Bi1a: Oblibens barva:

<input type="radio" name="cervena">Cervend<br> Modrd @ Bila © Cervend

Datum: <input type="date" name="datum"><br> Datum: |&d.em. rreer

Datum2: <input type="datetime"” name="datum2"><br> Datum?:

Datum3: <input type="datetime-local" name="datum3"><br> Datum3: dd.sm. rree =e:es

Iyden: <input type="week" name="tyden"><br> Tiden:[--. tyden, ----

Cas: <input type="time" name="cas"><br> Cag: | —-1o-

Dokument: <input type="file" name="file"> <br><br>

s 3 : " " " taa® minge® pEr Dokument: | Vybrat soubor | Soubor nevybran
Stupefi spokojenosti: <input type="number" name="qualita" min="1" max="5"><br>

Hledéni: <input type="search” name="hledani"> <br> Stupeit spokojenosts
W stranka <input type="url" name="url"><br> Hledani
Pozndmka: <textarea rows="3" cols="30"> </textarea><br><br> WWW strinka

<form action="mailto:" method="post"">
<input type="image" src="../Obrédzky/button.png” alt="Submit" width="68" height="23">

<input type="reset" value="Reset"> Poznambka:
</form>
</form> ﬁ Reset
</p>
Obrazek 64: Ukazka typu atributu < intype> a textového pole.
e Seznamy

Slouzi k vybéru jedné nebo vice hodnot ze seznamu. Vlozime ho pomoci parové znacky
<select>. Ke znacce select je mozné piidavat dalsi aspekty, napiiklad vzhled i chovani
seznamu. PomiZeme si vloZzenim multiple u znacky <select> rozhoduje, zda mizeme

vybrat jedno nebo vice polozek.

Dale se u téhle znacky muze objevit Size, udavajici kolik bude pocet fadki v seznamu
vidét. Pak jednotlivé polozky do seznamu umistime pomoci <option>. Seznamy lze jesté
usporadat do kategorii, abychom 1épe oznacili skupiny a jejich podskupiny (Obr. 65).

K tomu potiebujeme formatovaci znacku <optgroup> doplnéna atributem label. [56] [18]
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<select name="Tfida 1.A.">
<optgroup label="Kluci"»
<option value="Honza">Honza</option> Marek M
<option value="Petr">Petr</option> Kluci
<option value="Marek"” selected>Marek</option> ; Honza
<option value="Martin">Martin</option> Marek y Petr
<Loptgroup>
</select> B ) Martin
<select name="Trida 1.B." size="3">
<optgroup label="Holky">
<option value="Lenka">Lenka</option>
<option value="Martina">»Martina</option> P’O'ky
<option value="Jana">Jana</option> Lenka
<option value="Nela">Nela</option> Martina ~

</optgroup>
</select>

Obrazek 65: Ukazka seznami

e Posuvnik

Vyuziti posuvniku pro uzivatele spociva v tom, aby jezdce pouzivali k moznosti snizit

nebo zvysit ¢iselnou hodnotu. Dobry piikladem vyuziti posuvniku je vizualizovat rychlou

prioritu n¢jakého projektu. Vytvofime jezdce pomoci typu range a rozsah nastavime

atributy min a max (Obr. 66). [57]

Priorita <input type="range" min="0" max="1@"

name="priorita"” value="@" id="priorita"> Priorita . e

Obrazek 66: Ukazka posuvniku.

e Obsluha cisel

Vyuziti obsluha cisel je velmi jednoduché a umozni snadné drobné zmény. Ovladani prvku

pocitadla umozni Sipky pro snizeni a zvyseni nastavenych hodnot v poli. Nejenom Sipky

umozni zobrazit hodnotu, ale také psanim ¢islic do pole. Lze nastavit rozsah hodnot od

minimalni do maximalni. Nelze pouzit jakékoliv ¢islo, zobrazi se nam napovéda, do jakych

hodnot jsou dostupna. Piidanim parametru step (Obr. 67) lze nastavit po¢atecni hodnotu

(napf. nastaven na 2, budou i nasledujici hodnoty pokracovat nasobenim dvakrat. [57]
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Zbyvajici hodiny <input type=
max="100@" name="hodiny" id=

"number"” min="0
"hodiny" step="2">

Zbyvajici hodiny |2 $

Hodnota musi byt mensi nebo
rovna 1000.

Zbyvajici hodiny 222222 =

Obrazek 67: Ukazka Obsluha ¢&isel.

e Pocateéni data

Pocate¢ni datum je vlozeno do pole typu date, kde upfesnime pocatecni hodnotu, kterou

budeme chtit zobrazit (Obr. 68). [57]

Datum2: <input type="datetime" name="pocatecni_hodnota"

id="pocatecni_hodnota" value=" 2016-05-08">

Datum?2: 2016-05-08

Obrazek 68: Ukazka pocatecnich dat.

6.8 Audio a video

Piedstavime si zcela nové prvky <audio> a <video>, které bychom mohli pouzit

v HTMLS. Velmi dutlezité je vybirat spravné formaty video souborti a zvukovych soubort.

[20] [S8]

e <video>

Pro vloZeni videa je potfeba napsat parovou znacku <video> a uzaviit </video>.Pro

piehravani videa na prohlizeci je potieba znat formaty a kodeky (Tab. 9):

Prohlizeé Kodek WebM | Kodek Ogg Theora | Kodek MPEG-4 (H.264)
pripona .webm | piipona .ogg, .ogv | pripona .mp4, .m4v

Firefox v v _

Safari - - v

Opera v v _

Google Chrome v v v

Internet Explorer _ _ v

Tabulka 8: Kodeky pro <video>.[58]
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Pro vlozeni video soubort, je potieba si stadhnout soubor s pfislusnou pfiponou. Nebo
pouzit nastroj pro prevadéni video soubortt do ptislusné ptipony (Obr. 69). Pro vloZeni

videa je potieba napsat kod ve tvaru:

<video src="../cbrazky/videoc.mp4">
</wvideo>

Obrazek 69: Ukazka zapisu video soubori

Element ma mnoho atributli, které je mozné vyuzivat pro dalsi ptehrani videa. Zde

Vv tabulce miizeme najit atributy a jejich popis (Tab. 10). [20] [58]

Atribut Popis
src Definuje cestu ke zdroji URL videa
topl Pii spusténi stranky, prohlize¢ za¢ne sam nacitat video soubor, pichrava
autopiay automaticky od zacatku do konce.
controls K videu se doplni standardni ovladaci prvky.
muted Ztlumeni zvuku videa.
loop Prohlize¢ bude video opakované piehravat v cyklu.

Specifikujeme nazev souboru, kdyZ nacitd dané video, které by mél pro-
poster hlize¢ zobrazit. Pfijima URL adresu k obrazku, kdyz neni uveden atribut,
prohliZze¢ zobrazi prvni snimek videa.

width Sitka videa uvedena v pixelech.

height Vyska videa uvedena v pixelech.

Sdélime webovému prohlizeci, kterou ¢ast daného videa mél by zobrazit.
Atribut mize mi tii hodnoty:

preload e none — nenacte prohlize¢ nic

e metadata — prohlize¢ nacte pouze délku, velikost apod.

e auto —jde o vychozi nastaveni, prohliZe¢ rozhodne sam, co udéla.

Tabulka 9: Popis funkci atributu <video>. [20]
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e <audio>
Pomoci jazyka HTMLS budeme se zabyvat vkladani zvukovych soubort. Pro audio
soubory jsou také k dispozici né€kolik souborovych formati (kodekl). V nasledujicim
seznamu najdeme pét ruznych formata a jejich piipony (Tab. 11), které podporuji
prohlizece. [20] [58]

Kodeky
Prohlizec

WAV Ogg Vorbis | MPE3 MPEG-4 AAC

pfipona .wav | pfipona .ogg | pfipona .mp3 | pfipona .mp4 | pfipona .acc
Firefox v v - - -
Safari 4 - v v v
Opera v v - - -
Google Chrome v v v v -
Internet Explorer - - 4 4 v

Tabulka 10: Kodeky pro <audio>. [58]

Pro vlozeni audio soubortl, je potieba si stahnout soubor s pfislusnou piiponou. Nebo
pouzit nastroj pro pievadéni audio soubord do piislusné piipony (Obr. 70). Pro vlozeni

audia je potieba napsat kod ve tvaru:

{audio src="../cbrazky/Chuckie.mp3" controls:
¢</audio>

Obrazek 70: Ukazka zapisu pro zvukové soubory

Elementy pro audio jsou pievazné stejné, jen tady se neuvadi vyska a §itka piehravaciho

okna. Zde v tabulce mtizeme najit atributy a jejich popis (Tab. 12). [20] [58]

Atribut Popis

src Definuje cestu ke zdroji URL videa
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Pfi spusténi stranky, prohlize¢ za¢ne sam nacitat audio soubor, pifehrava
autoplay . s
automaticky od zacatku do konce.
controls K audiu se doplni standardni ovladaci prvky.
Ztlumeni zvuku videa, tuto funkci zatim nenabizi v§echny moderni pro-
muted .
hlizece.
loop Prohlize¢ bude video opakované pichravat v cyklu.
Sdélime webovému prohlizedi, kterou ¢ast daného audia mél by zobrazit.
Atribut mize mi tfi hodnoty:
preload e none — nenacte prohliZe¢ nic
e metadata — prohlize¢ nacte pouze délku, velikost apod.
e auto —jde o vychozi nastaveni, prohlize¢ rozhodne sam, co ud¢la.
Tabulka 11: Tabulka funkci pro <video>. [20]
e <source>

Atribut source definuje vice zdroji pro jediny prostfedek (Obr. 71). Jelikoz z vyse
uvedenych kodekt pro video a audio si mizeme vSimnout, ze ne kazdy prohlize¢ umi
ptehrat urcity typ kodeku. Tento atribut pfedstavuje univerzalni zédkladni kodek, ktery bude
podporovany ostatnimi prohlize¢i. Pokud prohlize¢ narazi na element video, zjistuje, zda

tam neni atribut src. Pokud ne tak hleda elementy source.

Postupné prohledava jednotlivé zdroje typu source a najde si vhodny zdroj, ktery piehraje.
Ostatni zdroje bude ignorovat. Smyslem vytvofeni bylo, aby webovy vyvojafi nemuseli
testovat, ktery prohlize¢ podporuje jednotlivé zdroje. Tento typ atributu je pouzitelny jak
pro video tak i audio (Tab. 13). [20] [58]

Atribut Popis

src Definuje cestu ke zdroji URL videa

Tento typ atributu pomaha prohliZeci specifikovat typ videa, zda dokdze
type ptehrat tento typ nebo ne. Hodnota musi odpovidat danému formatu ne-
bo kodeku daného videa (video/mp4, video/webm, video/ogg)

Definuje zdroj videa, ktery bude usity na miru pro konkrétni vystupni

media v oo o » o NPT
zafizeni. Umozni ndm napftiklad pouZivat mensi videa pro zatizeni s riiz-
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nymi velikostmi obrazovek. Atribut media podporuje zatim jen prohlize-
¢e Safari a Opera.
Pt.
e media="handheld" vyjadifuje medialni zdroj, ze je vhodny pro
mobilni zatizeni
e media="all and (min-device-height:720px) " vyjadiuje medialni
zdroj, ze je vhodny proobrazovky se 720 tadky pixelti nebo
S jeste vetsi sitkou.
e Media="green and (min-device-width:100px) " vyjadiuje medi-
alni zdroj, Ze je vhodny pro obrazovky se 100 fadkami pixeld ne-
bo s jeste vétsi Sitkou.

Tabulka 12: Tabulka funkci pro <source>. [20]

{video controls="controls" width="328" height="18@"> wvidec
<source src="../cbrazky/videoc.ogv" type="videc/ogg"»
</video:

<audio controls:

<source src="../ocbrazky/Chuckie.mp3"” type="audic/mpeg"»
</audio:

Obrazek 71: Ukéazka zapisu atributu <source>

6.9 Geolokaéni rozhrani

Pomoci geolokacniho rozhrani v HTMLS muzeme uzivatele potadat s jeho souhlasem o
jeho polohu. V posledni dobé je tohle rozhranni velmi vyuzivano uzivateli, jako aplikace
pii béhani. Pred zaCatkem béhu si spustime aplikaci a ta po dobu naSeho béhu zaznamena
vzdalenost, pfevySeni a trasu kde jsme bézeli.

Aplikace si vyzada od uzivatele jeho aktualni polohu, pouze s jeho souhlasem o pozici.
Pokud ano, prohliZze¢ uzivatele vrati informace o poloze. Prohlize¢ zafizeni dostane
informaci o poloze, na zafizeni, které podporuje geolokacni rozhrani HTMLS5. Spole¢né s
dal§imi metadaty udava zemépisnou polohu (Sitku a délku). Souhrn téch dat je mozné

vytvofit aplikaci, ktera vyuziva polohu uzivatele. [17]

6.9.1 Zemépisna Siika a délka

Zobrazeni Sitky a délky se zapisuje dvéma zptisoby:
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e V desetinném formatu (napft. 25,326547)

e DMS format, vyuziva stupn¢, minuty a sekundy (napt. 25° 30' 60")
Geolokacni rozhrani informuje také jinymi soufadnicemi o piesnosti. RUzné typy zatizeni
muzou obdrzet dal$i metadata, napiiklad nadmoiska vyska (altitude). Presnéjsi tdaje o

vysce (altitudeAccuracy), rychlost (speed) a sméru (heading). [17]

6.9.2 Informace o poloze
HTMLS5 neuvadi, jakym zptisobem ma gelokacni rozhrani urcit polohu uzivatele aplikace.
Aplikacni rozhrani nabizi jednoduché ziskani informaci o poloze. Stanovi se spole¢né se
soufadnicemi také mira jejich prednosti. Neni vzdy zaruka, Ze zafizeni vraci piesné
informace o pozici.
Zatizeni vychazi z nasledujicich zdrojt informaci o pozici:

e |P adresa

e Zaméfeni polohy

e Vyuziti GSP (GlobalPositioningSystem)

e Podle adresy Mac Bluetooth

e Podle mobilni sit¢ GSM v telefonu nebo CDMA (Code Division Multiple Access)

e Zadané informace uzivatelem [17]

6.9.3 Ovéreni podpory pro geolokaci

K zji§téni polohy uZivatele musime mit na paméti, Ze spousta uZivateld nepouZiva
prohliZe¢, ktery podporuje geolokacni rozhrani HTMLS. Pro odeslani své polohy vétSinou
nedali souhlas, a proto je dulezité vzdy ovéfit, zda tyto informace je mozné ziskat.

V ptipadé€ vyskytu problému je dobré informovat uZivatele o téchto problémech.

Ovéieni podminky Ize provést velmi jednoduse (Obr. 72). Zapisujeme do téla dokumentu

mezi znacky <script type="text/javascript"> a </skript>.[59]

if (navigator.geolocation) {
/4 V geolokaci je moiné pokraclovat, je dostupnd
I else {
Ty I R T = N R P
£f V geolokaci neni moiné pokraclovat, neni dostupnd

¥
Obrazek 72: Ukazka ovéfeni polohy
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e getCurrentPosition()

Pomoci této metody ziskame polohu objektu, navigator.geolocation jsme ovéfovali
Vv obrazku  ¢. 71. Tato metoda ma  dalsi  nésledujici syntaxi

getCurrentPosition(showLocation, ErrorHandler, options).

o showLocation
» metoda callback, zavolé prohlizeC pro ziskani informaci o poloze
= ktomuto objektu jsou pfidany dva atributy coords a timestamp
(povinny argument)
o ErrorHandler
* metoda callback, zavola prohlizece, pokud dojde kchybé pti
zpracovani
" nepovinny argument
o options
= enableHightAccuracy — hodnota typu boolean, pouzije nejptesnéjsi
dostupny zptisob
= timeout — nastaveni ¢asového limitu pro prohlize¢, pti prekroceni je
vyvolan parametr ErroHandler, ¢as je uveden v milisekundach
* maximumAge — urcuje, zda prohlize¢ mize starou polohu pouzit

z mezipaméti (cache), ¢as je uveden v milisekundach [59]

6.9.4 Ziskani polohy
Predani funkce callback, objekt disponuje atributy coords a timestamp. Implementujeme
k atributim rozrani objektu Position. Atribut timestamp zjistuje polohu uzivatele tzv.
Casové razitko s ¢asem. Nejedna se o nijak dilezitou informaci. Atribut coords disponuje
se vS§emi informacemi o poloze. Implementace rozhrani Coordinates. Pro tento objekt jsou
nasledujici informace.

e accuracy — zemé&pisna Sitka a délka v presnosti metrii; zakladni daj

e altitude — nadmoftska vyska v metrech

e altitudeAccuracy — nadmoiska vyska v presnosti metri

e heading — udava smér pohybu zatizeni, po sméru hodinovych rucic¢ek (od severu ve

stupnich)
e latitude — zemépisna Sifka ve formatu desetinném, zakladni udaj

e longitude — zemépisna délka ve formatu desetinném, zakladni udaj
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e speed — udava aktualni rychlost pohybu zatizeni v metrech za sekundu

Na ptikladu si ukazeme vyskakovaci okno s hlaSenim, které nam zobrazi zemépisnou $itku
a délku. Prohlize¢ musi mit podporu pro lokalizaci (Obr. 73). KdyZ nebude mi podporu

prohlizece, nezobrazi se nam zadna data. [59] [65]

A callback funkce pro zpracovani pelohy
function showlLocation(position) |
var latitude = position.coords.latitude;
var longitude = positicon.cocords.longitude;
alert("Zem&pisnd 3ifka: " + latitude + "‘nZemépisnad délka:
¥
AL OvEfeni podpory prohliZede
if (navigator.geolocation) {
SV geolokaci je moZné pokrafovat, je dostupnd
navigator.geolocation.getCurrentPosition(showlLocation);
I else {
£V geolokaci neni moZné pokrocovat, neni dostupnd
alert("Podpora neni dostupnd.™);

}

+ longitude);

Obrazek 73: Ukazka ziskani a ovéfeni polohy

6.9.5 OSetieni chyb

V kazdé aplikaci se nevyhneme chybam, i tak pii lokalizaci mize dojit k chybam. Vzdy je
dobré tyto chyby vcas zachytit a informovat 0 nich. ZvétSuje to komfort uzivatele a
bezpecnost. Parametr ErrorHandler nam zajistuje funkci callback, kterou pfedala

metod¢ getCurrentPosition.

Pfedava objekt rozhrani PositionError, ktery obsahuje dva argumenty:
e code — chyby kodem
e message — detailni popis chyby

Definovani chyb:

e permission_denied (Ciselnd hodnota 1) — selhani z dtvodu nedostate¢ného
opravnéni (tzn. uzivatel, nedal souhlas o pfistup své polohy)
e position_unavailable (¢iselna hodnota 2) — nebylo mozné urcit polohu zafizeni,
doslo k interni chybé v lokalizaci
e timeout (Ciselna hodnota 3) — ¢asovy limit byl ptekrocen [59]
Ukazka zachyceni chyb pomoci callback, mizeme provést pomoci konstrukce switch (Obr.

74),
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£ ofetfent chyb
function errorHandler(error) {
switch (error.code) {
case 1:
document.getElementById("error™).innerHTML
break;
case 2:
document.getElementById("error™).innerHTML
break;
case 3:
document.getElementById("error”).innerHTML
break;
default:
document.getElementById("error™).innerHTML
break;

Obrazek 74: Ukazka oSetfeni chyb.

6.9.6 Aktualizovana poloha

"Chyba:

"Chyba:

"Chyba:

"Chyba:

Pristup byl odepfen.™;

Poloha neni k dispozici.™;

Vypriel fasovy limit.";

+ error.message;

Metoda pro opakovatelnou aktualizaci polohy se nazyva watchPosition(). Tato metoda

zajistuje Casovy interval aktualizaci polohy zafizeni. Syntaxe je schodna s metodou

getCurrentPosition: (watchPosition(showLocation, ErrorHandler, options) ).

Nasledujici ptiklad poukazuje na tla¢itko (Obr. 75), kdyZ na néj klikneme, vysko¢i nam

okno s informacemi o nasi poloze (Sifka a délka). Pro zobrazeni byl pouzit internetovy

prohlize¢ Internet Explorer. [59]
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<body>

<script type="text/javascript">
var watchlID;
var geoloc;

// callback funkce pro zpracovdni polohy
function showlLocation(position) {
var latitude = position.coords.latitude;
var longitude = position.coords.longitude;

v v "

alert("Zemépisna $irfka: " + latitude + "\nZemépisnd délka: " + longitude);

}

// funkce je voldna po kliknuti na tlacitko a zajistuje voldni aktualizace polohy
function getlLocationUpdate() {
if (navigator.geolocation) {
geoloc = navigator.geolocation;
watchID = geoloc.watchPosition(showLocation);
telse{
alert("Tv(j prohliZe& nepodporuje geolokaci!™);
}
}

</script>

<!-- formuldr s tlacitkem pro aktualizaci polohy -->

<h2> Klikni na tlacitko a zjistit aktudlni svoji pozici</h2>
<form>

<input type="button" onclick="getLocationUpdate();
</form>

</body>

value="Moje pozice">

o Zemépisna 3itka: 48.96739
AB  Zemépisns délka: 17.58745
——>

6 )| € C:\Users\pe\Pictures\c © ~ & || @ C:\Users\pe\Pictures\... %

Klikni na tlacitko a zjistit aktualni svoji pozici

Obrazek 75: Ukazka ptikladu na geolokaci pomoci tlacitka.

6.10 Microdata

Microdata umoziuji oznacovat obsah tvlircim webovych stranek. Informace dostupné
prohlizecim nebo vyhledava¢im musi byt zpracovatelné strojové. Tii formaty Microdata,
Microformaty (definice vlastnich slovnikil) a RDFa (zavislé na slovnicich) dosahnout

obdobného vysledku na vasich preferencich.
lan Hickson citil, Ze je jesté jedno misto mezi formaty. Tento format by mél stacit
dne$nimu dynamicky se rozvijejicimu webu. Dale, aby byl jednoduchy a rozsititelny mezi

webdesignéry, kteti budou pouzivat tento format bez dlouhého uceni. [60]
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6.10.1 Funkce
Data se oznacuji pomoci paru jmeéno/hodnota, definovani jmen ve slovnicich.

Microdata jsou slovniky, které definuji jednotliva jména vlastnosti. Pfikladem muze byt
slovnik se jménem ,,Osoba“, kde jsou vlastnosti ,,webov¢ stranky*, ,,jméno* a ,,fotografie®.
V HTML pouzijeme tento slovnik. Kazdy slovnik ma svoji unikétni namespace (webova
adresa, na které je umistén) a pak uz jen popisujeme, co potiebujeme. Pracuji také se
zanorovanim, kdyz budeme chtit vytvofit napiiklad polozku ,,Osoba®, kde jsou vlastnosti

jméno, fotografic a webové stranky. [60]

e itemscope

Znaci novou polozku, kterd ma n¢jaké vlastnosti a mizeme je zanotovat do sebe. Polozku
muzeme dat ke skupiné (itemspoce) a popsat do detaild.
e itemtype

Odkézani na slovnik. Absolutni URL adresa musi byt hodnota platnd. Miizeme vytvaiet

vlastni nebo jiz hotové (doporuceno) slovniky.
e itempop
Specifikace jednotlivych vlastnosti celé polozky. Specifikace ve slovniku jsou hodnoty

itempop. [60]

6.10.2 Schéma.org

Vyse uvedeny atribut itemtype, ma odkazovat na existujici schéma. Ve spolupraci s
nejveétsimi firmami jako jsou Google, Microsoft (Bing) a Yahoo vytvorili za timto ucelem
portal Schéma.org. Na odkazu nalezneme veSkeré informace a také o dokumentaci

akceptovanych microdat vyhledavaci.

Na nazorné ukazce si vysvétlime situace, ke které se mize dostat vétSina webdesignert.
Jako jsou autofi vlastnich webovych stranek nebo blogl, kde jini uZivatelé pfispivaji
ptispévky. Redaktofi by radi informace o pfispivajicich predali skrz microdata robotim
vyhledavacim. Nejdfive také musime zjistit na Schéma.org nejblizsi objekt autora. Na

strankach nalezneme objekt Person, ktery vyuzijeme v nasem piipadée (Obr. 76, 77). [61]


http://schema.org/
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<body>
<!-- Varianta zapisu €islo 1--»
<h2>Zdpis Microdat</h2>
¢<div class="authinfo" itemscope itemtype="http://schema.org/Person”>
<prAutor:<span itemprop="name”:Jana Fibichrovd</span></p>

<p»<img itemprop="image" src="../Obrazky/sova.jpg” widht="188px" height="188px"></p>

<span itemprop="jobTitle"»Student</span:
<p»Telefon:<span itemprop="telephone"> +428 684 444 444</span></p>
<prE-mail:<a href="mailtoc:fibichrovafgmail.com” itemprop="email"> fibichrovafgmail.com</a></p>

<pr<span itemprop="description”»>Jana Fibichrovd je studentkou navazujicihe studia
na Fakulté aplikevané informatiky we Zliné.</span»</p>

<pr<a href="http://www.fibichrovawww.hys.cz/" itemprop="url">Blog</a»</p>
</divs
¢<!-- varianta zdépisu £islo 2--»
<h2>Zapis Microdat</h2>
¢<section class="authinfo" itemscope itemtype="http://schema.org/Person”>
<h3>Autor:<span itemprop="name"> Jana Fibichrovi</span></h3>

<p»<img itemprop="image" src="../Obrazky/sova.jpg” widht="188px" height="188px"></p>
<p itemprop="jobTitle">Student</p>
<p:Telefon: <span itemprop="telephone">+428 684 444 444</span></p>

<prE-mail:<a href="mailtoc:fibichrovafgmail.com” itemprop="email"> fibichrovafgmail.com</a></p>

<p itemprop="descripticn”»Jana Fibichrowvad je studentkou navazujiciho studia
na Fakulté aplikované informatiky we Z1lin&.</p>

<pr<a href="http://www.fibichrovaww.hys.cz/" itemprop="url":Blog</a»</p>

</section>
</body>»

Obrazek 76: Ukazka dvojiho zapisu v HTML.

[ microdata.html x

« C #® [ file///C/Users/pc@, ¥7 6 % =

5 Aplikace (] diplomka (] multimedia (] obleceni » [ Ostatni zalozky

Zapis Microdat

Auter:Jana Fibichrova

% ‘
Student

Telefon: +420 604 444 444

E-mail: fibichrovaf® gmail com

Jana Fibichrova je studentkou navazyjiciho studia na Falulté aplikované mformatikoy ve Zlné.
Blog

Zapis Microdat

Autor: Jana Fibichrova

% ‘
Student

Telefon: +420 604 444 444

E-mail: fibichrovaf® gmail com
Jana Fibichrova je studentkou navazyjiciho studia na Falulté aplikované mformatikoy ve Zlné.

Blog

Obrazek 77: Ukazka zobrazeni v prohlizeci.
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6.10.3 Kontrola microdat

Spoleénost Google poskytuje nastroj Rich snippet testing tool, kde muiizeme zjistit
funkénost nasich dat. Na vybér mame dvoji kontrolu pomoci vlozeni zdrojového kodu
nebo URL adresy. Pomiize nam zajistit a zkontrolovat spravnost stranky a zobrazit nahled
vysledku ve vyhledavani. Nahled vysledku bude zobrazen jen pii spravném vyhodnoceni

roboty vyhledavaci (Obr. 78). [61]

- = C #N https://developers.google.com/structured-data/testing-tool/ Bt @ e =
12 Aplikace (] diplomka [ multimedia [ obleceni [ mobilni technogie (] platebnikarty (] Bakalika (] recepty (] Bakaltka? () Oriflame - piirodni s [ Convert Youtube to I » [ Ostatni zalozky

fibichrova@gmail.com
Zménit Géet | Odhlasit se

{ )} Google Developers Q[ structured Data Testing T... €9 Hledat

- =

Nadist adresu URL Priklady ~ Vysledky - Filtrovat podle pfipadu pouZiti +

1 <h2>Zépis Microdat</h2>
2 <section class="authinfe" itemscope

- Person (1) Nebyly zjistani zadné problémy @
itemtype="http://schema.org/Person”>
3 <h3>Autor:<span itemprop="name"> Jana Fibichrovac</span></h3> Person
4 <pr<img itemprop="image" src="../Obrdzky/sova.jpg" widht="10@px" name: Jana Fibichrova
height="186px"></p> image: http:/iwww.example.com/Obrazky/sova jpg
5 <p itemprop="jobTitle">Student</p> JobTitle: Student
6 <p>Telefon: <span itemprop="telephone”>+428 684 444 444</span> telephone: 4420 604 444 444
B ”‘”( Emailco hrefomailtos it chrovdenail. con® it . email: mailto:fibichrova@gmail.com
7 - : - : v . - . L
Fibic:mv:{;lmaii cg:g’a':j; >u HOLEArOVSEENEL L. com LEeTpropT Ena L description: Jana Fibichrova je studentkou navazujiciho studia na Fa
. & . . .p . - L kult& aplikované informatiky ve Zliné.
8 <p itemprop="description”>Jana Fibichrovd je studentkou - htto fbich hys.cz/
navazujiciho studia urk: P bIERrovawA RS-
. = : s :
9 . na Fakulté aplikované informatiky ve » Viastni fitry V}"S\edkfl vyhledgvani
Zliné.</p>
1e
11 <p><a href="http://www.fibichrovaww.hys.cz/"

itemprop="url"»Blog</a»</p>
12 </section>

Obrazek 78: Kontrola zapisu nastrojem Rich snippet testing tool.
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7 KASKADOVE STYLY
V programu PSPad otevieme novy dokument pro externi Sablonu CSS. Postup bude nasle-
dovny:
1. Vytvoreni souboru
Soubor — Novy — Podle Sablony — CSS — Default — OK.
2. VKladani styla
Do tohoto souboru budeme vkladat ndmi napsané styly.
3. UloZeni souboru
Soubor ulozime pomoci Soubor — Ulozit. V nasledujicim okné zvolime nazev Sablony
(napf. styly.css). Nesmime zapomenout na fadn¢ oznacenou koncovku css. Ulozime do
stejného adresare jako dokument HTML a potvrdime.
4. Pripojeni stylii do HTML souboru
Do hlavicky (<head>) pfiddme neparovou znacku link, s ni pfipojime externi Sablonu.
Dbame na to, aby nazev se shodoval s ulozenym souborem. Cely zépis zapiSeme timto
zpusobem:
<link href="styl.css" type="text/css" rel="stylesheet">
Obrazek 79: Ukazka neparové znacky vlozené do hlavicky.
e link — neparova znacka, ktera slouzi k propojeni externi Sablony s HTML doku-
mentem
e rel —fikame prohlizece, ze cilovy dokument je Sablona stylt, jeho hodnota je style-
sheet neboli ¢esky Sablona
e type — jeho hodnota je text/css, fikame prohlizeci, ze pujde o zapis kaskadovych
stylt

e href- URL adresa k souboru s externi $ablonou s ptiponou css. [25]

5. Prakticka ukazka
Na praktické ukazce si vSe vyzkousime, zda bude CSS soubor pln¢ funk¢éni (Obr. 79):
e nadpis podtrhneme (text-decortion: underline;),
e ptidame modrou barvu (color: blue;)
e zarovname na stied (text-align: center;)

e bézny text odsadime na 50 pixelu (text-indent: 50px;)
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e piidame kurzivu (font style: italic;)

<body>
<h1>Nadpis 1. drovné</h1> * (55 Document *
<p>B&Zny text v odstavci</p> h1 {
</body> text-decoration: underline;
(= Y | color: blue;
Y O Prvniwebovsswrinka X ¥ text-align: center;
<« C f [ filey//C:/Users/pss = }
p{
Nadpis 1. arovné text-indent: 50px;
font-style: italic;
Bézny text v odstavel }

Obrazek 80: Ukazka vlozeni externiho souboru do hlavicky HTML

7.1 Komentare v CSS

Jak jsme si mohli vS§imnout pii otevieni prazdné stranky CSS v programu PSPad, zobrazil
se nam Sedivy naklonénym pismem text (/* CSS Document */). Program ho umistuje na
zacatek souboru, ale nezobrazi se v prohliZzeci. Je to pouze dopliujici informace (Obr. 80)

pro ty co tvoii webové stranky, aby se 1épe orientovali v Sabloné. [25] [26]

F¥ C55 Document ¥/

hi {
text-decoration: underline; /% text potrier
color: bhlue; SF barva modrdg?
text-align: center; * text zarovndn na stfed?
¥
P i _
text-indent: S8px; /* text odsazeny o 58 pixelu’
font-style: italicj; ¥ text kurziva®
¥
Obrazek 81: Ukéazka komentaiti v CSS
7.2 Barva

Je nékolik typt pro zapsani barevného vyobrazeni (Obr. 81).
e Nazev

Barvu Ize nastavit pomoci plného nazvu.
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e Hodnota RGB

Hodnotu barev lze zadat pomoci vzorce RGB (Cervena, zelena, modra). Kazdy

parametr (Cervena, zelena, modra) urCuje intenzitu barvy mezi 0 az 255. [26]

e Hodnota RGBA

Barevné hodnoty RGBA vychazi z hodnot barev RGB salfa kanalem, které
predstavuje pismeno A. Vyuziva ke specifikaci kryti pro barvu. Parametr A (alfa kanal)
se uvadi v ¢isle v rozmezi 0,0 (zcela prihledné) a 1,0 (zcela neprithledné). [62]

¢ Hexadecimalni

RGB hodnoty Ize zadat také pomoci hexadecimalni hodnoty barev ve tvaru: #rrggbb.
Hodnoty RR (Cervend), GG (zelend) a BB(modrd) jsou hodnoty mezi 00 az FF (je to
stejné jako u RGB modelu mezi 0-255). [26]

e Hodnota HSL
Hodnota HSL ptredstavuje:
o Hue (barevny ton) — mira barevné $kaly je od 0 az 360
o Saturation (sytost) — Vyjadiuje se procentem (napt. 100% je plné barevny)
o Lightness (svétlost) — vyjadieno procentem (napi. 0% je ¢erna, 100% je
bila) [62]
e Hodnota HSLA
Tato hodnota barvy se sklada z hodnot HSL, ke které je pfidan alfa kanal. Pismeno A
specifikuje kryti pro barvu. HSLA ptedstavuje vlastnosti stejné jako j HSL. Pro alfa kanal
jsou parametry v rozmezi 0,0 (zcela prihledné) a 1,0 (zcela neprithledné). [62]

e Pruhlednost

Vlastnost neprihlednosti pfedstavuje znaCka opacity, kterd nastavuje hodnotu kryti.
Hodnota pro nastaveni vlastnosti musi mit ¢islo mezi 0,0 (zcela prihledné) a 1,0 (zcela

neprithledné). [62]
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<body>
<h2>Barvy</h2>

<p class="nazev">Barva na pozadi s barevnym oznaceni : Nézev.</p>

<p class="rgb">Barva na pozadi s barevnym oznaceni - RGB.</p>

<p class="rgba">BBarva na pozadi s barevnym oznaceni - RGBA.</p>

<p class="hexa">Barva na pozadi s barevnym oznaCeni - Hexadecimdlni.</p>
<p class="hs1">Barva na pozadi s barevnym oznaCeni - HSL.</p>

<p class="hsla">Barva na pozadi s barevnym oznaCeni - HSLA.</p>

<p class="pruhlednost">Rémecek na poédtku okraje ve 3D - Prihlednost.</p>

</body>

p.nazev {background-color: yellow;}

p.rgb {background-color: rgb(204, @, 182);}

p.rgba {background-color: rgba(e, @, 255, 0.3);}

p.hexa {background-color: #(C0000;}

p.hsl {background-color: hsl(75, 100%, 60%);}

p.hsla {background-color: hsla(240, 100%, 30%, 1);}
p.pruhlednost {background-color: rgb(192,192,192);0pacity:0.6;}

B - -EN
L.

J" [ Prvni webova strar X

€« C N [filey/C/Userse =

Barvy

Barva na pozadi s bareviym
oznaceni : Nazev.

BBarva na pozadi s barevinm
oznaceni - RGBA.

Barva na pozadi s barevio'm
oznaceni - HSL.

Obrazek 82: Ukazka barevného vyobrazeni.

7.3 Pozadi

Vlastnosti styld, které definuji efekty pozadi pro prvky (Obr. 84).

e background-color — ur¢i barvu pozadi prvku

o background-image — ur¢i obrazek, ktery bude pouZiti na pozadi prvku. Obrazek se

opakuje po celé plose, dokud nepokryva cely prvek.

e background-repeat — omezeni po¢tu opakovani

o repeat-x - obrazek se nebude opakovat vodorovné

o repeat-y — obrazek se nebude opakovat vertikalné

o ho-repeat - nechceme, aby se vysledny obrazek opakoval ani vodorovné

ani svisle

e background-attachment — ur¢i, zda bude napft. obrazek rolovan se zbytkem

stranky nebo ziistane pevné na misté

o scroll — pozadi se posouva spolu s prvkem

o fixed — pozadi ziistane pevné, i kdyz se bude posouvat stranka

o local — pozadi se posouva spolu s obsahem elementovanym
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o background-position — zména polohy umisténi

o left—vlevo

o right - vpravo

o top - nahote

o center - uprostred
bottom — dolu [26]

O

ton

L]

left _ center - riaht

bottom

Obrazek 83: Umisténi polohy

e background-size — urc¢uje velikost obrazkl na pozadi

o velikost Ize specifikovat v délkach, procentech, pixelech

o contain - nejvétsi velikosti obrazku, aby jeho $itka i vyska vesla dovnitt

obsahu)

o cover -pokryti obrazkem na pozadi, jak to jen bude mozné[62]

<body>
<h2>Pozadi</h2>
<div id="priklad">
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>
<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.</p>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>
<p>Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex ea commodo consequat.</p>
</div>
</body>

#priklad {
background-color:yellow;

parva na pozaai®/

background-image: url("../obrazky/tucnak.png");/*vloZent obrdzku®/

border: 1px solid black; /*ordmovdini div*
background-size: 10@px 8@px; /*velikost ob
background-repeat: no-repeat; /*Zddné opakovdnt obrdzku®
background-position: left top; /*umistént obrdzku

background-attachment:local; /“obrdzek se

}

posouva s 0

/ [ Prvni webova stranka

& C N [ filey//C/Userss

1 ipsum dolor sit amet, consectetuer

ladiffscing 3 sed diam nonwmmy nibh euismod
itirici aoreet dolore magna aliquam erat
volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud|
lexerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
laliquip ex ea commodo consequat.

Lorem ipsion dolor sit amet, consectetuer
ladipiscing elit, sed diam nonummiy nibh euismod
itincidunt ut laoreet dolore magna aliguam erat
volutpat.

Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostiud)|
lexerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut
laliguip ex ea commodo consequat.

Obrazek 84: Ukazka vlozeni potadi
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7.4 Ohraniceni

Ohrani¢eni umozni 0znaclit stranku nebo text riznym zakladnim ohrani¢enim (Obr. 85,

86). Lze vybrat na kazdou stranu jiné oznaceni, piSeme je za sebou a oddélujeme mezerou.

[26]

e dotted - teckovani e inset — hranice 3D vlozky

e dashed - pteruSované e outset - na pocatku okraje 3D

e solid — pevna ¢ara e none — bez ohrani¢eni

e double — dvojita ¢ara e hiden — skryté ohraniceni

e groove —ryhovy okraj 3D e MiX — vice ohrani¢eni v jednom ramecku

e ridge — sedlovy okraj 3D

<style="text/css"> u - I:ln

p.dotted {border-style: dotted;} J [ Prvni webovd strinka x\_

p.dashed {border-style: dashed;} e . ; —
p.solid {border-style: solid;} €« C i [ filey///C:/Users/pc/Pictury. =
p.double {border-style: double;}

p.groove {border-style: groove;} Ohraniceni

p.ridge {border-style: ridge;}
p.inset {border-style: inset;}
p-outset {border-style: outset;}
p.none {border-style: none;} : Réamecek reckovany - dorted,

p.hidden {border-style: hidden;} [ TTTTmmmmmmmmmmmmmemmsmmessmmmmesnes

Tato viasmost wrérge, jaké lranice jsou pro zobrazeni:

p.mix {border-style: dotted dashed solid double;} : : : Iz&-:z«}k}rzr-.'zcozaﬁ' :r.\‘(Zs.-'Er:': : : : : : : : : :
</style>
</head> | Ramedek pevna éava - solid. |
<body>

| Ramecek dvojita éara - double. |
<h2>0hraniceni</h2> : :
<p>Tato vlastnost uréuje, jaké hranice jsou pro zobrazeni:</p> Rémecek riliovy okraj ve 3D - groove. ]
<p class="dotted">Ramecek teckovany - dotted.</p> Rémecek sedlovy okraj ve 3D - ridge.
<p class="dashed">Ramecek preruSovany - dashed.</p>
<p class="solid">Rimecek pevnd céra - solid.</p> | Ramedek hranice 3D vioZky - inser.
<p class="double">Rémelek dvojitd cdra - double.</p> - . - . -
<p class="groove">Rémeiek ryhovy okraj ve 3D - groove.</p> Rémedek na pocésku okrgje ve 3D  outser.

<p class="ridge">Ramecek sedlovy okraj ve 3D - ridge.</p>

w3 R s % 3 Rémedek be= ohremicent - none.
<p class="inset">RameCek hranice 3D vloiky - inset.</p>

<p class="outset">RameCek na polatku okraje ve 3D - outset.</p> Rémedek skrvié ohranicent - hidden.

<p class="none">Rameiek bez ohranieni - none.</p>

<p class="hidden">Rémeiek skryté ohranileni - hidden.</p> L Ramecek sloZen’ = vice drulit rémechil - mix. .
<p class="mix">Raseek sloZeny z vice druhl rdmetkd - mix.</p>

</body>

Obrazek 85: Ukazka ohraniceni
e Sifka ramecku
Vlastnost border-width uréuje $itku étyi hranic. Sitku lze nastavit v uritych velikostech
(px, cm, pt, em atd.) nebo pfedem definovanych hodnot

o tenka (thin),
o stfedni (medium)
o silna (thick)
Border-with mtizeme nastavit od jedné do ¢ty hodnot (pro horni hranici, pravy okraj,

spodni hranici a levy okraj). [26]
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e Barva ramecku

Nastavime ji pomoci vlastnosti border-color od jedné az do ¢&tyf hodnot jak u Sifky

ramecku. Barvu pifidavdme pomoci stanovenych hodnot ndzev, hexadecimalni, RGB

a prihledny (transparent). [26]

e Jednotlivé strany

Uvadi ptesnéjsi hranici pro kazdou stranu.

o border-top-style — horni hranice

o border-right-style — pravy okraj

o border-bottom-style — spodni hranice

o border-left-style — levy okraj [26]

e Obrazek v ohraniéeni

K ohraniceni nam poslouzi i spravné zvoleny obrazek, ktery bude vyuzit k ohrani¢eni

stranky nebo ¢ast textu.

o Border-image — urceni vlastnosti obrazku

Border-image-source — urCuje se cesta k obrazku, ktery ma byt
pouzity (napf. border-image.source: url(border.png);)
Border-image-slice — specifikuje, jak se zkrati vysledny obraz

e Fill — zobrazi uvniti ramecku obrazek (napt. 30px fill) [62]
Border-image-width — specifikuje sitku okraji obrazu v procentech
(%), c¢islo (1), pixely (5px)
Border-image-outset — urcuje oblast hranice, o kterou pifesahuje
hranici. Ur¢ujeme od jedné do ¢ty hodnot (nahofe, vpravo, doli,
zleva) a nebude-li ur¢ena jedna zhodnot, bude nahrazena, jiz
uvedenou hodnotou (napf. S5px 15px jsou urcené pro hodnotu
nahotfe a vpravo, pro hodnotu doli a zleva se opakuje to stejné,
vysledek bude 5px nahote, 15px vpravo, Spx doli, 15px zleva). [62]
Border-image-repeat

* strech — obraz je protazeny, aby vyplnil prostor

*  repeat — obraz se vedle sebe opakuje, aby vyplnil prostor

* round — obraz se opakuje tak, ze se piepocte obrazec, aby se

vesla na celou plochu
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* space — obraz se opakuje tak, Ze prostor je rozdélen kolem

dlazdice [62]

e Zaobleni roha

Pro zaobleni rohli ramecku vyuZijeme prvek border-radius. Miizeme uvést hodnotu pro

kazdy roh. Pokud neni uvedena hodnota pro néktery z rohd, bude se opakovat jiz ze

zadanych hodnot.

o Border-radius

» border-top-left-radius — zaobleni jen horniho levého rohu

» border-top-right-radius — zaobleni horniho pravého rohu

» border-bottom-right-radius — zaobleni dolniho pravého rohu

» border-bottom-left-radius — zaobleni dolniho levého rohu [62]

<body>

<h2>0hraniceni</h2>
<p>Tato vlastnost urcuje, jaké hranice jsou pro zobrazeni:</p>

<p class="dotted">Rdmecek teckovany - dotted.</p>

<p class="dashed">Ramecek prerulovany - dashed.</p>

<p class="solid">Ramelek pevnd &ara - solid.</p>

<p class="double">Rdmecek dvojitd cara - double.</p>

<p class="groove">Ramecek ryhovy okraj ve 3D - groove.</p>

<p class="ridge">Rdmecek sedlovy okraj ve 3D - ridge.</p>

<p class="inset">Ramelek hranice 3D vloZky - inset.</p>

<p class="outset">Ramecek na poldtku okraje ve 3D - outset.</p>
<p class="none">Rémecek bez ohraniieni - none.</p>

<p class="hidden">Ramecek skryté ohranieni - hidden.</p>

<p class="mix">Rameek sloZeny z vice druhi rameckd - mix.</p>
</body>

p.dotted {border-style: dotted;
border-width: 2px;

border-color: #ccé6cc;}

p-dashed {border-style: dashed;
border-width: medium;

border-color:red green blue yellow;
border-radius: 1@px 4@px;

padding: 25px;}

p.solid {border-style: solid;
border-width: 2px 1@px Spx 3@px;}
p.double {border: Spx double orange;
border-radius: 15px 5@px 3@px 5px;
padding: 15px; }

p-groove {border-image:url(../obrazky/border.jpg) 3@ round ;
border-width: 1@px;}

p.ridge {border-style: ridge;

border: 55px solid transparent;

padding: 15px;
border-image:url(../obrazky/border.jpg);
border-image-slice: 20% ;
border-image-repeat: round;}

p-inset {border-style: inset;}

p-outset {border-style: outset;}

p-none {border-style: none;}

p-hidden {border-style: hidden;}

p.mix {border-style: dotted dashed solid double;}

a-c-EN
[ Preni webova stranka X '\ 5

€« C M [0 file///C:/Users/ 7 =

Ohraniceni

Tare viasmost wréuje, jaké hvanice
Jsou pro zebrazeni:

Rdmedek pirerusovany -
dashed.

- Rdmecek pevind éara - solid. I

Rdmecek dvajita édra -
double.

B e A o o P 1 R S
Réamecek rhovy ofraj ve 3D -

(e

\ Ramecek
J sediovy okraj ve 3D - :
ridge. \
fo
J n
) ) oy 1 B2
I Rémecek hranice 3D viozky - inset.

Rémecek na pocatku okraje ve 3D
- olrset.

Ramecéek be- ohranicent - none.
Ramedek skyré ohraniceni -
hidden.

Réamecek sloeny’ = vice drulit
“ameckit - mix.

Obrazek 86: Ukazka ohranideni textu
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7.5 Okraje

Margin slouzi ke generovani prostor kolem prvkd. Nastavit lze velikost prazdného

prostoru mimo hranice (Obr. 85). MiiZeme nastavit pro kazdou stranu rozpéti prvku.

e Margin — nastavime vSechny vlastnosti do jedné hodnoty, v jedné vlastnosti mizou
byt od jedné do Ctyt hodnot
o margin: 15px 5px 10px 15pX;

» Horni okraj je 15px

» Pravy okraj je Spx

* Spodni okraj je 10px

» Levy okraj je 15px

= Auto - horizontdlni vycentrovani prvku

» Inherit — zdédi vlastnosti z hlavniho elementu
e Margin-top — nastaveni horniho okraje
e Margin-right — nastaveni pravého okraje
e Margin-bottom — nastaveni dolniho okraje

e Margin-left — nastaveni levého okraje [26] [66]

<body>
<h2>0kraje</h2>

<p class="priklad">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

</body>
</html>

: - o-cEN
p . prlklad { (- "'";:';”""‘,‘ e “c“C\‘J',era‘p-,‘Pw,Uvr’,“(hp":vv"ruc\}l‘:w"w:i‘\ 4.5620, =
background-color:orange; | .
border:2px solid;
Margin-top: 100px; —
margin-right: 150px; o sy |
margin-bottom: 10@px; faimere e |
margin-left: 300px;
}

Obrazek 87: Ukazka vlozeni odkazu.
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7.6 Vypli

Padding nastavuje vypli prostoru kolem obsahu. Nastavime timto prvkem prazdny prostor

mezi obsahem textu a hranici prvku. Vyuzivame procento, centimetry a pixely.

e Padding — odsadime text v nastavenych hodnotach, miizeme nastavit u vSech stran
najednou (napf. padding: 1cm 2cm 3cm 1cm;)
o padding-top — odsazeni nahote
o padding-right — odsazeni vpravo
o padding-bottom — odsazeni dold
o padding-left — odsazeni vlevo[26] [66]

</head>
<body>
<h2>Vyplh - Odsazeni</h2>

<p class="priklad">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

</body> D - oEn
J.-' [ Preni webova stranka = \_
e C i [ filey//C:/Users/pc, =
P- Pl‘lklad { Vypli - Odsazeni

background-color:orange;
border:2px solid;

Lorem ipsum dolor sit amet,

padding-top: 50px; consecrie adpisig ol se an
padding-right: 3@px; laoreet dolore magna aliguan erat

volutpat.

padding-bottom: 5@px;
padding-left: 8@px;

Obrazek 88: Ukazka vyplné.

7.7 Vyska a Sirka

K nastaveni vy$ky (height) a $iiky (width) jsou pouzivany tyto vlastnosti. Pro stanoveni
hodnot délky jsou opét vyuzivany centimetry (cm), pixely (px) nebo procent (%) se
zarovnanim do bloku apod. Vysku a S$itku lze nastavit jako na automatickou (auto)
hodnotu, tim fikame, ze prohlize¢ si sam vypocita vysku a sitku. [26]

Tyto vlastnosti se pouzivaji k nastaveni maximalni Sitky a vySky. Pokud bude okno

prohlizece mensi neZ nastavend maximalni vyska, prohlize¢ pfidd vodorovny pokusnik na
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stranku. Pfi1 nastaveni vychozi hodnoty none se neprojevi zadna maximalni Sitka a vyska

(Obr. 89).
e Max-width — maximalni sitka
e Min-width — minimalni $itka
¢ Max-height — maximalni vyska
e Min-height — minimalni vyska [26]

<body>
<h2>Vypli - Odsazeni</h2>

<p class="priklad">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

<p class="prikladl">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut

laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

_, B - -En
(/body) J{ [ Prvni webova stran X \
= C A [ filey//C/Userss =
p-priklad { Vyika a 3itka
background-color: yellow;
max-width: 200px; Lorem ipsum n.'oa_'ar.sir
: P amet, consectetuer adipiscing
min-he lght : 1@0px; elit, sed diam nonummy nibh
} euismod tincidunt ut laoreet
’ dolore magna aliquam erar
p-prikladl { volutpat.
background-color: orange; R
width: 200px; amet, consectetuer adipiscing
height: 500x3 elit. sed diam nonummy nibh
eignt: pPX; euismod tincidunt ut laoreet
} dolore magna aliguam erat
volupat.

Obrazek 89: Ukazka vysky a sitky.

7.8 Obtékani

Plovouci umisténi zméni webové stranky a velmi snadno vytvoii piesné, co chceme.
Obtékani vyftesi:

e Upravu lokalniho textu

e Usporadani stranky (globalni layout)
Usporadani feSime tupravou obtékani pro néjaky obrazek, aby piesné sedél v textu.
Rozmisti celé¢ bloky bez vyuziti dalSich uprav, jako naptiklad do tabulek ¢i pozice.
Obtékany (plovouci) objekt musi mit vétSinou nastavenou Sitku. Pokud nebude jinak
uvedeno, kdy vychozi hodnota bude mit §itku 100% a okolni text nema kam téci. [25] [30]
[63]

Obtékani prvku uréuje vlastnost float v CSS a nabizi tyto hodnoty:
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None — prvek nebude obtékan
Right — prvek bude umistén k levému okraji a dalsi pfirazené elementy ho budou
obtékat zprava

Left - prvek bude umistén k pravému okraji a dalsi pfirazené elementy ho budou

obtékat zleva [25] [30] [63] [64]

V piipad¢, ze dva objekty budeme mit obtékané blizko sebe, maji tendenci se skladat vedle

sebe. A my budeme chtit, aby se neobtékali vedle sebe, ale az pod jeho koncem.

K tomu je potieba vlastnost clear v CSS, které ukonci jiné obtékani prvku.

None — neceka se na plovouci prvky
Both — prvek se zobrazi az pod vSemi plovoucimi prvky
Left — element nebude obtékat zadny plovouci prvek umistény doleva

Right - element nebude obtékat zadny plovouci prvek umistény doprava[25] [63]
[67]

7.9 Zobrazeni

Rozlisujeme druhy elementu v jazyku HTML.

Radkové
o Jde o vyobrazeni elementt, které se zobrazuji v fadku
o Skladaji se jeden za druhym a nelze jim ptid¢lit velikost
o Napftiklad pro element v HTML <a>
Blokové
o Jde o vyobrazeni elementi, které se zobrazuji v bloku
o Skladaji se jeden pod druhym a lze jim pfidé€lit velikost
o Naptiklad pro element v HTML <p>, <div> nebo nadpisy

Vlastnost display umi zménit celou povahu elementu, které maji nasledujici hodnoty:

Display
o Block — zobrazeni prvku jako blok, tzn. fadkovy zlomen na konci
o Inline — zobrazeni prvku jako fadkovy, tzn. bez fadkového zlomu na konci
o List-item — zobrazeni prvku jako polozka v seznamu (<li>)

o None — zadné vyobrazeni prvku na strance [25] [68]
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7.10 Text

Velmi dilezity odstavec pro formatovani textu do riizné stylizace a vlastnosti textu (Obr.
90).
Jiz néco malo jsme si fekli v HTML. K zarovnani textu vyuzivame:

e text-align
o center — text zarovnan na stied
o left - text zarovnan vlevo
o right — text zarovnan vpravo
o justify — text zarovnan do bloku
e text-decoration — vyuziti k nastaveni nebo odebrani oznacenych ¢asti textu
o nhone — odstrani podtrzeni z odkazl
o overline — nad textem se vytvoii souvisla ¢ara
o line-trough — pteskrtnuty text
o underline — podtrzené pod textem [26]
e text-transform — vyuziva se k nastaveni velkych a malych pismen v textu
o uppercase — vSechen text bude napsan velkymi pismeny
o lowercase — vsechen text bude napsan malymi pismeny
o capitalize — kazdé zacate¢ni pismeno slova bude velkym pismenem
e text-indent — odsazeni prvniho fadku textu[26]
e letter-spacing — uréime, jak velkou mezeru budeme mit mezi textem, mizeme ji i
do zapornych hodnot
e line-height — ur¢ime, jak velka mezera bude mezi fadky
e direction — ur¢i zménu sméru textu psani
o right—z prava do leva, zkratka rtl
o left—zleva do prava, zkratka ltr, nastavena jako vychozi
e word-spacing — roztahuje nebo zuzuje mezery mezi pismeny, hodnota mize byt i
zaporna [26]
o text-overflow — ur¢i vlastnost obsahu, ktery neni zobrazen
o clip — ofiznuty text, vychozi hodnota
o ellipsis — vyjadieno konec textu (...)[62]
e word-wrap — zalamovani textu

o normal — vychozi nastaventi,
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o break-word — vynuti si zalomeni textu, rozdé€li slovo i uprostied

word-break

o keep-all — text bude zalomen libovoln¢ mezi dvéma pismeny

o break-all — text bude rozdélen mezi dvojicemi pismen [62]

<body>
<h2>vy3ka a 3irfka</h2>

<p class="priklad">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

<p class="prikladl">Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipisci

elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat.</p>

</body>

h2 {

text-align: center;
text-decoration: underline;
Text-transform: uppercase;
letter-spacing: 3px; }
p-priklad {
background-color: yellow;
max-width: 300px;
min-height: 10@px;
text-indent: 10@px;
direction: rtl;

¥

p.prikladl {
background-color: orange;
width: 20@px;

height: 1@@px;
line-height: 1@px;
word-spacing: 1@px;

}

a - ~IEl
/ [ Prvni webova stranka x\_

€« C N [ filey//C/Users/se =

VYSKA A SIRKA

Lorem ipsum dolor sit amer,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonwmmy nibh euismod tincidunt ut laoreet
.dolore magna aliguam erat volutpat

e sv golery
i ™

Obrazek 90: Ukazka tupravy textu

7.11 Font pisma

Pro font pisma vyuzijeme znacku (Obr. 91) :

font-family

Miuizeme za sebou napsat n€kolik fontl, pro ptipad Ze nebude nektery z prohlizeci

podporovat prvni pismo a pokusi se o precteni dalSich. Musime pismo mezi sebou odd¢lit

¢arkou. Pro delsi nazev nez jedno slovo musime pismo uzaviit do uvozovek (napt. "Times

New Roman ™). [90]

font-style
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o normal — normalni styl pisma
o italic - kurziva
o oblique - naklonény styl pisma jako kurziva
e font-weight - pro nastaveni tu¢ného pisma
o bold — tuzné pismo
e font-size - nastaveni velikosti pisma, pokud neur¢ime velikost je nastaveno

vychozi nastaveni pro text je 16px (lem). [26]

h2 { _ B - cEN
text-align: center; J: [ Prvni webova stranka x\\ y
text-decoration: underline; - C A [ file///ClUsers/sy =
Text-transform: uppercase;

letter-spacing: 3px; } VYSKA A SIRKA
p.priklad {

border: 2px solid red; Lorem ipsum dolor sit amet,
max-width: 3@0px; consectetuer adipiscing elit, sed
min-height: 1@@px; diam nonummy nibh euismod
font-style:oblique; tincidunt ut laoreet dolore magna
font-size: 2@px; aliquam erat volutpat.
font-weight: bold;

+

Obrazek 91: Ukazka stylu pisma

7.12 Seznamy

JOA)

Podstatu formulaiti jsme si objasnili jiz v HTML, jaké maji rozdéleni a vyuziti. V CSS si

popiseme, co v§echno nam umozni dale upravovat (Obr. 92).

e list-style — zkracena verze pro nastaveni vSech vlastnosti v jednom
e list-style- type —urceni typu odrazky
o circle — odrazka ve tvaru kruhu
o squere — odrazka ve tvaru krychle
o upper-roman — ¢islovani fimskymi €isly
o lower-alpha - ¢islovani malym pismen od zac¢atku abecedy
e list-style-image — pro znaCku muzeme vybrat obrazek, ktery bude vyjadien jako
odrazka
o url —cesta k obrazku (napft. list-style-image: url('obrazek.gif );)
e list-style-position — uréeni toku obsahu

o inside — uvnitf toku

o outside — vngjsi tok [26]
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<body>

.prikladl {

<div class="prikladl">1ist-style-type:upper-roman;

<ol>

<li>Otec</1i>
<li>Matka</1i>
<li>Bratr</1i>
<li>Sestra</1i>

</ol>
</div>
<ul>

<li>Otec</1i>
<li>Matka</1i>
<li>Bratr</1i>
<li>Sestra</1i>

</ul>

<div class="priklad3">

<ol>

<li>Otec</1i>
<li>Matka</1i>
<li>Bratr</1i>
<li>Sestra</1i>

</ol>
</div>
</bodv>

7.13 Stiny

border: 2px dashed red;
background-color:#99ccff;}
.prikladl 1i{
list-style-type:upper-roman;
background-color:yellow;}
ul{

list-style-image:url("../obrazky/googl

list-style-position: outside;
border: 2px solid #ff33ff;
background-color:#66ccff;}

ul 1if

background-color: lightgreen;
margin: Spx;}

.priklad3{

list-style-type: lower-alpha;
list-style-position: inside;
border: 2px solid;}

.priklad3 1li{
list-style-type: lower-alpha;
background-color:yellow;}

J/ [ Prvni webova stran X |
& C A [file///Clusersy =

Obrazek 92: Ukazka seznamul.

V nové verzi CSS3 se umoznuje pridat vrzeni stint k textu, jako jsou naptiklad nadpisy

nebo odstavce. Lze také ptidat stiny k rameckiim nebo obrazkiim (Obr. 93).

e text-shadow — ur€eny pro pismo, Vv n¢kterych prohlize¢ich nutno pouziti testovaci

vlastnosti (viz kapitola 3.6), doplfiuje k textu vrzené stiny ve ¢tyfech hodnotach,

které v tomto potadi zapisujeme:

o

O

(@]

posun — X

posun —y

polomer rozostreni

barva stinu[62]

e Dbox-shadow — urceny pro ramecky a obrazky, v nékterych prohlizecich nutno

pouziti testovaci vlastnosti (viz kapitola 3.6). Dopliiuje k textu vrzené stiny v Sesti

hodnotach, které v tomto potadi zapisujeme:

o

o

posun — X

posun —y

polomér rozostreni

rozsah
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o barva stinu
o inset — uvnitr [62]
div * {
text-shadow: 2px 2px 10@px red;

i o -sh 7 4 2 10 1 llow;
<h2>Stinovéni</h2> box-shadow:2px 2px 1@px 1px yellow;

<p>Tato vlastnost uréuje, pFidani stind.</p> i.dotted {

border-radius: 25px;
<p class="dotted">Ramecek teckovany - dotted.</p>  border: 2px solid black;

<p class="dashed">Ramecek preruSovany - dashed.</p> }
<p class="solid">RameCek pevnd Céra - solid.</p> p.dashed {border-style: dashed;}
p.solid {border-style: solid;}

| H--EN
/ [) Prvni webova stranka x\,_
€ C A [ file/C/Users/pcse =

Stinovani

Tato viastnost urcuje, pridani stinil.

C Ramecek teckovany - dotted. )

"™ = m o oaomamEomEmEm - EmEm- -

Rémecek pirerusovany - dashed.
- EE W W . .

e oo oo o oo - - P —— |

| Rémecek pevna cara - solid. |

Obrazek 93: Ukazka stinu.

7.14 Sloupce

Umoznuje snadné rozloZeni textu na sloupce a jeho nasledné upravy (Obr. 94). Nesmime

zapominat na testovaci vlastnost (viz 3.6), ktera umozni zobrazeni v riznych prohlizecich.

e column-count - ur¢ime si, na kolik sloupcti budeme chtit rozd¢lit text

e column-gap — uréime mezeru mezi sloupci

e column-rule — zapis v§ech collumn-rule do jednoho fadku v nasledujicim poradi
o column-rule-width — ur¢ime $itku mezi sloupci (tloustka plné ¢ary)
o column-rule-style — ur¢ime si styl mezi sloupci (napf. plna ¢ara solid)
o column-rule-color — ur¢ime barvu mezi sloupci

e column-span — uréime naptiklad, ze nadpis by se m¢l zobrazit pies v§echny

sloupce
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e column-width — ur¢ime $itku sloupce. [62]

div {

<body> -webkit-column-count: 3; /* Chrome, Opera, Safari*/

<div class="sloupec”>

5= 5 7 -webkit-column-gap: 4@px;
<h2>Rozdéleni sloupci</h2>

. e ees e . . -webkit-column-rule-style: solid;
<p>ProtoZe nejroziifenéjiim prohliZelem byval Internet Explorer, bt sco i Ful asataths 3pws
Pruni dobrd verze Internet Exploreru byla &islo 6. Od svych ngs. ~ “eo<t o COTUMM-rULE-WIdER: 3pX;
Koncem roku 2015 se autofi webl pomalu odhodlavaji k tomu, e za  -Webkit-column-rule-color: orange;
Vykreslovaci jédro Internet Exploreru se jmenuje Trident a od ver  -webkit-column-width: 1@@px; }
</div> h2 {
</body> -webkit-column-span: all; }

[ Prvni webova stranka

€ & C M [filey//C/Users/pc/Picturesy () 2 =

Rozdéleni sloupcu

ProtoZe
nejroz3irenéisim
prohlizecem bhyval
Internet Explorer;
hodné lidi stranky
ladi pro néj av
ostamich
prohliZecich
Jenom trochu
kontroluji, jestli
to fimguje. Prvni
dobra verze
Internet
Exploreru byla
¢islo 6. Od svych
naslednikii se list
v dideZitych
detailech,
zejména

interpretace
blokovy'ch CSS
viastnosti,
rozsifeni CSS a
JavaScriptu.
Sedma verze byla
vydana v iijnu
20006, osma v
dubnu 2000.
Osmicka byla na
pod=im 2010
nejrozsirenéjsim
explorerem. V
roce 2013
dominuje verze 11
a na Windows 10
uz prichazi
Internet Explorer;
krery' se jmentuije

Edge. Koncem
roku 2015 se
autoii webi
pomalu
odhodlavaji k
tomu, Ze zacnou
ignorovat verze
IES8 a IE9, coz
umoini pouZivat
spoustu novych
ajimavych
viasmosti.
Tkresiovaci
Jjadro Internet
Exploreru se
Jmemyje Trident a
odverze 12 to
bude EdgeHTML.

Obrazek 94: Ukazka vlozeni sloupct.
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8 BOOTSTRAP

1. StaZeni Sablony

K vyuzivani bootstrap je potieba si stahnout framework z internetového odkazu
http://getbootstrap.com/ (Obr. 95).

O--Ex

B Bootstrap - Theworld's m X\ |

C f [ getbootstrap.com By @ =
i Aplikace [ diplomka [ multimedia (] obleeni [ mobilni technogie [J platebni karty (] Bakalstka (] recepty » (] Ostatnizalozky

Themes Expo Blog

B

Bootstrap is the most popular HTML, CSS, and JS framework for
developing responsive, mobile first projects on the web.

Download Bootstrap

Obrazek 95: Ukazka internetového prohlizec¢e Bootstrap.

Klikneme na tlac¢itko Download Bootstrap a strdnka bude pfesmérovana na jinou, kde
mame na vybér ze tii moznosti (Obr. 96). Pro dalsi praci budeme pouzivat prvni variantu

Bootstrap. [70]

B - oEN

/ [ Getting started - Bootstra. X W\
<« C M [J getbootstrap.com/getting-started/#download B @ =
i Aplikace [ diplomka (] multimedia (] obleéeni () mobilni technogie [ platebnikarty [ Bakalaka [ recepty » (] Ostatni zalozky

Download

Bootstrap (currently v3.3.6) has a few easy ways to quickly get started, each
one appealing to a different skill level and use case. Read through to see
what suits your particular needs.

Bootstrap Source code Sass

Compiled and minified CSS, Source Less, JavaScript. and font Bootstrap ported from Less to
JavaScript, and fonts. No docs or files, along with our docs. Sass for easy inclusion in Rails,
original source files are included Requires a Less compiler and Compass. or Sass-only projects.

some setup.
Download Bootstrap Download Sass
Download source

Obrazek 96: Ukazka vybéru moznosti ke staZeni.

e Bootsrap — stazenim ziskame verzi Bootstrap CSS, JavaScript a pismo. Zadna

dokumentace nebo ptvodni zdrojovy kod nejsou zahrnuty.


http://getbootstrap.com/
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e Source code — stazenim ziskame nejnovejsi Bootstrap méné a JavaScript zdrojovy
kéd a pismo spolu s dokumenty.
e Sass —snadné zaclenéni do Rails, kompas, pouze pro projekty. [70]
2. VlozZeni stylu
Po stazeni zazipovaného balicku rozbalime cely obsah do prazdné slozky. Otevieme si

program PSPad a vytvofime novy dokument HTMLS (Obr. 97). [70]

=] PSPad - [C:\Users\pc\Pictures\diplomka\bootstrap\bootstrap.html *] - a
[ Soubor Projekt Upravy Hledat Zobrazit Format Mastroje HTML MNastaveni Okno Mapovéda BER
B -mEE| o-@-H-BI L5 Bl it S T[ESEla m-w | EL & NwwdYG K
1..indexhtml | 2.sticss | 3.audiohtm | 4. galerentm | 5. formuiarktml | 6. tabulkabtml |” 7. bootstrap Html
LEFRE A= R B BB e e e
1 <!DOCTYPE html> ~
L ) | 5% 2 <html lang="cs'>
L Nowy projekt 3 <head>
il Slozka 4 <titlex</title>
5 <meta charset="utf-53'>
6 <meta name='description’ content=''s
7 <meta name='keywords' content="'»>
8 <meta name='author' content='"">
9 <meta name='robots’ content="all'>
10 <1-- <meta http-equiv="X-UA-Compatible’ content='IE=edge'> -->
11 <link href='/favicon.png’ rel="shortcut icon’ type='image/png’>
12 <meta name = "viewport” content = "width = device-width, initial-scale = 1.8">
13
14 <!-- Bootstrap --»
15 <link href = "css/bootstrap.min.css” rel = "stylesheet”>
16
17 <!-- jQuery (nezbytné pro Bootstrap’s JavaScript plugins) -->
18 <script src = “https://code. jquery. com/jquery. js"></script>
19
20 <1-- Zahrnuje vSechny zkompilované zdsuvné meduly (viz niZe), nebo zahrnuje jednotlivé soubory podle potfeby -->
21 <script src = "js/bootstrap.min.js"s</script>
22 </head>
23
24 <body>
25
26 </body>
27 </html>

Obrazek 97: Vlozeni stylu do hlavicky dokumentu HTML.

Do hlavicky byla vloZena meta znacka, aby bylo zajiSténo fadné vykresleni na mobilnim

zatizeni (Obr. 98).

<meta name = "viewport” content = "width = device-width, initial-scale = 1.8":

Obrazek 98: Vlozeni meta znacky do hlavicky dokumentu HTML.
e Widht (Sifka) — urcuje Sitku zafizeni. UjiStujeme se, zda budou zobrazeny
riznymi zatfizenimi (mobilni telefony, stolni pocitace, tablety apod.)
e Initial-scale — 1.0 zajistuje, ze webova stranka pii zatizeni bude vykreslena
v meétitku 1:1
Byly pifidany odkazy, které sméruji k rozbalenému bali¢ku. Odkazuji na soubory uvniti
slozek (Obr. 99). JQuery je internetovy odkaz pro vyuziti prvka. [70]
<!-- Bootstrap --»
<link href = "css/bootstrap.min.css” rel = "stylesheet”>

<!-- jQuery (nezbytné pro Bootstrap's JavaScript plugins) --»
<script src = "https://code. jquery.com/jquery.js"»</script>

¢!-- Zahrnuje wviechny zkompilované zdsuwvné moduly (viz niZe), nebo zahrnuje jednotlivé soubory podle potfeby --»
<script src = "js/bectstrap.min. js"r</script>

Obrazek 99: Vlozeni odkazli na knihovny.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 100

3. Ulozeni

Vlozime nasledujici strukturu, kterou ulozime do stejné slozky, kde jsme rozbalili balicek

Bootstrap (Obr. 100).

Tt

css fonts s bootstrap

Obrazek 100: Ukazka usporadani ve slozce.

8.1 Zakladni struktura Bootstrap Grid

Uvedeme si zakladni strukturu mtizky (Obr. 101).

<body>

<div class = "container"»
¢div class = "row" >
<div class="col-*-*"»¢/divs
</divs
<div class="row">»
¢div class="col-*-*"3»¢/divs
¢div class="col-*-*"»¢/div>
<div class="col-*-*"»¢/div>
<fdive

<fdive
</body>

Obrazek 101: Zakladni struktura Bootstrap Grid.

Tti stejné Sitky sloupct, které za¢inaji od mobilnich telefonti az po velké plochy. Dva

sloupce $ifky ukazuji pro tablety az po velké plochy (Obr. 102, 103). [71]

<body>
<div class = "container">
<div class = "row” »

<div class="col-xs-4" style="background-celor:lavender; border: 2px solid;"».col-xs-4</div>
<div class="col-xs-4" style="background-cclor:lavenderblush; border: 2px solid;">.col-xs-4</div>
<div class="col-xs-4" style="background-coelor:lavender; border: 2px solid;"».col-xs-4</div>
</divs<br>

<div class="row">

<div class="col-sm-4" style="background-color:lavender; border:2px solid;"».col-sm-4</div>
<div class="col-sm-8" style="background-coler:lavenderblush; border: 2px sclid;"».col-sm-8</divs
<fdiv>

</div>
</body>

Obrazek 102: Ukazka sloupcii v Bootstrap.
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J;I: [ bootstrap.htm x \ 1\

B - oEN

&« C i [ file///C/Users/pc/Pictures/diplomka/bootstrap/bootstrap.html
=% Aplikace [ diplomka (] multimedia (O] obleceni (CJ mobilni technogie [ platebni karty

s =

» (] Ostatni zalozky

[ .col-xs-4 | colxs-4 | colxs-4

[ .col-xs-4 | colxss

Obrazek 103: Ukazka zobrazeni sloupcti v prohlizeci.

8.2 Typografie

Uvedené prvky v tabulce jsou prvky HTML, které jsou navrzené pro bootstrap (Tab. 13).

[70]

Atribut/tfida Popis

<hl> az <h6> )
Urovné nadpist.

il az .h6

<small> Vytvoreni svétlejsi varianty textu (napi. Nadpis 36px).
.small Oznaceni mensiho textu, nastaven na 85% velikosti.
Jead Zvyraznéni textu, podobné k tuénému pismu.

<mark> nebo
Zvyraznéni textu (napt. Nadpis).

.mark

<del> Pieskrtnuti textu (napt. Nadpis):

<s> Pieskrtnuti nepotiebného textu (napi. Nadpis).
<ins> Oznaceni vloZeného textu (napt. Nadpis).

<u> Podtrzeni textu (napt. Nadpis).

<strong> Zvyraznéni textu tuénym pismem (napi. Nadpis).
<em> Zvyraznéni textu kurzivou (napt. Nadpis).
text-left Zarovnani textu doleva.

text-center Zarovnani textu na stied.

text-right Zarovnani textu doprava.
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text-justify

Zarovnani textu do bloku.

text-nowrap

Z4dné obtékani textu.

.text-lowercase

Oznaceni malym pismem.

text-uppercase

Oznaceni velkym pismem.

text-capitalize

Oznaceni kazdé pocatecni pismeno ve slové.

.text-muted

Oznacuje se Sedym textem.

text-primary

Oznadeni zakladni barvou modrou.

.fext-success

Oznaceni textu barvou zelenou.

text-info

Oznadeni textu tmaveé modrou.

text-warning

Oznaceni textu oranzovou barvou.

text-danger

Oznaceni textu ¢ervenou barvou.

Potrzeni zkratky teCkovanim, ptejeti mySi na oznacené slovo se nam

<abbr> objevi cela  zkratka (napf. <abbr title="World Health
Organization‘>WHO</abbr>).

JInifialism Pritazeni k znacce <abbr >, ktera vysledny text zmensi pismo.

<address> Kontaktni informace (adresa).

<blockquote>

Oznacuje blok textu.

.blockquote-reverse

Oznacuje blok citace s obsahem zarovnanym doprava.

<ul> Oznaceni neuspotfadaného seznamu.

<ol> Oznaceni uspotadaného seznamu.

Jist-unstyled Odstrani odrazky seznamu, platné pro ul a ol.

Jdist-inline Zobrazeni seznamu v jedné linii (horizontaln¢)

<dI> Oznaceni popisku, dalsi uroven <dt> a <dd>.

.dl-horizontal Nazev a popis jsou V jedné linii, ne pod sebou (horizontaln¢)

Tabulka 13: Ukazka typografie Bootstrap.
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8.3 Tlacitka

V tabulce si popiSeme tfidy, které se piidavaji ke znacce <button> (Tab. 14), ktera
oznacuje tla¢itko (Obr. 104). [70]

(3 tacitkahtml

€ - C A [ filey//C/Users/pc/Pictures/diplomka/bootstrap/ve () ¢ =
i Aplikace (] diplomka (] multimedia (] obleceni (] mobilni technogie » (] Ostatni zalozky

Standartni Hiavni Uspech Informace | Varovani Nebezpeci Odkaz

| (B e
S— —

<body>
<button type="button" class="btn btn-default">Standartni</button>
<button type="button" class="btn btn-primary">Hlavni</button>
<button type="button" class="btn btn-success">Uspech</button>
<button type="button" class="btn btn-info">Informace</button>
<button type="button" class="btn btn-warning">Varovani</button>
<button type="button" class="btn btn-danger">Nebezpeli</button>
<button type="button" class="btn btn-link">0dkaz</button><br><br>
<button type="button"” class="btn btn-primary btn-1lg">Veké</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-md">Strfedni</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-sm">Malé</button>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-xs">XMalé</button> <br><br>
<button type="button" class="btn btn-primary btn-info">Tlalitko info</button>
<button type="button" class="btn btn-primary active">Aktivni tladitko</button>
<button type="butteon" class="btn btn-primary disabled">Zablokované tlacitko</button>

</body>
Obrazek 104: Ukazka vloZeni tlacitek.

Trida Popis

.btn Zakladni pridani do class, ktera vyznacuje tlacitko, Zadna zobrazeni.
.btn-default Oznacuje zakladni tlaéitko.

.btn-primary Oznacuje hlavni tlacitko, pro pouziti.

.btn-success Oznaceni tlacitka uspéch a pozitivni akce

.btn-info Oznaceni pro informacni a emailové zpravy.
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.btn-warning Oznacenti tlacitka jako varovani.
.btn-danger Oznaceni tlacitka jako nebezpecné.
btn-link Oznaceni tlacitka jako odkaz.
btn-Ig Velkeé tlacitko

.btn-sm Stredni tlacitko

btn-xs Malé tlacitko

.btn-block X malé tlacitko.

.active Aktivni kliknuti na tlacitko.
.disabled Zablokované kliknuti na tla¢itko.

Tabulka 14: Ukazka vloZeni atributu tlac¢itka.

8.4 Formulare
Sestaveni formulait podle pravidel bootstrap (Obr. 106).
e Ptifadit role ,,formu” do <form>, napomaha zpfistupnit pro lidi, ktefi pouzivaji
ctecky)
e Pfidat ovladaci prvky formulafe <div> prvek a class="“form-skupina“ (nutné pro
optimalni rozestup), (Tab. 15).

e Pridat class="form-control“ do vSech prvkil <input>, <textarea> a <select>. [70]

cbody> _ A - -oEd
<div class="container”> Y D formulsfehtm X\
<h2>Zéakladni vertikdlni formular</h2» | . . P . =
<form role="form"s « cCfN file:///C:/Users/pe/P =
<div class="form-group™> 2% Aplikace [ diplomka (] multimedia » ] Ostatni zalodky
<label for="email">Email:</label>
<input type="email" class="form-control” id="email” placeholder="Enter email"> " . 0o 5 5w
</divs Zakladni vertikalni formulaF

<div class="form-group”>

<label for="pwd">Heslo:</label> Email:
<input types"password” class="form-control” id="pwd" placeholder="Enter password™>
</div>
<div class="checkbox">»
Heslo:

<label><input type="checkbox"> Zapamatovat si heslo</label>

</div>
<button type="submit" class="btn btn-default”>0deslat</button>
</form> Zapamatovat si heslo
</div>
</body> Odeslat

Obrazek 105: Ukazka vlozeni formulare.
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Trida

Popis

form-inline

Jednotlivé prvky se tadi vedle sebe.

<form class="form-inline" role="form"3»

.form-horizontal

Jednotlivé prvky se fadi pod sebou.

<form class="form-horizontal" role="form"3»

Tabulka 15: Ukézka vloZeni horizontalniho a vertikalniho formulafe.

8.5 Pozadi

Ptidani pozadi b

arvy vyuziva nize uvedené téidy (Tab. 16), kde se pro pouziti pozadi

vyuziva pocatecni znacka (.bg). [70]

Trida Popis

.bg-primary Vypli pozadi zdkladni modrou barvou.
.bg-success Vypli pozadi svétle zelenou barvou.
.bg-info Vypli pozadi svétle modrou barvou.
.bg-warning Vypli pozadi svétle oranzovou barvou.
.bg-dander Vypln pozadi svétle Cernavou barvou.

8.6 Umisténi

Tabulka 16: Popis atributi pozadi.

Trida Popis
pull-left Prvek zarovnan doleva.
pull-right Prvek zarovnan doprava.

.center-block

Prvek bude zarovnan na stfed do bloku.

.Clearfix Vymaze plovouci prvky
.show Nuti k zobrazeni prvku
.hidden Prvek zistane skryty.

sr-only

Skryva prvky pro vSechna zatizeni kromé ¢teni obrazovky.
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.sr-only-focusable | Kombinuje se s tfidou .sr-only znovu vkladat prvek.

text-hide Pomaha nahradit textovy obsah prvku s obrazkem na pozadi
.close Ikona na zavieni je umisténa vpravo ve stfedu.
.caret Rozeviraci nabidka

Tabulka 17: Popis atributd umisténi.

8.7 Obrazky

[ obrazek.htm! X

€« C A [ filey//C:/Users/pc/Pictures/diplomka/bootstrap/obrazek.html W ¢
i Aplikace (] diplomka (O] multimedia (] obleéeni (] mobdni technogie (T] platebni karty (] Bakalatka (1] recepty (] Bakalafks2 » (O] Ostatni zdlozky

Zabolené rohy Kruh
Poznamky k obrazku | moznost odkazl Poznamky k obrazku | mo2nost odkazl Nahled

~

Poznamky k obrazku | moZnost odkazi

<body>
<div class="container">
<h2>0brézek</h2>
<div class="row">
<div class="col-md-4">
<p»Zabolené rohy</p>
<a href="" class="thumbnail” style="background-color:yellow;">
<p>Poznamky k obradzku i mofnost odkazl.</p>
<img src="../Obrazky/knizka.jpg" class="img-rounded” alt="Cinque Terre" width="284" height="136">
</a></div>
<p>Kruh</p>
<div class="col-md-4">
<a href="" class="thumbnail” style="background-color:yellow;">
<p>Pozndmky k obrédzku i moZnost odkazl.</p>
<img src="../Obrazky/knizka.jpg" class="img-circle” alt="Cinque Terre” width="284" height="136">
</ax</div>
<p>Néhled</p>
<div class="col-md-4">
<a href="" class="thumbnail” style="background-color:yellow;">
<p>Pozndmky k obrédzku i moZnost odkazl.</p>
<img src="../Obrédzky/knizka.jpg"” class="img-thumbnail” alt="Cinque Terre"” width="204" height="136">

</far</div>
</div>
</body>
Obrazek 106: Ukazka vlozeni obrazku.
Trida Popis
.img-rounded Obrazek bude mit zaoblené rohy.

.img-circle Obrazek bude zakulacen do kruhu.
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.img-thoumbnail | Obrazek bude mit ndhled.

mg-responsive | ZvétSeni obrazku, velikost uvadi nadfazeny prvek.

Tabulka 18: Popis atributi obrazku.

8.8 Tabulky

Tabulku vytvofime pomoci atributu <table>. Zapis do hlavicky tabulky pouzijeme
<thead> a ukonc¢ime ji </thead>. Té¢lo tabulky zapiSeme <tbody> a </tbody> uvniti téla

vyuzivame znacky (<tr>,<th>,<td>), jak v HTML (Obr. 107). [70]

<body>
<div class="container">
<h2>Tabulka</h2>
<table class="table table-hover">
<thead> [ tabulka.html
<tr>
<th></th> “— C A [ file///C/Usersy =
<th>Iméno</th>
</tr> =% Aplikace (] diplomka » (7] Ostatni zalozky
</thead>
<tbody>

<t.<-:d>1</td> TabUIka

<td>Anna</td>
<> Jméno
<tr>
<td>2</td>
<td>Tereza</td> Anna
</tr>
<tr>
<td>3</td> Tereza
<td>Martin</td>
</tr> Martin
</tbody>
</table>
</div>
</body>

Obrazek 107: Ukéazka zobrazeni tabulky.

Trida Popis

table Zakladni styl pro atribut <table>.

table-striper Oddéluje jednotlivé fadky pruhem.

table-bordered Tabulka je ohrani¢ena, cela kolem dokola.
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table-hover Umozni vétsi mezery v tabulce, aby byl text v prostoru ve stiedu.

table-condensed | Odstrani velké mezery pied a za na polovinu.

Tabulka 19: Popis atributd tabulky.

8.9 Rozbalovaci nabidka

Rozbalovaci nabidka nabizi mnoho vyuziti pro tvorbu webové stranky. Usnadni misto

a zaroven efektivné vyuzije misto (Obr. 108), (Tab. 20). [70]

<body>
<div class="container">
<h2>Rozbalovaci nabidka</h2>
<div class="dropdown">
<button class="btn btn-primary dropdown-toggle"

[ rozbalovaci nabidi X

€« C A [ filey/C/Useryy =
i*% Aplikace (] diplomka » (] Ostatni zalozky

type="button" id="menul" data-toggle="dropdown">Wii ROZ ba Iovacf
<!-- PFirfazeni ikony (class="caret") s rozeviraci nabidkou--> o
<span class="caret"></span></button> r]Eit)l(jF(Eﬂ
<ul class="dropdown-menu">
<1i class="dropdown-header">Soucdsti HTML</1i>
<1i ><a href="#">HTML</a></1i>
<1li class="disabled"><a href="#">(SS</a></1i> Souéasti HTML
<li><a href="#">JavaScript</a></1i> HTML
<1li class="divider"></1i> :
<1i class="dropdown-header"”>Jiné vyuZiti</1i> CSs
<li><a href="#">Bootstrap</a></1i> JavaScript
</ul>
</div> R
</div> s ol
</body> Bootstrap
Ci/..frozbalova
Obrazek 108: Ukéazka rozbalovaci nabidky.
Trida Popis
.dropdown Oznaceni rozbalovaci nabidky
.dropdown-menu Vytvofii rozbalovaci nabidku.

.dropdown-menu.right | Rozbalovaci menu bude zobrazeno vpravo.

.dropdown-header Prida do rozbalovaci nabidky podnadpis oznaceni jednotlivych nabi-
dek.

.dropup Zobrazi nabidku v horni ¢asti.

.disabled Zablokovani kliknuti na urcitou nabidku.

divider Rozdé€leni nabidky linkou.

Tabulka 20: Popis atributl rozbalovaci nabidky.
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9 PODKLADY PRO VYUKU

Diplomova prace je urcena k vyuce webovych technologii na stfedni Skole. Jeji soucasti
jsou diplomové prace vypracované prezentace k vyuce, které jsou umistény na ptilozeném

CD-Romu.

Vyuka je rozdélena na 16 tydnd. Z toho duvodu je Kk dispozici 16 prezentaci pro vyuku
webovych technologii. Prezentace pro vyuku je rozd€lena na dvé c¢asti. Prvni Cast se
zabyva latkou, ktera je obsazena v diplomové praci. Témata jsou vhodné zvolena, tak aby
na sebe vhodné navazovala. Dulezitym prvek pro vybér témat bylo vytvofeni navrhu
webové stranky, kterd postupné bude realizovana v hodinach. Proto vybér byl vhodné

zvolen, aby byla navaznost na tvorbu webové stranky.

Druhd ¢ast se zabyva zadanim ukolu, které zapocne jiz v hodin€é vyuky a nasledné bude
dodélana doma. Ukolem bude ptedloha jiz vypracované a upravené vysledné stranky, kde
vyuziji jiz naucenou latku k docileni stejné upravy stranky. V nasledujici hodiné
prezentace poukazuje na opakovani, kde bude vysvétlena a predlozena nazorna ukazka

postupu vloZené tpravy.

Prezentace jsou pojmenovany ve formatu: cvi¢eniCislo. Cislo obsahuje ¢&islici podle
probihajicich tydni vyuky. Prezentace obsahuji postupy, jak pracovat v prostiedi programu

PSPad. Postupy jsou Vv textovém, ale i grafickém zobrazeni.

Soucasti prezentaci jsou i ndzorné ukazky HTML stanek, kde jsou vSechny zmény, podle
zadaného ukolu. Ve slozce obrazky jsou uvedeny potfebné formaty, které jsou pouZity pfi
cviceni.

Posledni vyu€ovaci hodina je urCena k zopakovani zadaného tikolu z ptedeslé hodiny a jeji
postup realizace. V zavéru hodiny probéhne kone¢ny test. Z toho divodu jsou soucasti
prace také testovaci ukoly. K dispozici budou mit 60 tkold. Otazky budou rtizného typu.
Budou mit na vybér ze 4 odpovédi, ale jen jedna bude spravna. Dale budou miz k dispozici

obrazek a do prazdného policka napsat strukturu zéapisu.
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10 SMERY ROZVOJE UCEBNi POMUCKY

Pii studiu webové technologie je dulezité kombinovat teoretickou a praktickou ¢ast
diplomové prace. Diplomova prace zahrnuje pfevaznou cast problematiky, ktera bude
probirana v hodinach. Prezentace obsahuji postup pii tvorbé a ndzorné ukazky vysledného
zadani ukoli. V nasledujicich hodinach jsou prezentace doplnéna o spravné mozné feseni
zadaného ukolu. Avsak prezentace obsahuji vSe, co mlze pfi studiu ulehcit praci, které
jsou doplnény o obrazky.

Problematika tykajicich se webovych technologii nemohla byt probrana vSechna z divodu
casového a rozsahového hlediska. Doporucila bych pro nésledujici studium tyto knihy
a odkazy. Tvorba WWW stranek pro tuplné zacate¢niky (Martin Domes), HTML
zainame programovat (Slavoj Pisek) a HTMLS a CSS3 (Autofi: Elizabeth Castro,
Bruce Hyslop). VSechny tfi knihy jsou napsany v ¢eském jazyce. Knihy obsahuji zéklady
pro tvorbu webovych stranek. Posledni jmenovana kniha obsahuje posledni novinky z
tvorby www stranek, jak HTML tak CSS3. V knize najdeme postupy krok za krokem,

nazorné ukazky doplnéné o zobrazeni v internetovém prohlizeci.

Pro aktualni piehled vSech novinek bych odkadzala na webovou stranku
www.w3school.com. Stranka obsahuje komplexni privodce pro vytvoieni webovych

stranek. Zahrnuje nejen ukazkovy zdrojovy kod, ale také i1 vysledné zobrazeni.


http://www.w3school.com/
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ZAVER
Hlavni cil mé prace bylo vytvofit u¢ebni pomicku pro predmét webové technologie. Tato

prirucka by méla spliovat zaklady pro tvorbu www stranek. Postupné€ ma préace provazi od

HTML az do CSS doplnéna o rozsifeni znalosti v Bootstrap.

Diplomové prace je rozdélena na dvé ¢asti. V teoretické casti byly vybrany a popsany
jednotlivé programy. Tyto programy umoziiuji zapis jazyka. Na zakladé statistik v Ceské
republice byly vybrany pravé tyto programy. Mezi uzivateli je velmi oblibeny PSPad.
Pravé tento program jsem si vybrala pro moji praci. Divodem bylo, Ze je zcela volné ke

stazeni a je mozné ho plné pfi vyuce webovych technologii vyuzit.

Pti tvorbé www. Stranek je dobré z pocatku dobré si vytvofit nakres, jak bude nase finalni

webova stranka vypadat. V préci je uvedeno nékolik zésad pro realizaci takového nakresu.

Nasleduje zakladni popis struktury HTML5 dokumentu a jeho nalezitosti. Tato struktura je
stavebnim kamenem celych webovych stranek bez ného je to jen obycejny textovy

dokument.

Ke kazdému zéznamu vytvofeného v HTML dokumentu bylo objasnéno pouziti
kaskadovych styli. Pomoci zapisu kaskadovych stylti jsme mohli webovou stranku upravit
do lepsiho vzhledu nezZ je jednoducha stranka s textem a obrazky. K tomu byla zapotiebi
Sablona (stejnopis), ktera se sklada z mnoha piikazd. Pfimo v programu je uvedena tahle

Sablona pro HTMLYS, ktera tim usnadnila préci pii psani kodu.

V neposledni fadé byla popséana struktura Bootstrap. Jaké ma uplatnéni pro webové
technologie a jeji efektivni rozloZeni pomoci HTML a kaskadovych styli. Pro vyvojaie
poskytuje jednoduché a CcCisté feSeni pro budovani rozhrani. Ptizplsobi se snadno

a obsahuje krasné a funkéni vestavéné komponenty.

V praktické ¢asti jsou uvedeny popisy jednotlivych soucasti stranek. Kazda z jednotlivych
struktur byla objasnéna podrobné od jejiho stazeni k funkénimu zapisu. Tyto jazyky nam
pomahaji k zobrazeni nazorného popisu a vysvétleni kodu. Vysledny zapis byl vyobrazen
pres webovy prohlize¢. V praci byly pouzity co nejaktualn€jsi informace o zapisu
jednotlivych struktur. Zvlasté vénovana byla pozornost novinkam pro tvorbu webovych

stranek v HTMLS5.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTML

CSS
PHP

JAVA

JAVASCRIPT

SQL
C

C++
XHTML
RUBY
RAILS
PYTHON
WWW
CERN
Wa3C
XML
WHATWG
jQUERY
URL
WAV
0OGG
MPE3
MPEG-4
WebM
AAC
GPS

RDF

Hyper Text Markup Language

Cascading Style Sheet

Hypertext Preprocessor

Programovaci jazyk

Programovaci jazyk

Structure Query Language
Programovaci Jazyk

Programovaci jazyk

Extensible Hypertext Markup Language
Skriptovaci programovaci jazyk
Skriptovaci programovaci jazyk
Programovaci jazyk

Word Wide Web

Conseil Européen pour la recherche nucléaire
World Wide Web Consortium

Extensible Markup Language

The Web Hypertext Application Technology Working Group

Javascriptova knihovna
Uniform Resource Locator
Waveform audio file format
Zvukovy format

Video format

Video format

Video format

Video format

Global Positioning Systém

Resource Description Framework



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 119

GSM Globalni Systém pro Mobilni komunikaci
RGB Barevny model
RGBA Barevny model
HSL Barevny model
HSLA Barevny model

PX Pixel
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