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Téma BP: Systém trojrozměrné prezentace designu. Metodika výroby 3D modelů
Hodnocení vedoucího BP:
Student si zvolil velmi obtížné a dosud málo zpracované téma.  Bakalářská práce je rozdělena do tří kapitol. V úvodní části se věnuje historii a vzniku profese designera, v další pak analyzuje postupy práce současného designera při zpracování  projektu se zaměřením na zhotovování trojrozměrných modelů. V projektové části vysvětluje výrobu trojrozměrných sádrových modelů od zhotovení, nákresu, přes šablony až po samotný výsledný 3D model. Popisuje základní techniky při této tvorbě. Celá práce je doložena názornou obrazovou dokumentací.
Bakalářská práce Gustava Hlávky je dobrým výchozím bodem pro další zpracování a vytvoření skript, pro studenty prostorových oborů tak potřebných (průmyslový design, prostorová tvorba, design obuvi, animace apod.).  

Prostorové modely jsou nedílnou součástí návrhářské činnosti, nelze je nahradit virtuálními modely. Vědecky je dokázáno, že při schvalovacím procesu managementu výrobních podniků stávají se podstatným argumentem pro samotné rozhodnutí. 
Otázka: Co říkáte mému návrhu na zpracování skript?
Práci doporučuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:
A-výborně
Ve Zlíně dne 1. 6. 2007 
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