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ABSTRAKT

Abstrakt Cesky

Cilem mé diplomové prace bylo vytvofit pro potfeby studentl distanni formy studia
virtualni edukacni systém, ktery by jim pomohl ve vzdélavani. Systém by mél studentiim
nabizet aktudlni studijni materidly a testy ovéfujici jejich znalosti. Registrovanému
uzivateli jsou pfidélena riznd prava. Uploadovat textové a binarni soubory, nasledné je
modifikovat mohou pouze vyucujici. VSem piihlaSenym je ale povoleno vkladat
poznamky, upravovat je a navzajem spolu komunikovat.

Web je vytvofen pomoci HTML-kédu. Do stranek jsou vlozeny PHP-skripty, které
zajistuji jeho dynamicnost. VétSina uzivatelskych dat je spravovana pomoci databazového
systtmu MySQL. Struktura celé aplikace byla navrzena tak, aby byla maximalné

piehlednd. Grafické uprava je vytvotrena pouzitim kaskadovych styli.

Abstrakt ve svétovém jazyce

The aim of my work was created virtual on-line system for students in distance learning or
individual programme to facilitate their study. Registered users are assigned varied
authority. We can find texts and tests in system, which can upload on server or modify
only teachers. All users can insert and edit notes and communicate each other.

Whole web is programmed in HTML-code. His dynamic ensure PHP-scripts. Most of
user’s data are controlled by database system MySQL. The structure of the web was
projected for maximal lucidity and simplicity. Graphic format is generated using

Cascading Style Sheets.
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UvVOoD

V dnesni dob¢ se stal Internet pro mnohé z nas neodmyslitelnou soucasti zivota. Najdeme
zde obrovské mnozstvi informaci, je velkym pomocnikem pfi jejich vyhledavani, zdrojem
zabavy 1 vzdélani. Pro rychlost a pfistupnost nepfeberného mnozstvi dat se z Internetu
pomalu stava jedno z nejmocnéjSich médii.

Hlavnimi vyhodami publikovani na Internetu je predevSim zvetejilovani informaci bez
omezovani rozsahu, redak¢énich uzavérek, vyuzivani hypertextovych odkazi a v neposledni
fadé pii stalé zvySujici se rychlosti pfenosu dat, vyuzivani multimédii.

Nové informacni technologie samoziejmé piinesly moznosti jejich vyuziti i v pedagogice.
Tento pfinos je hlavné viditelny u tvorby a pouzivani distan¢nich vzdélavacich materiald,
pii komunikaci mezi studenty, uciteli apodobné.

Model vyuky zaloZeny na informacnich a komunika¢nich technologiich — on-line vyuku —
muzeme charakterizovat tim, Ze nema prostorové ani ¢asové omezeni a muze tak soucasné
nabizet obrovské mnozstvi informaci vice studentim najednou. Na druhé strané pouziti
takovychto technologii vyzaduje zvysSené pozadavky na vzdélavani jako jsou napiiklad:
dostupnost pocitace a ptipojeni k Internetu, zakladni praktické zkusSenosti s informa¢nimi
technologiemi, silngj$i sebemotivaci ke studiu.

Cilem mé préace bylo vytvofit jednoduchy vzdélavaci on-line systém, tak aby studentim
usnadnil jejich vzdélavaci proces. Systém by mél stale nabizet aktudlni studijni materialy,
uzivatelé by méli mit moznost konzultovat své poznatky s ostatnimi piihlaSenymi,
oveétovat si své ziskané znalosti. Soucasti je také administracni prosttedi pro vyucujici.
Web je vytvofen pomoci HTML-kédu. Do stranek jsou vklddany PHP-skripty, které
zajistuji jeho dynamicnost a dualezita uzivatelskd data jsou spravovana pomoci databaze
MySQL. Strukturu stranek jsme se snaZzila navrhnout tak, aby byla aplikace maximalné
piehlednd. Jadro systému je navrzeno takovym zplisobem, aby se projekt mohl dale

rozvijet nebo aplikovat na jiné podobné problémy.
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1 INTERNET

Je rozséahla celosvétova sit’, vyznamny Cinitel globalizace soucasného svéta se vsemi klady
a zapory, které tento proces piinasi. Ma Siroké vyuziti v mnoha oborech lidské Cinnosti.
Z oblasti, ve kterych Internet pfinesl zcela nové moznosti rozvoje a kvalitativniho rastu lze
jmenovat:

e Vzdélavani a vyhledavani informaci

o On-line vzdelavani - zvySovani kvalifikace po Internetu, Internet umoziuje
vyhled4avani informaci a nejnovéjSich poznatkli z védy, kultury, uméni a dalSich
lidskych aktivit.

e Vyhledavaci sluzby — slouzi k ulehCeni vyhledavani, jedna se o specialni uzly sité —
vyhledavaci servery. Na zéklad¢ zadaného textu jsou schopné vyhledat dostupné
dokumenty obsahujici hledany text.

e Katalogova sluzba (tridénd) — chova se jako skute¢ny katalog, napi: Google ,
Yahoo, Atlas, AltaVista, Seznam.
e Netiidena sluzba — indexuje vyskyt klicovych slov, nalezené dokumenty mohou
obsahovat klicova slova jen okrajové — napt. AltaVista, Kompas, Seznam,
Google.
e Navazovdini kontaktit a vzdjemnd celosvétova komunikace — E-mail, Chat,
videokonference apod.
Pomoci sité Internet mohou spolu velmi pruzné komunikovat lidé a organizace po celém
svété. Kromé komercniho efektu to samoziejmé piinasi také poznani jinych kulturnich
prostfedi a odstranovani vzdjemnych predsudkt a obav.
e Obchodovani, prezentace a reklama — E-commerce
Obchodovani prostfednictvim Internetu a to jak maloobchodni prodej nejriznéjsich
produktt, tak piimé obchodovani a jednani firem. Prostfednictvim Internetu mohou
zivnostnici vyhledavat obchodni partnery, zaddvat zakazky, apod. V soucasné dobé je také
samoziejmosti zprostfedkovani bezhotovostniho platebniho styku. I reklama Sifena na

Internetu je velmi efektivni.
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Tabulka 1 Klasifikace obchodnich modeli

Admin Business Customer
Admin A-A A-B A-C
Business B-A B-B B-C
Customer C-A C-B C-C

Vysvétleni:  Admin = statni sprava
Business = firma, organizace
Customer = zakaznik, spotfebitel

Napriklad e-banking je model B-C (Business-to-Customer), ozna¢ovan B2C
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2 TRENDY VE VZDELAVANI NA BAZI INFORMACNICH
TECHNOLOGII

Stale castéji slychdvame pojmy jako je distancni vzd€lavani, on-line vzdélavani a e-

learning. Proto zde ve stru¢nosti nastinim rozdily mezi t€émito formami vyuky.

2.1 Distan¢ni vzdélavani

Je dopliikem klasickych forem denniho a dalkového studia. Jedna se o samostatné studium

podporované specidlné¢ zpracovanymi studijnimi pomtlickami. Studenti jsou fyzicky

oddéleni od vzdélavaci instituce, ktera jejich studium tidi a podporuje. [13]

V ramci distan¢niho studia by texty mély byt:

o samoinstrukcni — mély by poskytnou ucelené poznatky a hlavné obsahovat motivacni
prvky k tomu, aby studujici splnil stanovené cile studijniho programu.

e strukturované — aby podnécovaly a umoznovaly systematické a soustavné studium,

mély by byt prehledné a zprostiedkovat poZzadovanou obsahovou népli predmétu.

2.1.1 Struktura uéebnich texti pro distan¢ni vzdélavani

Skripta a ucebnice v dennim studiu umoznuji predevsim zopakovani, shrnuti a doplnéni
znalosti poskytovanych v pribéhu prednasek. Cilem distancnich textli je hlavné kvalitné
nahradit pfimou vyuku. Ucebni texty pro distan¢ni vzdélavani jsou jiz na prvni pohled
vyrazné odlisné od béznych ucebnic. Napadné je zejména Clenéni textu, grafickd prava,
"odlehceni" pomoci obrazkil, schémat, grafl, riznych symboli a jinych nazornych prvka.

Vykladova ¢ast by méla byt rozdélena do kapitol a podkapitol. Pfi strukturaci kapitol
pouzivame nejvysSe tii urovni nadpisi (pfi vétSim poctu se z textu vytraci logicka
navaznost a text se stavd nepiehlednym). Kapitola md mit takovy rozsah, aby jeji obsah
pramérny student dokazal vnimat od zacatku do konce. Nej¢astéji uvadény odhad casové
délky potiebné k nastudovéani patnécti stran studijniho materidlu je dvé az tfi hodiny.
Pokud je do téchto stran zafazen korespondencni ukol, pak je nezbytné Cas na jeho
vypracovani k tomuto odhadu pfipocitat. Jestlize se jednd o rozsahlejsi dilo (vice nez
Ctyficeti strankovy a do vice kapitol ¢lenény text), je nutné uvadét idaj o ¢asové narocnosti
kazdé kapitoly. U méné€ obSirnych materialii staci zaclenit do tivodu cas potfebny k

nastudovani celého textu.
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Struktura kapitoly by méla byt ndsledujici:

e studijni cile;

e kli¢ova slova (na zacatku nebo konci);

e uvedeni do problematiky;

e samotny text (ucivo);

e priuvodce studiem (textem) - vstup autora do textu, kdy se ¢tenafem hovofi, radi mu,
povzbuzuje jej, motivuje ho ke studiu, odvolava se na vlastni zkuSenosti a nazory;

e priklady, cviceni, tkoly, otazky (kontrolni slozka, vedou k zamysleni, sebehodnoceni);

e piipadové studie;

e shrnuti;

e ukoly nebo otazky pro zpétnou vazbu, testy;

o dalsi doplitkové zdroje informaci a odkazy na né, doporucena literatura, ptipadné dalsi
dopliikkové zdroje informaci (¢lanky, reportaze, osobni zkusenosti , videonahravky, CD
atd.);

e feSeni a kli¢ k sebehodnoticim aktivitdm.

Odpovédi na otazky a cviteni, vysledky testii lze zafadit pfimo za né. Cast&j§im zptisobem

byva umistit je na konec kapitoly nebo celého studijniho textu s oznacenim kli¢, vysledky

testl, spravné odpovédi, feSeni apod.

2.1.2 Zpracovani texti

Jelikoz textové materidly musi nahradit zivé pfednésky, jejich vyjadfovaci styl a jazyk,

musi byt peclivé volena grafickd uprava textd. Forma, v jaké je text ptredloZen, hraje

vyznamnou pedagogickou roli, protoze nahrazuje chybéjici Skolni atmosféru [10]. Jestlize

chece ucitel, aby si studenti odnesli z jeho vyuky co nejvice novych informaci, chce-li je

zaujmout a podnitit k samostudiu, snazi se napf. pomoci gest, modulaci hlasu,

zdiraziiovanim nekterych pasazi textu, zdlraznit dilezité prvky uciva. V distancnim studiu

prebira tento kol rizné zvyraznovani textu a graficka uprava odstavcu.

Text proto ¢lenime na dva sloupce:

e hlavni sloupec - je prostorem pro ucivo, hlavni textovou naplni studijniho materialu;

e popisny sloupec — jednd se o asymetricky sloupec zabirajici v distancni publikaci
dvacet az tficet procent Sitky tiskové plochy stranky. Plni vyznamnou metodickou

funkci. Obsahuje struéné komentaie (glosy) k textu v hlavnim sloupci (zvlasté k
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jednotlivym vyznamnéjSim odstavcim), mize zde byt umistén i strucny popis obrazkd,
tabulek a text tikold k obrazkim a k tabulkédm.
Nejcastéji se v popisném sloupci objevuji vyukoveé symboly, malé obrazky, ikonky apod.
Celym studijnim textem tak prostupuje permanentni glosator (komentator, vykladac), ktery
upfesnuje, oznamuje, upozoriiuje, odkazuje, uklada ukoly a povzbuzuje studujiciho.
Popisny sloupec slouzi i jako misto pro poznamky, ¢tenaf si do néj mlze vpisovat dalsi
zajimavosti, vlastni postiehy, napady, pfipominky apod.
Tento sloupec slouzi k tomu, aby zduraznil vyznam a dilezitost jednotlivych odstavci,
doplnil nebo objasnil text, podal vysvétleni, sdélil pokyny, popsal ukol nebo tabulku v
hlavnim sloupci.
Grafické upravé studijniho materidlu je nezbytné vénovat dostateCnou pozornost. VétSina
studujicich si 1épe zapamatuje a nasledné vybavi nové informace, pokud jsou znazornéné
jako obrazky, mapy, grafy, tabulky, symboly, schémata, diagramy, ale i vtipy nebo
karikatury.

Nasledujici obrazek ukazuje ikony, které byvaji umistény v popisném sloupci.

‘\-' Upozornéni

! Dihlezite

Napad

Poznamka

I'4
:E: Varovani
»

Obr. 1 Ukazka rozdéleni textu do popisného a

hlavniho sloupce

Vyhody distancniho studia: student si urCuje ¢as, misto, rychlost studia.

Nevyhody distancniho studia: mala zpétna vazba, nemé ihned komu klast otazky.
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2.2 On-line vzdélavani

Jedna se o takovy druh vzdélavani, kde komunikace mezi studenty a uciteli, resp. mezi

studenty navzajem se mimo jiné realizuje v realném case, prostiedky pocitacovych a

telekomunikac¢nich technologii.

Vyukova metoda, kterda je specifickd pro on-line vzdélavani (vSeobecné pro distancni

vzdélavani) je tzv. tutoridl. Jedna se o nepovinné stietnuti studujicich s tutorem. Cilem je

ziskat prehled o studijnich povinnostech, narocich na samostatnou praci a zkousku, ziskat

informace o zavaznych terminech studia, a v neposledni fadé¢ zodpovézeni individualnich

otazek studentl. Hlavnim cilem tutoriall je ziskat zpétnou vazbu studentl, ktera povede k

dosazeni co nejlepSich studijnich vysledki.

Jsou stanoveny podminky, jakym zplisobem ptedlozit latku v on-line studiu.

Musime brat v ivahu:

e legislativni, normativni a administrativni aspekty;
e zmeény v podani obsahu studia;
e u materialti vystavenych na webu se jedna o problém ochrany autorskych prav;

e problém autorstvi vysledki testii provadénych ptes Internet.

Role ucitele v on-line studiu

Pro oznaceni ucitele v on-line vzdélavani se pouziva termin instruktor (tutor).

Jedna se o specidln€ vyskoleného pedagoga, ktery by mél plnit tyto zdkladni funkce:

metodické vedeni studentiu - pomoc pii vybéru programu, predmétil, studijnich
pomucek; podpora studujicich v priabéhu studia; konzultace; pribézné hodnoceni
studia (zadavani samostatnych praci);

shromazdovani, trideni, zpracovani, odesilani a vyhodnocovani formularu, testu a
material pro zabezpeceni zpétné vazby;

zvladani informacnich technologii pro prenos informaci;

administrativni povinnosti — zabezpeCuje zpétnou vazbu smérem ke vzdélavaci

instituci, k autorovi texti, k webmastrovi, atd.

Tutor by dale mé¢l:

povzbudzovat a podporovat do vzdélavani;
v€as reagovat na prispévky studentd v diskusich a na jejich vysledky v testech a

pracich;
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e m¢l by byt on-line 5 dni v tydnu;

e mit schopnost dobré komunikace v on-line prostiedi, kdy se nevyuziva
videokonferenci, ale kde je slovni komunikace nahrazena ,,klavesnici‘.

Vyhody on-line vzdélavani:

e prostorova decentralizace — studovat mizeme kdekoliv tam, kde existuje vyhovujici
pripojeni k Internetu a dostatecné technické vybaveni pocitace pro studium,;

e casova nezavislost — on-line vzdélavaci kurzy jsou ulozené na serveru, ktery umoziuje
nepfretrzity piistup k vzdélavacim materidliim;

e moznost studovat viastnim tempem,

e moznosti anonymity — eliminace moznych diskriminujicich faktord, jako je rasa, vk,
vzhled, tempo vyuky apod.;

o pristup ke zdrojum — je jednoduché vytvotit odkazy na aktualni zdroje elektronickych
informaci a aktualizovat materialy;

e komunikace — pouzivani zpusobii komunikace, které jsou zalozené na vyuziti
zékladnich sluzeb pocitacovych sitich napt. diskuse ve skupinach — tzv. sluzby
davkového charakteru, diskuse uvniti skupin — tzv. sluzby interaktivniho charakteru;

e fkomplexni podpora samostatného studia — on-line edukacni materidly by mély
obsahovat aktivaéni prvky studia, organiza¢ni informace o studiu, manualy pro
technickou podporu, ndvody na zpisob on-line studia.

Nevyhody on-line vzdélavani:

e odlisny pristup kinformacnim technologiim a technické problémy — ruzné rychlost
pfipojeni a tim i ¢asov€ omezend moznost pfistupu k informacim, finanéni néklady
spojené s piipojenim k Internetu, nestejné technické vybaveni pocitaci;

o nedostatek schopnosti samostatného studia — tato forma vzdélavani umoziuje relativné
velkou miru volnosti, coz mlze vést k probnémim u studentli s mensi sebedisciplinou

a odpovédnosti ke studiu.

2.2.1 Prostredky transferu informaci ve vzdélavani

Vzhledem k distan¢nimu charakteru vzdélavani on-line vyuka vyzaduje specifické metody
a technické prostiedky pro pfenos informaci od instruktora smérem ke studentiim.

On-line vzdélavani disponuje nasledujicimi formami pfedavani informaci:
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Audio a rozhlasové vysilani - pouzivané hlavné pfi vyuce jazykd. Financni naklady
jsou nizsi nez v pripadé¢ videonahravek. Audio soubory jsou distribuované i na
Internetu. Velkou nevyhodou je to, Ze témto informacim chybi vizuélni slozka.
Videonahravky a televizni programy — poskytuji informace v audiovizualni formé.
Kvili jejich datovému rozsahu vyzaduji vyS$S$i ndroky na pfenosovou rychlost pfi
stahovani z Internetu. Ke spusténi vyZzaduji specializované technické prostiedky
(televizni pfijimac, videopiehravac, televizni programy maji pevné stanoveny vysilaci
cas).

Interaktivni CD média a interaktivni edukacni software — umoziuje studovat
vlastnim tempem, edukac¢ni materidl mize obsahovat prvky hypertextu, ktery
predstavuje hlavni rozdil mezi elektronickymi a tradicnimi formami zvefejiiovani
informaci.

Elektronické konference (Mailing Lists) — jedna se o diskuse na piedem urcené téma
uskutecniované elektronickou poStou. Nové piispévky dostavaji registrovani G¢astnici na
svlj e-mail. Neregistrovani ucastnici maji moznost vyhledavat informace v archivech
diskusich. Nevyhodou je relativné velké mnozstvi informaci a néazort, které se
nahromadi v pribéhu stfetnuti, a proto je potfeba docela velkého mnoZzstvi Casu

k procteni téchto zprav.

Spravovani konferenci zajistuji systémy listservery (napf. listserv(@risc.upol.cz). Chceme-

li se zOcastnit n&jaké konference, musime se piihldsit vzdy na adresu pfislusSného

listserveru a mit pfistup k elektronické posté. Prispévky se zasilaji na adresu piislusné

konference. Chceme-li z konference odejit, musime se odhlasit na adrese ptislusného

listserveru. Rozlisuji se adresy pro praci v konferenci (ptispevky) a pro préci s listservery

(ptihlaSeni, odhlaseni).

Nekteré piikazy pro praci s listserverem:

LIST - kompletni seznam konferenci na ptisluSném listserveru

SUBSCRIBE nazev_konference - ptihlaseni do konference
UNSUBSCRIBE nazev_konference - odhlaseni z konference
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Obr. 2 ukazka komunikace v elektronicke

konferenci

Diskusni skupiny — znamy také pod nazvem Internet News. Jsou analogické
elektronickym konferencim s tim rozdilem, ze odesilané ptispévky jsou na servery
fazené podle jednotlivych tématickych okruhli, komunikace se uskuteciiuje mimo e-
mail a jsou pfistupné komukoliv. Velkou nevyhodou je, ze se ve velkém mnozstvi
diskusnich materialt objevuji nepfesné nebo nespravné informace. Diskusni skupiny si
muizeme predstavit jako celosvétové nasténky, které si ¢teme. Pro prohlizeni pfispévkt
potiebujeme prohliZeciho klienta (napf. Outlook Express). Sluzba nepouZiva protokoly
e-mailu, ale protokol NNTP (Network News Transfer Protocol). Diskusni skupiny jsou
hierarchicky uspotfadany, existuje jich desitky tisic. Na nejvyssi trovni je nékolik
zakladnich skupin. Ptiklady diskustnich skupin: al/t - rizné skupiny, rec - rekreacni
aktivity, sci - véda, soc - spoleCenské védy, comp — pocitace, misc — rizné, cz - Ceské
skupiny.

Chat — jedna se o synchronni on-line textovou diskusi dvou nebo vice ucastnika.
Poskytuje prostor pro ptimy rozhovor ve formé kratkych textovych zprav s moznosti
okamzité reakce na zpravu. Nevyhoda chatu je ta, Ze pokud je na chatu ptihlaSeno vice
diskutujicich, komunikace se stava nepiehledna.

Videokonference — jednd se o synchronni on-line obrazovou diskusi alespoii dvou
tcastnikil. Ucastnici se navzajem vidi. Nevyhodou jsou zvysené technické pozadavky
na pocita¢ (kamera, pamét’ pocitace) a na komunikac¢ni linky (vysoka rychlost pfipojeni,

stabilita spojeni).
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Clanky umisténé na Internetu — studujici mohou &lanky ukladat, dale zpracovavat a
zvetejiiovat. Na Internetu existuje nepfeberné mnozstvi dat, jejich nevyhodou je, Ze
informace z nékterych zdroji mohou byt nespolehlivé.

Interaktivni internetova mista — na nékterych serverech jsou vyhrazena mista, kde
mohou studenti ¢ist aktudlni informace souvisejici s jejich vzdélavanim a maji zde
vyhrazeny prostor k publikovani vlastnich praci. Jednou z nevyhod je, Ze tato ¢innost
muze odvadet od jinych povinnosti.

On-line interview — znamena rozhovor vedeny prostfednictvim elektronické posty,
pomoci chatu nebo videokonference sosobami mimo kurz. Studenti komunikuji
s vybranymi osobami, shromazd’uji potfebné informace, které pieddvaji do on-line
kurzu. O interview miizeme pozadat kohokoli, ale oslovena osoba samoziejme¢ nemusi
s rozhovorem souhlasit.

Pripadové studie — tato ¢innost podporuje mysleni, studujicim je piedlozen problém,
ktery musi feSit. Pfipadové studie vyzaduji vyS$8i uroven piemySleni a dostatecny
teoreticky zaklad védomosti v feSené problematice.

Tymové projekty — skupiny studentli mohou navstivit odborné seminate, pracovisté
atd. a vést zde rozhovory, shromazd’ovat informace a zacit pracovat na projektu.
Vyhodou takového pristupu je, ze je mozné do on-line vyuky implementovat nejnovejsi
informace a poznatky o praktickém vyuziti probirané latky. Nevyhodou je mozny

nerovnomerny podil prace v tymu.

2.3 E-learning

E-learningem rozumime multimedidlni interaktivni vzdélavani, praktikované pomoci

pocitacovych kurzi, které jsou distribuované napi. na CD-ROMech, Internetu, Intranetu.

Od on-line vzdélavani se odlisuje tim, Ze obsahuje fidici slozku.

Podle zptisobu komunikace mezi lektorem a studenty rozdélujeme e-learning na:

asynchronni e-learning — student samostatn¢ prochazi piipravenym vzdélavacim
programem a zalezi na ném samotném, kdy vyuku uskute¢ni. Voli si vlastni tempo
pruchodem latkou;

synchronni e-learning — nabizi moznost vzajemné komunikace mezi vSemi ucastniky
prostiednictvim tzv. virtudlnich u€eben. Studenti s lektorem jsou ve stéjné dobé na
stejné misté, kde se mohou ucastnici pomoci synchronnich technologii stfetnout i

tehdy, kdyz jsou od sebe fyzicky vzdaleni v riiznych lokalitach.
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e kombinovany e-learning
Vsechny tfi ptistupy spojuje vyuzivani pocitacli a pocitacovych siti pro podporu uceni a

vzdélavani.
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3 SOFTWAROVE POZADAVKY K REALIZACI APLIKACE

Pro tvorbu WWW stranek jsem zvolila kromé¢ HTML-kodu skriptovaci jazyk PHP, a to z
divodu existence spousty materialti, knih, navodi na Internetu a mnoha programi, které
usnadiiuji tvorbu projektd v nich psanych (napt. PHP Expert Editor 3.21, PSPad 4.3.2).
Alternativou k PHP je technologie ASP. Stou se mizeme setkat téméei vyhradné u
placenych sluzeb. Vyuzivaji ji pfedevSim programatoii pouzivajici technologie firmy
Microsoft. V posledni dob¢ se tato firma snazi ASP prosadit tim, ze uvoliiuje zdarma
nastroje pro tvorbu skriptll v tomto jazyce. Uzite¢nou sluzbou pro softwarové projekty je
podpora databazi, které slouzi jako wlozisté uzivatelskych dat. Existuji dvé zakladni
kombinace: PHP s MySQL a ASP s MSSQL. U zdarma dostupnych sluzeb se setkdvame
hlavné s prvni kombinaci.

Pro grafickou tpravu stranek jsem vyuzila vlastnosti CSS styla.

Jelikoz kazda z jmenovanych technologii mé jinou funkci a pouziva jiné struktury, v dalsi

¢asti struéné nastinim jejich hlavni moznosti a funkce.

3.1 Jazyk HTML

O HTML-kédu je toho napsano hodné. Ti kdo vytvareli webovou stranku se s nim zakonite
museli setkat. A pokud jste opravdu zacateCnici a nemuseli se hned od zacatku ucit
vSechny znacky jazyka HTML, existuji HTML editory s rezimem WYSIWYG. V tomto
rezimu se rozmistuji prvky stranky podobné jako v aplikaci Word a program za nds sam
generuje kod. V takto vytvoreném kodu pak jednoduchou zménou nékolika znakil
upravime naptiklad pozici obrazku a postupem casu se takto naucime velkou ¢ast jazyka
HTML. Jakmile jednou zvladnete vétSinu tohoto jednoduchého znackovaciho jazyka,
rezim WYSIWYG uz urcité nikdo nepouzije, protoze takto tvoreny kod je vétSinou
nepiehledny a malo optimalizovany. Dobrym priivodcem nejen pro zacatecniky jsou

webové stranky na adrese http://www.jakpsatweb.cz.

3.2 Kaskadové styly (CSS)

Pivodné byl jazyk HTML navrzen tak, aby jeho pomoci §lo lehce vyznacit jednotlivé
logické casti dokumentu. Nebyl pfitom kladen diraz na ptesnou definici vysledného

vzhledu. Webova prezentace se postupné rozsifila i do komercni sféry a vznikly

4
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uspokojeny pfidanim rtznych atributd (napt. align) a elementi (napi. FONT) pro
optimalnéjsi ovladani vzhledu a formatovani dokumentu. Ale i tak pouziti mélo velké
nevyhody. Za prvé se v HTML dokumentech misto jejich struktury zacal vyznacovat spise
graficky vzhled a druhy problém spocival ve velké pracnosti a neflexibilité tohoto feseni,
kdy se zplisob formatovani musel nastavit jednotlivé pro kazdy element dokumentu [1].
Ob¢ tyto nevyhody odstranuji kaskaddové styly (CSS - Cascading Style Sheets). Pomoci
stylu lze jednoduse definovat druh pisma, format odstavcl, odkazti a dal§i vlastnosti
elementu. Nasledné se tato definice pouzije jednotné v celém dokumentu. V ném se pak
zamétime pouze na strukturu informace, protoze graficky vzhled je definovén stylem.
Princip CSS je velmi jednoduchy: 1ze modifikovat vychozi vlastnosti elementd, které jiz v
HTML existuji (jako tieba H1, P, DIV, A atd.). Mizeme vytvaret nové styly a pfifazovat
jim vlastnosti. Formatovaci moznosti jsou velice Siroké a svou komplexnosti maji strukturu
programovaciho jazyka. Mezi algoritmické principy u CSS patii naptiklad seskupovani a

dédic¢nost definici, tvorba tiid atd.

3.2.1 Pouziti CSS v HTML kodu

Jak bylo feceno, v CSS stylu mizeme:

a) predefinovat styl primo u ménéného elementu.

<p style="text-align: center">Tady bude ndsledovat text odstavce </p>
b) stylopisem = seznamem styli zapsanym mezi <style> </style> ve hlavicce

dokumentu
<html>
<head><title>Jednoduchy ptriklad se stylopisem</title>
<style>
h2 {color: blue; font-style: italic}
a: visited {color: red; text-decoration: underline}
</style>
</head>
<body>
<h2>Nadpis druhé urovné</h2>
<a href="http://diplomka.euweb.cz”>navstiveny odkaz</a>
</body>
</html>
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c) externim souborem CSS (externi stylopis)
Tento zptisob je vyhodny zejména proto, Zze zménou jednoho souboru ménime vzhled ve
vSech dokumentech, které maji tento soubor ,,pfilinkovan®. Tedy jedinou Upravou miizeme
zménit vzhled celého webu.
Propojit soubory s CSS styly a HTML dokument provedeme takto:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="s se stylem.css">
Touto definici v hlavi¢ce stranky fikdme prohlizeci, Ze pro tento dokument bude pouzit
CSS styl, umistény v souboru definovaném v hodnot¢ atributu HREF.

Vice o CSS stylech uvadi jiz vyse uvedeny web http://www.jakpsatweb.cz nebo napiiklad

literatura [1] a [3].

3.3 Javascript

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktery se pouziva ve strankdch HTML. Jeho pocatky
nalezneme v dobé&, kdy svétlo svéta spatiila druhd verze prohlizece Netscape Navigator. V
ném byla totiz poprvé zabudovana podpora pro tento skriptovaci jazyk [3].

Skripty se zapisuji ptimo do HTML kodu stranky a prohlizeCem jsou interpretovany na
klientském pocitaci. Proto neni pro jejich tvorbu zapotiebi prekladace a zdrojové kody jsou
vSem pristupné. JavaScript je objektovy jazyk. Do objekti je zapouzdieno okno
prohlizece, obsah stranky a dalsi prvky. Jeho syntaxe vychdzi z jazyka C++, proto je case
sensitive (zéalezi na velikosti pismen v zapisu kodu).

Stejn¢ jako je tomu s interpretaci HTML, je tomu i s JavaScriptem. Kazdy prohlizec¢
podporuje jinou verzi jazyka, a navic si ji v mnoha ptipadech interpretuje po svém.
Vznikaji tak velké nekompatibility mezi prohlizeci, coz je jedna znevyhod. Navic
prohlize¢ nemusi JavaScript viibec podporovat nebo jej miize mit uzivatelem zakazan ve
svém nastaventi.

Vmé diplomové praci jsem ho vyuzivala u webovych formuldii — napf. pfi

vyhodnocovani testl, kontrole nevyplnénych polozek formulare atd.

3.3.1 Syntaxe jazyka a jeho pouZivani v HTML

Cely dokument se vyhodnocuje jako objekt obsahujici dal§i objekty aZz po jejich
elementarni ¢asti. Diky této vlastnosti mtizeme pftistoupit zvlast’ ke kazdému prvku HTML

stranky.
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Déle uvadim malou ukazku zdrojového kodu funkce, kterd kontroluje, zda bylo ve

formulafi vyplnéno uZzivatelské jméno a spravny format e-mailu.

<script language="JavaScript">

<! --

function kontrolal (frm) {

if (frm.name formulare.value=='") {
alert ("Nemadte vyplnéno uzivatelské jméno.");
frm.name formulare.focus();
return false;

}

else if (frm.name_formuléfe.value==") {
alert ("Musite zadat e-mail.");
frm. name formulare.focus();

return false;

if (frm. name formuléafe.value!="")
if (window.RegExp) {

re=new RegExp (""[*.1+(\.[".1+)*@([*.]1+[.])+[a-z]{2,4}8");

if(!re.test(frm. name formuléfe.value)) {

alert ("Spatn& zadand e-mailova adresa.");
frm. name formulre.select();
frm. name formulare.focus();
return false;

}

Cely tento kod se definuje v hlavicce HTML dokumentu. Skript je uzavien do parového
tagu <SCRIPT>, ktery definuje &ast, kde bude kod JavaScriptu. Cast textu uzaviena do
HTML komentate (<!-- ... // -->) fika star§i verzi prohlizece, ktery JavaScript
nepodporuje, Ze jej nema interpretovat jako HTML kod. Zbytek textu je kod JavaScriptu.
Proménné zacinaji definici slovem var. Definovat proménnou lze kdekoliv béhem skriptu.
Jedna se jazyk beztypovy, tzn. Ze pii deklaraci proménnych se nespecifikuje, jakého jsou
typu, a konverze hodnot probiha automaticky.

Funkce se zapisuji obdobn¢ jako v C jazyce, télo funkce pak musi byt v bloku kodu
(slozenych zavorkach). Textové hodnoty jsou uzavieny v apostrofech nebo dvojitych

uvozovkach. Zakladni fidici struktury jsou podobné syntaxi jazyka C++.
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3.3.2 Obsluha formularu

Pro obsluhu formuléarovych polozek a dat se pouzivaji objekty DOCUMENT (dokument -
www stranka) a FORM (formuléf). Pro pfistup k polozkdm je dilezity atribut NAME
(jméno). Pres tyto jména jsou prvky jako objekty dostupné. Jejich hodnoty a vlastnosti 1ze
pochopitelné 1 ménit, aplikovat na né funkce atd.

JavaScript je Casto pouzivan pro kontrolu dat zadanych ve formulafi. Ta se provadi po
stisku tlacitka pro odeslani. Pro volani funkce ndm slouzi atributy HTML elementl

nazyvané uddlosti.

3.4 PHP

Tato zkratka oznacuje skriptovaci jazyk zabudovany na strané serveru, ktery v soucasnosti
patii k nejoblibenéj§im a nejrozsifencjSim jazyklim mezi programétory webovych aplikaci.
Je to nejen diky jeho spolehlivosti, vykonnosti a jednoduchosti, ale také diky tomu, ze je
Argumentem pro jeho vyuziti je mimojiné spoluprace PHP s databazovymi systémy. Dnes
tento jazyk najdeme v nabidce vétSiny webovych serverd, predev§im pak na webhostingu

poskytovaném zdarma (napft. http://www.webzdarma.cz/).

PHP byl vytvoien v roce 1994 a je to ptivodné prace jednoho ¢loveéka - Rasmuse Lerdorfa.
Vzapéti se ho chytili dalsi talentovani lidé a prosel velkymi predélavkami a v soucasné
dobé je dostupna verze PHP 5. Zdarma je mozné je stdhnout na Internetu z adresy:
http://www.php.net/, kde nalezneme dokumentaci, manualy a dal$i aktualni informace

tykajici se PHP.

Pracuje uvnitt dokumentu HTML a davd mu tak schopnost generovani pozadovaného
obsahu. Skripty v PHP jsou HTML-stranky doplnéné o vykonné piikazy. Aby server od
sebe odlisil HTML-stranku a stranky zapsané v PHP, ukladaji se PHP-skripty do souboru
s ptiponou .php. Takovyto soubor se musi ulozit do adresare, ktery je soucésti stromu
dokumentii WWW-serveru. Tento adresaf je na kazdém serveru jiny.

Znaky ‘< ?php © a ‘? > slouzi k oddéleni ptikazi PHP od HTML-ko6du. Ptikazy se pisi
dovnitf téchto znakii. Je mozné kombinovat HTML-kody s ptikazy PHP.

Jakmile WWW-server obdrzi pozadavek na soubor, ktery konci na tuto piiponu, preda
pozadavek systému PHP. Ten se postara o provedeni prikazii ulozenych v souboru a
vysledek preda zpét serveru. Server vyslednou stranku odeSle klientovi jako odpovéd.

Skript se nesmi v prohlizeci otevirat jako soubor piimo z disku, protoze takto se nezobrazi
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jeho vysledek. Musi byt pied zaslanim interpretovan systémem PHP. Interpret je vyvolan
pouze v piipad¢, kdy k dokumentu pfistupujeme pres WWW-server, tj. pomoci URL
adresy, kterd zacina na http. Dasi vyhodou PHP je to, Ze neni svazan s Zadnym konkrétnim

serverem, muze béZet na libovolném (napt. Apache, IS4 — Internet Information Server 4.0,

PWS — Personal Web Server).

PROTOKOL
HTTP

dotaz (URL)
klient server

odpoved (HTML)

Obr. 3 Pritbeh komunikace mezi prohlizecem a WWW-serverem

RozliSujeme tti zékladni prostiedky sluzby:

o URL (Uniform Resource Locator) — jednoznacné urcuje identifikaci informacniho
zdroje.
Muzeme si ji predstavit jako pfesnou adresu dokumentu.

Obecny tvar URL: schema://specificka ¢ast

e HTTP (Hypertext Transfer Protocol) — protokol ke komunikaci mezi klientem a

SErverem.

o HTML (HyperText Markup Language) — jazyk pro tvorbu WWW-stranek.
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3.5 Spoluprace s databazemi

Databazovy systém je chapan jako spole¢né oznaceni pro:

e datové soubory uchovavané v centralné zpracovavané struktuie dat zvané databdze,

e obsluzné specialni programové vybaveni, které nazyvame Systém rizeni baze dat
(DBMS - Database Management System téz SRBD).

Databazi mtizeme tedy specifikovat jako souhrn logicky usporddanych a uloZenych dat

zpracovavanych oddélené od nadstavbovych aplikacnich programi, i od informaéniho

systému [5].

Databaze jako takova tedy zahrnuje:

e datové prvky - vlastni data;

e logické vazby - vztahy mezi datovymi prvky;

e integritni omezeni - podminky kladené na data;

o logické schéma - uzivatelsky popis struktury dat.

Souhrn postupti, nastrojii a technik vyuzivanych v souvislosti s databdzemi je oznacovan

jako databadzova technologie.

3.5.1 Databazové modely

Databazovy model definuje model ukladdani dat, pricemz kazda databaze muze vyuzivat
jiny model. Behem vyvoje vyprofilovaly nasledujici databazové modely:

e souborové: hierarchické, sitové a relacni

e objektoveé: objektove orientované a objektove relacni

Souborové modely jsou historicky nejstarsi a jejich nazev vychéazi z pohledu ukladani dat
v souborech.

Objektové modely jsou zalozeny na vlastnostech objektové orientovanych jazykt, které
systémech nelze bézn€¢ implementovat, jako napt. dédi¢nost, souhrnny obsah vlastnosti
daného objektu, vztahy rodi¢ - potomek, atd. Nevyhodou objektovych modell, je zZe
databazové systémy, které tyto modely podporuji nemaji standardizovany jazyk DBMS.

Moje aplikace vyuziva k ukladani dat rela¢ni databazovy model, ktery popisuji niZe.

3.5.2 Relaéni databazovy model

Definoval ho v roce 1970 E. F. Codd.
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Relace je pojata z matematického hlediska, tj. jako podmnozina kartézského soucinu
mnozin dat. Je to tabulka, které pfifazujeme jméno a je sloZzena z tadki a sloupci.
Synonymum pro relaci je také: instance, objekt, table.

Relaéni databdzi miizeme tedy charakterizovat jako soustavu jednoduchych relaci, pficemz
jsou definovany vztahy mezi relacemi [4]. Nad relacemi se provadéji databazové operace.
Nevyhodnou relacnich databazi je, Ze pii pozadavku na maximalni nezavislosti dat,
odstranéni redundance a zajisténi konzistence, musi byt zpracovavana data rozloZena na
mnoho entit, coz se vyrazné projevuje na vzdalovani se jednoduchosti dosazeni dat

uzivatelem.

Entita

Entita predstavuje fadek v relaci, tzn. entity pfedstavuji datové udaje uloZené v databézi.
Vybér entit z relace se oznacuje jako selekce Ci restrikce. V ramci selekce mlze byt
porovnavano nékolik domén, pticemz lze jednoduché formule sdruzovat pomoci logickych

spojek and, or, not, implies.

Obr.4 Selekce v relaci

Sdruzovani entit do jedné entity se nazyva agregace (Obr. 5). Vlastni agregace se provadi
na zaklad¢ srovnani hodnoty ¢1 hodnot z domény (dom()) pomoci porovnéavacich predikat
a logickych spojek, stejné jako pfi selekci. Hlavnim ucelem agregace je moznost vycislit
n¢jaky udaj z agregovanych entit. Mezi nejzajimavéjsi a bézné implementované
agregované udaje patii napt: pocet agregovanych hodnot COUNT, soucet hodnot SUM a
vypocet prumérné hodnoty AVG z hodnot dom() agregovanych entit, zjiSténi min. ¢1 max.

hodnoty MIN, MAX.
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ks
/

Obr. 5 Zobrazeni agregace v relaci

Atribut

Atributem oznacujeme sloupec v relaci. Atribut (sloupec, pole) popisuje jaké udaje jsou
v jednotlivych entitdch za sebou ulozeny. Kazdy atribut ma definovany ndzev a format. V
ramci definice atributu se vymezuje rozsah platnych hodnot uklddanych do entit -
integrita.

Vybér nékterych atributi z relace je nazyva projekce.

Obr. 6 Projekce v relaci

Doménou rozumime seznam vsSech hodnot v jednom daném atributu. Byva oznacovéana
jako dom(A), kde A je nazev atributu. V rdmci RDM (rela¢niho datového modelu) je

pozadovano, aby vSechny hodnoty dom() byly stejného formatu.

Kli¢

Mezi entitami neexistuje Zadna hierarchie, avSak jakykoliv udaj v ni mlze byt pouzit pro
ptistup k jiné entité relace. KIi¢ je atribut, ktery jednozna¢né identifikuje danou entitu
v relaci. Jednoznacnou identifikaci entity urCuje primarni klic (PRIMARY KEY), tzn. Kli¢
musi mit pro kazdou entitu v relaci jinou hodnotu (napft. id uzivatele).

Primarni kli¢ v relaci plni tyto zédkladni funkce:

e slouzi k efektivnimu vyhledavani zdznama v relaci;

e slouzi k vytvareni relacniho spojeni mezi relacemi;

e zabezpeCuje referenéni integritu mezi relacemi, nesmi obsahovat prazdnou hodnotu.

Pti tvorbé primarniho kli¢e je vhodné volit takové atributy v entité, pomoci kterych budou

entity nejcastéji vyhledavany nebo nejcastéji provazany s entitami v jiné relaci.
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V RDM existuji klice:

o viastni kli¢ - tj. KIic, ktery je ulozen v téZe relaci, ve které identifikuje entitu;

o cizi kli¢ - j. kli¢, ktery je ulozen v jiné relaci nez v té, kde identifikuje entitu. Slouzi k
rela¢nimu spojeni. V RDM je ptipustné, Ze cizi kli¢ mize byt 1 prazdny.

Pomoci nevlastnich a vlastnich kli¢ii je realizovano relacni spojeni, a je mozné provadet

sjednoceni relaci do jedné relace. Tabulka kde je definovan vlastni kli¢ se nazyva master,

nadfizena. Relace kterd obsahuje cizi kli¢, se nazyva zavisla.

Cizi kli¢

wivatele \ online /
bid / jméno \ Cas id
1 Chulia 200%/6/30/ 14:05:44 1
2 Zldmalova 200&6/30/ 14:15:04 2
3 N MIgak 2005/6/30/ 13:55:22 3*
\—{ Relacni spojeni

Obr. 7 Zakladni pojmy v relacni databazi

Integrita databdze

Integritou oznaCujeme vlastnost, kterd vymezuje hodnoty atributli a relacnich spojeni.
V ramci integrity mtize byt omezeno vkladani, smazani nebo zména entity v zavislosti na
jiz vloZenych entitach nebo vkladanych hodnotach atributi.

Zvlastnim typem integrity je referencni integrita, tzn. jakych hodnot mtize nabyvat relacni
spojeni nebo jaké Cinnosti jsou definovany v ramci rela¢niho spojeni. Napi. do relace
vyrobky, nelze vlozit vyrobek, v pfipadé, Ze jesté nebyl definovan vyrobce (referencni
integrita kontroluje existenci vyrobce), a v ptipad¢, Ze referencni integrita je nastavena na
funkci automatického mazéani, a bude-li smazédn konkrétni vyrobce, budou smazany
pomoci relacnich spojeni i vSechny vyrobky spojené s timto vyrobcem

Integritu zajistuje DBMS vlastnimi prostiedky. Integritu zpravidla definujeme pfi tvorbé

databaze a je soucasti DDL.

3.5.3 DBMS - Systém Fizeni baze dat

SRBD se stard o piistup k udajim ulozenym v databazich. Mezi takové programy patii

napiiklad Oracle, MS SQL Server, Sybase, Informix, Progress. Nejednd se o programy
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nikterak levné, jejich cena se miize pohybovat v desitkdch tisic korun. I zde existuji

programy Sifené zdarma jako freeware. Jde napiiklad o MySQL pouzivajici jazyk SQL,

jehoZ moznosti jsem vyuzila pii tvorbé svého projektu.

DBMS zabezpecuje vztah mezi abstrakcemi pohledii na data ve 3. Grovnich:

o fyzickou urovni - irovni jak jsou data fyzicky ulozena v paméti (disk, paska, RAM);

e Jogikou urovni - urovni jak jsou data reprezentovana, tj. co vlastné piedstavuji, jak jsou
data logicky strukturovana;

o ndahledovou urovni - Grovni kterd, skryva detaily napt. typ dat, pfistupové mechanizmy
(opravnéni).

Musi zabezpecit tyto funkce:

e vstup/vystup dat do databaze;

e aktualizaci dat;

e vyhledavani dat;

e tfidéni dat;

e mnoZzinové operace s relacemi (jako souCin, pranik, doplnék priniku atd.);

e matematické operace nad daty (jako napft. vytvareni soucti nad polem).

Charakteristickymi vlastnostmi sou¢asnych DBMS jsou:

e (ransakcni zpracovani - kazdé zpracovani dat je realizovano jako posloupnost operaci,
prevadéjici databazi z jednoho konzistentniho stavu do druhého;

e zotaveni z chyb - pokud se nepodafi transakci uspé$né ukoncit, musi byt vSechny jeji
efekty odstranény;

e Fizeni soubézného pristupu vice uzivatelu;

e ochrana dat - pted neopravnénym pfistupem, zménou nebo poSkozenim formou
specialnich uzivatelskych prav zpravidla chranénych heslem (autorizace);

e variabilni architektura uschovy dat:
e centralizované uloZeni dat - data jsou fyzicky uloZena na jednom pocitaci;
e distribuované ulozeni dat - data jsou fyzicky ulozena na vice pocitacich;

e zpracovani pozadavkii v realném case - umoznuje ovliviiovat procesy bézici v redlném
case (Ize definovat ¢as odezvy);

e prace s multimedidlnimi daty - text, zvuk, obraz, video apod;

V souvislosti se DBMS se rozliSuji dva typy jazyki, které zpracovavaji:
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o Jazyk pro definici dat (DDL - Data Definition Language) - pro definici fyzické
uschovy uzivatelskych dat. Jazyk definuje data, integritni omezeni, zptisob uschovy
relaci, tdaje o pravech pfistupu k datim.

e Jazyk pro manipulaci dat (DML - Data Manipulation Language)- vybira a manipuluje
s daty dle zadanych kritérii. Ten mize obsahovat dv¢ tiidy jazyka a to:

e procedurdlni - urcuji jakym zpiisobem a jaka data z databaze budou ziskany;
e neproceduralni - specifikuji jakéd data pozadujeme ale ne jakym zplsobem je
ziskdme. Narozdil od jazyku typu C, Pascal atd. nepopisuji, jak se ma kol provést,

ale pouze vysledek kterého se ma dosahnout.

Kazdy SQL-server ma svlij vlastni protokol, pomoci kterého snim muize klient
komunikovat. Pokud chceme, aby klient komunikoval s riiznymi servery, musi podporovat
vice protokolli. A proto na platformé Windows vzniklo rozhrani ODBC. To slouZzi jako
prostiednik mezi klientskou aplikaci a databdzovym serverem. Rozhrani ODBC se vola
jednotné a jeho ovlada¢ pak pozadavek preda databazovému serveru pomoci spravného
protokolu. Vyhodou tohoto pfistupu tedy je, Ze stejnym zplsobem mizeme piistupovat
k libovolné databazi. ODBC bylo ptivodné vyvinuto pro platformu Windows, ale dnes jeho
implementace existuje i pro vSechny vyznamngj$i verze operacniho systému Unix.

Skripty PHP umoznuji vedle ptistupu ptes rozhrani ODBC také nativni ptistup k datim.
Napt. pro pfipojeni k databadzi se pouziva funkce xxx commect, kde xxx urCuje nazev
databazové platformy (napt. MySQL connect) [2].

MySQL je velmi rychly a robustni databazovy systém, oznacuje se jako multi-uzivatelsky
a multi-threadovy server. Databaze umoziuje efektivné ukladat, hledat, tfidit a ziskavat
data. MySQL server se stard o to, aby k databazi mohlo pfistupovat vice uzivatelti zaroven
a zajist'uje, aby se jednalo pouze o autorizované uzivatelé.

MySQL je vetejnosti pfistupnad od roku 1996, ale jeji koteny sahaji az do roku 1979. Je
mozné ho pouzivat na riznych platforméach a stejn¢ jako u PHP 1 u MySQL miizeme

upravovat zdrojové kody.

3.54 Jazyk SQL

Stal se nejpouzivanéjSim jazykem pro pfistup k relacnim databazovym systémim. SQL
jazyk je strukturovany, neproceduralni, deklarativni jazyk. Obsahuje nejen DDL a DML,

ale 1 dalsi ptikazy, napt. pro udileni prav uzivatelim.
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Historie SQL saha az do sedmdesatych let, kdy se vyvinul z jazyka SEQUEL, ktery byl
vyvinut v laboratofich IBM. Existuje ANSI standard pro SQL, ktery musi obsahovat kazdy
databazovy systém.

Samotny jazyk SQL muize byt pouzit jako:

e dotazovaci jazyk pro rela¢ni databaze;

e (ast hostitelského jazyka pro vyvoj databazovych aplikaci;

e prostfedek komunikace mezi riiznymi zdroji dat.

Datové typy pouzitelné v SQL se pftili§ nelisi od typt, které se uzivaji v jinych jazycich.
Existuji typy pro celd i redlna cisla, pro textové fetézce, pro datum a cCas apod.

V nasledujici tabulce uvadim prehled nejpouzivané;sich typi. [2]

Tabulka 2 Prehled datovych typit SOL

Typ Popis

int celé Cislo v rozsahu od —2 147 483 648 do 2 147 483 648

tinyint celé Cislo v rozsahu od 0 do 255

smallint celé Cislo v rozsahu od —32 768 do 32 767

float ¢islo s pohyblivou fadovou ¢arkou

char (n) textovy fetézec o délce n (maximalné vSak 255 znak)

varchar (n) textovy fetézec o délce maximdlni délce n (maximaln€ vSak 255
znak)

decimal (p,d) desetinné Cislo s p platnymi Cislicemi a s d desitinnymi misty

money penézni ¢astka (mtizeme ho nahradit napt. decimal (12,2))

datetime udaj o Case a datu ve formatu RRR-MM-DD HH:MM:SS

time udaj o case HH:MM:SS

date udaj o datu ve formatu RRR-MM-DD

timestamp 1970-01-01 00:00:00 - kolem roku 2037, ¢asova zndmka, vhodna
pro zaznamenavani transakci

blob, image Pro ulozeni dlouhych binarnich dat (kazdy server pouziva vlastni
typ)

Zakladnim a nejpouzivanéjSim piikazem jazyka SQL je ptikaz SELECT, ktery slouzi k
zapisu pozadavkl na vybér dat z databaze. UmoZiluje zapsat operace relacni algebry - ka-
rtézsky soucin, sjednoceni, rozdil, projekci relace na mnozinu atributti a selekci na zakladé

logické podminky WHERE. Jazyk SQL je tedy relacné uplny.
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Priklady s ptikazem SELECT:

nazev relace

SELECT * FROM ‘uzivatele';

Vybér viech entit z relace. logicka podminka

SELECT jmeno FROM ‘uzivatele® WHERE id==1;

Vybér uzivatelského jména z tabulky uzivatele, kde identifikacni ¢islo uZivatele je rovno
¢islu jedna.

uvazovani programatora a piipadné na snaze o optimalizaci dotazu uvnitt DBMS. Cilem
optimalizace dotazu je obvykle co nejefektivnéj$i vyhodnoceni pozadované operace z
hlediska ¢asu a potfebného diskového prostoru.

Moderni databazové systémy jsou vybaveny moZnosti automaticky vyvolat SQL ptikaz
nebo celou proceduru pii vzniku urité udélosti trigger - spoust. Takovou aktivujici
udalosti mize byt napiiklad pfidani, vymazani a zména entity v relaci.

SQL je pouzivan v databazovych systémech jako MySQL, Oracle, PostgreSQL, Sybase a
mezi jinymi také Microsoft SQL Server. V ramci DBMS existuji 1 dal$i manipulacni
jazyky jako napt. 4GL (jazyk Ctvrté generace). Zakladni vlastnosti téchto jazyki je vyrazné
zjednoduSuji tvorbu uzivatelskych rozhrani v aplikacich. Pro tyto jazyky neexistuje Zadny

standard a jednotlivé databazové systémy pouzivaji vlastni jazyk.
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3.5.5

Architektura spoluprace PHP a MySQL s webovym serverem

Nasledujici obrazek (Obr. 8) ukazuje tfi zptisoby komunikace s SQL-serverem. Aplikace

mohou se serverem komunikovat pfes rozhrani ODBC, nebo pfimo pomoci nativniho

protokolu [2].

a)

b)

d)

g)
h)

uzivatel ve svém prohlize¢i provede akci, jejimz vysledkem bude pozadavek na

uréitou stranku;
prohliZe¢ se spoji s WWW-serverem a posle ptes HTTP pozadavek;

WWW-server spusti interpret PHP na pozadovany skript a pfedd mu parametry

zaslané uZivatelem;

PHP zacne provadét skript. Uvniti nalezne piikaz k pfipojeni k databazi a

provedeni dotazu. PHP si vytvoii spojeni s MySQL a odesle pozadovany dotaz;
MySQL piijme dotaz, zpracuje a posle zpét PHP;

PHP dokon¢i provadeéni skriptu a naformatované HTML vrati webovému serveru;
ten pak zasila zpét odpoveéd klientovi;

na obrazku je zachycena front-end aplikace, ktera slouZi ke spravé SQL-serveru
(vytvareni databazi, sprava uzivatelskych u¢td, pravidelné zalohy dat apod.). Pro

tyto ucely se ke kazdému serveru dodava specialni aplikace.
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Klient/Prohlize¢
y
HTTP
A
WWW server
y
CGI
SAPI
A

Skript v PHP

4
SQL-dotazy pfedavané
pomoci rozhrani ODBC
Klient/Prohlize¢
A
4 «
Ovlada¢ ODBC
HTT] y
X SQL-dotazy predavané
pomoci nativniho protokolu
WWW server
N
cql
SAPI P
SQL [«
SQL-dotazy ptedavané server
Skript v PHP pomoci nativniho protokolu Ukladani dat na dfsk je plné
< > v rukou SQL serveru
Yy

SQL-dotazy piedavané
pomoci nativniho protokolu

A
Front-end od Diskové
vyrobce SQL zarizeni
serveru

| Databazovy adimnistrator |

Obr. 8 Spoluprace SQL-serveru s aplikacemi
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3.6 Instalace serveru a PHP

Na svém pocitaci si mizeme snadno vytvofit serverové prostiedi pro provoz jednoduchych
webovych aplikaci. Instalacit WWW-serveru (Apache), PHP a MySQL serveru a jejich
naslednou konfiguraci bych zacateCnikiim piece jen nedoporucovala. Nejen pro takové
uzivatele vzniklo n€kolik balikt, které instalaci serverti a podpory PHP plné¢ automatizuji
[9]. J4 sama jsem vyzkouSela a viele doporucuji instalacni bali¢ek EasyPHP, ktery je
zdarma. Bali¢ek najdete nejen na ptilozeném CD, ale je volné dostupny napiiklad na

internetové adrese: http://sourceforge.net/projects/quickeasyphp.

Po spusténi instalacniho souboru, po odsouhlaseni licence a zvoleni instala¢ni slozky dojde
ke zkopirovani souborii do pocitace. EasyPHP obsahuje ptehledny administrani nastroj,

kterym mtzeme ovladat webovy 1 databazovy server.

EasyPHP =T
£ pesi. "

| 31705 16:42:07 EasyPHP: Spouitin obsluby,

Restark
Stop

Obr. 9 Administracni nastroj EeasyPHP

Nastroj obsahuje dvé¢ tlacitka, ktera po kliknuti zobrazi nabidku s moznostmi pro spusténi,
restart a ukonceni serverit Apache a MySQL. O jejich stavu informuje semafor. Hlavni
nabidka se zobrazi po klepnuti na tladitko slogem programu. Nabidka Konfigurace
umozinuje nastavit spusténi programu ihned po startu opera¢niho systému, ménit nastaveni
WWW nebo databazového serveru, PHP. I bez nutnosti pfepisovani konfiguracnich
souboril nebo jin¢ho nastaveni miZzeme s webovym serverem ihned pracovat. Slozku, do
které mizeme zkopirovat své projekty, nalezneme v hlavni slozce EasyPHP jako www.
V ptipadé vychoziho instala¢niho nastaveni to bude C:\Program Files\EasyPHP1-8\www.

Pti volbé Konfigurace/Apache se otevie textovy soubor s nastavenim serveru. Text je od
nastaveni oddélen znackou #. Pokud naptiklad vyhleddme polozku DocumentRoot
“${path}/www”, tak ta znaci cestu ke slozce, kde ma byt webova prezentace uloZena.

Proménna path zastupuje cestu k instalaci EasyPHP. Pokud chceme, stranky spoustét z jiné
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slozky, a zménime cestu napt. na “${path}/www/diplomka”. Webova prezentace pak z

adresy http://localhost bude zobrazovat scrtipty, ulozené ve slozce diplomka.

Elm Fopas . E Bes.. |

Mapoveda » I

1 Soubory 2pray (log) ’rm obsluby
Konfigurace L4 EasyPHP CTRL+E
rochizet  Fo
Administrace PHF Extenze CTRL+X
Lokalni Web F7 PHP

| Restart FS Myl
Stop F3 PhpMyadmin CTRL+Y
Konec

Obr. 10 Nabidka konfigurace programu EasyPHP

Planujeme-li pouziti nékterych PHP modulti, které nemusi byt ve ve vychozim stavu
aktivovany, miZeme je povolit pod polozkou PHP Extenze.

Jakmile budeme chtit zobrazit obsah svych stranek na serveru a naSe skripty budou
ulozeny v adresafi www (programu EasyPHP), spustime EasyPHP a do prohlizece

napiseme http://localhost/ nebo http://127.0.0.1/ s ndzvem nasi stranky.

Na adrese http://localhost/mysql/ (http://127.0.0.1/mysql/) nalezneme néstroj pro spravu

databazi — phpMyAdmin, jenz je lokalizovan do ceStina. S timto nastrojem se mame

moznost setkat i u poskytovatelit webového prostoru.


http://localhost/
http://localhost/
http://127.0.0.1/
http://localhost/mysql/
http://127.0.0.1/mysql/
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2} localhost >> localhost | phpMyAdmin 2.6.1 - Microsoft Internet Explorer E”E\E\
"lr

¢ soubor  Uprawy  Zobrazik  Oblbené  Mastroje  Napovéda "
: i " ~ A i w | = i
@ e v ) lil] @ _lj p ! Hledat Ve Oblibené {“} 3 i & - ___J ﬁ

: Adresa ::g'] http: filacalhost frysgl!

v| B rrem © odkazy

Vitejte v phpMyAdmin 2.6.1

MySOL 4.1.9-max bé&Zici na serveru localhost, uzZivatel pfihlasen jako root@localhost
phpiiyAdmin

phplViyA
ol B QE
el — — MySOL phpMyAdmin
r(_E;‘;E;E;ze) v-i ‘W Vytvofit novou databdzi _ & Language @: | Czech (cs-utf-g) v|
feee. = T L | —
Loromayant & [ SRR ] ] zZnakova sada v MySOL: UTF-8 Unicode (utf8)
Prosim vyberte B Ukazat informace o béhu MySQL | Znakova sada pFipojeni k MySOL:
databazi Ukazat systémaové proménné MySoL | utfE_general _ci v|
% zobrazit procesy & vahled: [orignal v
T 7ok sad [ nall LA |
NS SR IR] & pokumentace phpMyAdmina
& Opravméni L
e @8 Zobrazit informace o PHP
2 Al oficidini stranka phphyadrmina
f& Expart
S [Changelog]  [cvs] [Lists]

Obr. 11 phpMyAdmin — nastroj pro spravu databazi

Pokud chceme zjistit, jakym zplsobem je Apache spojen s modulem PHP, najdeme
v konfiguracnim souboru Apache radek LoadModule php4_module
“$¢path}/php/php4apache.dll”. Na tomto misté¢ muzeme zménit modul na novéjsi verzi

PHP. Nov¢ nastaveni se projevi po uloZeni souboru a restartu serveru Apache.
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4 SOFTWAROVA REALIZACE PROJEKTU

4.1 Charakteristika aplikace

Jedna se o viceuzivatelsky systém, proto se prostiedi méni na zaklad¢ prav ptihlaSeného
ucastnika. Strukturu i vzhled aplikace jsem se snazila navrhnout pro co nejvétsi
piehlednost a jednoduchost, aby se v ni 1 nové registrovany uzivatel okamzité zorientoval a
nacitani stranek netrvalo pfi pomalém pfipojeni ptili§ dlouho.

Uvodni stranka obsahuje kromé formuldfe k ptihlaSeni a novou registraci také seznam
testi, které jsou po vyplnéni ihned vyhodnoceny. UZivatel si tak okamzité¢ miize ovéfit své
znalosti z dané oblasti. Obsah testli jsem Cerpala z pocitacovych casopisi Computer [6],
[7]1a[8].

Po ptihlaseni se dostdvame do jadra aplikace a prostfedi se méni na zaklad¢ toho, zda je

uzivatel pfihlaSen s pravy ucitele nebo zda do systému vstupuje student.

i Univerzita Tomase Bati ve Zling
Univerzitni institut

L
[ - P
VZDELAVACE ON-LINE SYSTEM
PFihlaseni do systému: Vitejte na strankach vénujicich se an-line vzd&lavani,
jménu:' Ma Ovod jsme pro Wés pfipravili nékolik testd, které ovéfuji vase znalosti. & pokud se choete
hasla r dozvedét daldi zajimavé informace, je to snadné, Stadi se k nam zaregistrovat,
priflasit
TESTY
i tfidit podle nazvu :: podle velikosti  :: podle data
o . test_mobil_a_pc.html 9.03 kB 29.05.2005
@ reg;strace umite spojit poditace s mobily?
test_site.html 8.95 kB 29.05.2005
wyznate se v pocitafowych sitich?
test_tisk.html 9.08 kB 30.05.2005
B biliasmn e chnalagiin?
test_video.html 8.87 kB 27.05.2005

wyznite se ve videu?

Obr. 12 Uvodni stranka aplikace

Uzivatelska data jsou rozdélena a ulozena ve formé tabulek v MySQL databazi, pficemz
vétSina z nich je vazana na konkrétniho registrovaného a nasledné ptihlaSeného uzivatele.
Ugastnici systému jsou rozdéleni na dvé skupiny, znichz kazda ma pravo vstupu do
urcitych ¢asti aplikace. Podrobnéjsi popis jednotlivych ¢asti bude uveden dale.

Projekt je umistén na bezplatném webhostingu, a to na adrese http://diplomka.euweb.cz/.

Tento server poskytuje podporu PHP i dostate¢ny prostor pro MySQL databazi.


http://diplomka.euweb.cz/
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4.2 Graficky vzhled aplikace

Design kazdého webu je prestizni zaleZitosti a také na ném zavisi, zda se na n¢j budou v
budoucnu uzivatel¢ radi vracet. Mnoho strdnek na Internetu je moZznou inspiraci a
samoziejm¢ zaleZi na vkusu kazdého programatora. Pii tvorbé jsem se snaZzila, aby byl
vysledny web co nejpiehlednéjsi a aby se alespon trochu piiblizil ke stylu stranek
Univerzitniho institutu. Nasledujici tabulky znédzoriiuji logické rozd€leni webovych
stranek. Hlavicka a menu v levé Casti zlistavd vzdy stejné, obsah stranek se méni na

zakladé volanych skriptl. Pro editaci vzhledu bylo pouzito CSS styld, které jsem zminila

v kapitole 3.2.

Tabulka 3 Logické cleneni stranek HTML neprihlasenych uzivatelii

hlavicka

menu

obsah stranky

Tabulka 4 Logické rozdeleni stranky HTML, pokud je uzivatel prihlasen

hlavicka

obsah stranky

seznam on-line

uzivatela
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4.3 Jadro systému

Zakladem systému je uzivani ptistupovych prav k jednotlivym skriptim. To je zaruceno
vloZzenim autoriza¢ni ¢asti do kazdého skriptu. Cely proces si lze predstavit jako cyklus,
ktery je schematicky zobrazen na obrazku (Obr. 13).

Veskerou ¢innost spojenou s autorizaci ptistupu vykonava skript checklogin.php.

Uvodnistranka ]

.

ptihlaseni uzivatele
—

registrace uzivatele

v

je uzivatel pfihlaseny ? NE

uzivatel bude vyzvan

k opétovnému ptihlaseni

e Casovy limit od posled

akce mens$i nez povoleny?

prodlouzeni ¢asového
limitu

I

nacteni pfistupovych prav
a dat uzivatele z databaze

pozadavek na
odhlaseni

ma uzivatel pravo na pristup?

- generovani obsahu na

zakladé piistupovych prav

- provadéni prikazl

Obr. 13 Schéma cinnosti jadra systému
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4.3.1 PrihlaSeni do systému

PtihlaSeni do systému obstarava script login.php, o odhlasovani se stard soubor
logout.php. Jejich hlavni funkci je autorizace uzivatele.

Autorizace je zajiSt€éna pomoci sessions. Tento mechanismus je zaloZen na proménnych,
které si predava automaticky prohlize¢ s webovym serverem, bud’ na bazi cookies nebo
pomoci parametru URL. Programator zajisti start mechanismu session funkci session_start
a potom uz jen ukldda potfebné proménné a pracuje s nimi. Timto mame zajiSténo, Ze
dokud wuzZivatel nezavie aktualni okno, neodhlasi se anebo session neni zruSena

programatorem, je uzivatel pomoci unikatniho ¢isla, které ptidéluje server autorizovan.
Postup pvi piihlasovani

V ptipad¢ tohoto systému je postup pii ptfihlaSovani nasledujici:

1. wuzivatel, ktery se chce ptihlasit ma vytvofeno session spojeni;

2. pfi ptihlaSeni je odeslano jeho uzivatelské jméno a heslo ptihlaSovacimu skriptu;

3. jméno a heslo je porovnéano s udaji v databazi (tabulka uzivatele);

4. pokud login a heslo souhlasi, je do session proménné auth vlozeno id (tedy unikatni
¢islo uzivatele z databaze);

5. uzivatel je pfesmérova na pozadovanou stranku.

V dalsi ¢asti autorizace je kontrolovana existence proménné auth, a pokud existuje, jsou

data o uzivateli nactena z ptislusného fadku tabulky uzivatele (Tabulka 5).

OdhlaSovani je proces, kdy je na zaCatku ovéfena existence proménné auth a v ptipadé, Ze

existuje je session zrusena funkci session _destroy.

Mize se stat, ze se uzivatel spravné neodhlasi ze systému, ale pouze uzavie prohlizec. V

piipad¢é, ze tak ucini, existuje moznost neopravnéného piistupu do jeho osobniho

nastaveni. Tento problém je vyieSen podobné jako ve vétSing aplikaci na Internetu, a to

casovym limitem. V ptipadé ze po uréenou dobu nevykazuje uzivatel v systému znamky

¢innosti, je automaticky odhlaSen. Tento problém fesi databazova tabulka ONLINE, ktera

zaznamenava prihlasené uzivatele a Cas jejich posledni akce (napf. nacteni stranky,

chatovani).
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4.4 Navrh databazového systému

Néavrh databazového systému se opira o datovou analyzu, kterd se uplatiuje shora - dolq,
tzn. postupné uptesiiuje datovou strukturu databazového systému formou vytvaieni
hierarchie popisti schémat liSicich se mirou abstrakce:

e fkonceptualni schéma - vyjadieni konceptualniho modelu,

e databazové schéma - vyjadieni databazového modelu,

e realizace databdzového schématu - pomoci konkrétniho DBMS resp. pomoci jeho

implementované¢ho jazyku zabezpecujici interface do DBMS,

fyzicka implementace databdazového schématu - napt. indexy pro rychlejsi pfistup k

datim, atd.

4.4.1 Konceptualni schéma

Konceptualni schéma popisuje data v databazi na abstraktni Grovni nezavisle na jejich

fyzickém uloZeni, pfi¢emz ma co nejvystiznéji zachycovat pohled ¢loveéka na datové tidaje.

Konceptualni schéma se v dalsi etapé navrhu databdzového systému konkretizuje do

podoby datab4dzového schématu.

Pfi mé praci jsem pouzila konceptualni E-R model (Entity Relationship model), ktery dnes

tvoti v podstaté svétovy standard. ERM obsahuje:

e jednotlivé entity (Entity Types), coz jsou jednoznacné profilované a nezavisle existujici
udaje,

o relace (Relationship Types), popisuji vztahy mezi entitami (relace zde vystupuje ve
vyznamu spojeni).

V rédmci zobrazeni grafického modelu lze pouZit jakykoliv zptsob grafického zobrazeni (a

je bézné, ze vruzné literatufe se pouziva rozdilného zobrazeni), za predpokladu, Ze

dostatecné objasnime pouzité symboly. V standardizovaném grafickém modelu se pak

entity nejcastéji vyjadiuji obdélniky, relace kosoctverci.

Na nasledujicicm obrazku je znazornéno relacni spojeni vSech objektii aplikace
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UZIVATELE VDISK TESTY
jsou po uspEsném ptihlaseni s pravy ,,A“mohou vkladat testy
s pravy ,,A“/mohou mohou komunikovat s ostatnimi
uploadovat|a mazat MSG
‘ ij ial
ONLINE
mohou pracovat s poznamkami ARTICLE

Obr. 14 ER — diagram databdzovych relaci

4.4.2 Prevod konceptuilniho schéma do databazového modelu

Ptevod konceptualniho modelu do databazového schématu v podobé navrhu jednotlivych

relaci 1ze provedeme takto:

e entitdm prifadime tabulky, nazev entity pfeneseme do ndzvu tabulky,

e tabulky budou obsahovat sloupce (atributy), které odpovidaji jednotlivym atributiim

entity,

e relace se realizuji pomoci vlastnich a cizich kli¢a.

Zaznam pak odpovida fadku tabulky. V RDM se neprovadi rozliSeni relace a rela¢niho

spojeni, rozliSeni se provadi na trovni algoritmil v jazyce pro manipulaci s daty.

Po zékladnim pievodu konceptudlniho modelu do databazového modelu v rdmci RDM je
vhodné provést normalizaci relaci. Normalizace ma za ukol odstranit duplicitu ukladani
dat v relacich a eventudlné zlepsit efektivitu manipulace s relacemi.

V mé aplikaci je propojeno a navzajem spolupracuje Sest tabulek. Udaje o registrovanych

uzivatelich se nachazi v tabulce UZIVATELE.
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Tabulka 5 Struktura tabulky UZIVATELE

nazev datovy typ funkce
id int (11) unikatni ¢islo uzivatele, primarni kli¢
jmeno varchar (15) uzivatelské jméno (login)
celejmeno varchar (50) jméno a pfijmeni uzivatele
heslo varchar (50) heslo zaSifrované algoritmem MD5
prava char (1) prava uzivatele, default ,,U*
email varchar (30) e-mailova adresa uzivatele

Defaultné je atribut ,,prava“ nastaven na hodnotu U, coz znamend, ze piihldSeny uzivatel
ma pravo studenta. Pokud bude chtit v systému pracovat jako vyucujici (tomu je umoznéno
vkladat a mazat studijni materialy), musi po zaregistrovani kontaktovat administratora,
ktery ovéfi, zda se opravdu jedna o ucitele a nasledn€ mu zajisti pozadovany ptistup do
systému.

Tabulka ONLINE zaznamenava piihlaSené uZivatele a Cas jejich posledni akce.

Tabulka 6 Struktura tabulky ONLINE

nazev datovy typ vyznam
uz_id int (11) Cislo registrovaného uzivatele, cizi kli¢
cas int (15) Cas posledni provedené akce
sent _on timestamp aktualni ¢as (dtlezité pro chat)

Proménna cas je typu timestamp, znaci tzv. Casové razitko - pocet sekund od 1.1. 1970,
polozka uz id obsahuje stejné Cislo, jaké ma uzivatel v tabulce UZIVATELE. Pii kazdé
akci je volan skript s autorizaci, ktery vyhodnocuje hodnotu ¢asu z tabulky ONLINE pro
danou session (Cislo uzivatele) a kontroluje ¢asovy rozdil od aktudlniho Casu. V ptipadé, ze
je menSi neZ nastaveny, je hodnota cCasu v tomto fadku aktualizovdna prave timto
aktudlnim Casem. V pftipad¢, ze Casovy limit necinnosti vyprSel, je uzivatel odhlasen a
upozornén chybovou hlaskou pro opétovné piihlaseni. Pokud je uzivatel odhlasen, je jeho
uz_id (cely radek) z tabulky ONLINE odstranén.

Kazdy ptihlaseny uzivatel miize na svém Uc¢tu vkladdat, mazat a upravovat poznamky. Ty se

po vytvoteni vkladaji do tabulky ARTICLE (Tabulka 7).
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Tabulka 7 Struktura tabulky ARTICLE

nazev datovy typ funkce
id_article int (11) unikatni ¢islo poznamky, primarni kli¢
title varchar (100) pfedmét poznamky
message text text poznamky
uzivatele it (11) unikatni ¢islo uzivatele, cizi kli¢
publish_dat int (11) datum vloZeni poznamky

Tabulka MSG slouzi k do¢asnému ukladdani zprav pii chatovani uzivateli. Po 24 hodinach

se zaznamy Vv tabulce automaticky odstrani.

Tabulka 8 Struktura tabulky MSG

nazev datovy typ funkce
id int (11) unikatni ¢islo zpravy, primarni kli¢
uz_id int (11) identifika¢ni ¢islo on-line uzivatele, cizi
kli¢
msg text text zpravy
color char (1) urcuje barvu textu zpravy
sent_on timestamp Cas vlozeni textové zpravy

Do tabulky TESTY a tabulky VDISK maji pravo vkladat informace o souborech pouze

vyucujici.

Tabulka 9 Struktura tabulky TESTY

nazev datovy typ funkce
testname varchar (50) nazev testu, primarni kli¢
comment text stru¢ny komentaf k testu
filesize int(20) velikost testu
filetime datetime datum vloZeni testu
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Tabulka 10 Struktura tabulky VDISK

nazev datovy typ funkce
filename varchar (50) nazev studijniho materialu, primarni kli¢
comment text struény komentat souboru
filesize int(20) velikost souboru
dloaded t(11) pocet stahovani souboru
filetime datetime datum vloZeni testu

4.5 Funkce systému na zakladé uzivatelskych prav

Aplikace je navrzena pro vyuku, ale zaroven musi obsahovat i funkce k uprave,
konfiguraci a administraci. Je zde uplatnéna hiearchie prav — student, ucitel, spravce
systemu. Kazdé pravo v sobé zahrnuje urc¢ité moznosti.

BéZny uzivatel

Jedna se o nepiihlaSeného uzivatele, ktery zavitd na uvodni stranku. Ziska zdkladni
informaci o tom, komu by mél vzdélavaci systém slouzit a ma moZnost otestovat své
znalosti v pfipravenych testech.

Student

Pokud chceme systém vyuzivat, musime se nejdiive zaregistrovat. Pokud tak ucinime, je
nam automaticky pfidéleno pravo v systému vkladat osobni poznamky, komunikovat s
prihlasenymi uzivateli (chatovat) a studovat z materiald, které jsou v systému uloZeny.
Ucitel

Toto pravo se tyka vyucujicich. Je jim umoznéno vykonavat nejen to, co mohou uzivatelé
s pravy — student, ale dale mohou uploadovat studijni materidly, mazat je a jinak
modifikovat. Pokud vkladaji na server soubor s nazvem, kdy pocatecni sekvence znakl
obsahuje fetézec test , soubor se po uploadu na server automaticky zobrazi na tivodni
strance aplikace.

Spravce systemu

Toto pravo umoziuje rozsahlejsi Gpravy v systému. Organizace struktury webu, Upravy

prav uzivatelli, zalohovani dat, ptistup ke scriptim atd.
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4.6 Popis ostatnich casti vzdélavaciho on-line systému

V ptiloze je uveden seznam vSech skriptil se struénym popisem, které¢ systém obsahuje.

Nasledujici kapitoly se budou vénovat kazdé ¢asti systému samostatné.

4.6.1 Registrace nového uzivatele

Zaregistrovat se mlize jen nepiihlaSeny uZivatel. Registraéni proces se sklada ze tii kroki:
1. Navstévnik vyplni své uzivatelské jméno, pod kterym se bude do systému hlasit a
svlj e-mail. Pokud jméno neni registrovano, je na jeho e-mail poslan registracni

potvrzovaci kod, coz je ndhodné ¢islo zaSifrované metodou MDS5.

Registrace nového uZivatele:

1. krok v registraci

Pro Uspéine zaregistrovani zvolte uzZivatelske jmenao a e-mail, kde “am
bude poslan ovefovaci registracni kod.

login:  |nowvak
e-mail: |novak{@seznam.cz

pokracovat =

Obr. 15 Prvni krok v registraci

2. Po obdrzeni e-mailu a opsani registraéniho kodu, uzivatel vyplni své jméno a
prijmeni a zvoli si heslo. Pokud je registra¢ni kod spravny, heslo a jeho potvrzeni
jsou shodné, je uzivateli odeslan e-mail s GspéSnym dokoncenim registrace. Ten
pro kontrolu obsahuje pfihlaSovaci jméno a heslo uzivatele. Poté se mlize okamzité

ptihlésit.
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Registrace nového uZivatele:

2. krok
Login byl potwrzen, Wyni pokragujte zadanim registracniho kadu a hesla.

Pravé wam byl zaslan e-mail s registracnim kadem. Opiste kod z e-mailu
a potom si zvolte heslo, pro kontrolu zadejte heslo 2x.

registraéni kod: j3f31 b4aDQB?SEQDcSadEcBBdeEab:E

heslo: |soases
heslo znovu: j-.-...
Mo [ JiFi Novak
pFijmeni: 1
pokracovat =

Obr. 16 Druhy krok v registraci

3. Kazdému uzivateli je automaticky ptid€leno pravo studenta. Mize tedy studovat
z ptipraveného materidlu, vkladat si knému poznamky nebo komunikovat
s ostatnimi piihlaSenymi pomoci chatu. Pokud chceme vyuzivat prava studenta,

musime kontaktovat spravce systému.

4.6.2 Testy

Titulni stranka aplikace obsahuje fadu testl, které jsou ptistupné kazdému navstévnikovi
uvodni stranky. Testy do systému vkladaji ucitelé. Jako ukazku jsem zvolila testy z oblasti
informatiky. Po jeho vyplnéni je zapomoci Javascriptu zajisténo vyhodnoceni. Spatng
zodpovézené otdzky jsou vyznaeny cervené, jejich sprdvnd varianta je oznafena tucné.
Obsahovou napln testd, varianty odpovédi a jejich celkové vyhodnocovani jsem cerpala

z pocitacovych Casopisi Computer [6], [7] a [8].
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function ukaz hodnoceni(] |
rar pocet bodu = 0;
for (var i=0; i<10; i++4)4{
pocet_bodu = pocet_bodu + parselnt {odpovedi[i]):

if (odpowvedi[i] == 0) {
docuwment . getElementById(' o' + [(i+1l)).z2tvle.color = 'red!':
}
else |
document . getElementByIdi'o' + (i41)) .style.color = 'black':
}
document . getElementByIdi'dobre' + [(i+4l)).3tvle.color = 'green':
docuwmment . getElementById ' dobre' 4+ (i+1)).stvle.fontWeight = 'bolder’';
}
var hlaska = "V&3 bodovy zisk v tomto testu je "+pocet bodut+” z 10.4n":

if (pocet bodu <104
hlaska = hlaska + "Chybné odpovédi jsou ocznadeny cervené.'\nin':

'

if (pocet _bodu <= 3){
alert (hlaska+vysledekl)

'

else if (pocet bodu == 8]{
alert (hlaska+vysledeks);

}

elze |
alert (hlaska+vyaledekZ) ;

¥

ff==r
<facripts

Obr. 17 Zdrojovy kod funkce (veditoru PSPad), kterd zajistuje

vyhodnoceni testu
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7.Tzv.IP adresa se sklada ze ctyi:

O a) trojcifernych Sisel
® b) osmibitovych Eisel
O c) osmitkovych Sisel
O d) prvocisel od 0 do 255

8. Maximalni pfenosova rychlost siti 802.11b je:

O a1 1 Mb/s
O b) 11 Mb/s
® c) 100 Mby/s Microsoft Internet Explorer [g|

O d) 1 024 Mhys
Wa: bodowy zisk v tombo testu je 8 z 10,
! Chybné odpovEdi jsou oznaceny cerveng,

Vaze zakladni znalosti o sitich jsou docela dobré.,

9. K propojeni dvou pc ejmeéné:

Q a) dvou kabeld, dvo

& b) dvou sitovych k

O c) tfi sifowych karet, Too0 RamenT o SpaCTalen T o e e ey
O d) dvou dvajic sitowych karet a dvou kabeld zapojenych kiiZzem

10. ¥yrazim hub/switch/router odpovidaji Eeské vyrazy:

O a) rozdvojkasvypinadsbrana

O b} hfibek/pfepinat/brana

® c©) rozboovaié/pFepinat/smaérovac
QC oY rozdélavad/spinac/smérovac

Hodhoceni

Obr. 18 Ukazka testu z oblasti pocitacovych siti
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4.6.3 Uzivatelské rozhrani po vstupu do systému

Uzivatel s pravy student vstupuje do uzivatelského rozhrani, které je zobrazeno na obrazku
(Obr. 19). Struktura stranky je rozdélena do tfi Casti. Vlevo systém nabizi seznam
studijniho materialu, uprosted formular, pomoci kterého mtiize vkladat, mazat a upravovat
osobni poznadmky. V pravé ¢asti systému je vypsan seznam prave prihlaSenych uzivateld.
Tésn¢ pod hlavickou dokumentu jsou umisténé dva odkazy, jeden slouzi ke vstupu do

chatu a druhy k fadnému odhlaseni ze systému.

i Univerzita Toméée Bati ve Zliné
Univerzitni institut

VZDELAVACI OM-LINE SYSTEM

Jarmila Chuda @ vstupte do chatu @ odhlasit ze systému 1 user (s) on-line:
seznam studijniho materialu: e 3 jarmila\Jarmila Chudd
— VloZit poznamku:
@ soubor staZzen velikost wvloZen
predmét:
metody_vyuky.doc Dx 98.5kB 29.05. }
projektovani konkrétmiho uiiva teut:
metodou informaéné receptivni, 4
problémovou a vyzkumnou
stres.doc Ox 124kB  29.05.
jak wznika stres, jak se ho nautit
zvladat, ufitelsky stres..
2 hitp://diplomka.euweb.cz - Chat - Microsoft Inte..
01.06, (12:42:06) [jarmila] : Dobry den datum:
[t v éerna | 2005 ] [12 ] [45 v
Vlozit

Vase zprdva:

| Administrace poznamek

ECI Jesdté nemate vlozenou zadnou
Sposia § zewii ] poznamku,
@ Hatava 8 Internet

|
v

Obr. 19 Uzivatelské rozhrani s pravy student
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Jak uz bylo zminéno, struktura systému pro vyucujici se o néco malo lisi. Jsou zde
zabudovany prvky pro odstranéni a upload studijniho materidlu a testi. Ostatni funkce
systétmu jsou totozné jako v pfedchdzejicim piipadé. Se studijnimi dokumenty mohou
pracovat pouze piihlaSeni uzivatelé. Pokud je soubor oznaen s nazvem test, je zobrazovan

na uvodni strance systému.

1. Chuda @ vstupte do chatu @ odhlasit ze systému 1 user {s) on-line:
Seznam studijniho materidlu: Poznamka byla pridana. chuda\J. Chuda
@® soubor stazen velikost vloZen

@ metody_vyuky.doc  Ox 98.5kB 29.05.
it do ki b taita

uéiva metodou informacné

receptivni, problémovou a

— VloZit pozndamku:

wizlumnou pfedmét:
stres.doc 0x 124kB 29.05. |

jak venika stres, jak se ho -
nauiit zvladat, uiitelsky stres.. text:

— VloZit soubor na server:
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ZAVER

Cilem mé diplomové prace bylo usnadnéni pfistupu k informacim studentiim distan¢ni
formy studia. Byl kladen diiraz na jednoduchou a ptehlednou strukturu zobrazeni. Cilem
bylo, aby studenti m¢li pfistup nejen ke studijnim textlim a jinym dokumentiim, ale aby si
pii jejich prostudovani mohli na jednom misté¢ vpisovat poznadmky, postiehy, napady,
pfipominky apod. Pii této formé studia je velice dilezitd zpétnd vazba, proto jednim
z pozadavkili na systém byla moznost komunikace mezi on-line uzivateli. PfihlaSeni
ucastnici mohou vyuzivat pfi vzdjemné komunikaci jednoduchy chat. Do budoucna je
dalezité, aby systém obsahoval kvalitni studijni texty vytvorené specidlné pro distancni
nebo on-line studium.

V teoretické Casti jsou popsany vSechny technologie, kterych navrzeny systém vyuziva.
Jedna se o jazyk HTML, Javascript, kaskadové styly, scriptovaci jazyk PHP, databazovy
systtm MySQL s jazykem SQL. V praci je popsdna i instalace a mozna konfigurace
freewarového programu EasyPHP. Jedna se o balik, ktery obsahuje webovy server Apache,
databazovy server a nastroje pro podporu PHP.

V praktické casti je rozebrana Cinnost webovych stranek, jsou zde podrobné rozepsany
jednotlivé casti aplikace, vCetné pouzitych datovych struktur. Projekt webovych stranek je
navrzen tak, aby spliioval poZzadavky na jednoduchou aktualizaci, ale zaroven zajistil
bezpecnost pistupu a bylo mozné kontrolovat data zadana uzivateli systému.

Diky pftistupnosti pies celosvétovou sit’ Internet je systém vSem dostupny kdekoliv a
kdykoliv. To z néj ¢ini vysoce vykonny prostiedek k vyméné informaci a znalosti, 1 k
administrativnim uceliim.

Veskeré zdrojové soubory jsou uloZzeny na CD-ROM médiu. Jeho obsahem jsou také volné

Sifitelné produkty PHP, MySQL, webserver Apache a referen¢ni ptirucky HTML a CSS.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

WWW
HTML
PHP
HTTP
MySQL
CSS
ASP
URL
Cal

SSL

SQL
DDL
DML
RDM
ODBC

MD5
Apache

World-Wide-Web — oblast Internetu ptistupnd webovymi prohliZzeci
HyperText Markup Language — standard pro tvorbu webovych stranek
Hypertextovy PreProcesor — skriptovaci jazyk pro webové stranky
HyperText Transfer Protocol — ptfenosovy protokol webové sluzby
systém rela¢nich databazi

Cascading Style Sheets — kaskadové styly

Active Server Pages — skriptovaci jazyk pro webové stranky

Uniform Resource Locator — jedine¢né oznaceni objektu Internetu
Common Gateway Interface — rozhrani pro komunikaci serveru a
skriptu

Secure Socket Layer — programova vrstva sitového protokolu pro
bezpecnou a Sifrovanou sitovou komunikaci

Structured Query Language — jazyk slouzici ke komunikaci s databézi
Data Definition Language - jazyk pro definici dat

Data Manipulation Language - jazyk pro manipulaci s daty

Relacni databazovy model — typ databazového modelu

Open DataBase Connectivity — programové rozhrani, pomoci n¢hoz
muze aplikace ptistupovat k datiim ve zdroji dat pomoci jazyka SQL
Message Digest — kontrolni soucet (hash) souboru ¢i fetézce

osobni webserver operacniho systém Windows, Unix
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SEZNAM PRILOH

Abecedni seznam pouzitych skripti a jejich funkce

config.inc.php
error.php
form.php
function.php
chat.php
checklogin.php

index.php
index.php
info.php
login.php
logout.php
msg.php

reg.php
sdelete.php
sdownload.php
sendmsg.php
soubor.php
sqlconnect.php
talk.php

testdownload.php

update.php
upload.php
users.php

konfigura¢ni soubor systému, ovlifiuje vzhled webu

vypisuje informace o chybnych akei v systému

formular pro pozndmky

obsahuje pomocné funkce systému (napf. pro zobrazovani pozndmek)
struktura stranky chat

skript vkladany do vSech ostatnich na zafatek. Obsahuje autorizaci
uzivatele a nacteni informaci o uzivateli s jeho nastavenim.

uvodni stranka systému pro neregistrovaného uzivatele

je uloZen ve slozce admin, urcuje strukturu pro piihlaSené uzivatele
informace o obsahu stranek a obsluze systému

skript pro obsluhu ptihlaSeni uzivatele

skript pro obsluhu odhlaseni uzivatele

vypis oznamovacich informaci v systému (napf. poznamka byla
vloZena, byl jste odhlaSen ze systému)

registrace novych uzivateli

odstrafiovani souborl ze serveru

stahovani studijniho materidlu

formulét pro odesilani textovych zprav do chatu

administrace studijniho materialu, formulaf pro upload souboru
ptipojeni k SQL databézi

editace informaci o chatujicich

stahovani testl

modifikace pozndmek

upload soubort na server

editace a sprava komunikujicich uzivateld v chatu
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