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Abstrakt cCesky

Tato bakaladfska prace poskytuje ndhled do problematiky tvorby a zpracovani hudebnich
souborl. Teoretickd ¢dst stru¢né seznamuje s historii zdznamu zvuku a obrazu. Déle pak
obecné popisuje prostiedky, které byly a jsou dodnes vyuZivany v oblasti hudebni tvorby.
V praktické casti je popsdna vnitini struktura a zdkladni zplsoby ovldddni jednoho
z nejpopularngjSich softwarovych prostfedi pro tvorbu hudebnich soubort od firmy

Steinberg Cubase SX/SL.

Abstrakt ve svétovém jazyce

This bachelor thesis should introduce the reader to the problems of creating and processing
of music files. The theoretical part of the thesis consists of a brief outline of the history of
sound and video recording and a general description of the tools and devices which have
been used in the field of music production. The practical part describes the inner structure
and the basic methods of working with Cubase SX/SL(by Steinberg), one of the most

popular software used for music file production.
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UVOD

V poslednich né¢kolika desitkdch let prosla naSe moderni civilizace neuvéfitelnymi
zménami. Zivotni tempo je stdle rychlej$i a vice provdzané s prostiedim i problematikou
vSech modernich technologii. Podivdme-li se naptiklad na tak pfirozenou a v dneSni dobé
v podstaté nedilnou soucdst naseho kazdodenniho Zivota, jakou jsou bezesporu pocitace,
zda se nam az neuvéfitelné, Ze jeSt€ v neddvné dobé€ je byli schopni obsluhovat pouze
uzivatelé z fad odborné vetejnosti, pficemz svou roli sehrdla zcela jisté i otdzka cenové

dostupnosti. Podobny trend nastal i v oblasti multimédii.

Multimedidlni technologie prosly béhem relativné kratké doby od svého vzniku bouflivym
vyvojem, v jehoZ pribé¢hu mimo jiné stoupaly i ndroky kladené na kvalitu zpracovani
zvuku a obrazu. Postupem doby nasly tyto technologie uplatnéni v mnoha oblastech lidské
¢innosti. Asi nejvyznamnéji zasdhly oblast hudebni a filmové tvorby. V minulosti vSak
byly profesiondlni pfistroje umoZziujici kvalitni zdznam a zpracovani zvuku ¢i obrazu pro
vétsSinu lidi cenové nedostupné, proto tyto technologie nalezly v po¢itku své existence
uplatnéni pouze u velkych spolecnosti provozujicich nahrdvaci, rozhlasova a televizni
studia. Pouze ty si totiZ mohly dovolit investovat nemalé finan¢ni prostiedky do jejich
vybaveni. Dnes je situace zcela opa¢nd. Konkurencni tlak na vyrobce v prvé fadé zpusobil
rozsifeni sortimentu produktli nabizenych na trhu, coZ mélo a md pozitivni vliv na jejich
stale vétsi cenovou dostupnost. S rostoucimi moznostmi pocitact a hardwarovych doplik
byly pozdé¢ji vytlaceny do pozadi pomérné ndkladné a slozité postupy pii tvorbé a
zpracovani obrazového ¢i zvukového materidlu, a nahradily je technicky a uZivatelsky
privetivejsi.

Tato bakaladiska prace si za hlavni cil klade popsat vnitini strukturu a zdkladni postupy

prace s v dneSni dob¢ velmi rozSitenym a oblibenym programem pro zpracovani hudebnich

soubort Cubase SX / SL.
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I. TEORETICKA CAST
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1 POHLED DO HISTORIE

1.1 Historicky nastin vzniku zaznamu zvuku a obrazu

1.1.1 Mechanické pristroje

O vytvoteni prvniho skuteéného mechanického piistroje pro zdznam a reprodukci
zvuku se zaslouZil americky vyndlezce Thomas Alva Edison. Jeho dplny a funkéni ndkres
byl hotov 17. listopadu 1877 a o necely mésic pozdé€ji tento piistroj vyrobil jeho
konstruktér John Kruesi. Fonograf, jak se novy vyndlez jmenoval, byl patentovdn o rok

pozdéji 19. unora.

Prvni zkuSebni pfistroj zaznamendval zvukovy signdl prostfednictvim tenké
membrany spojené s jehlou, kterd dokdzala vyryt do mékké cinové félie napnuté na
rotujicim mosazném valci stopu, jejiz tvar pfiblizné odpovidal drobnym zméndm
akustického tlaku vzduchu vyvolaného chvénim znéjiciho pfedmétu nebo hlasu. Prvnim
zaznamenanym zvukem byl pravdépodobné hlas jeho Zeny a uryvek z détské fikanky
wMarry had a little lamb...”. Fonograf zpocitku sklizel dspéchy, avSak nebyly zcela
dotesSeny nékteré jeho technické nedostatky a to vedlo k tomu, Ze se na néj postupem doby

zapomnélo. Pozd¢ji zanikla i platnost tohoto patentu a tak se o néj zacaly zajimat jini lidé.

Za zminku zcela jisté stoji, Ze prvni zvukové nosice, jak lze tyto valce nazvat, byly
nahrdvany samostatné. Naptiklad pro vyrobu deseti kopii, musel interpret desetkrat zahrat
tutéZ skladbu, nebo ji muselo zaznamendvat deset piistrojii soucasné. Na trhu se prvni

sérioveé kopirované zvukové vilce objevily az v roce 1893.
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Se svym gramofonem téméi v té podobé, jak jej zname dnes pfisel roku 1895 némec
Emile Berliner. Jednalo se o vylepSeny mechanicky zdznam zvuk, ktery na rozdil od
Edisonova fonografu vyuZival misto zdznamového vélce tenkou kruhovou deskou. Tento
tvar umoznoval relativné snadnou sériovou vyrobu a také delsi hraci dobu. Gramofony se

pozdé&ji staly komercné velmi rozsifenymi a diky tomu je vyrobci fadu let zdokonalovaly a

vyrdbély v mnoha modifikacich.

1.1.2 Pristroje pro zaznam na magneticka média

Vroce 1879 poprvé publikoval americky mechanik Oberlin Smith mySlenku
zdznamu zvuku na pohybujici se magnetické médium v kombinaci s akusticko-elektrickym
ménicem. O dvacet let pozd¢€ji tento zplsob realizoval dansky vyndlezce Valdemar
Poulsen, ktery za nedlouho po té sestrojil prvni pfistroje schopné zaznamenavat zvuk na
ocelovy drit nebo pasek. Toto zafizeni se jmenovalo telegrafon a bylo ptfedchiidcem
dnesnich telefonnich zdznamnikl. Za dalSich ctyficet let jej némecky vynalezce Kurt Stille
osadil elektronickym zesilova¢em zvuku a v roce 1925 spolu s Karlem Bauerem uvedli na
trh svlj novy zdznamnik s ndzvem dailygraph. Zajimavosti bylo, Ze posledni modely

tohoto pfistroje jiz disponovaly vyménnymi magnetickymi médii.

Prvnim experimentdlnim civkovym magnetofonem byl pfistroj sestaveny britskou
spolecnosti Ludwig Blattner Picture Corporation, kterd ziskala Stillovu licenci. Tento
ptistroj stidle pouzival pro zdznam ocelovy pasek. Tésné pred krachem této spolecnosti
vroce 1931 tento exempldi zakoupila britskd spolecnost BBC, kterd si nechala ve
spolupraci s dal$i britskou firmou Marconi Wireless Telegraph Company vyrobit jeSte
nckolik kust tohoto pfistroje pro ucely vysildni na kratkych vindch. V roce 1935 byl
vyroben firmou AEG prvni magnetofon s papirovym zdznamovym pédsem, jeZ byl opatfeny
tenkou vrstvou z ocelového praSku. Tento princip si nechal patentovat némec Fritz

Pfleumer. Prvni magnetofon uréeny pro profesiondlni ucely uvedla na trh vroce 1948
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firma Ampex Corporation. TatdZ spolecnost pak vroce 1956 piedvedla vibec prvni
specidlni magnetofon ureny pro zdznam cernobilého obrazu a ve stejném roce doslo

k zah4jeni ocekdvané vyroby magnetofont i u nés.

V roce 1962 ptichazi holandska spolec¢nost Phillips se svou kompaktni kazetou, ktera
se zanedlouho stala standardem a o Sestnéct let pozdéji prichdazi firma SONY s prvnim

digitdlnim zdznamem na magneticky pések.

1.2 Pocatky komunikace hudebnich nastroju

Pocétky automatizované hry na akustické hudebni néastroje sahaji pravdépodobné az
do doby antiky. Prvni mechanické hraci strojky, zvonkohry a nejriznéjsi flaSinety se
zaCaly objevovat az v 16.stoleti. Jejich hra byla nejcastéji fizena pomoci primitivnich
bubinkll opatfenymi kolicky, nebo riznymi pdskami a dérnymi Stitky. Tyto pfistroje casto
dokdzaly zahrit pouze jednu nebo jen né€kolik mdlo jednoduchych skladeb. V té dobé
druhé poloviny 50. let 19. stoleti, se zacaly objevovat prvni pokusy o vzdjemnou
komunikaci mezi tehdejSimi elektronickymi hudebnimi néstroji. Napiiklad prvni generace
analogovych syntetizéric bylo moZné dalkové fidit prostfednictvim elektrickych
stejnosmeérnych napétovych signdlia (CV/Trig), jez byly sloZzeny ze dvou forem. Prvni
formou byly fidici napéti (CV — Control voltage) a druhou spoustéci signdly (Trigger a
Gate). Vzdjemnym propojenim téchto nédstroju specidlnim kabelem bylo mozné docilit, aby
hra na jeden z nich vyvolala reakci toho druhého. Tento zplsob napiiklad umoziioval
vrstveni vice zvukovych barev na sebe. Automatizovat hru této generace syntetizérti bylo
mozné v roce 1963, kdy se zacaly objevovat prvni analogové sekvencery vybavené timto

rozhranim. Tento zplsob komunikace byl ale velmi jednoduchy a do jist¢ miry i
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v v s

nespolehlivy, proto jej s ptichodem prvnich digitdlnich technologii vysttidaly spolehlivéjsi,
nabizejici SirSi moZnosti ovladani. Takové digitdlni systémy vSak vyZadovaly cenové a
technicky naro¢ny hardware, vetné paralelniho vice Zilového propojeni. Hardwarové
vyrazné méné ndrocné sériové komunikacni systémy vznikly az na pocatku 80. let, kdy
byly pfislu$né ndstroje vybaveny mikroprocesory, které byly schopny mnohem efektivng;ji
zpracovavat a vyhodnocovat jednotlivé povely. Pies veSkeré usili jednotlivych firem
zabyvajicich se vyvojem komunikacnich systémi se vSak Zadny v té dob& pouZivany nestal

uzndvanym standardem.

1.3 Vznik MIDI

Prvni ndvrhy na opravdu univerzdlni komunikacni rozhrani uréené pro hudebni
nastroje byly poprvé projedndny v americkém mésté Anaheim roku 1981 na vystavé
NAMM (National Association of Music Merchant), kde se uskutecnilo setkdni presidentii
trech velkych firem Sequential Circuit Inc.(SCI), Oberheim a Roland. Na podzim téhoZz
roku predstavili na konferenci AES (Audio Engineering Society) v New Yorku Dave
Smith a Chet Wood komplexni ndvrh svého komunikaéniho rozhrani nazvaného USI
(Universal Synthesizer Interface), ktery se ale nesetkal s pfiznivym ohlasem. Na zakladé
spolecné diskuse vSech zainteresovanych stran doSlo k dpravdm ptvodniho ndvrhu tohoto
komunikac¢niho formatu a byl pro né¢j pfijat ndzev MIDI (Music Instrument Digital
Interface), se kterym pfiSla japonskd firma Roland. Prvni syntetizéry Prophet 600 od firmy
SCI a Jupiter 6 znaCky Roland (pfedvedeny v lednu 1983) byly vybaveny timto rozhranim

jesté pred vydanim oficialni MIDI normy v srpnu roku 1983.
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2 STRUCNY UVOD DO PROBLEMATIKY

2.1 Vybaveni a pristroje

Vybaveni laboratofi, nahrdvacich studii a obecné pracovi§t uréenych pro praci
s hudebnimi soubory, tvoii pfevdzné specidlni audio technika, kterd se zpravidla skldda
z n€ékolika mezi sebou propojenych clanki, kdy kazdy z nich plni ur¢itou dlohu. Hlavni
Clanek takového tetézce tvofi zdznamova a reprodukéni technika umoZnujici uchovat

signdly pro dal$i zpracovani.

2.1.1 Zaznamova a reproduk¢ni technika

Pro ucely zdznamu se ptfed prichodem digitdlnich technologii vyuZzivaly analogové
magnetofony, které jako prvni umoziovaly zaznamenavat zvuk do n€kolika stop soucasné.
Ty nejjednodussi pristroje umoziiovaly zdznam pouze do dvou stop, coz ale pro seri6zni
préci nestacilo. Proto se pozdé&ji objevily specidlni magnetofony s vétsim poctem stop, jimz
se fika ,,multitracky*. Tyto pfistroje jsou zpravidla koncipovany jako 4stopé, 8stopé a nebo
16stopé. Pozdéji se také vyrdbély 1 ve 24stopych nebo 32stopych verzich. S nastupem
digitdlnich zdznamovych technologii byl v mnoha pfipadech nahrazen analogovy zdznam
digitdlnim. U prvnich pfistroji se stdle vyuZivalo jako média magnetického pasku. Asi
nejpopularnéjSim se stal piistroj ADAT od firmy Alesis, ktery umoziuje zdznam do osmi
stop, pfi¢emZ jako zdznamové médium vyuziva standardni kazetu S-VHS, ktera byla a je
velmi rozsitend pro bézny zdznam obrazu u komerc¢nich videorekordéri. Druhym velmi
oblibenym pfistrojem je DA88 od firmy TASCAM, ktery vyuZziva pro zaznam standardni
videokazetu formatu Hi-8. Princip zdznamu na magneticky pas ma ale urcité nevyhody,
mezi néZ patii relativné velmi dlouhd pfistupovad doba k jednotlivym mistim na péasku a
nichylnost na jeho mechanické poSkozeni. Mnohem bezpecnéjsi zplisob zdznamu je na
tzv. magneto-opticky disk. Piistroji vyuZivajici tuto technologii neni mnoho. Asi
nejpopularnéj$i v oblasti poloprofesiondlniho vyuziti je Yamaha MD-4 a MD-8. Vedle
magneto-optickych diski zaznamenaly nejvétsi rozmach piistroje umoziujici zdznam na
standardni pevné disky, které se do té doby vyuzivaly vyhradné jako pamétovd média u
osobnich pocitac. Tyto systémy jsou obecné oznacovany jako HDR (Hard Disk
Recording) a vyskytuji se v soucasné dobé¢ jako samostatnd hardwarova zafizeni nebo

v podobé softwarovych aplikaci, které ale vyZaduji ke své cCinnosti pracovni stanici

(pocitac) s prisluSnym hardwarem (zvukovou karta). Tyto softwarové HDR systémy jsou
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v soucasné dob¢ nejvice oblibeny a vyuZivany pro svou cenu v poméru k nabizenym

moznostem.

2.1.2 Mixazni konzoly (pulty)

Dalsi dulezity ¢lanek audio fetézce tvofi tzv. mixaZni konzola (pult), slouZici pro michént,
vétveni a Upravu jednotlivych vstupujicich audio signdld. Mix4zni konzola rovnéz slouzi k
propojeni zdznamovych zafizeni se vSemi ostatnimi pfistroji urenymi pro upravu a
procesovani prochdzejicich signdlti. V zdsad¢ lze rozdé€lit mixdzni konzoly do tiech
kategorii. Prvni skupinu tvofi analogové mixaZzni pulty, které jsou vybaveny vyhradné
analogovymi obvody, jeZ lze ovlddat pouze manudlné. VétSina téchto konzol se vyrabi
v mnoha provedenich s riznym poctem vstupnich a vystupnich kandla. Dalsi skupinu tvoii
analogoveé-digitalni mixdZni konzoly, které obsahuji rovnéz analogové obvody pro praci se
signdly, ale disponuji moZnosti fidit nékteré ovlddaci prvky =z pfipojeného pocitace,
napiiklad pomoci MIDI poveld. Drazsi konzoly umoziuji fidit nastaveni celého mixu,
nebo alesponn nékterych zdkladnich ovlddacich prvkd. Tyto typy konzol velmi casto
disponuji vnitini paméti pro ukldadani jejich nastaveni. Poslednim typem jsou plné
automatizovatelné digitdlni mix4Zzni konzoly, které jsou zpravidla vybaveny vnitinimi
virtudlnimi signdlovymi procesory, tak Ze nevyZzaduji Zadné ptipojené externi zatizeni pro

ptipadnou dpravu signali.

2.1.3 Signalové procesory

Pti praci s audio signély se velmi €asto vyuZivaji nejriznéj$i ptistroje pro jejich dpravu a
také pro vytvafeni nejriznéjSich efektd. Takova zafizeni jsou pfipojovdna bud'to piimo do
konkrétni signdlové cesty mixdzni konzoly, nebo do tzv. efektovych smycek, které jsou

k t€émto ucellim urceny.

2.14 MIDI zarizeni

Pfi vytvafeni hudebnich soubord je mozné vyuZit také celou fadu elektronickych
hudebnich néstroji a pfistrojii fizenych pomoci MIDI poveli. Takovd zafizeni jsou
zpravidla pfipojend ke specidlnimu zdznamovému MIDI zafizeni, které dokaze tento druh
poveld pfijimat, zaznamendvat a nasledn¢ zpétné prehrdvat. Existuje mnoho typtl téchto
MIDI rekordéri lisicich se nabizenymi moZnostmi, od pfistrojii uréenych pouze pro piimy

zaznam a prehravani (MIDI Data Filery) az po plné vybavené, které disponuji rozsahlymi
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moznostmi Uprav zaznamenanych MIDI povell (sekvencery). Ty se vyskytuji jednak jako
integrované soucdsti nékterych studiovych zaznamovych zatfizeni, nebo byvaji zabudovény
do urcitych typu elektronickych hudebnich néstroji. Nejlépe vybavené sekvencery
zpravidla nabizeji softwarové HDR systémy. V posledni dobé stdle vice roste popularita
nabizenych virtudlnich hudebnich ndstrojii a pfistroji v podob¢ tzv. (Plug-In) moduld,

které jsou ur€eny prevazné pro vyuZziti v jiz zmifiovanych softwarovych HDR systémech.

2.2 Hudebni soubory a jejich rozdéleni

Termin soubor jako forma binarniho zdznamu dat vznikl prakticky az s nastupem prvnich
digitdlnich technologii v oblasti vypocetni techniky a v takika nezménéné podobé se
pouzivd dodnes. Dlouhou dobu pocitace neumoziiovaly pracovat se zvukem piimo, protoze
neexistovalo potiebné hardwarové vybaveni a navic nebyly ani dostatecné vykonné. Prvni
uplatnéni v oblasti hudby nalezly v podobé MIDI sekvencert, které nekladly tak vysoké
poZzadavky na jeho vykon. Zaznamenané MIDI povely pak bylo mozné uloZit v podobé
souboru na interni pamétové médium pocitace. Takto vzniklé soubory lze povazovat za
jedny s prvnich hudebnich souborti. S postupem ¢asu k nim pfibyly i soubory jejichZ obsah

tvofil zvukovy signdl.

2.2.1 Soubory nesouci Fidici informace

Do této kategorie patii soubory s ptiponou ,,.mid*“ (MIDI) nebo ,,.smf* (Standard MIDI
File), které obsahuji zakédované MIDI uddlosti ,,eventy* v Case, popisujici chovani
hudebnich néstrojl a ptistroji. Prehravani téchto soubort probiha tak, Ze jsou tyto udalosti
vysilany do vystupniho MIDI okruhu, k némuz musi byt pfislusné hudebni néstroje nebo
ptistroje pripojené a museji umét tyto MIDI data spravné interpretovat. K tomuto ucelu se

velmi Casto vyuziva zavedeny standard General MIDI (GM) nebo General Standard (GS).

2.2.2 Soubory nesouci zvukovy signal

V soucasné dob¢ existuje mnoho typi souborti, jejichZ obsah tvoii zakédovany zvukovy
signdl. Pro profesiondlni ucely se nejCastéji vyuZivaji nekomprimované formdty typu
,Wav“(z anglického Wave) pouZzivané na platformach PC s piiponou ,,.wav* nebo format
AIFF (Audio Interchange File Format) definovany spole¢nosti Apple Computer Inc., ktery
ma koncovku ,,.aif**. Oba tyto formaty jsou témét rovnocenné. Oba mohou nést mono nebo

stereo signdl, pfi¢emz format ,,Wav* se mlize vyskytovat i ve vicekandlové verzi.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ZAKLADNI SEZNAMENI S APLIKACI - CUBASE SX/SL

3.1 Charakteristika aplikace

Cubase SX/SL je moderni softwarovy multimedidlni HDR systém firmy Steinberg
navrzeny pro zpracovdni a tvorbu hudebnich souborli s moZznosti spojeni s obrazovym
materidlem. Tato aplikace podporuje vétSinu v soucasné dobé existujicich formata

souboru.

3.2 Hlavni ovladaci liSta -Transport panel

Bezprosttedné po spuSténi aplikace je spolu s bazovym oknem zobrazena také hlavni
multifunkéni ovlddaci lista ,,Transport panel®, kterd na sobé sdruzuje tlacitka a prvky
uréené pro ovlddani zdkladnich funkci chodu celého systému. Spolu s nimi se na listé
nachdzi také zobrazova¢ aktudlni pozice kurzoru projektu a indikdtory poskytujici
informace o stavech a trovnich nékterych dileZitych parametr. VSechny prvky jsou na

listé prehledné uspordddny do skupin podle tcelu (viz nédsledujici kapitola).

Zobrazeni

Pomoci polozky ,,Transport panel*“ umisténé v rozbalovaci nabidce ,,Transport* hlavniho
okna aplikace 1ze kdykoli tento panel skryt nebo zobrazit. K této poloZce je standardné

ptifazena funk¢ni kldvesa [F2].

3.21 Skupiny ovladacich prvki

L *  101.01.000J | 00:00:00.000 @ |5

SRR\ (<< > blolo D [« e b

Obr. 1 Transport panel

1. Performance - Dva sloupcové indikdtory aktudlni drovné zatiZeni procesoru pracovni

stanice a vyrovndavaci paméti zdznamového média (nejCastéji pevného disku). Tyto
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indikatory lze zobrazit také oddé€len¢ zvolenim polozky ,,VST Performance* z rozbalovaci

nabidky ,,Devices* hlavniho okna aplikace, nebo stisknutim funkéni klavesy [F12].

2. Record Mode - Tato skupina prvku slouZi pro nastaveni reZima nahravéni (viz kapitola

Automatizace ovlddacich prvki).

3. Locators — Skupina prvkd pro nastaveni pozic a funkci dvou hlavnich ,lokétort‘

casové osy projektu. Zplisoby pouZiti jednotlivych prvki jsou popsany v kapitole Zaznam.

| Skok na levy lokéator [1] Pozice levého lokatoru |

| Aktivace aut. spusténi zdznamu [I] |\> _l— 1.IJ1.IJ1I_.IIJII';IE Aktivace funkce ,,Preroll* |

| Skok na pravy lokator [2] 1.01.0 1”ug'|3| Pozice pravého lokatoru |
- - Aktivace funkce ,,Postroll* |

| Aktivace aut. ukonceni zaznamu [O]

4. Jog/Scrub - Dvojity prstencovy ovlada¢ umoznujici plynuly pohyb kurzoru pozice v
projektu obéma sméry po Casové zdkladn€ s proménlivou rychlosti pfehravani. Rychlost a
smér prehravani zavisi na sméru a velikosti vychyleni vnéjsiho prstence (Jog), pfipadné na
sméru a rychlosti rotace prstence vnitiniho (Scrub). Stiedovy ter¢ ovladace vypliuji
tlacitka [+/-] pro krokovy posun po jednotlivych snimcich. Tento prstencovy ovladac

slouZi k rychlému vyhleddvani mist v projektu monitorovanim vystupnich signdli.

S. Main Transport - Skupina sdruzujici panel hlavnich naviga¢nich ovladacich tlacitek
chodu celého systému, spolu s panelem zobrazovace aktudlni pozice na casové zakladné

projektu.

Sekundarni zobrazovac pozice |

| Ikona pro volbu formatu \ J Ikona pro vzdjemnou zdménu obou formdtt |

| Primarni zobrazovac pozice K /

| Krokovy posun 1.01.01.000 J | 00:00:00.000 ©
K< [»[o]a]>]e]

| Skok na zaddtek [.] / \{ ZAZNAM [*] |
| Plynuly presun vpred [-] PREHRAVANI [Enter] |
| Plynuly presun vzad [+] STOP [0] |

| Skok na konec Aktivace rezimu cyklu [/]|

’ l Ikona pro volbu formatu |

| Sloupec pozice v projektu

6. Master + Sync - Pole pro aktivaci metronomu, tempo stopy a pro nastaveni zdroje

synchroniza¢niho signdlu.
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7. Marker - Tato skupina ovlddacich prvkii umoZiuje vytvafet, pouZivat a editovat
specidlni znacky ,,Markery* ur¢ené pro rychly presun kurzoru pozice v projektu. Jeho
aktudlni polohu Ize kdykoli uloZit podrZzenim kldvesy [Ctrl] nebo [Alt] a ,kliknutim* na
pozadované tlacitko s €islem 1-15. Presun kurzoru pozice projektu na takto uloZenou
znacku lze pouhym ,kliknutim* na tlacitko s ptisluSnym ¢islem.V horni ¢asti se nachédzi
tlacitko ,,.Show*, kterym lze zobrazit okno pro spravu ,Marker(“ (viz kapitola Markery).
Ke tlacitkiim s ¢isly 3-9 jsou standardné ptifazené piisluSné numerické kldvesy. Kldvesy

[1] a [2] jsou rezervovany pro levy a pravy lokdtor projektu.

8. MIDI Activity - Informativni indikatory vyskytu signdlu na primarnim vstupnim nebo

vystupnim portu MIDI rozhrani.

9. Audio Activity - Informativni indikdtory drovné vstupniho a vystupniho zvukového
signdlu prochdazejictho ptfes primdrni audio porty hardwaru (zvukové karty) pracovni

stanice.

10. Audio Level Control - Vertikdlni posuvny ovlada¢ paralelné spfdhnuty s ovladacem

vystupni trovné hlasitosti signalu.

3.2.2 Zobrazeni

Standardné jsou zobrazeny vSechny dostupné skupiny ovladacich prvk, které tento panel
nabizi. Existuje v§ak moznost kteroukoli z nich skryt nebo zobrazit a ovlivnit tak také jeho
velikost. VSechny poloZzky souvisejici s nastavenim viditelnosti jednotlivych skupin se
nachdzeji v prislusné kontextové nabidce, kterou je mozné zobrazit ve chvili, kdy se kurzor
,myS$i*“ nachdzi kdekoli nad timto panelem (mimo zobrazovacle Casu) a je stisknuto jeji

pravé tlacitko. Pro obnoveni vychoziho nastaveni slouZi v této nabidce polozka ,,Default®.

3.3 Projekt

Tvofi nosnou zdkladnu pfi praci s Cubase SX, jez dovoluje uzivateli plnohodnotné
vyuzivat vSech mozZnosti, které tato aplikace nabizi. Projekt je nositelem veskerych
vnitfnich nastaveni pracovniho prostiedi a rovnéZ vSech odkazii na jednotlivé fyzické
soubory, které jsou do néj zahrnuty a pfi praci s nim vyuZivany. Diky nedestruktivnimu
ptistupu ke v§em do n¢j ptipojenych souborl Ize tyto vyuZit i v jinych projektech, napft. pii

vytvareni riznych verzi konkrétniho projektu. Kazdy aktivni projekt je reprezentovan v
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prostiedi Cubase SX tzv. oknem projektu (Project Window), jeZ tvoii jeho grafické

uzivatelské rozhrani.

3.3.1 Proces zakladani a aktivace nového projektu

ZaloZeni a néslednou aktivaci nového projektu lze zahdjit prostfednictvim polozky ,,New
Project” v rozbalovaci nabidce ,.File*“ hlavniho okna aplikace, nebo je mozné vyuZit
klavesovou zkratku [Ctr]l ]+[N] , kterd je k této poloZce standardné ptifazena. Cely proces

1ze v kterékoli jeho fazi zrusit kliknutim na tlacitko ,,Cancel (zrusit).

V prvni fazi tohoto procesu je uZivatel vyzvan k vybéru nékteré z ptreddefinovanych forem
projektu (viz kapitola Sablony projektt - Templates) prostfednictvim nabidkového okna
Sablon (Templates). Pro vytvoreni prdazdného projektu je urCena polozka ,,Empty*
(prazdny), kterd je automaticky zvyraznéna jako prvni. Naslednym kliknutim na tlacitko

,OK* je mozné tento krok potvrdit a pokracovat.
x

Templates:

16 Track MID| Sequencer
16 Track Surround Mix

24 Track Audio Recorder
Default

Music for picture NTSC
tusic for picture PAL
Steren Mastering Setup

[~]
Cancal

Ve druhé fazi je zobrazeno dialogové okno (Select directory) ur¢ené pro vybér hlavniho
pracovniho adreséfe, na ktery se bude novy projekt odkazovat a do né&jZ bude v pribéhu

prace uklddat vSechny nové vytvorené soubory.

Select directory il |
Set Project Folder
- Mistni disk (C:) |

&8 Disk 0 (E2)

[=-=2 Wyménitelny disk (F:)
(0] Adresar 1
L0 Adresar 2
L Adresar 3
L] Adresar 4
=] Cubase Projekty

{7 Projekt 2
{7 Projekt 3

{7 Projekt 4
A2 Micka e eibi LI

[ create | [ o ] cone |

Toto dialogové okno nabizi také moznost poZadovany adresatr vytvofit v prisluSném misté
adresdrové struktury prostfednictvim tlacitka ,,Create”. Kliknutim na néj je vyvolan

nasledujici textovy fadek
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Select/Create new directory x|
In directory:
c
[
oK | Cancel

Po vepsani ndzvu a potvrzeni dojde k jeho vytvofeni a automatickému zvoleni. Naslednym

potvrzenim je novy projekt aktivovén a pripraven k dalSimu pouZiti.

3.3.2 Celkova nastaveni

Kazdy projekt obsahuje zdkladni parametry, které ovliviiuji jeho celkové chovani. Tyto
hodnoty je doporuceno zkontrolovat a piipadné nastavit bezprostiedné¢ po zalozeni
prazdného projektu. To plati i v ptipadé€, Ze pro jeho zaloZeni byla vyuZita n€kterd z Sablon
vytvofend vyrobcem. U takto vytvofenych projekti nemuseji vychozi hodnoty téchto
parametrd plné vyhovovat danym pozadavkiim. U ostatnich Sablon se ptedpokldda, zZe byly

vytvoreny uzivatelem, ktery tato nastaveni provedl a do piislusné Sablony je zahrnul.

Pristup k hodnotdm parametri projektu poskytuje ptisluSné dialogové okno, které lze
zobrazit kliknutim na poloZzku ,,Project Setup...*“ v rozbalovaci nabidce ,,Project” hlavniho
okna aplikace. Pro zobrazeni lze také vyuZit standardné pfifazenou kldvesovou zkratku

[Shift]+[S].

© Project Setup x|

TR Display Offset
o BERES

Broack LY ~| Record File Type

BT oo e
Hep | 0K, Cancel |

Obr. 2 Dialogové
okno nastaveni

projektu

e Start - Tato poloZka urcCuje pocatecni hodnotu ¢asu projektu. Uplatnéni nalezne

pfevazné v rezimu synchronizace Cubase SX s jinym zatizenim.

¢ Length - Hodnota celkové délky projektu.
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e Frame Rate - Hodnota této polozky urcuje format vysilaného nebo ptijimaného
synchroniza¢niho signdlu, ktery je uddvan v poctu snimkii za sekundu (FPS) v

rezimu synchronizace Cubase SX s jinym zafizenim.
¢ Display Format — PoloZka pro nastaveni formatu ¢asu spole¢ného pro cely projekt.

e Display Offset — urcuje posunuti ¢asové pozice zobrazené na pravitku, ¢imzZ lze
kompenzovat hodnotu ,,Start”. Toto nastaveni je zpravidla vyuZivdno v reZimu

synchronizace Cubase SX s vnéj$im zarizenim.
e Bar Offset - Parametr urcujici vzdjemnou polohu taktl vici Casu.

e Sample Rate — Vzorkovaci frekvence. Tento parametr ma z4sadni vliv na rychlost

prehrdvani a nemél by jiZ byt po prvnim nastaveni jiz diale mé&nén.

e Record Format — Parametr uddvajici ,.hloubku* rozliSeni soubori vytvifenych
projektem. K dispozici jsou moznosti 16 bitd, 24 bith a 32 bithd s plovouci

desetinnou ¢arkou.

¢ Record File Type — Urcuje typ souborti, které bude Cubase SX pfi praci vytvéret.
Zde je mozné zvolit typ “Wave File*, ,Broadcast Wave File* nebo format

definovany spole¢nosti Apple Computer Inc. ,, AIFF File*.

e Stereo Pan Law — Tento parametr ovliviluje chovéani prvku pro nastaveni stereo
pozice ,,Panorama* audio kanalovych li§t mixdzni konzoly. Urcuje pokles urovné

hlasitosti signdlu v jeho krajnich hodnotidch

333 Zpusoby uklidani a zpétného nacitani

Préci s projektem lze kdykoli pferusit a uloZit jej v aktudlnim stavu na kterékoli dostupné
médium pfipojené k piisluSnému pocitaci. Cubase SX pouZivd k uklddani projektl
specidlni format souboru s ptiponou ,,.cpr* (Cubase Project File). Nactenim (otevienim)

takového souboru dochazi znovu k jeho aktivaci.

Ukldaddni a zpétné nacitani projektu do aplikace

Funkce pro ukldddni a nacitdni projektu se nachdzeji v nabidce ,File* hlavniho okna
aplikace. Pro ukladdni projektu slouZi polozky ,,Save* nebo ,.Save As“, ptfi¢emz funkce
»dave vyzve uzivatele k zadani umisténi tohoto souboru pouze poprvé, kazdé nasledujici

uloZeni je provedeno automaticky na stejné misto, naopak funkce ,,Save As* se na
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umisténi dotazuje vZdy. Pro zpétné nacteni projektu je v nabidce ,,File* polozka ,,Open®,
kterd umoZziiuje zvolit poZzadovany soubor. Ke vSem funkcim zde existuji také standardni

klavesové zkratky:
e Save - [Ctrl]+[S]
e Save As - [Ctrl]+ Shift]+[S]

¢ QOpen - [Ctl]+[O]

3.34 Rozdéleni a popis grafického uzivatelského rozhrani

Aktivni projekt je vZdy reprezentovdn oknem projektu (Project Window), které tvoii jeho
uzivatelské rozhrani. Okno projektu je rozdé€leno do nékolika zdkladnich pracovnich

oblasti, jez jsou zndzornény spolu s nékterymi ovladacimi prvky na nasledujicim obrazku.

| Hlavni néstrojov4 lista | Vertikalni zvétSeni/zmenSeni obsahu ,,eventi L

© Cubase 5X Project - Untitled

Informaéni radek |
Piehledova lista

\ Pravitko ¢asové zdkladny
\ Kurzor pozice v projektu |

Vertikalni posun

Levy lokator
Pravy lokétor

Posuvna lista
| Vertikalni zvétSeni/zmenSeni

Oblast registru stop | \
|

Oblast inspektoru objektl | Oblast prvki udalosti ,,eventd*

Rec: 44100 Hz - 16 Bit <] | 4 BHEE
Informacni fadek Horizontalni posun / | Horizontalni zvétSeni/zmenSeni }'

Obr. 3 Okno projektu

N E=="att

Hlavni ndstrojovd lista

Je nejvySe umisténou liStou v okné projektu poskytujici uZivateli piistup k mnoha

dalezitym ovladacim a editaénim prvkam. Tyto prvky, seskupené podle tcelu do skupin,
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jsou od sebe prehledné¢ oddéleny tenkou svislou Cernou cCarou. Ovlddat viditelnost
jednotlivych skupin Ize prostfednictvim mistni nabidky vyvolané pravym tlacitkem ,,mysi‘
pficemz jeji kurzor se musi nachdzet v oblasti této liSty. Tuto mozZnost nabizi rovnéz i
nckteré dalsi nastrojové liSty vyskytujici se v prostfedi aplikace. Na nédsledujicim obrdzku

jsou zobrazeny dulezité skupiny ovladacich prvki nastrojové listy.

Obr. 4 Hlavni ovlddaci lista okna projektu
1. Activate Project - Tlacitko aktivace projektu pro piipad, kdy Cubase obsahuje vice
nactenych (otevienych) projekti souasné. Aktivita pfislusného projektu je signalizovana
modrym zabarvenim tlac¢itka, pficemzZ jeho stfed tvoii ¢erné vyplnény obdélnik. VSechny
ostatni projekty jej maji Sedé s Cerné vyplnénym kruhovym teréem.
2. Constrain Delay Compensation - Tlacitko vynuceni kompenzace vzniklého zpoZdéni.

3. View Switches - Tlacitka urcend pro fizeni viditelnosti né¢kterych duleZitych oblasti a

soucdsti okna projektu (viz nasledujici obrazek).

| Zobrazeni piehledové listy L J Otevfeni okna ,,Pool* |

| Zobrazeni informacniho fadku Otevieni okna ,,Mixer“|

Zobrazeni oblasti inspektoru objekti

4. Automation Mode - Rozbalovaci nabidka dovolujici zvolit jeden z nabizenych rezim

zapisu automatizacnich kiivek (viz kapitola Automatizace ovladacich prvk).

S. Transport Buttons - Tlacitka ovlddani hlavnich funkci chodu, jejichz funkce jsou

popsany v kapitole Hlavni ovladaci lista — Transport Panel

6. Tool Buttons - Sada tlacitek pro volbu ndstrojii uréenych pro praci v oblasti pro

zobrazeni prvkil uddlosti ,,eventi okna projektu.



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka

7. Autoscroll — Tlacitko aktivujici funkci sledovani kurzoru pozice v projektu. Tato funkce
zajiStuje, Ze oblast prvka uddlosti (Event Display) vzdy zobrazuje okoli kurzoru pozice

véetné jeho samotného.

8. Snap/Quantize - Skupina obsahujici tlacitko pro aktivaci funkce zarovnavani ,,eventa*

pfi jejich manipulaci, v€etn€ nabidek uréenych pro nastaveni reZimu této funkce.

9. Color Menu — Rozbalovaci nabidka nabizejici paletu pteddefinovanych barev pro

odliSeni jednotlivych prvka uddlosti ,,eventi* za ticelem zptehlednéni.

s v

Informacni iddek

Tento tadek poskytuje uZivateli podrobné informace o hodnotich parametrii tykajicich se
aktudln¢ vybraného prvku udalosti ,,eventu®. V horni ¢asti jsou vypsany vSechny dostupné
parametry a ve spodni jejich aktudlni hodnoty. Tyto hodnoty 1ze kdykoli ménit a editovat

tak parametry piislusného prvku.

Mame Length

Start End
Audia 01 39.01.01.000 M001.000 2000

Obr. 5 Informacni Fadek

Je-li oznacen vétsi pocet prvki, pak je tato skutecnost signalizovdna Zlutym zabarvenim
vSech hodnot, v urcitych piipadech lze jejich editaci docilit relativnich zmén parametra.

Pro nastaveni absolutnich hodnot je nutné pfi editaci parametri podrZet klavesu [Ctrl].

Prehledova lista

Zobrazuje zjednoduSeny pohled na hlavni prvky uddlosti ,eventy®, nabizi snadnou a
rychlou orientaci v projektu vzhledem k celkové délce Casové osy. Poloha a velikost
modrého ordmovdni vyznacuje aktudlné zobrazovany tsek v oblasti prvk( uddlosti

(Display Events), pficemz jej 1ze vyuZzit také pro zménu tohoto zobrazeni.

Obr. 6 Prehledovd lista

Ve vztahu k manipulaci s timto ordmovinim se chovd pomyslnd horni polovina liSty
rozdilné od spodni. Tahem ,,myS$i*“ v horni polovin¢ lze vyznacit jeho novou polohu a

velikost, po uvolnéni tlacitka je oramovani prekresleno. Naopak spodni polovina dovoluje
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provadét vzdy jen jednu z téchto zmén v daném Casovém okamZiku, a to podle umisténi

kurzoru mysi. O jakou funkci se v danou chvili jednd indikuje ikona kurzoru ,,mysi*.

Registr stop — Track List

Je oblast urcend pro zobrazovani jednotlivych stop, jez jsou v ni organizovany pod sebou.
Vysku zobrazeni lze u vétSiny z nich nastavit uchopenim za jejich spodni hranu a
pretazenim do nové polohy ve svislém sméru. Provedenim stejné operace s podrZenim
klavesy [Ctrl] se bude nastaveni tykat vSech stop. Nevyhovuje-li z néjakych divodii potadi
zobrazeni stop, pak je mozné jej kdykoliv zménit, a to jednoduchym uchopenim kterékoliv
z nich ,,myS$i* a presunutim ve svislém sméru do nové polohy. Stejnym postupem lze
organizovat jednotlivé stopy do specidlnich adresdfovych stop, které mohou byt také

soucdsti projektu. Oblasti registru stop a pole prvkl udélosti jsou od sebe oddéleny svislou

posuvnou liStou umoziujici zménit jejich vzdjemnou velikost.

Inspektor objekti

Jedna se o rozSifenou oblast zvolené stopy umoziujici zobrazeni a pfistup ke vSem jejim
ovlddacim a editaénim prvkim k nimz lze pfistupovat i z jinych mist projektu. Je-li

v registru vybran vétsi pocet stop, pak jsou vzdy zobrazeny prvky nejvyse umisténé stopy.

Oblast pro zobrazeni prvku uddlosti — Event Display

Tato oblast poskytuje graficky pohled na ¢asovou osu a umozZiuje ptistup k ptisluSnym
prvkim uddlosti ,.eventim* jednotlivych stop. V tomto poli lze tyto ,eventy” vybirat,

Vv s

manipulovat s nimi a nejriznéj$im zpisobem editovat a upravovat.

Pravitko casové zdkladny

Aby bylo mozné pracovat s jednotlivymi ,eventy* pfisluSnych stop ve vztahu ke
konkrétnim pozicim na ¢asové ose, je nad oblasti prvkil uddlosti (Event Display) tzv.
pravitko, které definuje rozdé€leni ¢asové osy na tseky podle zvoleného formatu zobrazeni.
Tento formét je moZzné nastavit z nabidky zobrazené pomoci ikony leZici na jeho pravém
konci, nebo ,kliknutim* pravého tlacitka ,,mySi“ kdekoli nad nim. Horni Cast pravitka
umoziluje nastaveni polohy obou hlavnich ,lokdtord* pozic. Uchopenim spodni ¢ésti

pravitka ,,misi* lze svislym pohybem plynule ménit zvétSeni ¢i zmenSeni zobrazovaného
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useku Casové osy, pficemz je zaroven do mista uchopeni pfesunut také kurzor pozice

projektu.

Levy a pravy lokdtor

Jsou dvé hlavni znacky pozic na casové ose projektu vymezujici ¢asovy interval ureny
pro zdznam. Tento interval zdroven definuje také hranice cyklu. VyuZiti je popsdno

v kapitole Zaznam.

3.3.5 Sablony projekti — Templates

Sablona je preddefinovand forma projektu, kterd uruje jeho vychozi podobu a celkové
nastaveni v pribéhu zakladani. VSechny Sablony jsou uloZeny v podadresdii Templates
umisténém v adresdfi Cubase SX. Sablonu lze vytvofit ulozenim kteréhokoliv projektu

pomoci funkce ,,Save As Template rozbalovaci nabidky ,,File* hlavniho okna aplikace.

3.3.6 Markery

Jsou specidlni znacky urcené pro rychly presun kurzoru pozice na ¢asové ose v projektu.
Témito znackami se zpravidla oznacuji klicova mista nebo useky projektu, ke kterym je
nutné se v prubchu prace Casto vracet. V prostiedi projektu se mohou vyskytovat dva
druhy téchto znacek, ,,Marker* pozice a cyklu, pficemz ,,Marker* pozice urcuje konkrétni
polohu na casové ose, ,,Marker* cyklu definuje vymezeny usek. Kazdd znacka ma svij
¢iselny identifikdtor. Piistup k témto znackdm je moZny prostfednictvim okna pro jejich
spravu (Markers), jeZ je moZné zobrazit pomoci polozky ,,Markers* z rozbalovaci nabidky
,Project” hlavniho okna aplikace, nebo piisluSnym tlac¢itkem ,,Show* na hlavni ovladaci
listé. K zobrazeni 1ze vyuZit také standardni kldvesovou zkratku [Ctrl]+[M]. Tyto znacky

1ze rovnéZ vytvéret a editovat ve specidlni stopé ,,Marker Track*.

©Markers - Untitled =ol x|
add | mevove | vove | [N - chov

1D | Position End Length [escription
10 3.00.07.000
15 F.01.01.000
1 11.01.01.000
o 14 12.01.01.000
il 15.01.01.000 J0l.m.ond 18000
2 15.002.01.048
3 39.01.01.000

[>]

<]

<] [»
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3.3.7 Stopy a jejich rozdéleni

Stopy tvoii hlavni skupinu objektd vyuZivanych pfi praci s projektem a lze je rozdélit do

nasledujicich zakladnich kategorii:

e Stopy urcené pro zdznam, prehravani a automatizaci parametri ovladacich prvku

Pl

ptislusnych kanalovych li§t v mixdzni konzole
e Stopy urcené vyhradné pro automatizaci ostatnich kandlovych li§t mixdZni konzoly

e  Ostatni typy stop

3.3.8 Vkladani stop do projektu

Vlozeni nové (prazdné) stopy do projektu lze uskutecnit pfimo z mistni nabidky, vyvolané
pravym tlacitkem ,,mySi* v oblasti registru stop. Tato nabidka se rovnéZz vyskytuje jako
vnoiend soucdst i jinych mistnich nabidek a to pod polozkou ,,Add Track“. K dispozici je
osm typd stop, pfiemZz u tif znich lze vyuZit moZnost vicendsobného vkladani

13

prostiednictvim polozek ,,Add Multiple Tracks...” nebo ,,Multiple...* podle umisténi
nabidky. Po vloZeni stopy do projektu se objevi jeji pfisluSnd grafickd podoba v registru

stop a v poli pro zobrazeni prvkl uddlosti (Event Display) se vyhradi patfi¢ny prostor.

34 Audio stopa

Je klicova stopa projektu, umoziujici zaznamendvat a vytvaret fyzické audio soubory do
zvoleného pracovniho adresafe a ty pak ndasledné piehrdvat prostfednictvim svych
Clenskych prvka uddlosti ,,audio eventl, jeZ jsou automaticky vytvaifeny po skonceni
zdznamu. Pro zdznam a prehravani je kazda audio stopa vybavena odpovidajicim svazkem
vnitfnich signdlovych audio kandll, kdy jejich pocet zavisi na zvolené konfiguraci pfi
vkladani této stopy do projektu (mono=1; stereo=2; quadro=4; atd.). Pro fizeni a Gpravu
toku signdla prochézejicich timto svazkem, slouZi pfislu§nd audio kandlova liSta zobrazena
v integrované mixazni konzole (viz kapitola Virtudlni mixdzni konzola - Mixer). Kazd4
audio stopa je také vybavena fidicimi podstopami, které jsou urceny pro automatické
ovlddani prvkd umisténych na této 1isté. Tyto podstopy jsou za normdlnich okolnosti
skryty a lze je zobrazit pomoci ikony (+) umisténé v levém dolnim rohu (viz kapitola

Automatizace ovlddacich prvki).
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mis)

Konfigurace vnitfniho svazku kanala Serso @) 4 R) W)
Tlacitko pro volbu €asové zdkladny e) =)=
Ikona pro zobrazeni fidicich podstop < 3@ IEJ

| Tlac¢itko uzamceni stopy /
| Zpusob zobrazeni ,,eventd* ve stopé

Obr.

7 Audio stopa

¢ Tlacitko piepinani linearni a muzikalni ¢asové zakladny — Je-li aktivovana

linedrni Casova zdkladna, pozici ,.eventi® neovliviluje zména tempa, naopak

muzikdlni ¢asovd zdkladna udrZuje pozice vSech ,eventi” vzhledem k taktim a

proto jejich poloha zméné tempa podléha.

¢ Tlacitko uzamdceni stopy - zabrariuje jakékoliv nechténé manipulaci s ,,eventy*

o Tlaéitko zpusobu zobrazeni ,,eventu‘* — pfi opakovaném ziznamu do jednoho
2

useku stopy zpravidla dochdzi k vrstveni jednotlivych vytvofenych ,.eventi* na

sebe. Timto tlacitkem lze jednotlivé ,,eventy* ve stopé zobrazit pod sebou.

Na piredchozim obrdzku nejsou popsdna nékterd tlacitka, jejichz funkce se vztahuji

k ptislusné kandlové liSt€ mixdzni konzoly a jsou proto uvddéna v kapitole (Virtudlni

mixazni konzola — Mixer).

34.1 Zvukova udalost - Audio event

Je stézejnim prvkem kazdé audio stopy a slouZi pro piehravéani jednotlivych audio klipt

v projektu. Kazdy audio ,.,event” umoZniuje individudlné€ nastavit zptsob prehravani klipu

na ktery odkazuje, aniz by doslo k fyzické zméné jeho obsahu. K tomuto dcelu jsou zde

nasledujici parametry, které jsou po jeho zvoleni dostupné v informacnim tfadku okna

projektu a lze je rovnéz meénit prostiednictvim specidlnich manipula¢nich znacek (viz

nasledujici obrazek).

¢
1

| »Magnetizacn

| Manipulaéni znacka ,,Fade In*

lista ,,eventu‘ \

J Manipulaéni znacka drovné hlasitosti |

Manipulaéni znacka ,,Fade Out“|

Manipula¢ni znacka pocatku

[

/
S

Manipulaéni znacka konce

Obr. 8 Audio event
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Seznam dostupnych parametru
e Start — urcuje hodnotu pozice poc¢atku ,.eventu* na ¢asové ose
e End - urcuje koncovou hodnotu pozice ,.,eventu‘ na casové ose
e Length — celkova délka piehravaného useku klipu
e Offset — fidi posunuti klipu vici ,,eventu*

e Snap - Aktudlni pozice ,magnetizacni* liSty ,eventu* na casové ose. Zménu
polohy této liSty vici ,.eventu® je mozné provést jeho otevienim v audio editoru

(viz kapitola Audio editor).
¢ Volume — urcuje celkovou droven hlasitosti

e Fade In — Urcuje délku tseku od pocatku ,.eventu®, v némZ probihd postupné

zvySovani urovné hlasitosti azZ do nastavené hodnoty ,,Volume*.

e Fade Out — Urcuje délku useku od konce ,eventu®, v némzZ probihd postupné

snizovani urovné hlasitosti az do hodnoty ,,0%.
¢ Mute — docasné umlceni ,,eventu‘

e Lock - PoloZka nabizejici moZnost zamknout polohu, velikost nebo ostatni

parametry ,,eventu.

3.4.2 Vybrané zpusoby prace s ,,eventy**

Pro editaci audio ,.eventd* je aplikace Cubase SX vybavena velmi rozsahlou nabidkou
funkci a nejriznéjSich moznosti dprav, proto ji neni mozné v této praci postihnout celou.
VSechny funkce a editatni moZznosti jsou detailné popsdny v knize Cubase SX - Podrobny
pravodce zacinajiciho i pokrocilého uZivatele (Steinberg 2002). Proto jsou dile uvedeny

pouze nekteré Casto pii praci vyuzivané.

Kopirovani

Kopii libovolného audio ,eventu® lze vytvofit jeho pfetaZenim na novou pozici pfi
podrZzeni levé kldvesy [Alt]. Timto zpisobem je vzdy vytvoiena sdilend kopie, coz
znamend, Ze takovy ,event“ odkazuje na stejny klip jako ,event“ kopirovany. Tato
skutecnost je u nich signalizovdna zménou tvaru pisma ndzvu na kurziva. Existuje vSak

zpusob, jak docilit, aby kopie odkazovala na samostatny klip a to pfevedenim sdilené
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kopie na redlnou. K tomuto dcelu je urcena funkce ,,Convert to Real Copy* z nabidky
,,Bdit* hlavniho okna aplikace. Po provedeni této funkce je k této kopii vytvorena i kopie

klipu.

Zména poradi

Dojde-li vlivem opakovaného zdznamu do jednoho mista stopy k vytvoreni nékolika
prekryvajicich se ,,eventii®, je vZdy aktivni ten, ktery je na pomyslném popredi (je videt).
Ma-li uZivatel v imyslu zménit potadi navrstveni, muize tak ucinit pomoci funkce
presunuti do poptedi ,,Move to Front* nebo do pozadi ,,Move to Back®. Ob¢ tyto funkce
jsou po zvoleni ptislusného ,,eventu* dostupné pomoci polozky ,,Move to* rozbalovaci
nabidky ,,Edit* hlavniho okna aplikace. Tento postup je napiiklad velmi Casto vyuZivan ve

chvili, kdy je nutné vybrat nejlepsi moznou variantu zdznamu.

Vzdjemné prolindni — Crossfade

Pro vytvoteni plynulého prolnuti zvolenych ,,eventi* v misté, kde se vzdjemné piekryvaji,
lze vyuzit funkci ,,Crossfade. Tato funkce se nachdzi v rozbalovaci nabidce ,,Audio*
hlavniho okna aplikace. Provedeni 1ze rovnéZ docilit stisknutim klavesy [X], kterd je k této
funkci standardné pfifazena. Pro odstranéni prolnuti je ve stejné nabidce funkce ,,Remove
Fades“. Pro editaci jednotlivych pribéhl prolnuti existuje tzv. ,,Fade Editor*, ktery lze

zobrazit pomoci polozky ,,Open Fade Editor(s)* ve vySe zminiované nabidce.

Mazadni a vkladani

Smazat oznaceny ,.event nebo skupinu ,.eventd* Ize naptiklad pomoci kldvesy [Delete].
K tomuto ucelu rovnéz slouzi funkce ,.Delete nebo ,,Cut”“ z menu ,,Edit“ hlavniho okna
aplikace. Zatimco ,,Delete” provede smazani, funkce ,,Cut“ m4 za nasledek odstranéni a
uloZeni do schranky, z niZ lze ,,eventy* vlozit zpét do stejného, ¢i zcela jiného projektu a to

funkci ,,Paste* umisténé ve stejné nabidce.

3.4.3 Audio part

Je schranka, do které je mozné vramci jedné audio stopy uzaviit vybranou skupinu
weventl® a ndsledné k nim pfi manipulaci pfistupovat jako k celku. Part I1ze jednoduse
vytvofit pomoci funkce ,,Events to Part” z nabidky ,,Audio* hlavniho okna aplikace nebo

naopak odstranit prostiednictvim funkce ,,Dissolve Part* ze stejné nabidky. Pristupovat
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k jednotlivym ,,eventim‘ uzavienym v partu lze po jeho otevienim ve specidlnim editoru a

to dvojitym ,.kliknutim mysi‘ na zvoleny part.

3.5 MIDI stopa

Je po audio stopé druhou kliCovou stopou projektu, jez je ur¢end pro zaznam a prehravani
MIDI poveld, prochdzejicich jejim vnitinim datovym kandlem, ktery je graficky
reprezentovan v podobé MIDI kandlové liSty (viz kapitola Virtudlni mixaZni konzola -
Mixer). Stejné jako je tomu u stopy audio, disponuje i stopa MIDI skrytymi fidicimi
podstopami, které rovnéZ slouzi k automatizovanému ovladani ptisluSné MIDI kanélové

listy.

=

m)s|[EEle v Rjuw) Zpisob zobrazeni ,,partil” ve stopé |

Tlagitko uzamceni stopy

Tlagitko aktivace mapy bicich |

s xs

Pole pro nastaveni ¢isla programu

\‘ Pole pro nastaveni ¢isla banky
Tlagitko pro volbu ¢asové zdkladny
Ikona pro zobrazeni fidicich podstop |

Obr. 9 MIDI stopa

¢ Pole pro nastaveni ¢isla programu — Zde lze zvolit primérni ¢islo programu

zvuku, které bude tato stopa automaticky vysilat do MIDI okruhu.

¢ Pole pro nastaveni ¢isla banky — Tato polozka umoziuje nastavit primarni ¢islo

skupiny programu zvuki.

¢ Tlacitko aktivace mapy bicich — Mapa bicich je transformacni MIDI modul, ktery
je viazen do MIDI okruhu stopy ménici hodnoty vySek vstupujicich MIDI ,,not* na
jiné tak, aby odpovidaly spravnym zvukim uddert pfislusného piipojeného MIDI

zatizeni (bictho modulu).

Popis tlacitek, kterd jsou na obrdazku zndzorné€na, ale zde nevysvétlena, lze nalézt
v predchozi kapitole. Tlacitka bez popisu se vztahuji k pfislusné kandlové list€ mixazni
konzoly a proto je jejich funkce popsana v kapitole (Virtudlni mixdzni konzola —

Mixer).
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3.5.1 MIDI part

Je stéZejnim prvkem kazdé MIDI stopy urenym pro prehrdvani jednotlivych MIDI poveli
weventi v ném obsaZenych. Na rozdil od audio stopy, kterd vytvaii bezprostiedné po
skon¢eni zdznamu audio ,.event®, vytvari tato stopa rovnou MIDI part. Je to z toho

davodu, Ze jiz samotny MIDI signdl je sloZen z ,.,eventii.

J Nahled na jednotlivé MIDI ,,eventy* |

Manipulaéni znacka pocatku giaz=v MIDI partu Manipulaéni znacka konce

Obr. 10 MIDI part

Seznam dostupnych parametri
e Start — urcuje hodnotu pozice pocatku ,,partu’ na Casové ose projektu
¢ End - urcuje koncovou hodnotu pozice ,,partu‘ na casové ose projektu
¢ Length — celkova délka piehravaného tiseku MIDI ,.eventi*
e Offset — fidi posunuti bloku MIDI ,.eventi‘ vic¢i ,,partu*
¢ Mute — docasné umlcenti ,,partu*
e Lock - funkce je podobnd jako u audio ,,eventu* (viz predchozi kapitola)
¢ Transpose — tento parametr dodate¢né€ upravuje vysSku prehravanych MIDI ,,not*

¢ Velocity — dodate¢n¢ upravuje parametr ,,ihozovou* dynamiku ,,ihozid* u vSech

ptehravanych MIDI ,,not*

3.5.2 Vybrané zpusoby prace s MIDI party

Ani v ptipadé¢ priace s MIDI party a ,eventy“ nelze vzhledem k rozsahlosti nabidky
poskytované prostredim Cubase uvést vSechny moznosti a proto jsou niZe uvedeny jen

nékteré z nich.

Kopirovdani

Zpuasob kopirovani MIDI ,,parti“ je velmi podobny jako u audio ,eventi“. I v tomto

ptipadé lze vytvorit kopii pfetazenim zvoleného ,partu® pfi podrZzeni klavesy [Alt].
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Zésadni rozdil vSak spociva v tom, Ze pii kopirovani MIDI partd je vZdy vytvarena jejich
realnd kopie. To znamena, Ze kazd4 z nich obsahuje své vlastni MIDI ,,eventy. Chceme-li
vytvotit sdilenou kopii odkazujici na stejnou skupinu MIDI ,,eventd*, musime pii pretazeni
podrzet dvojici klaves [Shift]+[Alt]. U vSech je pak tato skute¢nost signalizovdna zménou
stylu pisma jejich ndzvu na kurziva. Sdilené kopie lze zpétné¢ zménit na redlné pomoci
funkce ,,Convert to Real Copy*, kterd je pfistupnd z nabidky ,,Edit“ hlavniho okna

aplikace.

TrFidéni MIDI eventu

Vétsina MIDI povelll v sobé nese tzv. ¢islo kandlu., coZ je adresa, kterou jsou schopna
rozpoznat pfipojend MIDI zafizeni a mohou tak hrat oddélen¢ né&kolik zvukid soucasné
(napt. klavir, basa a bici). Vznikne-li situace, kdy MIDI ,part* obsahuje ,.eventy*
s ruznymi Cisly kandlu, 1ze tyto MIDI ,,eventy* od sebe oddélit pouzitim funkce ,,Dissolve
Part“ z nabidky MIDI. Tato funkce je dovoluje roztfidit jednak podle cisla kanalu
(Separate Channels) nebo podle vysky jednotlivych MIDI ,,not* (Separate Pitches).

3.6 Stopy urcené vyhradné k automatizaci

Kromé jiz zmitiovanych audio a MIDI stop 1ze v projektu vyuZit i stopy slouZici vyhradné
k fizeni (automatizaci) ovlddacich prvkld jinych audio kandlovych list (viz kapitola
Virtudlni mixdZni konzola — Mixer). Do této skupiny patii stopa pro fizeni skupinovych
audio kandlli (Group Channel Track) a stopa pro fizeni efektovych kandlt (FX Channel
Track). Oba typy lze vlozZit do projektu standardnim zplsobem popsanym v kapitole

Vkladani stop do projektu.
3.7  Ostatni typy stop

3.7.1 Adresarové stopy

Slouzi pro ptehledné seskupovani ostatnich stop do vétSich celkd. Do vytvorené
adresafové stopy lze jednoduchym pretaZzenim vnofit dalSi stopy, které pak mohou tvofit
jejich obsah. Ten lze rozbalit nebo naopak skryt znaménkem (+) v levém spodnim rohu.

L m) s |FIEEE e ¢ I
+ =)

Obr. 11 Adresdrova stopa
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Adreséarovou stopu Ize vytvorit pomoci funkce ,,Add Folder Track* (viz kapitola vkladani
stop do projektu), jeZ nabizi moZnost ptimého ovlddani nckterych funkci jako naptiklad
zamknuti stopy nebo povoleni zdznamu. Tyto jsou popsdny v kapitolach tykajicich se
piisluSnych stop. Obsahuji-li vnofené stopy ,.eventy“ a ,party, pak jsou v adresarové
stopé zobrazovany jako tzv. slozkové party, které lze dale upravovat (stfihat, presouvat,

lepit, mazat a podobn¢). Takto provadéné upravy se vztahuji na vSechny vnotené ,.,eventy*

a ,,party®.

3.7.2 Stopa ,,Marker Track

Tato stopa slouzi pro zobrazeni a editaci specidlnich znacek ,,Markeri* lezicich na casové
ose projektu (viz kapitola Markery). Kazdy projekt miiZe obsahovat pouze jednu takovou

stopu.

LOCATE CYCLE .Marker" pozice |

Locate ~[Cycle
K] l:l m _\_J _EJ - o

»~Marker* cyklu
Tlacitko pro vkladani ,,Markeru* cyklu |
ZOOM Tlacitko pro vkladani ,,Markeru‘ pozice |

Obr. 12 Stopa ,,Markeri “

¢ Tlacitko pro vkladani ,,Markeru‘ pozice — vytvoii znacku ,,Marker* v misté, kde

se nachdzi kurzor pozice projektu

¢ Tlacitko pro vkladani ,,Markeru* cyklu — umisti dva spojené ,,Markery** uréujici

usek v projektu podle aktudlnich pozic levého a pravého ,,lokatoru‘ projektu
e LOCATE - rozbalovaci seznam vSech dostupnych ,,Marker(* pozic; po vybrini
ptislusné znacky dojde k pfesunu kurzoru pozice projektu na jeji misto

e CYCLE - rozbalovaci seznam vsech dostupnych ,,Markert* cyklu; po zvoleni
prislusného ,Markeru* dojde k nastaveni levého a pravého lokatoru projektu do

jeho krajnich mezi.
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e ZOOM - rozbalovaci seznam totoZny se seznamem ,,Cycle®; po vybrini
piisluSného ,,Markeru“ je tento zobrazen ptes celou §itku oblasti prvki udélosti

(Event Display)

Je-li tato stopa zvolena v registru stop, pak oblast inspektoru objektll v okné projektu
zobrazuje seznam vSech obsaZenych ,,Markeri, stejn¢ jako okno pro spravu ,Markert*

které 1ze i z tohoto mista editovat a pohybovat se mezi nimi.

3.7.3 Stopa ,,Ruler Track*

Tato pomocnd stopa zobrazuje dal$i pravitko Casové zdkladny s moZnosti nastaveni

individualniho formatu Casu.

EREreaEEes l1||||2||||3||||4

v Bars+Beats
Seconds
Timecode
Samples

60 fps (User)

Obr. 13 Stopa ,,Ruler Track*

3.74 Tempo stopa ,,Tempo Track*

Je specidlni skrytd stopa projektu uréend pro fizeni zmény tempa v prib¢hu piehravani.
Tato stopa vznikd spolu s aktivaci projektu. Zobrazit jeji editor lze pomoci polozky
,lempo Track® v rozbalovaci nabidce ,,Project” hlavniho okna aplikace, kniz je

standardné pfifazena klavesova zkratka [Ctrl ]+[T].
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] Prvek pro nastaveni hodnoty tempa vybraného uzlového bodu |

J Typ propojeni u vybrané skupiny uzlovych bodu |

] Typ propojeni u vkladanych uzlovych. boda |

Prvek pro nastaveni casového pfedznamenani |

| Prvek ur¢eny pro vytvéreni kiivky v priubéhu prehravani
=

i e oo i -
FI | B
Propojeni uzlovych bodt typu ,,Jump*
& [ Pravitko ¢asové zdkladny

| Propojeni uzlovych bodi typu ,,Ramp*

Uzlovy bod Hdici kfivky L

< [ D ="

Obr. 14  Editor tempo stopy

3.8 Zaznam

Aplikace Cubase umoziuje nahravat do nékolika MIDI a audio stop soucasné. U téchto
typ stop se nachdzi tlacitko pro povoleni zdznamu (Record Enable), které je rovnéz
ptistupné z ptislusné kandlové liSty virtudlni mixaZzni konzoly, jez je ke kazdé takové stopé
ptifazena. U stop s povolenym zdznamem dochdzi k nahravani ve chvili, kdy je stisknuto
tla¢itko (Record) a to i v pribéhu prehrdvani. Je-li nahrdvani odstartovdno z rezimu klidu,

pak je zdznam standardné¢ zapocat z mista, kde se nachdzi levy lokator projektu.

3.8.1 Automaticky zaznam

Cubase umoziuje spustit zdznam i automaticky v pribéhu prehravani. K tomuto tcelu
slouzi levy a pravy lokator projektu. Pro tento zpiisob zdznamu je nejprve nutné pomoci
téchto lokatorti nastavit poZadovany Casovy interval a aktivovat tlac¢itka pro automatické
spusténi (Punch In) a zastaveni zdznamu (Punch Out), jeZ se nachazeji ve skupiné
ovladacich prvkil souvisejici s obéma lokatory a umisténé na hlavni ovladaci listé aplikace
(Transport Panel). Nachazi-li se kurzor pozice projektu pred levym lokdtorem, pak dojde

41

automaticky ke spusténi zdznamu ve chvili, kdy ,,vstoupi*“ do intervalu vymezeném obéma
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lokéatory. Po opusténi tohoto intervalu je zdznam automaticky ukoncen, ale prehravani

pokracuje dél. Tento zplisob se nazyva automaticky letmy stfih.

3.8.2 Funkce ,,Postroll*‘ a Preroll*

Cubase nabizi jeSté¢ pomocné funkce ,,Preroll“ a Postroll“, které lze rovnéZz vyuZit pti
nahravéni. Funkce ,,Preroll* zptsobi, Ze je pted spuSténim zdznamu nastaven kurzor pozice
projektu ptred levy lokdtor o zvoleny pocet takt. Funkce ,,Postroll* ponechd aplikaci po

automatickém ukonceni zdznamu v rezimu prehravani po nastavenou dobu v taktech.

3.9 Audio editor

3.9.1 Zobrazeni

Audio editor 1ze oteviit z n€kolika mist projektu., napt. dvojitym ,.kliknutim* na audio
,event”, ktery odkazuje na ptisluSny klip, ktery chceme zpracovat nebo piimo na n¢j

v okné pro spravu klipl ,,Pool*.

| Nastrojova liSta editoru Piehledov4 lista

© Sample Editor: Audio klip 4 i ] ]

NSRS

Description Start End
Region 2

Region 3

Informacni fadek / Vypis regionti /

Obr. 15 Audio editor
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Pti dpravéch klipu lze vyuzit skupinu néstrojovych tlacitek umisténych v hornf list€¢ okna

editoru.

i-1 Tlacitko pro vybér rozsahu umoziiuje vybrat pozadovany tsek pro zpracovani.

E Néstroj lupa dovoluje zvétsit vybranou oblast.

? Naéstroj tuzka lze vyuZit pro dokresleni pribehu signdlu (pii zvétSeni mensim nez 1).
> Néstroj reproduktor prehrava klip konstantni rychlosti z mista tahem ,,mysi*.

e | Néstroj ,.Scrub“ slouzi pro vyhleddvani mist v klipu poslechem promé&nlivou

rychlosti obéma sméry za pomoci tahu ,,mySi*

=l
EE Skupina tlacitek pro prehrdvani otevieného klipu s moznosti nastaveni

hlasitosti.

el

Tlacitko pro fizeni viditelnosti informac¢niho tadku.

.|
1
1

a4

¥

Tlacitko pro oznaceni iseku prehrdvaného audio ,,eventem®. V tomto reZimu lze také

r
]
1
L

nastavit polohu ,,magnetizacni‘ liSty pomoci niZ bude pfislusny ,.,event* zarovnidvan

v okné projektu.
Tlacitko uréené pro zobrazeni jednotlivych regioni.
Tlacitko aktivace funkce sledovani kurzoru pozice projektu ,,Autoscroll®.

Tlacitko aktivace pfichyceni hranic vybéru dseku v misté, kde signdl prochdzi nulou.

E
=

Sada editacnich poli pro pfesné urceni rozsahu

vybéru.

Vsechny dostupné funkce pro fyzické zpracovani audio dat se nachdzeji v nabidkach

,Process a ,,Plug-Ins* rozbalovaci nabidky ,,Audio* hlavniho okna aplikace.

3.10 MIDI editory

Aplikace Cubase SX dovoluje vytvédret a zpracovavat vSechny prvky MIDI udalosti

,eventi* obsazenych ve zvoleném MIDI partu jeho otevienim v libovolném MIDI editoru.
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3.10.1 Hlavni nastrojova liSta MIDI editoru

E Tlacitko aktivace poslechu pouze upravovanych MIDI partt.

=| Aktivace poslechu pii manipulaci s ,,eventy* typu MIDI ,,nota“.

% | Tlacitko pro zobrazeni informacni liSty.
=[¢| Tlacitko aktivace funkce sledovani kurzoru pozice projektu ,,Autoscroll®.
9| Tlagitko zobrazujici hranice ,,partu v editoru.

el Tlacitko vymezujici editaci pouze pro aktivni party.

Tlacitko aktivujici rezim krokového vkladani ,,eventi*.

@ Tlacitko aktivujici moZnost Gpravy ,.eventi* prostfednictvim MIDI vstupu.
=# Tlac¢itko pro automatické vytvoreni mista pii vkladani ,,eventu‘

E Aktivace nahrdavani parametru vySky MIDI ,,not*.

E Aktivace zdznamu rychlostni citlivosti MIDI ,,eventu nota zapnuta*

)

Aktivace zdznamu rychlostni citlivosti MIDI ,,eventu nota vypnuta“

Zobrazovac aktudlni polohy kurzoru ,,myS$i“ v editaénim poli.

1.01.01.000 . PPy s ¥ o ed
el | Sada prvkd pro nastaveni nezavislé smycky prehravani.

chiord £ note

cls Ukazatel aktualné prehravaného akordu nebo noty.
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3.10.2 Key Editor

Zékladnim typem MIDI editoru je v prostiedi Cubase tzv. , Key Editor* . Je zpravidla
vodorovné rozdélen na dvé oblasti, pficemzZ v horni je zobrazovan typ MIDI ,.eventl nota
zapnuta a nota vypnuta* jako obdélniky, jejichZ délka odpovida délce stisknuté klavesy.
Dolni ¢ast miiZze zobrazovat bud’to hodnoty jejich rychlostnich citlivosti (Velocity), které
odpovidaji sile thozi nebo hodnoty nckterého z ftidicich ,kontroleri®. Se v§emi MIDI

,eventy” lze provadét standardni operace jako vkladani, pfesouvani, mazani a podobné¢.

] Pomocna klaviatura | | Informacni fadek / Nastrojova lista |

=lolx|

|| A ESER AT e 2l ) (IS ) <)

Kurzor pozice projektu |
Pravitko

———— |MIDI nota

Posuvna délici lista

AR

1l

ML

=]

[>

<]

[T \ |

\ \ Pole pro zobrazeni rychlostni citlivosti not nebo zvoleného typu kontroleru |

B

- | 4

‘1 Pole pro vybér typu zobrazovanych dat

Obr. 16 Key Editor

3.10.3 List editor

Zobrazuje jednotlivé MIDI ,,eventy* svisle pod sebou se v§emi parametry z hlediska toku
MIDI signélu v ¢ase. V horni Casti okna tohoto editoru se nachazi ndstrojova lista, pod nizZ
je moZné zobrazit pole filtri typu zobrazeni ,,eventd®. V tomto typu editoru nelze soucasné

zpracovavat vice nez jeden ,.event.
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P’ N 1w . o z o (¢
Nastrojov4 lista Oblast filtrt typu zobrazeni ,.eventd
d D =101
i 7w & X rfer oK &) bl
Fiter M Note M Conboler M FichBend M PiogomChorge @ M sfenouch M PobPressre M SystemExcsve M SMF M Score
L | Type Statt (End |Lengh  Datat | Deta2 |Data | Channel Value
T Hoe TOA01000 10401110 000110 FHI ERNC s
4 Hote 10401000 10401056 00054 F#l u w1 = -
4 Hote 10401000 1040303 0023 CI E 2 —
Contialer 1.04.01.066 EWEN1Depth  B5 5 PraVltkO —)
Contollr 1.04.01.065 Pan & 5 —
1 Hote 10403000 10403108 0007108 F#1 A’ om0 | | -
4 Hote 10403000 10403056 00054 F#1 ® =1 e 1w =
Cantoler 1.0404100 EEff1Depth G2 s Posuvna délici lista | —
Contollr 10404100 Pan & 3 —
Pol Pressure 10404114 & 0 1
Poly Pressure 10404116 D82 0 1
Poly Pressurs 10404118 2 0 1
Pitchbend 201.01.000 EE 1
Pitshbend 201.01.000 a1 1
Pitchbend 201.01.000 512 1
1 Hote 20001000 20001108 000108 F#1 = om0 < —
4 Hote 20001000 2000105¢ 00054 F#l s m 1 MIDI ,event -
4 Hote 20103000 20003118 000418 Fil “ om0 -
4 Hots 20103000 20103056 0008  Fil ® 0 m 1 =
4 Hote 20201000 20201114 000114 F#I @ @m0 —
4 Hote 20201000 20201056 0005 F#l ® @ 1 -
4 Hote 20203000 20203108 000108 A0 “ & 2 —
4 Hoe 20203000 20203105 000108 A0 I S —
4 Hots 20203000 20204014 00114 Fil & = 10 —
4 Hote 20203000 20203066 00085 F#I ® s 16 LI =
J bt 0301 000 304070 00320 F a9 Ail | | b2
<] | I DT T DI-—=—+] | w

|
\ | Oblast pro grafické zobrazeni hodnot ,.,eventi*

‘ Oblast zobrazeni jednotlivych MIDI ,,eventi v ¢iselné podobé |

Obr. 17 List Editor

3.104 Drum editor

Tento typ editoru je uren pro piehledné vytvafeni sekvenci bicich. Svym charakterem se

nejvice podoba ,,Key Editoru®.

Vypis pfifazeni vysek not k jednotlivym zvukim bici sady

Nastrojov4 lista

© Drum Editor: MIDL
sidesick @ 1-18Nole
o1 AcousicSnare | 1-16Note B & & & & (=
0¥l Hand Clap. 1-16 Note P
£l ElostioSnare  1- 16 Nols Pravitko
Fl LonFloor Tom  1- 16 Nate
il Ceehiba (-6l PGPS0 000000000 4004004048 MIDI nota 046460660 0060¢
a1 HighFloor Tom ~ 1- 16 Nete
GHl Pedal HiHat 1-16 Note
Al Lon Tom 1-16 Note
AT Open HiHat 1-16 Nots 2
Bl Low Midde Tom  1-16 Nete L 3 o1 1w
2 High Middle Tom ~ 1- 16 Note Posuvna délici lista |
cH2 CrashCymbal1  1-16Nate
02 High Tom 1-16 Note =
iR Ride Cymbal 1 1-16 Note [
E2 Chinese Cymbal  1- 16 Note
F2 Ride Bell 1-18 Note
Fiiz Tambourine 1-16 Note !
[0 Do 1R =
Mames
N = L L.
LT D <] =l 2f——-+] 4|

\ \4 Pole pro vybér typu zobrazovanych dat |

Nabidky pro nastaveni pfisluSnych map pfifazeni not |

Pole pro zobrazeni rychlostni citlivosti not nebo zvoleného typu kontroleru

Obr. 18 Drum Editor
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3.11 Okno pro spravu klipi projektu — Pool

3.11.1 Klip a jeho tloha v projektu

Pfi prici s Cubase je velmi dilezité védét jakym zpusobem projekt pfistupuje k fyzicky
existujicim audio souboriim a také co se s nimi déje pii zpracovdvani audio dat. Aplikace
Cubase disponuje moderni n€kolika droviiovou nedestruktivni editaci, kterd ponechdva za
vSech okolnosti zdrojové soubory na plivodnich mistech a v plivodnim stavu aZ do chvile,

kdy je vyzadovano aby se provedené zmény do nich pienesly.

Pracovat s fyzickymi audio soubory lze v projektu prostfednictvim specidlnich objekti,
které se nazyvaji audio klipy. Klip s pfislusSnym odkazem vznika ve chvili, kdy je tento
soubor do projektu jakymkoli zpisobem pfipojovdn (zahrnovén). Tyto klipy jsou vzdy
vnitini soucdsti projektu a piimy piistup k nim je zajistén prostfednictvim okna ,,Pool*
(viz. kapitola Okno pro spravu klipt - Pool). VSechny audio klipy se v prostfedi projektu
chovaji stejné jako fyzické audio soubory na néz odkazuji a je mozné k nim také tak
pfistupovat. Z uvedeného vyplivd, Zze veSkeré upravy provadéné s audio daty
prostiednictvim vnitinitho editoru se tykaji pouze téchto klipti a ne fyzickych audio

souboru.

Z pocatku kazdy audio klip odkazuje pouze na jediny fyzicky audio soubor, pozd¢ji vSak
muze vlivem editace obsahovat i vice odkazi na dal$i tzv.odklddaci soubory obsahujici
provedené fyzické zmény, které pak klip pfi pfehrdvani skldda a reprezentuje jako ucelena

audio data.

3.11.2 Zakladni popis a zobrazeni okna

Soucésti kazdého projektu je specidlni okno slouZzici pro spravu klipli nazvané ,,Pool®,
v némZ jsou trvale zobrazeny tfi hlavni slozky, se kterymi nelze manipulovat ani je
pfejmenovat. Lze v nich vSak vytvéret dals$i strukturu sloZzek a do ni pak organizovat
jednotlivé klipy. Nejvyse umisténa je sloZzka s ndzvem ,,Audio®, pod ni ,,Video* a nejnize

,, Trash®, kterd plni funkci odpadkového kose.

Zobrazeni okna

Pro zobrazeni okna ,,Pool je v nastrojové listé okna projektu specidlné urcéené tlacitko (viz

nasledujici obrazek). Lze jej rovnéz zobrazit prostiednictvi polozky ,,Open Pool Window*
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umisténé v piisluSné rozbalovaci nabidce ,,Pool* hlavniho okna aplikace, ke které je

standardné ptifazena kldvesova zkratka [Ctrl]+[P].

Tlacitko nastrojové liSty okna projektu pro zobrazeni okna|

Zahlavi jednotlivych informacnich sloupcti

Nastrojov4 lista okna ,,Pool*

s Medis Origin Time Path
B Audia Record =
<4 Aktuding 2aznamenani kiip 1 1 44100kHz 1B bits Mono 9144 @ Broadcast' 8/28/2005 8:50AM  37.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
o8 Aktuding 2aznamenani klip 2 1 44100 kHz 16 bits Mono 7.421 s EE Broadcast' 8/28/2005 8524M  55.01.01.000 it [Harddisk] C:ADATAVHDR_Projek
B Audio klip 1 1 44100 kHz 16 bits Stereo 11.681s Broadcast' 8/27/2005 1255 AM  51.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
a Audio klip 2 1 447100 kHz 1Ebits Mono 123945 Broadcast' 8/27/2005 1255AM  51.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
2 E Audio klip 3 1 447100 kHz 16 bits Mono 4.265 Broadcast® 8/27/2005 1256 4M  37.071.01.000 [Harddisk] C:%DATAHDR_Projek|
1 447100 kHz 16 bits Mono 9831 & Broadocast® 8/27/2005 1256AM  40.071.04.701 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
Start 12646 End 102603 (Frames) 400203016
Start 120480 End 223090 (Frames) 41.0302.083
Start 278354 End 436213 (Frames) 43.02.03.040
4 Audio kip 5 1 447100 kHz 1Ebits Mono 43146 Broadcast' 8/27/2005 1256 AM 59.04.03.067 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
El-#8 Audio kip 6 1 447100 kHz 16 bits Mono 28.430: Broadcast® 6/28/2005 1:03AM  37.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
Region 2 Start 17888 End 95752 [Frames) 37.01.04.029
b Region 1 Start 111026 End 225214 (Frames) 3[0201.017
B Audio 03_01 1 44100 kHz 16 bits Mono 31.414s Broadcast' 8/28/2005 8:33AM  37.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
B Nazewy klipu 44100 kHz 1Ebits Sterec 2:33m Wave File 7/31/2006 1262PM  1.01.01.000 [Harddisk] C:ADATANHDR_Projek|
B Video
B (3 Trash \ L
< >
v
N Mz .
| Informacni fadek Ikony stavu klipu |

Obr. 19 Okno pro sprdvu klipii ,,Pool

J Tlacitko pro piehrdvani zvoleného klipu |

Aktivace reZimu cyklu pro ptehravani klipu |
Tahovy regulator nastaveni hlasitosti pfehravani
Rizeni viditelnost obsahu viech sloZek struktury |
/ Tlacitko pro pfimy import souboru |
4

[ Impart Project Folder: C:4 [ HOF_Fro
= Sl Search Pool Record Folder: Mediatdudio

Tlacitko pro spusténi vyhleddvace souborti na médiu |

Nabidka pro fizenf{ viditelnosti jednotlivych informacénich sloupcti |

Tlacitko pro fizeni viditelnosti lokalniho informaéniho fadku |

Obr. 20 Ndstrojovd lista okna ,, Pool*

Popis jednotlivych sloupcii

e Media- Hlavni sloupec zobrazujici vnitini strukturu projektu véetné jednotlivych
klipt a jejich regiont.
e Used - Informace o poctu prvkil uddlosti (eventl), které v projektu na piislusnych

klip odkazuji.
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e Info -Poskytuje zdkladni informace o formatu dat obsaZenych v souboru, na néjz

dany klip odkazuje.

e Status -Tento sloupec obsahuje ikony stavu piisluSného klipu (viz ndsledujici

podkapitola).
e Type - Typ fyzického formatu souboru na né¢jz ptislusny klip odkazuje.
e Date - Datum vzniku souboru na néjz pfislusny klip odkazuje.
¢ Origin Time - Pocatecni pozice klipu v projektu pfi vzniku souboru.
¢ Image - Orientacni ndhled na vnitini obsah klipu nebo regionu.

e Path - Zobrazuje umisténi fyzického souboru, na néjz ptislusny klip odkazuje.

Ikony stavu klipu

& - Tato ikona je zobrazena u vSech klipt, které se odkazuji na soubory vzniklé
zaznamem v aktudlné otevieném projektu. Novym otevienim jiZ nejsou

zobrazeny.

B - Ikona klipu odkazujictho se na vice fyzickych soubord, jeZ vznikly v

prabehu jeho zpracovani.

? - U klipd, které neodkazuji na zZadny fyzicky soubor, naptiklad vlivem jeho
pfemisténi nebo ztrity vymazdnim je vyznacena tato ikona. Takovy odkaz

I1ze v nékterych ptipadech obnovit jeho dodatecnym vyhleddnim.

- Ikona klipu jeZz odkazuje na soubor lezici mimo hlavni pracovni adresar
projektu. V piipad¢€ jeho zpracovavani jsou jeho ostatni ¢lenské soubory
vytvafeny a ukldddny standardné do podadresidfe (Edits) v hlavnim

pracovnim adreséti projektu.

3.11.3 Vybrané zpusoby prace s klipy

Ve vétSing piipadi je klip automaticky vytvoren projektem po skonceni audio zdznamu,
pficemz k nému také vytvoii piisluSnou zvukovou uddlost (audio event). Existuje vSak
funkce, ktera dovoluje vytvofit klip v projektu dodatecn€ a tim pfipojit (zahrnout) do

projektu jiz existujici fyzicky soubor (viz nésledujici podkapitola).
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Vytvoreni klipu importovdanim souboru

Jedna z moznosti, jak vytvofit klip, je pfipojeni jiZ existujictho souboru do projektu.
K tomuto ucelu se v prostiedi Cubase pouziva funkce ,Import”, kterd se nachazi
v rozbalovaci nabidce ,,File* hlavniho okna aplikace. Tato funkce nabizi moZnost jeho
pfevodu do aktudlniho formatu projektu a vytvofeni kopie do pracovniho adreséte.

Vsechny tyto moznosti je mozné zvolit v dialogovém okné&, které se zobrazi v pribéhu

. 2.
»lmportovani .
© Import Options: Nazev klipu il
M Copy File to Working Directory
Conwert to Project
[ Sample Rate
[ Sample Size
W Spit channels
M Do not Ask again
Help Cancel

Zpusoby oznaceni klipi

v

Oznacit klip lze v okné ,Pool” néckolika zplisoby. Tou nejjednodussi metodou je
,kliknutim* na jeho nézev nebo ikonu ve sloupci (Media). Jsou zde podporovény i ostatni

standardné¢ nabizené metody vybéru zavisejici na vyuzitém opera¢nim systému pocitace.

Vytvoreni klipu kopirovdanim

Kopii oznaceného klipu Ize vytvorit pomoci funkce ,,New Version®, ktera je soucasti vSech
nabidek tykajici se okna ,,Pool“. Takto vytvoreny klip odkazuje na tentyz fyzicky soubor
jako ten, z n&jZ byla kopie vytvoifena, pti¢emz kazdého z nich se mohou tykat rozdilné

zpusoby zpracovani.

Zpusob vkladani klipu do projektu

Vlastni vyuziti klipu v projektu lze az prostiednictvim piislusného prvku udélosti (eventu),
jenz je kdykoli moZzné vytvofit nasledujicimi zplsoby. Prvni moZnost je prostfednictvim
funkce (Insert into Project). Tuto funkci Ize nalézt ve vSech nabidkach tykajicich se okna
,,Pool*“ .Druhou moznosti je metoda pretaZenim klipu z okna ,,Pool* do projektu (Drag and

Drop).
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Prehravani klipu
Hlavni néstrojova lista okna ,,Pool*“ umoziiuje ptehravat zvoleny klip pomoci piislusné
skupiny tlacitek (viz obr. Nastrojovd liSta okna ,,Pool*). K automatickému vybéru a

spusténi prehrdvani dochdzi také ,kliknutim*“ na ndhled vnitintho obsahu ve sloupci

,Image*®.

Zména ndzvu klipu

Mezi ndzvem fyzického souboru a ndzvem klipu existuje tizkd vazba. Oba tyto ndzvy se
museji vzdjemné shodovat. Dojde-li tedy ke zméné€ ndzvu klipu, prebird tento ndzev také

soubor, na néjZ se odkazuje. Prepsat jej 1ze ,.kliknutim* na text s ndzvem vybraného klipu.

3.12 Audio

3.12.1 Popis vybranych procesiu pri zpracovavani audio dat

VSechny zdkladni funkce pro upravu a zpracovani audio dat lze v prostiedi Cubase nalézt
v nabidce ,,Process®, ktera je soucdsti rozbalovaci nabidky ,,Audio* hlavniho okna aplikace
nebo ji lze rovnéZ spatfit jako vnofenou soucdst mistnich nabidek urenych pro prici

s klipy.

Remove DC Offset

Kazdy zvukovy signdl obsahuje tzv. stejnosmérnou slozku, kterd se do néj nejCastéji
dostdvd  prostiednictvim audio fetézce pifi zdznamu, nebo ndsledné nevhodnym
zpracovanim. Tato slozka v signédlu je nezadouci, proto je velmi dobré ji v mnoha
ptipadech odstranit nebo alespont minimalizovat. Pro tyto ucely je Cubase vybavena funkci
,2Remove DC Offset. JelikoZ pouziti této funkce nijak nezasahuje do charakteru

zvukového signdlu, je vhodné ji pouzivat Castéji a to zejména z preventivnich divodd.

Normalize
Tato funkce upravi celkovou udroven hlasitosti signdlu na poZadovanou hodnotu, coz
v praxi zpusobi, Ze misto v signdlu s nejvyssi drovni dosahuje pravé nastavené hodnoty.

Tato funkce je nej€astéji vyuzivana pti findlnich dpravach audio signélu.
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Silence

Tato funkce vytvafi ,ticho* ve zvoleném useku. Tuto funkci lze vyuzit naptiklad pfi

odstrafiovani ptirozenych ruchll a hluk mezi jednotlivymi pasdZemi v signalu.

Noise Gate

Sumova brdna — tato funkce automaticky umlcuje v signdle mista, kterd svou hlasitosti
nepfesahuji nastavenou prahovou uroven, a byvd vyuzivdna podobné jako funkce

»ilence* pro odstranéni hluka v tichych pasaZzich.
Parametry pro nastaveni reZimu zpracovéani:
e Treshold — fidici prahova uroven

e Attack Time — Cas do uplného otevieni brany od chvile, kdy droven hlasitosti

signdlu pfekro¢i nastavenou prahovou hodnotu.

e Release Time — ¢as do uplného uzavieni brany od chvile, kdy se droven hlasitosti

signdlu dostane pod nastavenou prahovou troven

e Min. Opening Time — minimdlni Cas otevieni brdny, urfeny pro ignorovani
kratkodobych poklesli drovni signdlu pod nastavenou prahovou trover.

e Linked Channels — zaSkrtdvaci policko pro spojeni kandll v piipadé zpracovini
stereo signdlu. (Neni-li tato polozka zaSkrtnuta, jsou u takového signdlu

zpracovavany oba kandly samostatng).

Phase Reverse

Touto funkci 1ze docilit otoceni faze signdlu o 180°, coz v praxi znamend, Ze vSechny jeho
kladné hodnoty budou zdporné a naopak. Tato funkce nijak neméni charakter signdlu a
slouzi prevdzné ke sfdzovani né€kolika signdli dohromady, tak aby se pii prehrdvani

vzajemné nerusily.

Stereo Flip

Tato funkce jednoduSe zaméni u stereo signdld levy kandl za pravy. Tuto funkci lze vyuZit

v piipad¢, kdy je nutné z néjakych divodu otocit stereo bazi.
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Fade In /Fade Out

Tyto funkce slouzi pro postupné plynulé zvySovéani drovné hlasitosti (Fade In) z nulové
hodnoty (ticha) nebo naopak pro jeji plynulé snizovani (Fade Out) v nastaveném useku.
Tvar kfivky pribéhu lze ménit budto ru¢né, nebo je mozné zvolit néktery z osmi

preddefinovanych typi.

Reverse

Tato funkce méni smér prehravéani audio dat od konce k zacatku.

3.12.2 Moznost vyuZiti pro dpravu audio dat efektové moduly Plug-In

Vsechny bézné dostupné moduly ,,Plug-In“ urené pro zpracovani audio dat v redlném
Case, lze vyuZzit také k dpravam audio dat klipu, podobné jako je tomu u standardné
nabizenych funkci z nabidky ,,Process®. K tomuto tucelu slouzi nabidka Plug In umisténa
vmenu Audio hlavniho okna aplikace, kterd ale miZe byt soucdsti i jiné nabidky

souvisejici se zpracovanim audio dat.

3.123 Offline Process History

Veskeré kroky zpracovani audio dat klipu lze zpétn€ zobrazit a editovat pomoci
specidlniho dialogového okna (Offline process history) uréeného pro jejich spravu, které
lze vyvolat ptislusSnou polozkou z rozbalovaci nabidky ,,Audio hlavniho okna aplikace

jakoz i z ostatnich nabidek souvisejicich se zpracovanim audio dat.

{5
# | Action Start Length Status :
1  RemoveDCOffset 1 E787072 [~] Modiy |
2 Momalize 1 E7E7072 Fieplace By |
3 Gain 1 E767072 —
4 Phase Feverse 1 gravar2 || e
& Diawing 461209 40 ] Remove |

Deactivate |

<

<] [»

Help | Close |

Obr. 21 Okno ,,Offline Process History
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Pomoci tohoto dialogového okna lze provadét razné dodatecné udpravy téchto krokl

pomoci nasledujicich funkei:

® Modify — umoZiiuje zpétné provést oznaleny proces snovym nastavenim

parametrQ
* Replace by —nahrazuje zvoleny proces zpracovani za jiny
¢ Remove - funkce pro trvalé odstranéni oznaceného procesu
¢ Deactivate — slouZi pro do¢asnou deaktivaci zvoleného procesu

U nékterych typi procest je vyznacena ve sloupci stavu ikona upozoriiujici na skutec¢nost,
Ze u takového procesu Ize provadét jen nékteré z moznych operaci, nejcastéji ,,Deactivate*

a,,Remove*.

3.124 Freeze edits

VSechny provedené upravy audio dat klipu lze do né&j kdykoliv trvale pfenést pomoci
specidlni funkce ,,Freeze edits®. Ta se nachdzi v nabidce (Audio) hlavniho okna aplikace
nebo ji lze také najit v prisluSnych mistnich nabidkach souvisejicich se zpracovanim audio
dat. V prvni fazi je nutné zvolit, jestli se maji provedené zmény tykat ptivodniho audio

souboru nebo jestli se ma vytvoftit novy, ¢imzZ ptivodni soubor zlstdvd nedotcen.
e Replace — provede zmény do plivodniho souboru
¢ New File — m4 za nésledek vytvoreni nového souboru

V piipadé, Ze na soubor odkazuje vétsi pocet klipli, je nabidnuta pouze poloZka pro

vytvotreni nového souboru ,,New File*.
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3.13 Virtualni mixazni konzola - Mixer

Je integrovand soucasti aplikace Cubase, jeZ tvori jeji vnitini signdlovou patet propojujici
ostatni aktivni soucdsti, jako napiiklad audio porty pfipojeného zvukového zafizeni
(zvukové karty). Tato konzola umoznuje fidit ,,tok a urovné jednotlivych vnitfnich
signdlll véetné¢ moznosti jej ddle v redlném Case upravovat a michat do vysledné formy.
K aktivaci této konzoly dochdzi vZdy bezprostiedné po spusténi aplikace a zlistava aktivni
po celou dobu jejiho béhu. Jeden s moZznych piistupti k jednotlivym ovladacim prvkim je
prostfednictvim tzv. ,,okna Mixer*, jez tvoii jeji grafické uzivatelské rozhrani. Standardné
je toto ,,okno* skryto a je mozné jej kdykoli podle potieby zobrazit nebo znovu skryt (viz

nasledujici kapitola).

3.13.1 Zobrazeni

Pro ftizeni viditelnosti uZivatelského rozhrani mixdZni konzoly, lze vyuzit nékterou

s nasledujicich moZnosti:
e Polozka ,,Mixer* v nabidce ,,Devices* hlavniho okna aplikace.
e Funkc¢ni klavesa [ F3 .

e Tlacitkem E umisténym na nastrojové 1isté€ okna projektu.

3.13.2 Zakladni popis uzivatelského rozhrani

Grafické uzivatelské rozhrani mixdzni konzoly je vZdy zobrazeno v samostatném okné
uvniti hlavniho okna aplikace. VSechny dostupné signdlové ,.cesty* jsou zde graficky
reprezentovany svislymi kandlovymi liStami, poskytujicimi ovladdaci prvky pro fizeni
,»toku‘ a Upravu prochdzejicich signéli. Ke v§em kandliim jsou v projektu pfidéleny fidici
stopy automatizacnich kfivek. Neobsahuje-li projekt Zadnou stopu, jsou v okné ,,Mixer*
zobrazeny pouze liSty ptislusnych vstupnich a vystupnich sbérnic fyzickych audio portl
pfipojenych zvukovych zatfizeni (nejcastéji ,,zvukové karty*). Jak zndzorfiuje nasledujici

obrézek, je tato konzola je rozdélena svisle na Ctyfi a vodorovné na tfi zdkladni oblasti.
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| Oblast vystupnich audio kandlovych list

| Prostor pro vnitin{ kandlové listy

| Oblast vstupnich audio kandlovych list

| Lista pro spole¢nd nastaveni

| Oblast vstupnich jednotek

Rozsitena oblast I—..

Posuvné délici listy

Hlavni fidici sekce I—..

. m
R
)
e)
=

8 B [=HeoE

2
- @

Obr. 22 Rozdéleni uZivatelského rozhrani mixdzni konzoly

Ovldadani zobrazeni sekci v rozsSirené oblasti

Na spodnim okraji rozsifené oblasti vSech kandlovych liSt se nachdzi dvé malé ikony.
Ikona vpravo slouZi pro vybér zobrazeni pozadované sekce kandlu a ikona vlevo pro volbu
jednoho ze dvou rezimil zobrazeni §itky kandlové liSty. Nasledujici obrdazek zachycuje

rozloZeni jednotlivych sekci.
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Jednotlivé sekce audio kandlu

| Jednotlivé sekce MIDI kanalu

v Empky
Inserks
EGs
EQs+ w Empky
EQs Curve —
Sends Inserts
Sends 1-4 Sends
Sends 5-8 WU Meker
Surround Pan Orveevism
YL Meter Can Hide
Overvien
Can Hide

| Audio kandlovd lista | MIDI kandlovi lista

Obr. 23 RozloZeni jednotlivych sekci mixdazni konzoly

Specidlni polozkou v nabidce zobrazeni sekci je ,,Can Hide®. Je-li tato polozka zaSkrtnuta,
pak je mozné takto oznacenou kandlovou liStu skryt pomoci pfislusné ikony umisténé
v poli pro fizeni viditelnosti jednotlivych typl kandlovych liSt. Toto pole je soucdsti tzv.

spolecné liSty (viz nasledujici kapitola).

3.13.3 Spolec¢na lista

sV s

Pfi praci s mixdzni konzolou se vyskytuji ptipady, kdy je z hlediska obsluhy vhodné&;si
provadét nékterd nastaveni hromadné. Pro tyto operace je mixaZni konzola vybavena tzv.
spole¢nou liStou, kterd se nachdzi v jeji levé ¢dsti. Nabizi moZnost zobrazeni okna pro
spravu vnéjsitho propojeni (viz nasledujici podkapitola). Popis jednotlivych prvkil

poskytuje nasledujici obrazek.
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Pole pro spole¢né zobrazeni sekci

Pole pro uklddani a nacitani celkového nastaveni

Filtr zobrazeni kandlovych list

SOLO
MUTE
READ 1|
WRITE | —— 7§
| Zobrazeni okna pro spravu vnéjstho propojeni
RESET

| Viditelnost oblasti vstupnich jednotek

vy

Viditelnost rozsifené oblasti

| Pole pro kopirovani nastaveni mezi litami |/7 |-

Obr. 24 Spolecnd lista mixdzni konzoly

Filtr zobrazeni kanalovych liSt — pole obsahujici ikony pomoci nichZ lze skryt

urcity typ kanalové listy

Pole pro spole¢né zobrazeni sekeci - v tomto poli se nachazeji ikony zastupujici
jednotlivé sekce kandlovych list; po ,kliknuti* je zobrazena poZadovana sekce na

vSech vnittnich kandlovych listach

Pole pro ukliadani a nacitani celkového nastaveni — toto pole obsahuje tlac¢itko
(+), prostrednictvim kterého lze uloZit celkové nastaveni mixdzni konzoly a tlacitko
(-), které toto ulozeni maze. Je-li ulozeno vice nastaveni, 1ze mezi nimi vybirat

pomoci malé Sipky umisténé vpravo vedle téchto tlacitek.
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e SOLO - Deaktivuje u vSech list rezim ,,Solo*
e MUTE - Deaktivuje u vSech list rezim ,,Mute*

e READ / WRITE - tladitka pro aktivaci ¢teni nebo zdpisu automatiza¢nich kiivek u

vSech kandlovych list.

e RESET - toto tlacitko slouzi pro nastaveni kandlovych list do vychozich poloh.
Prostfednictvim vyvolaného dialogového okna Ize zvolit, mé-li se tento povel tykat

vSech 1ist (Reset All) a nebo jen vybranych (Reset Selected).

Okno pro sprdavu vnéjsiho propojeni

Mixéazni konzola je pfipojena na fyzické porty zvukového zafizeni (zvukové Kkarty)
prostiednictvim vnitinich vstupnich a vystupnich signdlovych sbérnic. Pro pfistup k nim je
nutné zobrazit okno pro spravu vnéjSitho propojeni (VST Connections) pomoci tlacitka
umisténého na spolecné list¢ (viz predchozi obrazek). Pro zobrazeni lze rovnéZ pouZzit
standardni funk¢ni klavesu [F4]. Tlacitko (Add Bus) umoziiuje zalozit potfebné mnoZstvi
signdlovych sbérnic, jez Ize témet libovolné piifazovat k jednotlivym fyzickym vstupim a
vystuptim zvukovych zatizeni. Je-li do seznamu ptiddna sbérnice, pak je k ni automaticky

vytvorend kandlova liSta a zobrazena v pifislu§né oblasti mixdzni konzoly.

ZaloZka pro zobrazeni vSech vstupnich sbérnic |

Zalozka pro zobrazeni vSech vystupnich sbérnic

/////

Tlacitko pro pridani sbérnice |

©vST _onnectior - Inputs 1ol x|

Inputs | Ouiputs | HE Al Add Bus Fresets PR =

Eus Name Speakers 4510 Device Port

B

=l Stereo In Stereo
e Left 15E Livel Wave Device -1
<k Right 2 5B Livel Wave Device - 2

Konfigurace sbérnice

Nézev sbérnice s viditelnym poctem audio kanala

Obr. 25 Okno ,, VST Connections “
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3.134 Audio kanalové liSty

P d

Kandly, jimiZ v mixdZni konzole mohou prochdzet piimé zvukové signdly, jsou zobrazeny
ve formé tzv. audio kandlovych list. Signdly z jednotlivych zvukovych zdroji vstupuji do
téchto kandlii prostfednictvim jejich vstupnich jednotek. Signdl pak dédle prochédzi
jednotlivymi sekcemi pro dpravu v redlném case a mifi do hlavniho vystupu. Ten pak
umoZziuje nasmérovat signdl do nékteré ze signdlovych sbérnic nebo vstupni jednotky

dalsiho zafizeni, jeZ jsou pro n¢j v rdmci systému dostupné.
Do této kategorie patii ndsledujici typy kanali:
e Vstupni a vystupni kandly audio portl pfipojenych zatizeni (zvukovych karet).
e Kanaly jednotlivych audio stop (Audio Channels).
e Skupinové (sbérnicové) kandly (Group Channels).
e Kanaly efektovych smycek (FX Channels)
e Kandly jednotlivych zvukovych vystupt virtudlnich hudebnich nastroji (VST).

e Kanaly vnéjsiho virtudlniho propojeni (ReWire).

Vstupni a vystupni jednotka

| Menu dostupnych zdrojt signdlu |$ ]
Cm——

| Tlacitko pievraceni faze

Menu dostupnych cila signalu |

Otoc¢ny regulator zisku / poklesu |

Pole pro ¢iselné nastaveni zisku/poklesu |

Obr. 26 Vstupni a vystupni jednotka audio kandlové listy

¢ Menu dostupnych zdroju a cild signalu umoznuje vradit prislusSny kandl do
vnitintho audio fetézce. Kandly trvale pfifazené k ncékterému z vnitinich zatizeni

systému nezobrazuji menu dostupnych zdroju.
e Tlacitko pievraceni fiaze oto¢i fazi prochdzejictho signdlu o 180° stejné jako
funkce (Phase Reverse) pfi zpracovani audio dat.

e Regulator zisku (Gain) umoziuje nastavit vstupni droven prochdzejiciho signélu.

Podrzenim klavesy [Shift] je tento prvek odemknut a 1ze s nim manipulovat.



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka

Sekce ,,Inserts‘

Tuto ¢ast liSty tvoii osm samostatnych sériové (za sebou) propojenych slotli uréenych pro
aktivaci specidlnich virtudlnich efektovych moduld ,,Plug-In“. Tyto moduly mohou
simulovat riiznd zafizeni pro zpracovani signdld, jako jsou napiiklad zpozd'ovaci linky
,Delay®, zkreslovace ,,Distortion” nebo kompresory dynamiky. Slozit€jsi z nich dovedou
simulovat chovani nejrazné¢jSich akustickych prostori, mezi néZ patii moduly typu
,Reverb, Hall“. Aktivovat kterykoliv z nich lze ,kliknutim* na ptislu$né pole a zvolenim
pozadovaného efektového modulu. Jejich nastaveni pak zdvisi na konkrétné¢ pouzitém
typu. Pocet aktivovanych ,,Plug-In“ modulti vyrazné ovliviluje vykon pracovni stanice
(pocitace), proto je mnohdy vyhodné&j$i vyuZit u ndroc¢néjSich modula tzv. efektovou
smyCku. V prostiedi mixazni konzoly Cubase SX je pro tyto ucely uren efektovy kandl

(FX Channel).

| Tlacitko vyfazeni pfemosténim (By Pass) l ] Zobrazovac rozhrani modulu efektu |

Aktivni slot (1)

| Tlagitko zapnuti a vypnuti slotu

Rewerh A

+'K"1

Pole pro aktivaci |

Grafickd podoba sekce ,,Insert* | Pasivni slot (2

Obr. 27 Sekce ,,Inserts* audio kandlové listy

Sekce korekcnich jednotek ,,EQ‘ - Equalizer

Za sekci ,Insert” nasleduji z hlediska toku signélu ctyfi nezdvislé korekéni jednotky,
uréené pro Upravu frekvenéni charakteristiky. Jednotky jsou oznaceny podle predurceni
(hi) pro vysoké, (hi mid / lo mid) pro vysS$i a nizsi stiedni frekvence, (lo.) pak pro nizké
frekvence. U kazdé z nich lze nastavit zdkladni pracovni frekvenci v rozsahu 20Hz-
20000Hz, zdvih respektive pokles (Gain) v rozsahu +/-24dB a Sifku pracovniho pasma (Q)
kolem nastavené zdkladni frekvence od 0 do 12dB. Tyto jednotky lze v rozSitené sekci

zobrazit ve tfech grafickych variantach (viz nasledujici obrazek).
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Zékladni forma zobrazen{ | Tlacitko aktivace jednotky|

Zdvih / pokles (Gain) |

Zékladni frekvence (Freq.) |

Varianta s oto¢nymi prvky | Siika pasma (Q) |

Zdvih / pokles (Gain) |

Graficka varianta zobrazeni | Zakladni frekvence (Freq.) |

Frekven¢ni charakteristika |

Zdvih / pokles (Gain) |

Zakladni frekvence (Freq.) |

-
o

Fa00.0 Hz

H
—

Sitka pasma (Q) |

(=1

Obr. 28 Sekce ,,EQ* audio kandlové listy

Zduraznéni nebo potlaceni frekvencnich pdsem je vhodné provadét pouze v nezbytné
nutnych ptipadech, napiiklad je-li signdl potfizen z méné kvalitniho zdroje (levny mikrofon
apod.). Nevhodné nastaveni parametri miize vést v lepSim ptipadé k neZadoucimu
zkresleni a v horSim k pfetizeni okolnich prvkl audio fetézce (zesilovace, reproduktory
nebo sluchétka). Zafizeni v audio fetézci jsou vétSinou velmi ndchylnéd na zvySené drovné
signdlii v oblastech vysokych frekvenci, které Casto leZi mimo slySitelny rozsah lidského
sluchu. Je-li pfipojeny audio fetézec schopen pienést takto znehodnoceny signdl, miiZe

dojit za urcitych okolnosti i k poSkozeni sluchu!

Sekce ,,Sends*

Disponuje osmi nezdvislymi jednotkami pro paralelni vétveni signdlu prochazejiciho
kandlem se samostatné€ nastavitelnou vystupni trovni a volbou cilového zatizeni. Aktivaci
Ize provést vybrdnim poZadovaného cile z menu. Roz$ifend oblast mixdZzni konzoly
dovoluje zobrazit vSech osm jednotek soucasné, ptipadné zvI4st’ po skupinidch 1-4 a 5-8

(viz nasledujici obrazek).
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| Aktivni jednotka ,.Send"
. ‘ ON/OFF

Jta)e}

Menu dostupnych cilil

Prvky pro nastaveni vystupni trovné¢ signédlu

Zobrazena skupina jednotek 1-4 |

Zobrazena skupina jednotek 5-8 |

Celkova forma zobrazen{ jednotek |

Obr. 29 Sekce ,,Sends* audio kandlové listy
¢ ON/OFF - Tlacitko zapnuti a vypnuti jednotky

e PRE/POST - Tlacitko umoziujici kazdé jednotce odebirat signdl ze dvou uzlovych
bodii a to pied nebo za hlavnim fidicim reguldtorem celkové vystupni urovné

hlasitosti signalu.

¢ Pole pro nastaveni vystupni tirovné hlasitosti signalu nabizi dva ovladaci prvky.
Prvnim z nich je posuvny reguldtor (modry pruh) a druhy je pole s ciselnou
hodnotou. Obéma prvky lze provddét zmény v rozsahu (— nekonecno) az (+6dB).

Hodnota 0dB odpovida ptesné urovni signdlu prochdzejiciho kanédlem.

¢ Menu dostupnych cili dovoluje poslat signal do dalsiho zafizeni nebo signdlové

sbérnice, nachdzejici se v systému mixdZzni konzoly.

Hlavni sekce kandlu

Tato sekce sdruzuje hlavni ovladaci prvky pro fizeni drovné hlasitosti prochazejiciho
svazku audio signdlt. Obsahuje také sadu tlacitek pro indikaci a fizeni aktivit jednotlivych
sekei (Inserts, EQ, Sends) roz§itené oblasti, ddle pak tlacitka pro aktivaci reZimu ,,Solo* a
,2Mute* a tlacitka pro fizeni aktivity Cteni a zdznamu automatiza¢nich kiivek ,,Read a
,Write“. Audio kandlové liSty umoZiiujici zdznam obsahuji jesté tlacitka pro jeho povoleni

a monitorovani vstupniho signélu (viz nasledujici obrazek).
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MUTE

SOLO

READ

WRITE

BYPASS ,.Inserts*

BYPASS ,EQ*

BYPASS ,,Sends*

W

MONITOR

RECORD ENABLE

Tlacitko vybéru kandlové liSty

Pole pro nastaveni stereo pozice

Ukazatel hodnoty stereo pozice

Sloupcovy indikator drovné hlasitosti |

Ukazatel amplitudové Spicky v signélu [dB] |

Hodnota drovné ,,Faderu“ [dB] |

Textové pole ndzvu kandlové listy |

Audio

Obr. 30 Hlavni sekce audio kandlové listy

FADER - je hlavni tahovy ovlddaci prvek kandlu pro nastaveni celkové vystupni

urovné hlasitosti prochdzejicitho svazku signdli.

Indikator okamzité drovné signalu — zobrazuje amplitudy jednotlivych audio

kanalt jez tvoii prochéazejici signdlovy svazek.

Regulator vahy stereo pozice (panoramy) — umoznuje nastavit poméry trovni

hlasitosti v jednotlivych audio kandlech signdlového svazku.

MUTE - tlacitko vytfazeni kandlu z ¢innosti pferuSenim signdlového toku

(umlceni).
SOLO - reZim do¢asného vyfazeni z ¢innosti ostatnich okolnich kanalu.
READ/WRITE - tlacitka pro aktivaci ¢teni nebo zapisu automatizacnich ktivek.

MONITOR - tlaéitko pro sledovéani zvoleného vstupniho signélu (pouze u kandll

umoziujicich zdznam).

RECORD ENABLE - tlacitko povoleni zdznamu (pouze u kandlli umoZnujicich

zaznam).
BYPASS ,,Inserts — Tlacitko pro doCasné vytazeni sekce ,,Inserts* z ¢innosti.
BYPASS ,,EQ“ — Tlacitko pro doCasné vytrazeni sekce ,,Equalizer*.

BYPASS ,,Sends* — Tlacitko pro vytazeni sekce ,,Sends*
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3.13.5 MIDI kanalové liSty

Kandly ur¢ené pro priichod MIDI dat jsou zobrazeny ve formé MIDI kanalovych list, které
se na prvni pohled témét nelisi od ostatnich. Vstupni a vystupni MIDI sbérnice, ke kterym
Ize tyto kandly pfipojit neni mozné podle potieby jednoduse pridavat a odebirat, tak jako je
tomu u audio sbérnic. Jejich pocet zpravidla zdvisi na poctu fyzicky dostupnych MIDI
portu pripojeného hardwaru. Virtudlni hudebni nastroje si bezprostiedné po svém spusténi

vytvoii vlastni vnitini MIDI port, ktery je zobrazen mezi ostatnimi dostupnymi.

Vstupni a vystupni jednotka

| Menu dostupnych zdroja signalu Al WD Inputs Menu dostupnych cila signdlu

5B Liwve! .RT
MIDI kanal

Obr. 31 Vstupni a vystupni jednotka MIDI kandlu

¢ Menu dostupnych zdroju a cilu umoziuje pfipojit prislusny kandl na pozadovany

MIDI port.

e MIDI kanal — Velka vétsSina MIDI povell v sobé nese adresu MIDI kanalu. Timto

prvkem lze odfiltrovat pouze ty povely, jeZ nesou ptisluSnou nastavenou adresu.

Sekce ,,Inserts‘
MIDI data prochdzi za vstupni jednotkou do sekce ,Inserts”, kterd disponuje ctyfmi
sériové zapojenymi jednotkami umoziujici aktivovat specidlni moduly schopné tyto data

nejriznéjS$im zplsobem transformovat nebo generovat a ptidavat do MIDI ,,proudu®.

Aktivni slot (1)

| Tlac¢itko pro zobrazeni modulu

| Tlagitko zapnuti a vypnuti jednotky

Pole pro aktivaci modulu |

Grafickd podoba sekce , Insert* |

Obr. 32 Sekce ,, Inserts“ MIDI kandlové listy
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Sekce ,,Sends‘

Z hlediska ,,toku* dat je za sekci ,,Inserts* ptipojena sekce ,,Sends®, kterd disponuje ¢tyrmi
nezdvislymi jednotkami pro paralelni vétveni prochdzejicich MIDI dat, pfi¢emz kazda
,vétev' disponuje samostatnou jednotkou ,,Insert*, kterd ma stejné moznosti jako jednotky

v sekci ,,Inserts®.

Tlacitko pro zobrazenf pfislusného modulu |

ON/OFF

MIDI kanal

Celkova forma zobrazeni jednotek |

Obr. 33 Sekce ,,Sends* MIDI kandlové listy

¢ ON/OFF - Tlacitko zapnuti a vypnuti jednotky

e PRE/POST - umoznuje kazdé jednotce odebirat MIDI data ze dvou uzlovych bodi

a to pred nebo za hlavnim tahovym ovladacem

¢ Menu dostupnych cili umoziuje ptipojit signal do pozadované MIDI sbérnice.

Hlavni sekce MIDI kandlu

Tla¢itko vybéru kandlové listy |

Ovladac¢ pro vysilani poveltit MIDI panoramy |

MUTE

SOLO Ukazatel hodnoty MIDI panoramy |

Ovladac¢ pro vysilani povelti MIDI hlasitosti |

Sloupcovy indikator priichodu MIDI dat
Ukazatel hodnot prochédzejicich MIDI dat

BYPASS ,Inserts*
BYPASS ,,Sends“

SENHGEYE

D
MONITOR iy Aktudlni hodnota MIDI hlasitosti |
| RECORD ENABLE

MICI 01 ] Textové pole nazvu kanélové listy |

Obr. 34 Hlavni sekce MIDI kandlové listy
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® MUTE - tlacitko vyfazeni kanalu z ¢innosti pferuSenim datového toku (umlceni).
¢ SOLO - rezim do¢asného vyfazeni z ¢innosti ostatnich okolnich kanalti.

e READ/WRITE - tlacitka pro aktivaci ¢teni nebo zdpisu automatiza¢nich krivek.
e MONITOR - tlacitko pro sledovani zvoleného vstupniho MIDI signdlu

e RECORD ENABLE - tlac¢itko povoleni zdiznamu MIDI dat

e BYPASS ,,Inserts‘ — Tlacitko pro docasné vyfazeni sekce ,,Inserts* z Cinnosti.

e BYPASS ,,Sends‘ — Tlacitko pro vyfazeni sekce ,,Sends*

3.13.6 Automatizace ovladacich prvki

Automatizaci vSech ovladacich prvkia vnitfnich kandlovych list 1ze provadét pomoci tzv.
automatizacnich kfivek. Tyto kiivky se nachézeji ve skrytych podstopdch vSech stop, které
jsou k témto liStdm pfifazeny. Na kandlovych liStich u nichZ lze tyto ovlddaci prvky
automatizovat se nachdazi tlacitka s ozna¢enim R ,Read” a W ,,Write*. Tyto tlacitka jsou
dostupna 1 z ptislusnych stop. Pro zdznam pribéhu zmén parametrii ovladacich prvki je
nutné aktivovat tlacitko ,,Write*. Zpétné fizeni pak zajistuje tlacitko ,,Read”. Cubase SX
nabizi pét moznych rezimi zdznamu té€chto kiivek, jeZ lze zvolit ve specidlni nabidce

hlavni nastrojové liSty okna projektu. L —

Autolakch
w-Cver
Orverwrite Mode
Trim

¢ Touch Fader - Automatizacni kiivka je pfepisovdna pouze po dobu manipulace s

ptislusnym ovladacim prvkem.

e Autolatch — Tento rezim spusti zapis automatizacni kiivky piislusSného ovladaciho

prvku od chvile, kdy je na né&j poprvé , kliknuto mysi*.

e X-Over — Tento rezim zpuUsobi, Ze k zahdjeni pfepisu automatiza¢ni kiivky dochazi
vzdy po kazdém novém kliknuti na ptislusny ovladaci prvek bez ohledu na to, zdali
je s nim nasledné¢ manipulovano ¢i nikoli a to az do té doby, neZ se prekiizi draha

puvodni kiivky s drdhou kiivky aktudlné zapisované.

e Overwrite Mode — Automatizac¢ni kiivky jsou prepisovdny vzdy a to po dobu

spusténi nahravani nebo prehravani.
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e Trim - Specidlni reZim, kdy je pfislusny ovladaci prvek docasné nastaven do pllky
svého rozsahu a zapisuje rozdil vychyleni. Tento reZim lze vyuZzit i v ptfipadé, kdy

neni spusténo nahrdvani nebo prehravani.

Vsechny automatizaéni kiivky lze po zobrazeni zpétné editovat v okné projektu. Zobrazit
tyto kiivky lze stisknutim ikony (+), kterd se nachédzi v levém dolnim rohu kazdé stopy,

ktera je obsahuje.

3.14 Konzoly moduli virtualnich hudebnich nastroji - VST

V poslednich verzich produkti firmy Steinberg je implementovdna moZnost vyuZit pfi
tvorbé hudebnich souborti virtudlnich hudebnich ndstrojii (VST Instruments), jeZ se po
spusténi v Cubase chovaji prakticky stejné, jako by se jednalo o fyzicky pfipojené nastroje
¢i jind zafizeni. Pro spusténi takovychto virtudlnich hudebnich néstroji zde existuji
specidlni konzoly, které je mozné zobrazit prostfednictvim polozky ,,VST Instruments®,
jenZz je soucdasti rozbalovaci nabidky ,,Devices* hlavniho okna aplikace. Pro jeji zobrazeni
Ize rovnéZz vyuzit funkéni kldvesu [F11], kterd je k této poloZce standardné pfifazena.
Néslednou aktivaci lze provést vybranim pozadovaného ndstroje z nabidky, kterd je
vyvolana kliknutim na piisluSné pole konzoly. Kazd4d konzola ma nékolik ovladacich

prvki uréenych pro zakladni obsluhu.

& ¥ST Instruments

Obr. 35 Okno konzol ,, VST Instruments “

e FREEZE - stisknutim tohoto tladitka dojde k tzv. zamrznuti, tedy k vytvoreni

zvukového souboru, ktery nahrazuje Cinnost virtudlniho ndstroje. Po deaktivaci
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tohoto ,,zamrznuti* se opét obnovi ¢innost tohoto ndstroje a vytvoreny zvukovy
soubor je automaticky smazdn. Tato funkce slouzi k uvolnéni systémovych
prostiedkli pocitace, ¢imz je mozné vyuzit v projektu vétsi pocet aktivnich

virtudlnich néstroji.
¢ ON/OFF - zapnuti a vypnuti konzoly
e BYPASS - docasné vytazeni konzoly

e (e) — tlacitko urcené k zobrazeni uZivatelského rozhrani ptisluSného virtudlniho

ndstroje

Cubase prostrednictvim téchto konzol nabizi moZnost spustit soucasné az 64 virtudlnich
nastroji. Skutecny pocet vsak zdvisi na vykonu pocitace, na némz je Cubase provozovan.
Néroky kladené na vykon se u kazdého takového ndstroje 1iSi. V dneSni dobé& existuje
mnoho firem zabyvajici se vyvojem a vytvaienim téchto nastrojui. Prostiedi Cubase nabizi

v zékladu 3 rGzné moduly téchto virtudlnich ndstroja.

3.14.1 Modul pro vytvareni partia bicich Lm-7

Lm-7 je dvanéctihlasy 24 bitovy bici automat. Spolu s nim je doddno Sest sad bicich
zvukd, pfi¢emZ standardné dostupné jsou sady ,, Compressor®, ,, Percussion® a ,,909%.
Dalsi tfi sady, ,, Modulation®, ,,Fusion* a ,, DrumNbass ,,, 1ze nahrat pomoci polozky ,,
load bank ,,, jeZ se nachdzi v souboru Im7_ second_set.fxb, ktery je moZno nalézt

v podadreséti (Vstplugins\Drums).

LM? Drum Sample Unit

Hhikhn

une Yol Tune %ol Tune ol Tune

?%?%?%?%?%

Yol Tane ol Tane Yol ane Yol Tane Yol Tane Yol Tane

Obr. 36 Virtudlni bici modul Lm-7
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Charakteristika zdakladnich sad zvuku
e Compressor - obsahuje akustické zvuky ddert bicich
e Percussion - nabizi zvuky perkusi

e 909 - obsahuje zvuky standardnich analogovych bicich modulti

3.14.2 Virtualni syntetizér A1

Tento Sestndctihlasy virtudlni hudebni néstroj disponujici dvéma samostatnymi oscilétory,
simuluje chovéani standardniho analogového syntetizéru. Objasnéni funkci a podrobny
popis jeho ovlddani obsahuje naptiklad manudl Cubase SX — Podrobny privodce
zacinajictho 1 pokrocilého uzZivatele (Steinberg,2002). Pii prici s timto syntetizérem
zacinajici uzivatel zcela jist¢ pfivitd moZnost vybirat si ze Siroké palety prednastaveni, jez
jsou roztiidéna do kategorii podle typu generovaného zvuku. Pro jeho volbu nabizi horni
liSta piislusné vybérové menu nebo jej lze zvolit v inspektoru MIDI stopy, piipadné

ptislusSnym MIDI ,.eventem*.

QR "1 VAN TRRRTHNTWARNATARN RN TANY

Obr. 37 Virtudlni syntetizér Al
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3.14.3 Basovy syntetizér VB-1

Tento virtudlni syntetizér zastupuje virtudlni ¢tythlasou basovou kytaru, jeZ simuluje zvuk

na zdklad¢€ nastaveni téchto parametri:

Obr. 38 Basovy syntetizér VB-1

e Shape - tento ovlada¢ plynule méni tvar vinového pribéhu pro fizeni zvuku hrané

struny
e Damper - tento pfepina¢ umoziuje zvolit dobu dozvuku kmitajici struny

¢ Pick - tento parametr urcuje misto dotyku trsitka a struny (Ize jej menit pretazenim

trsatka podél strun)

e Pick-up - parametr polohy snimace; lze ho pfemistit uchopenim za jeho spodni

¢ast a posouvanim ve vodorovném sméru

¢ Volume - tento prvek slouzi pro nastaveni celkové hlasitosti

3.15 Export vysledné prace

Po dokonceni prace Ize obsah projektu smichat do vysledné formy. K tomuto dcelu slouzi
funkce ,,Audio Mixdown...“, jeZ je soucdsti nabidky ,,Export* umisténé v nabidce ,,File*
hlavniho okna aplikace. Tato funkce umoZiiuje vytvofit soubor celkového ,,obrazu*
projektu kromé pfipojenych MIDI zatizeni. Zvukové vystupy z téchto ndstroji je nutné
pred touto operaci pfihrat a zaclenit tak k ostatnim stopdm do projektu,. Jediné tak je
mozné dosdhnout, aby i tyto nastroje byly zahrnuty do vysledného souboru. Usek, ze
kterého chceme vytvofit pozadovany soubor je nejprve nutné definovat pomoci dvou

hlavnich lokétort v projektu.
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Export Audio Mixdown in - [C:,DATAYHDR_ProjekE e S

Look in: = ]
ooxn IaExports j e c¥ Eo-

File name: IM [=01 Save I
Files of type: — [wave B4 File [ w64] | Cancel |

Coding; | PCHM / uncompressed Waves d
Attribtes: | d
— Chanrels ———— — Resolution ————— — Sample Rate
|Steren Interlsaved =] | | [16 Bit | ﬂ 44.100 kHz -
— Dutputs ———— — Import to
[Steres Ot Gteres) = | P Pl
W Real-Time Expart W Audio Track
[ Update Display
&

Obr. 39 Dialogové okno Audio Mixdown

Po vyvolani funkce je nejprve zobrazeno dialogové okno (viz ndsledujici obrazek), které
umoziiuje nastavit ndzev, umisténi a parametry vysledného souboru, v€etné moZzZnosti jej

okamZité po vytvoreni pfipojit zpét do projektu.
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ZAVER

Po detailnim prostudovéni piisluSné odborné literatury zabyvajici se pomérné¢ obsdhlou
problematikou vytvafeni a zpracovani zvukovych a obecné hudebnich soubort, jsem se
rozhodl popsat principy price s dle mého ndzoru velmi oblibenym a pomérné hodné

rozSitenym programem Cubase SX/SL firmy Steinberg, nabizejicim efektivni metody

prace s hudebnimi soubory.

Hlavnim kladem tohoto produktu je jednozna¢né jeho cenovd nendro¢nost vzhledem
k nabizenym moZnostem a rovnéz i skutecnost, Ze tento program v sobé integruje vSechny
nezbytné komponenty, ¢imz jsou kladeny pomérné nirocné pozadavky jak na vykon a

vybaveni pracovni stanice (pocitace), nikoliv vSak na pfipojend okolni zatfizeni.

Dalsim dualezitym aspektem pro volbu tohoto programu byl fakt, Ze podporuje vétSinu
v soucasné dobé¢ existujicich formatli hudebnich soubori, jakoZ i to, Ze je velmi snadno

rozsifitelny a lehce ovladatelny.

Na zdkladé vSech vyse zmiflovanych vlastnosti a parametri jsem vyhodnotil tento program

jako optimdlni volbu pii ndvrhu vybaveni laboratofe multimedidlni techniky.

Vzhledem k pfiliSné obsdhlosti dané problematiky jsem se v mé bakalaiské prace omezil

pouze na popis dle mého ndzoru stéZejnich ¢4sti.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

MIDI (Music Instrument Digital Interface) Rozhrani pro komunikaci mezi
hudebnimi néstoji a pfistroji

Plug-In Specidlni softwarovy modul simulujici chovani néjakého hudebniho néstroje
nebo pfistroje.

HDR (Hard Disk Recording) Zaznamové systémy vyuzivajici jako média pevnych

diskl pocitace
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