





ABSTRAKT

Bakalafska prace je zaméfena zejména na vytvafeni elektronickych podklada

pomoci prezenta¢niho software.

V prvni Casti popisuji moznosti zobrazeni prezentaci pomoci multimédii, dale se
vénuji spektru nabizené¢ho softwaru pro tvorbu prezentaci a nakonec prvni Casti jsem se
vénoval popisu prezentatniho softwaru MS PowerPoint, ktery byl vybran pro tvorbu

praktické casti Bakalarské prace.

Ve druhé ¢asti popisuji tvorbu jednotlivych prezentaci urenych jako elektronicka
podpora pro predmét Zaklady informatiky a dale je zde uvedena tvorba elektronického

testu v jiz existujicim systému moodle.

Préci jsem realizoval tak, aby bylo mozno ji v budoucnu vyuzit pro vyuku a byla
tak pfinosem nejen pro mé, ale také pro vyucujiciho a zejména dalsi studenty tohoto

predmétu.

ABSTRACT

The bachelor diploma work is focused mainly on creation of electronic bases by

means of presentation software.

In the first part I describe possibilities of displaying of presentations with the aid of
multimedia, further I deal with a spectrum of available software for creation of
presentations and in the end of the first part I dealt with describing the presentation
software MS PowerPoint that was chosen to be an object of a practical part of my bachelor

diploma work.

In the second part I describe creation of individual presentations intended as an
electronic support for the subject Informatics Elements and further creation of electronic

test in currently existing Moodle system.

The work was carried out to be serviceable for education in the future and thus to
be a contribution not only for me but also for teacher and particularly for other students of

this subject.
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UvVOoD

Slovo prezentace se zacalo v nasi zemi pravidelné vyslovovat teprve pied par lety.
Jaka je ¢i méla by byt si nikdo nedovoli oficidlné popsat, protoze se jednd o vysoce
individualni zalezitost. Prezentace miize byt dvojiho zamétfeni. Prvni je zptisob, kdy
predstavuje n&jaky novy produkt, napad a podobné. Druhou moznosti je prezentace, kdy
vyhodnocujeme véci, které se jiz odehraly, neovlivnime je, pouze si z nich bereme piiklad

do budoucna.

V dnesni dobé¢ je tvorba prezentace a pak zvlasté predvedeni prezentace bez vyuziti
vypocetni techniky téméf nemyslitelné, nehled¢ pak na skutecnost, Ze takovy clovek by,
aniz by to musela byt pravda, pusobil dojmem neodbornika a skute¢nost, ze odmita
vypocetni techniku jako Gi€inny néstroj pro tvorbu prezentace snizuje i Sance na piijeti byt

skvélého napadu.

Co vSak zacind hrat stidle vétsi roli v oblasti prezentace, jsou prezentacni
technologie, které mohou velmi napomoci k tomu, aby dand prezentace méla tispéch mezi

potencialnimi zakazniky, uzivateli a studenty.

Dnes je jiz svétovym standardem audiovizudlni prezentace. Dokaze mluvené slovo
obohatit, dat mu vétsi dynamiku a v neposledni fed¢ 1 ndzornost. Lidé, jimZ naSe mysSlenky
prezentujeme si véci davaji v hlavé vice dohromady, vénuji nasemu projevu véEtsi
pozornost. A to je velmi dulezité. Mluvena prezentace obohacena o audiovizualni projev

nam toto umozni mnohem snadnéji.
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I. TEORETICKA CAST
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1.1 ULOHA MULTIMEDII A JEJICH VYUZITI PRI PREZENTACI

Pouziti multimédii je vhodné vSude tam, kde clovék potiebuje pristup
podstatnym zptsobem podporuji udrzeni pozornosti, zvysuji atraktivitu a v neposledni
fadé mohou byt velice zabavna. Diky témto vlastnostem se mohou pfiblizit i lidem, ktefi

se jinak pocita¢iim vyhybaji [1].

Pro multimédia pfedstavuji nejvhodné;jsi prostiedi Skoly. Vzhledem k problémim
s financovanim maji Skoly problémy s obstaravanim novych technologii. Presto miize
pouzivani multimédii pii vyuce zcela zménit samotny vyukovy proces. Z ucitelil se stavaji
spiSe priivodci neomezenym svétem informaci a radci pii cest¢ zadkli a studentli za
ziskavanim znalosti. Tato vize je pro vétSinu vyucujicich velmi provokujici a i z toho
divodu se vyukové programy vyuzivaji predevsim jako obohaceni klasickych vyukovych

metod a ne jako jejich plnohodnotna nahrada [1].

V komer¢ni oblasti mizeme mezi aplikace multimédii zatadit predevsim
prezentace, rizné kurzy a Skoleni, reklamu, pfedvadéni vyrobkii a podobné. Vhodné
sestavena multimedidlni prezentace pfinasi oproti klasickym prostfedkiim, jako jsou
diapozitivy a folie, oziveni vykladu a kombinaci textové a grafické informace. Vlozenymi

videoklipy mtizeme 1épe upoutat posluchace [3].

1.1.1 Vyhody pouziti multimédii

Je obecné znamo, Ze ¢loveék si zapamatuje nejvice vizudlnich a auditivnich vjemu.
Proto odbornici povazuji za nejlepsi typ moderni vyuky vyuku s vyuzitim interaktivniho
systému. Za interaktivni se povazuje systém, ve kterém student ovladda pocitac¢ a jejich

komunikace je postavena na vzajemné aktivni ucasti v procesu ziskavani informaci [1].
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Pouziti multimédii pro vizualni prednes ma oproti klasickému verbdlnimu prednesu celou

radu vyhod:

»  Zapamatovatelnost — z vyzkumu vyplynulo, Ze vétSina lidi si 1épe pamatuje

vizualni komunikaci neZ komunikaci verbalni

»  Upoutani pozornosti — upoutat schématem nebo obrazkem s vyuzitim
multimédii je mnohem jednodussi nez bez nich. V okamziku, kdy student
sleduje vizualni informace, neni jeho pozornost odvadéna jinymi zrakovymi
podnéty. Upoutat pozornost ve véku vyuzivani informacnich technologii

neni snadné a vSichni pfitom potiebuji vyuzivat veskeré zdroje pomoci.

»  Prenositelnost — je mnohem jednodussi uchovavat data, nez stohy papird.
V dnes$ni dobé neni viibec zadny problém uchovat data naptiklad na CD,

HDD, DVD, USB Flash disc ¢i jiném pamétovém médiu.

* Snadné kopirovani — diky rychlym vypalovacim CD, DVD mechanikdm je
mozno udélat kopii celého CD nebo DVD za necelé Ctyii minuty. Ke
snadnému S§ifeni materialii v dnesni dobé také ptispivaji lokalni pocitacové
sit¢ a pocitacova sit’ Internet.

» Aktualizovatelnost — informace prenasené v elektronické podobé Ize velmi
snadno aktualizovat. Jde o velmi podstatnou vyhodu, protoze vétSina obora
se stale rychle vyviji. V pfipad¢, Ze data ziistdvaji nezménéna je mozné

material jesté vylepsit.

1.2 MULTIMEDIALNI ZARIZENI PRO PREZENTACI

Pro nazornost a atraktivnost pfednasek a prezentaci slouzi mnoho multimedialnich
zafizeni. Bez nich by byly vSechny tyto Cinnosti neefektivni, neatraktivni nebo pfimo
neproveditelné. Prezentace pomoci multimedialnich zafizeni ptednasky ozivi, zpiijemni a
poslucha¢ si je schopen odnést mnohem vice zapamatovanych védomosti. Ale je to
obrovskou podporou také pro prednasejiciho, jehoz prednédska za vyuziti vhodné techniky

se pro n¢j mize stat snadnéjSi a mlize 1épe predat své piedstavy a poznatky posluchactm.
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Prednasejici miize vyuzit mnoho moznosti jak sva slova predat — pouziti videa, animaci,

hudby nebo grafiky [1].

Multimedialni zafizeni mizeme rozc¢lenit do mnoha kategorii. K tvorbé prednasek
slouzi multimedialni pocita¢, ten mulze slouzit také jako prostiedek pro pfistup
k prezentacim umisténym na Internetu nebo pocitacové siti. Do dalsi kategorie fadime
projektory — zpétny projektor a data projektor. Zpétny projektor slouzi k promitani folii,
data projektor se napoji na pocita¢ ¢i notebook. Zvlastnim typem projektoru je vizualizér,

ktery zvlada zobrazit i pfedméty.

1.2.1 Multimedialni pocita¢

Jako multimedialni pocita¢ mizeme oznacit kazdy pocita¢ prodavany v soucasné
dob&. VSechny totiz obsahuji CD-ROM mechaniku a zvukovou kartu. Vyhodou je mit

k dispozici mikrofon.

Dulezité zatizeni, které je mozno vyuzit pro pirenos multimedidlnich zdznamu je

sitova karta. Nejzndméjsi pocitaCovou siti, ktera hojné vyuziva multimédia je Internet.

Vyrobce vzdy ke kazdému multimedidlnimu zatizeni dodéva potiebny software,
ktery umoznuje jeho fungovani a vyuzivani v pocitaci. Ptfi zakoupeni zvukové karty
obdrzime ovladace, které zajisti chod karty v pocitaci. Zaroven také obdrzime software pro

prehravani a nahravani riznych zvukd, jejich editaci a upravu [1].

1.2.2 Zpétny projektor

Zpétné projektory se vyuzivaji pro zobrazovani prithlednych ptedloh - folii. Zpétné
projektory jsou zastupci optickych pfistroji, nejsou tedy elektronické. Na pracovni plochu
projektoru se polozi folie , kterd je pies optickou soustavu promitdna na projekéni plochu.
Rozhodujicimi parametry jsou piedevsim vykon (jas), pienositelnost (hmotnost a rozméry)

a uzivatelské vybaveni.
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Tato zatfizeni se mohou d¢lit podle mnoha parametri. Zakladni rozdéleni je dano

zpusobem zobrazeni:

- Klasicky zpusob — na pracovni plochu se umisti opticka soustava a

ta pak promita zvétSenou folii na projekcni plochu

- Metoda reflexni — na rozdil od metody klasické se nad pracovni
plochu umisti lampa tvofena zrcadlem a zptisobem reflexe je folie
pfenasena do optické soustavy a nasledné promitnuta na projekéni

plochu

[1]

1.2.3 Data projektor

Data projektory se pouzivaji pro velkoplosné zobrazovani poc¢itac¢ového nebo video
signalu. Neslouzi tedy jako zdroj signalu, pro spravnou funkci potiebuji externi zatizeni,
které ptivede zobrazovany signal. Takovym zafizenim miize byt vlastni multimedialni
pocitac ¢i notebook. Jako zdroj dat miZzeme také pouzit videorekordér, DVD piehravac,

digitalni fotoaparat nebo kameru.

V soucasné dobé jsou pouzivany 3 zékladni typy data projektori — SVGA, XGA,
SXGA. Drive se pouzival i typ VGA. Piistroje jsou rozdéleny podle rozliseni v jakém jsou

schopny zobrazit obraz:

SVGA.......oo, 800 x 600 bodl
XGA. ..o 1024 x 768 bodu
SXGA....oooiiii 1280 x 1024 bodi

Cim vys$si rozliSeni tim je pochopitelné vyssi i cena.
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NejrozsitenéjSimi data projektory jsou pouze 2 typy:

SVGA PROJEKTOR - pouziva se pro klasické aplikace ve Windows, Office, pro
prezentace vSeho druhu, zndzornéni textu atd. Kromé toho je z ekonomickych divoda
vhodnéjsi 1 pro video signal, ktery ma mensi kvalitu nez pocitacovy signal. Data projektory
jsou nejcastéji pofizovany Skolami vSech stupnii a spolecnostmi vyuZzivajici aplikace

s nenaro¢nou grafikou.

wewvr

grafické aplikace, prezentaci grafickych modulii, obrazkl atd. Ma celou fadu funkci jako
korekci zkresleni nebo digitalni zoom. Béhem let by mély plné nahradit SVGA rozliseni,

které by mélo ustoupit do pozadi stejné jako nyni VGA rozliSeni.[ 1 ]

1.2.4 Vizualizér

Vizualizér je zafizeni podobné zpétnym projektorim, ma schopnosti nékolika
pristrojii v jednom. Umoznuje zobrazit prahledné folie, takze nahradi zpétny projektor.

Zaroven je schopen zobrazit i neprihledné tiskopisy a prostorové predméty.[ 1 ]

Funkce vizualizéru je velice jednoducha. Pfedmét je polozen na pracovni plochu, kde
jej snima nékolik specialnich videokamer. Kvalita zobrazované¢ho obrazu je pak pfimo
umérnd cené pristroje. Vizualizér byva Casto pozit v grafickych studiich. Byva zapojen

casto v kombinaci s data projektorem pro zvySeni kvality zobrazeni.

1.2.5 Audiosoustava

Audiosoustava je dillezitou soucasti kazdé prezentace. Pti vétSim poctu posluchact
je dokonce nutnosti. Vybér idedlniho poctu reproduktori a jejich odpovidajici vykon
zvolime podle rozméri velikosti mistnosti, kde budou umistény. Jiné podminky budou pro

velké haly o tisici posluchaci, jiné pro prednaskové auly s kapacitou stovek mist.
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1.3 PREZENTACNI SOFTWARE

V této kapitole bych chtél popsat software, ktery se poziva pro tvorbu prezentaci.
Néktery nize zminény software je pouzivan Castéji, n€ktery méné Castcji, ale povazuji za
nutnost se alespon zminit o vicero programech a ukézat tak $irSi moZznost pii vybéru

potitebného softwaru pro tvorbu prezentace.

1.3.1 OpenOffice.org Impress

Vznik tohoto programu umozZnila spole¢nost Sun Microsystems uvolnénim
zdrojovych kodu jejiho kancelafského baliku StarOffice.org 1.0 pro operacni systémy

Windows, Linux a Solaris. Nyni existuje 1 verze 1.1 a to i v ¢eské jazykové mutaci.

Program Impress je klasickym programem urenym pro tvorbu a prehravani
prezentaci. Prezentaci lze doplnit riznymi grafickymi i zvukovymi efekty. Vysledek je
mozné prehravat automaticky nebo interaktivné, ptipadné exportovat naptiklad do formatu
Macromedia Flash. UmozZziuje také export prezentace na web — k dispozici je privodce a
moznosti jsou velmi zajimavé — od statické stranky bez rdmi az po ASP ¢i PERL aplikaci.
Jednotlivé styly exportu do HTML je mozné uloZit a pouzit pro dal§i podobné prezentace.
Privodce vytvorenim prezentace véetné ndhledu zjednodusuje fazi navrhu prezentace.
Vlastni vytvareni jednotlivych stranek je mozné v reZimu WYSIWYG (What You See Is
What You Get) nebo rychleji v moédu osnovy. Kazdou stranku Ize doplnit obrazky z galerie
klipartli. Impress umi pracovat i s formaty programu Microsoft PowerPoint, ale jako
nativni formét pouzivda XML. Program Impress ma velmi intuitivni ovladani. Thned po
spusténi vas obsluhuje jeden z priivodct a navrh jednotlivych snimkil prezentace je znacné
automatizovan, takze 1ze rychle postupovat k cili. Mate-li doptedu k dispozici napt. zasobu
Sablon a loga své firmy, budete mit prezentaci hotovu velmi brzy. K dispozici je fada
efektti pro pfechody mezi snimky, prubéh promitani Ize detailn¢ casovat a velmi snadné je

také vkladani grafickych prvki [1].
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1.3.2 Sun StarOffice Impress

Tento software je na rozdil od predchoziho placenym softwarem. Pracuje pod
operac¢nimi systémy Windows, OS2, Solaris a Linux. Od verze 6 je tento balik kompletné
lokalizovan do ¢eského jazyka. Systémy OpenOffice.org a Sun StarOffice maji stejny
zaklad a presto jsou v nich rozdily. Sun StarOffice sdili s OpenOffice.org velkou c¢ast
kédu, ale je vydavan v delSich intervalech, coz umoznuje dikladngj$i a dlouhodobéjsi
testovani. Verze systému OpenOffice.org jsou naopak vydavany cadstéji, coz vice
vyhovuje Open Source komunité a obecné 1 stylu vyvoje Open Source produkti. V Sun
StarOffice je obsazeno velké mnozstvi fontl, naproti tomu OpenOffice.org spoléha na
fonty, které¢ jiz uzivatel ma nainstalovany ve svém systému. RovnéZz databaze klipartl a
standardni sada Sablon jsou ve StarOffice rozsahlejsi. Nékteré z databazi maji vlastni
rozhrani pro zjednoduseni prace s nimi — MySQL, dBase, kontakty z Outlook Expressu

apod.

Jeho prostiedi se hodné podoba klasickému grafickému editoru. Thned pii spusténi
nam StarImpress nabidne vybér vzhledu (layout) prvniho snimku ¢i félie a nasledné se
ocitneme piimo v editatnim rezimu. Do pfedem vytvofené Sablony muzeme vkladat
kreace. Velmi dobrych vysledkii mizeme dosahnout pravé propojenim vektorové grafiky
s ostatnimi prvky. K dispozici mame plisobivé 3D efekty, specidlni menu Effects pro
zajimavd kouzla a volbu Animations pro editaci riznych dekorativnich prvki
z ptipravenych obrazki. Nastaveni a prib¢h vysledné prezentace probihd standardnim

zpisobem [1].

1.3.3 Corel Presentation

Software je soucasti baliku kancelatfskych program Corel WordPerfect Office. Bohuzel
tento software neni lokalizovan a je pouze v anglické verzi. Umoznuje jednoduchou praci
s vektorovou grafikou a digitadlnimi fotogaleriemi, také praci s prezentacemi vytvorenymi

v programu MS PowePoint. Mezi jeho dalsi vlastnosti patii schopnost vytvaret a snadno
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aktualizovat organizacni struktury a schémata, ulozit ¢ast prezentace do PDF dokumentu,

adresar a slovnik.

Prezentace vytvorené v tomto programu muzeme také exportovat do HTML dokumentu a
pouzit jako webovou prezentaci. Tak jako ostatni prezenta¢ni programy ma také mnoho

funkci pro préci s animacemi, grafikou a zvuky [1].

1.3.4 Microsoft PowerPoint

V soucasné dobé je to asi nejrozsirenéjsi aplikace pro tvorbu prezentaci. Je dodavan

v baliku kanceléiskych programti Microsoft Office.

MS PowerPoint nabizi velké mnoZstvi néstroji pouZzitelné pii tvorbé dynamicky
vypadajici prezentace. Diky jednoduchosti ovladani a praktické napovéde je mozno, aby

prezentaci v prostiedi MS PowerPoint zvladnul opravdu kazdy.

1.3.5 Ostatni prezentacni software

Existuje celd tada dal§ich programl pro tvorbu prezentaci. At uz se jednd o
komer¢ni tedy profesionalni software nebo neprofesionadlni software. Mezi tyto ostani
programu mizeme zahrnout Lotus Freelance Graphics, Charisma a dalsi. Jelikoz nejsou

tyto programy mezi uzivateli tak rozsifené nebudu se o nich vice zminovat.
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1.4 TVORBA PREZENTACi V MS POWERPOINT

Pro tvorbu prezentaci v rdmci elektronickych podkladi jsem si z vySe uvedeného softwaru
vybral pravé MS PowerPoint, ktery mé presvédcil snadnou dostupnosti a rozsifenim mezi

znacnym poctem uzivatela.

V této kapitole bych chtél uvézt nejzakladnéjsi funkce s zasady pro tvorbu jednoduché
prezentace s moznosti zobrazeni potfebnych soucasti jako jsou grafy, tabulky, obrazky a

podobné. Popisi také pouziti moznych efektti nabizenych MS PowerPoint.

Nez piistoupime k popisu jednotlivych funkci, méli bychom si polozit par otazek:

Komu budeme prezentaci predvadét?

- Co bude cilem prezentace?

Jaké materidly budeme potifebovat pro vytvoteni prezentace?

Jakymi zobrazovacimi prostiedky bude prezentace predvadéna?

Podle vySe uvedenych otdzek je jasné, Ze jinym zplisobem musi byt vytvoiena prezentace
pro studenty zékladni Skoly a jinak pro odborné pracovniky. Déle je jasné, Ze tvorba
prezentace bude jina pro zobrazovaci prvky typu monitoru CRT ¢i LCD, kde zobrazované
soucasti museji byt vétsi, aby byli dostatecné Citelné a rozeznatelné a jiny zpiisob tvorby
prezentace bude projektor, kde rozlozeni jednotlivych ¢asti snimka bude zcela odlisné.
Samoziejmé existuje i fada dalSich kritérii vhodnosti tvorby prezentace, ale myslim si, ze

tyto jsou ty nejzakladnéjsi, na které je nutno si odpoveédet pii tvorbé jakékoliv prezentace.

Nyni se jiz pustime do popisu tvorby prezentace a funkci, které ndm MS PowerPoint

nabizi.
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1.4.1 Spusténi programu

Spusténi programu je naprosto trivialni a neni jiné nez u jinych programt. Obecné miZzeme
fici, ze spusSténi je mozno provézt pomoci ikony na plose naSeho PC nebo pomoci
nasledujiciho postupu: Klepneme na tlac¢itko START, dale na polozku PROGRAMY a
nakonec na polozku MICROSOFT POWERPOINT.

1.4.2 Ovladaci prvky na obrazovce

Po spusténi programu MS PowerPoint vidime na obrazovce nékolik ovladacich prvki.

-  Menu programu — systém piehledné sefazenych ptikazi, které
muze program provadet.

- Stavovy rfadek — je umistén v dolni ¢asti okna, zobrazuji se na
ném stavova hlaseni programu.

- Tlacitkova liSta — slouzi k pfistupu k nejCastéji provadénym
akcim a piikaziim. Najdeme ji jednak tésné pod menu, tak i dole
nad stavovym fadkem, kde se zobrazuje pii urcitych specialnich
typech zobrazeni.

- LiSta prepinani zobrazeni — nachazi se také v dolni ¢asti okna

MS PowerPoint a slouZzi k ptepinani rezimu zobrazeni okna.

1.4.3 Zpisoby vytvoreni prezentace

Existuji tfi zékladni metody, jak prezentaci vytvofit a program je také na zacatku prace

také nabizi.

Jsou to:

struény pravodce

se Sablonou

prazdna prezentace
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1.4.3.1 Strucny priivodce

Jednd se o automaticky vytvofené prezentace. Tato volba je vhodna zejména pro
zacatecniky, kteti chtéji zjistit jak prezentace vypada a jak se tvoii. Je to také nejrychlejsi
metoda z nabizenych zptisobt, jelikoz privodce nas sdm navede pomoci kladenych otazek
na potiebné ¢innosti a pomiize nam je vytvorit. VSechny otdzky jsou v tzv. dialogovych

oknech [5].

Ovladani privodce je pomoci jednoduchych ¢tyt tlacitek : dalsi, zpét, storno, dokonit.

1.4.3.2 Se Sablonou

Sablona formatu je soubor pfedem nadefinovanych obecnych vlastnosti prezentace jako
(barva a styl pisma, barva a vzorek pozadi). Sablona obsahu obsahuje kromé vlastnosti

Sablony formatu 1 zakladni ¢lenéni celé prezentace (osnovu) a jiz nekteré hotové objekty
[5].

Pokud vyberete jednoduchou Sablonu, je jiz cela prezentace ve vaSich rukou, tedy vkladate
sami jednotlivé snimky. V piipad¢ Sablony jiz mate praci uleh¢enou, na druhé strané, ne

vzdy vam muze vyhovovat osnova, kterou vytvotil nékdo jiny [5].

1.4.3.3 Prazdna prezentace

vvvvvv
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1.4.4 UloZeni prezentace

Pfi praci je velmi dilezité prezentaci pravidelné a pokud mozno Casto zalohovat, aby

nepftisla nékolika hodinova prace na zmar z diivodku vypadku proudu a podobné.
Postup ukladani je jednoduchy :
Soubor = Ulozit

Soubor = Ulozit jako nebo jednoduse kliknout na ikonku diskety.

1.4.4.1 Automatické ukladani

Pokud bychom chtéli, aby se nd$ soubor ukladal automaticky naptiklad kazdych 10 minut,
pak nam MS PowerPoint nabizi velice sympatickou volbu — Automatické uklddani. Tuto
volbu aktivujeme v nabidce Nastroje, piikaz Moznosti na kart¢ Ukladani. Zde zatrhneme
policko u polozky Ukladat informace pro automatické obnoveni kazdych x minut.

Doporuceny interval je 5 minut.

Pti ukoncCeni prace je soubor nutno ulozit ru¢né, nebot’ automatické ukladani uklada data

do pomocného souboru.

1.4.5 Prace se snimkem

1.4.5.1 VlozZeni snimku

Program ma pieddefinovanou celou fadu snimkt, coz nam velice uleh¢i préci s vytvarenim

prezentace. Jejich nabidku vyvolame : Vlozit = Novy snimek

Uzivateli se nabizi celd fada automatickych rozvrzeni snimkt, kdy jsou pouzité objekty na

snimku vhodné rozvrzeny.
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1.4.5.2 Zména v rozvrzZeni snimku

I po zvoleni rozvrzeni snimku neni nic definitivni. Uzivatel mize ménit u objektd jejich

velikost, umisténi, mazat je, ptidavat dalsi a podobné.

1.4.5.3 Prace s vice snimky

Prezentace neobsahuje pouze jeden snimek a proto je dulezité se naucit jak pracovat s vice
snimky.

Listovani snimky — pokud potifebujeme pii praci s prezentaci piejit na jiny snimek,
vétSinou k tomu pouzijeme svisly posuvnik v pravé casti okna. Nebo jednoduse pomoci
klaves Page up, Page down.

Zména poradi snimki — pokud potfebujeme zménit pofadi snimkl, ucinime tak
nasledovné. Nejjednodussi zptsob je chytit pozadovany snimek a pietdhnout ho pomoci

mys$i na misto kde ho pottebujeme.

Kopirovani snimku - Jednoduse klikneme pravym tlacitkem na pozadovany snimek na
listé¢ zobrazeni snimkd, klikneme na moznost Kopirovat a dale na mist¢ kde snimek

potiebuje klikneme pravym tlacitkem mysi a provedeme moznost Vlozit.

1.4.6 Prace s objekty na snimku

Pti tvorbé prezentace se miizeme dostat do situace, kdy budeme potiebovat vytvofit novy

objekt do snimku. Nejcastéji to byva : text, tabulka, graf, obrazek, diagram, video a zvuk.

1.4.6.1 Text a textové objekty
Text je zdkladnim nositelem informace v kazdé prezentaci.

Vytvoteni textového objektu je velice snadné. Staci kliknout na tlacitko Textové pole, dale
na patfiéném snimky roztdhnou toto pole do nasi potiebné velikosti a dale jiz mizeme psat

text. Po napsani textu jde tento text jednoduse editovat kliknutim na toto textové pole.
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Samoziejmé Ize definovat druh pisma, velikost pisma a typ pisma tohoto textového pole a

to jednoduse pomoci nabidky na horni ¢asti MS PowerPoint.

Zvlastnosti je pouziti tzv. WORDART, coz je dalo by se fict obrazkové pismo, které je
vétSinou pséno do urc¢itého preddefinovaného tvaru. K vytvoreni slouzi ikona umisténa ve

spodni ¢asti programu.

Specialni znaky - Do textového pole mdme moznost vkladat i znaky, které nejsou pii

psani piili§ obvyklé. Lze je vlozit pomoci nabidky VloZit=> Symbol.

Specialni udaje — Do snimku mame moZznost vkladat také nc¢které specialni udaje jako

Datum a &as, Cislo snimku a podobng. Napt. : Vlezit = Cislo snimku.

1.4.6.2 Obrazky
Do snimkt prezentace 1ze vkladat fadu obrazka riznych formata.

Kresleni - MS PowerPoint ndm nabizi také moznost vytvofit si obrazek pomoci polozky

Kresleni ptimo v prezentaci, kterd se nachazi ve spodni ¢asti programu.
Nabizi nam vytvorit jednoduché objekty jako ¢ara, obdélnik, kru a podobné.
Vlozit obrazek ze souboru — jednoduchy zptsob jak vlozit obrazek :
Vlozit > Obrazek = Ze souboru
Klipart — obrazky ptimo programu MS PowerPoint.
Vlozit = Obrazek - Klipart

Po vlozZeni, miizeme ménit velikost vloZzeného obrazku a provadét s nim dalsi bézné tkony.

1.4.6.3 Grafy

MS Powerpoint nam nabizi moznost vlozeni grafu. Neni nijak piekvapivé, zplisob

vytvofeni grafu je stejny jako u jinych programu firmy Microsoft, tedy:
Vlozit & Graf

Dale se otevie pruvodce grafem a vSe potiebné si nastavi kazdy uzivatel sam (typ, data,..).
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1.4.6.4 Tabulky

Tvorba tabulek do prezentace je také velmi jednoducha a obdobna z fady jinych programd.

Jednoduse : Vlozit 2 Tabulka

Déle si nadefinujeme pocet sloupcti a fadku a potvrdime. Ve snimku se objevi vytvorena

tabulka, kterou mizeme pomoci mysi co do velikosti upravit a vhodn¢ umistit.

1.4.6.5 Video a zvuk

I pohyblivé videosekvence se zvukem mohou pozitivné ovlivnit prezentaci. Cela

prezentace tak dostane zcela jiny nadech a stane se atraktivngjsi.
VloZeni videa a zvuku je opét velice jednoduché:
Vlozit = Video a zvuk

Dale mame moZnost si vybrat, zda chceme vlozit video z Galerie MS PowerPoint nebo

zda chceme vlozit video a zvuk Ze souboru.

Po potvrzeni se objekt zobrazi a my ho mizeme vhodné umistit a upravit velikost pomoci
mysi.

1.4.6.6 Diagramy a organiza¢ni schémata

Dal$im velmi casto pouzivanym objektem je organiza¢ni schéma. Vedle klasickych

schémat je mozno vytvofit i nékteré diagramy pro zndzornéni cykli, postupu a vztahi.
Nejjednodussi cesta jak ziskat Diagram je pfes menu Vlozit = Diagram
Organizaé¢ni schéma podobné: Vlozit = Obrazek = Organiza¢ni schéma
Nasledné¢ staci vybrat jeden ze Sesti nabizenych diagramtl a tim se vlozi do snimku.

Muzeme diagramy také editovat, dopliovat ¢i mazat jejich Casti a upravit si je tak podle

svych potieb podle.

1.4.6.7 DalSi vkladané objekty
Do prezentace mizeme vkladat libovolné objekty. Jejich vycet by byl velmi obsahly.
Nejjednodussi cesta jak vlozit jiny objekt nez z vySe nabizenych je vyuzit menu:

Vlozit = Objekt
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A dale jiz sta¢i vybrat program z nabidky, jehoz objekt do prezentace chceme vlozit. Po
potvrzeni se nam otevie podokno, ve kterém je spustén patiicny program a v ném

vytvatime objekt pro vlozeni ¢i ho vytvofeny rovnou vkladame.

1.4.7 Animacni efekty

vvvvvv

z obycejné prezentace udélaji plnohodnotnou multimedidlni prezentaci. Je ovsem nutné mit
na paméti ze nékdy méné znamena vice a pfili§ mnoho vzruchu mize odvézt pozornost

posluchacti od tématu [5].
Existuji dva druhy animaci:
- Animace pfechodu snimku

- Animace objektil

1.4.7.1 Animace pfechodu snimku

Ptechod snimku zahrnuje obrazovy, ptipadné zvukovy efekt, ktery doprovazi ptechod
jednoho snimku ve snimek druhy pfi pfedvadéni prezentace. Nastavit druh pfechodu Ize

pro jeden, nékolik nebo vSechny snimky [5].
Nastaveni se provadi nasledujicim zptisobem:

Prezentace 2> Piechod snimku = Vybrat efekt
V policku Zvuk miizeme vybrat doprovodny zvukovy efekt.

Pokud stiskneme tlacitko Pouzit u vSech, pouzije se prechodovy efekt u vSech snimki

v prezentaci.

1.4.7.2 Animace objekti

Animovat mizeme jakykoliv objekt. V programu jsou pteddefinované animace, ale

muizeme také nadefinovat v novéjsich verzich programu vlastni animacni efekt.
Pro pfifazeni animace objektu postupujeme takto:

Prezentace > Preddefinované animace = Vybrat efekt
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1.4.7.2.1 Vlastni animace

Skutecnou vladu nad animacemi ndm ovSem dava az tato volba. Pro vytvofeni animace

oznaceného objektu postupujeme takto: Prezentace-> Vlastni animace

Zde mame moznost nastavit nejenom efekt pro dany objekt, ale taky ¢asovat zobrazeni a

zpusob zobrazeni jednotlivych objekti a ménit jejich poradi.
Je zde také moZnost animovat grafy pomoci polozky — Efekty grafu

a také Video a zvuk pomoci polozky — Nastaveni prehravani.

1.4.8 Nastaveni akce

Snimky mtzeme vybavit i specialnimi objekty, které slouzi k ovladani prezentace, ale také

¢ini prezentaci zajimavéjsi. Tyto specidlni objekty se nazyvaji Tlacitka akce.
Tyto tlacitka Ize pouzit pro mnoho uceli jako:

- pfejit na hypertextovy odkaz

- spustit makro

- spustit program atd.

a lze také nastavit, aby se akce spustila bud’ po kliknuti na dané tlacitko nebo pouze po
piejeti mysi ptes toto tlacitko.
Vytvorteni tlacitka je jednoduché : Prezentace 2> Tladitka akci

Jeho nastaveni pak u¢inime pomoci stisku pravého tlacitka mysi na tomto Tlacitku akce a

zvolime moznost Nastaveni akce.

Pro tvorbu akce nemusime definovat tlacitko. Pokud mame vhodny objekt, miizeme

stejnym postupem nastavit akci po stisknuti tohoto objektu (napft. obrazku).

1.4.9 Nastaveni prezentace

Po zkompletovani vSech snimkl prezentace ndm zbyva ucinit posledni tkon a tim je
nastaveni prezentace. To ué¢inime pomoci nabidky: Prezentace -> Nastavit prezentaci.
Nastavujeme: kdo bude prezentaci predvadét, které snimky se budou prezentovat a jakym

zpisobem se mé provadét prechod mezi snimky.
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II. PRAKTICKA CAST
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2.1 Elektronicka podklady pro prednasky z predmétu Zaklady

informatiky v prostiedi MS PowerPoint

2.1.1 Tvorba podkladi

Kompletni elektronické podklady pro prednasky z predmétu Zaklady informatiky
jsou vytvoteny v programu MS PowerPoint vyrobeny firmou Microsoft. Tento program je
vyhodnym feSenim co se tyce dostupnosti, tak i potfebného vysledného efektu. V jeho
vlastnich funkcich je zahrnuto mnoho moznych ptfidavnych efektl, které ndm umozni
zlepsit vzhled elektronické prezentace. Vyhodou tohoto programu je automaticka kontrola

pravopisu, kterou lze vyuzit pfi zpracovani velkého mnozstvi dat.

Celé tyto elektronické podklady jsou rozdéleny do 12 prezentaci, kde kazda

z téchto prezentaci zastupuje jednotlivé ¢asti navrzeného obsahu predmétu.

2.1.2 Prehled jednotlivych studijnich kapitol

- Vznik a vyvoj teorie informace (1)

- Matematicky aparat v teorii informace
- Zéklady teorie pravdépodobnosti — Nahodné jevy (2)
- Ciselné soustavy (3)

- Informace

- Zakladni pojmy — jednotka a zobrazeni informace, informacni

hodnota (4)
- Entropie — vlastnosti entropie (5)
- Zdroje zprav — spojité zdroje zprav, diskrétni zdroje zprav (6)

- Pfenos informace — vlastnosti pfenosovych kanald, poruchy a

Sumy pienosu, zpusoby boje proti Sumu (7)
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- Kdédovani
- Elementarni teorie kodovani (8)
- Rovnomérné kody — telegrafni kod (9)

- Nerovnomérné kody — Morseova abeceda, kontrukce

nerovnomérnych kédua (10)

- Efektivni kody — Shannonova—Fanova metoda, Huffmanova
metoda (11)
- Bezpecnostni kdédy — Zabezpecujici schopnosti kodil,

Linearni kody, Nelinearni kody (12)

Cisla za jednotlivymi nazvy kapitol nam ¥ikaji, které prezentace obsahuji danou kapitolu.

2.1.3 Graficky vzhled prezentaci, animace a efekty

Jelikoz prezentace bez urCitého grafického prostiedi ¢i efektl by piisobila ptilis

staticky, je kazda z nich do ur€ité miry témito efekty ¢i grafikou doplnéna.

Hlavnim tkolem téchto efektd je upoutat pozornost studenta, udrzet jeho pozornost
a pomoci pfi ndzornych ukéazkach jak studentovi pochopit pobiranou latku, tak

vyucujicimu probiranou latku vysvétlit.

Animace, které jsou obsazeny v prezentacich jsou ve vétSiné ptipadd vytvoteny
v jednoduchém GIF animatoru, konkrétné¢ ve voln¢ dostupném programu GIF Movie

Gear.

obrazek 1 - Animace
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Na obrazku 1 je ndzornd ukazka animované grafické podpory.

Pro dal$i zvyraznéni celé prezentace je k dispozici fada efektl, které nabizi pfimo

MS PowerPoint.

Jedna se o Vlastni animace, které slouzi pro Casovani, nalitdvani textu, zménu
potadi zobrazeni. Tyto funkce jsem hojné vyuzival pro vylepSeni efektu celé stranky.

Dale slouzi pro nastaveni multimédii a efekta grafii, které jsem ke své tvorbé nepotieboval.

Dalsi efekt, ktery MS PowerPoint nabizi, je Pfechod snimku. Ty maji za kol

zptijemnit vzhled nov¢ nabihajici stranky.

U nékterych nize zobrazenych snimki zminim efekty, které byli pouzity pro
jednotlivé snimky a to jak efekty MS PowerPoint, tak animace vytvotené v prostfedi GIF

Movie Gear animatoru.

Graficky vzhled prezentace nam také pomahd vylepsit nastaveni pozadi snimku.
Pozadi mi nemélo byt pfiliS nédpadné Ci poutavé o€im, pouze by mélo byt jakymsi

dopliikem snimku.

Pro veskeré snimky prezentaci, vyjimaje snimky uvodni, jsem pouzil stejné pozadi.
A to pozadi, které nam nabizi ptimo MS PowerPoint, konkrétn¢ z volby Textury pozadi
s nazvem Novinovy papir. Pro uvodni stranku jednotlivych prezentaci bylo pouZzito pozadi
op¢t z nabidky MS PowerPoint. Tentokrat se jedna o pozadi z volby Vzorek. Vzorek se
sklada z tecek Sedé barvy s pokrytim snimku 10%.

2.1.4 Uvodni stranka prezentace

Uvodni stranka je pro kazdou prezentaci a tedy i pro kazdou kapitolu stejna.
Obsahuje pouze nazev prednaseného predmétu a je doplnén o jednoduché efekty, jako je
casované nalitavani textu v podob¢ spirdly ¢i pfilétnuti textu z levé strany snimku, ¢ili
efekty programu MS PowerPoint. Je zde také GIF animace zndzorfiujici ohen. Tyto efekty

by méli zaujmout studenta jiz na poc¢atku prezentace.
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Laklady miomatiky

Plednadly pro winkaw k unmbumuwamgﬂﬂo situdlia

obrazek 2 — Uvodni stranka

2.1.5 Seznam jednotlivych kapitol v prezentaci

Pro lepsi orientaci v prezentacich byl na druhé strance prezentace vytvoien seznam,
ktery ndm pomoci zmény barvy textu, tu¢nosti textu jednotlivych kapitol tiké, ve které

prezentaci ¢i kapitole se praveé nachazime.

ZAKLADY INFORMATIKY

Struktura:

1) Vznik a vyvoj teorie informace

2) Matematicky aparat v teorii informace
- Zéaklady teorie pravdépodobnosti — Nahodné veliciny
- Ciselné soustavy

3) Informace
- Zakladni pojmy — jednotka a zobrazeni informace, informacni hodnota
- Entropie — vlastnosti entropie
- Zdroje zprav — spojité zdroje zprav, diskrétni zdroje zprav
- Pi‘enos informace — vlastnosti pi‘enosu kanali, poruchy a Sumy pienosu, 0@3
zpiisoby boje proti fumu
1) Kodovani
- Elementarni teorie koédovani
- Rovnomérné kody — telegrafni kod
- Nerovnomérné kody — Morseova abeceda, konstrukce nerovnomeérny ch koda
- Efektivni kody — Shannonova — Fanova metoda, Hoffimanova metoda
- Bezpetnosti kody — Zabezpeéujici schopnosti kodi, Linearni kédy, Nelinearni kody

obrazek 3 — Seznam kapitol u€iva
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Snimek je doplnén o animované grafické doplitkky pro zvyseni kvality snimku. Text
je zobrazovan pomoci efekti MS PowerPoint. Snimek je rozdélen na 2 textova pole, kde
prvni obsahuje nadpis a druhé obsahuje seznam. V tomto poiadi jsou také zobrazeny
pomoci efektu — prekryt zleva respektive spirdla. Dale se zobrazi animovany panacek
sledujici obsah a animovana ruka, ktera nam ukazuje na aktualni kapitolu obsahu

predmétu. Panacek se zobrazi pomoci efektu zoom, ruka pomoci efektu prekryt zleva.

Zobrazeni jednotlivych polozek se provadi pomoci ¢asovani, tedy polozky najizdi

postupné¢ samy a neni potieba stisk tlacitka na mysi.

2.1.6 Snimek prezentace obsahujici text

Snimky s textem jsou z hlediska efektd nejstrozejs$i. Jsou doplnény pouze o

vvvvvv

EFEKTIVNI KODY

# U bézného kodovani zname pravdépodobnosti
vyskytu znaku a, zdrojové abecedy P(4=a )= p,
ale nezname délky kodovych slov n..

# Musime proto hledat délky kodovych slov tak,
aby primérny pocet kodovych znaki
pfipadajicich na jeden zdrojovy znak byl
minimalni.

Takové kody nazyvame :

() EFEKTIVNI nebo MINIMALNI.

obrazek 4 — Snimek s textem
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Snimek uvedeny na obrazku 4 je typickou ukéazkou jak jsem vytvarel jednotlivé

snimky obsahujici zejména texty.

Postup tvorby je nasledujici. Nejprve jsem si vytvoril textové pole, které bylo
upraveno na cely rozsah snimku a slouzi pro umisténi pozadi. Zlepsi se tim efektnost
jednotlivych snimka pti zobrazovani texti, jelikoz pokud by jsme pozadi nastavovali az
pro jednotlivé textové pole, byla by stranka pii nabihani textii zcela bilé a zcela jisté by to

kazilo dojem celé prezentace.

Dale jsem si vytvoril 4 textové pole, do kterych jsem umistil postupné nadpis, prvni
odstavec, druhy odstavec a tieti odstavec snimku. Tyto textové pole jiz nemaji nastavené

pozadi a tak prezentace pusobi, Ze text se zobrazuje jiZ na stranku s nastavenym pozadim.

Velikost pismen jednotlivych textl je pfizptisobena snimku. Zaroven vSak pismo
nemuze byt piili§ malé, aby pii zobrazeni prezentace neméli studenti problém piecist
jednotlivé texty. Velikost pisma nam také muze pomoci zdaraznit dalezitost jednotlivych
textl a tak ve snimku na obrazku 4 je mimo nadpis nejvétSim pismem psan tieti odstavec,
jelikoz jeho dilezitost je nejvyssi. Konkrétné je psan velikosti pismen 36. Ostatni texty

velikosti 32 a nadpis velikosti 44.

Déle jsem snimek doplnil o 3 jednoduché animace typu GIF. Ty jsme do snimku
vlozil pomoci nabidky : Vlozit — Obrazek — Ze souboru. Jedna se o Sipky, kde prvni dvé
nam ukazuji na jednotlivé odstavce textu. A posledni Sipka nam zdiraznuje dulezity text

na snimku.

Jednotlivé texty a animace GIF nabihaji automaticky po jednom, k ¢emuz jsem
vyuzil ¢asovani. Pfi nabihani texti a animaci je vyuzito efektlii MS PowerPoint. Pro nadpis
je pouzit efekt spirala, pro prvni odstavec efekt prekryt zleva, pro druhy odstavec efekt
prekryt zprava, pro tfeti odstavec efekt rolovat dolt a pro 3 animace GIF je pouzito efektu

piekryt zleva.
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2.1.7 Snimek prezentace pro FeSeni piikladu

Jednim z hlavnich ukoli mé prace bylo doplnit prezentace o vhodné priklady k
dané latce, které by méli pomoci studentovi snadnéji pochopit ucivo. Uvedu zde postupné

tf1 ukdzky z mnoha piikladu, které byli pouZzity v prezentacich.

Prvni ukézkou je ptiklad, ve kterém je studentovi zadan ukol. Pro lepsi orientaci pti
feSeni tkolu je snimek doplnén o vhodny animovany obrazek typu GIF, ktery simuluje

jednotlivé barvy a pfepinani barev na semaforu.

Priklad:
Svetelny semafor vysila Cerveny, zeleny a zluty signal,
pricemz Cerveny a zeleny signal sviti vzdy 40s, kdezto zluty
signal, ktery vzdy odd¢luje zbyvajici 2 signaly , sviti jen 20s.
Urcete entropii H nahodné veliciny X vyskytu barvy signalu.
Pravdépodobnost uvedenych svételnych signald,
uvadi tabulka:

X C Z 2l D

Px 0.4 0,2 0.4 1

obrazek 5 — Zadani piikladu 1

Na snimku je také dalSi animovany obrazek typu GIF, ktery ndm simuluje béZici

¢as. Snimek ¢eka na dalsi stisk tlacitka.

Po stisku tlacitka jiz zmizi obrazek simulujici ¢as a na snimku se zacne zobrazovat
postupné feSeni prikladu z ptedesiého obrazku. To ndm umoziuje efekt, ktery ¢ast textu pti
dalsim stisku klavesy ¢i tlacitka skryje. Postupné feSeni nabiha po stisku tlac¢itka mysi nebo

klavesy, aby mél student lepsi moZznost sledovat pritbéh vypoctu daného ptikladu.
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Priklad:
Svetelny semafor vysila Cerveny, zeleny a zluty signal,
pricemz Cerveny a zeleny signal sviti vzdy 40s, kdezto zluty
signal, ktery vzdy odd¢luje zbyvajici 2 signaly , sviti jen 20s.
Urcete entropii H nahodné veliciny X vyskytu barvy signalu.
Pravdépodobnost uvedenych svételnych signald,
uvadi tabulka:

W

X C 7 Z Z
P 0,4 0,2 0.4 1

Reseni:
HX)=-0,41b0,4-0,21b0,2—-0,41b 0,4 =
= 0,5288 + 0,4644 + 0,5288 = 1,522 (bit) @0

obrazek 6 — Reseni ptikladu 1

Vysledek celého piikladu je opét zdiiraznén jednoduchym animovanym obrdzkem

typu GIF a zménou barvy od predeslych vypocti.

Snimek je opét doplnén o efekty pii zobrazovani jednotlivych ¢asti snimku.
Tento snimek je vhodnou ukdzkou kombinace ¢asovani zobrazovani ¢asti snimku a

zobrazovani jinych ¢asti snimku po stisku tlacitka mysi ¢i klavesy.

Dalsi ukazkou pouzitého ptikladu v prezentaci je snimek, ktery oproti pfedchozimu
prikladu ma navic tu vlastnost, ze vysledek celého ptikladu aplikuje do grafu, coz muize

byt nesmirnou pomoci pfi feseni problematiky piikladu.

Prvni obrazek tohoto ptikladu obsahuje pouze kompletni zadani piikladu. Opét je
snimek doplnén o jednoduchy animovany obrazek typu GIF, ktery ndm simuluje bézici

¢as. Nyni se ¢eka na stisknuti tlaCitka mysi ¢i klavesy pro zacatek feSeni prikladu.
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Priklad :
Entropie nahodné veliciny, ktera nabyva dvé moZné
hodnoty A={a,, a,} ( pFic¢emzZ P(a)=p, P(a,)=1-p) je:

H(A )= -p log p - (1-p) log (1-p)
pro: p=0,3

obrazek 7 — Zadani ptikladu 2
Po stisku tlacitka mysi ¢i kldvesy se na snimku zacne postupné zobrazovat feSeni
ptikladu, stejn¢ tak jako to bylo u ptfedesliého piikladu. Vysledek je zdiraznén tuénym

pismem. Opét se Ceka na stisk tlacitka mysi ¢i klavesy.

Priklad :
Entropie nahodné veliciny, kterd nabyva dvé moiné
hodnoty A={a,, a,} ( pficem? P(a)=p, P(a,)=1-p ) je:

H(A4 )=-p log p - (1-p) log (1-p)
pro: p=0,3 H(A )=-0,3 log 0.3 - (1-0,3) log (1-0,3)
0,52109 + 0,360201= 0,881291

obrazek 8 — Reseni ptikladu 2
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Po stisku tlacitka mysi ¢i klavesy se zobrazi graf, ktery je charakteristicky pro
danou latku a do néj se, jiz za pomoci ¢asovani zobrazovani dalSich ¢asti snimku, vlozi

resSeni prikladu.

Priklad :

Entropie nahodné veliciny, ktera nabyva dvé moZné
hodnoty A={a,, a,} ( pFicemz P(a)=p, P(a,)=1-p ) je:
H(4 )=-plogp - (I-p) log (1-p)

pro: p=0,3 H(A )=-0.31log 0.3 - (1-0,3) log (1-0.,3)

: 0,52109 + 0.360201= 0,881291
Graficky si zndzornime @

r - & r H
zavislost entropie dané

nahodné veli¢iny na 1
0,881291

pravdépodobnosti
pe<0, 1>.

A vyneseni vysledku
prikladu:

03 05 1 r

obrazek 9 — Kompletni ptiklad 2

Snimek je op¢t doplnén o potiebné efekty pifi zobrazovani jednotlivych casti
snimku, které ndm nabizi MS PowerPoint a opét je typickou ukdzkou vyuziti kombinace
casovaného zobrazovani jednotlivych ¢ésti snimku a zobrazovani ¢asti snimku po stisku

klavesy ¢i tlacitka mysi.

Tteti a tedy posledni ukazka zplGsobu navrhnuti a feSeni pfikladu v prezentaci je

vvvvvv

algoritmu tvorby kodu pomoci Shannon — Fanovy metody.

Nejprve nam nabéhne snimek se zadanim ptikladu, tak jako to bylo jiz u dvou
predchozich piikladi. Opét je zde vlozen animovany obrazek typu GIF pro simulaci ¢asu.
Tvorba kodu v tomto piikladu je postupna po jednotlivych stiscich klaves ¢i tlacitka mysi.

Ceka se na stisk klavesy nebo tla¢itka mysi.
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Priklad:
# Zjisteéte délku kodovych slov pomoci Shannon —
Fanovy metody na zakladée predchazejiciho zadani.

a)

obrazek 10 — Zadani prikladu Kody

Po stisku tla¢itka mySi ¢i klavesy se nam zobrazi jednotlivé znaky a jejich
pravdépodobnosti. Jak je vidét, jednotlivé znaky a pravdépodobnosti nejsou setfidéné

podle velikosti, coz je dal§im krokem v algoritmu tvorby tohoto kddu.

Priklad:
¥ Zjistéte délku kodovych slov pomoci Shannon —

Fanovy metody na zakladé predchazejiciho zadani.

a) znaky | P(ai)

as 0,16
a2 0,10
a8 0,02
al 0,04
a3 0,16
ad 022
a7 0,10
a6 020

obrazek 11 — Pribézné feseni ptikladu Kody — ¢ast 1
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Po dalSim stisku tlacitka mysi ¢i klavesy se zobrazi jiz setfidéné znaky a
pravdépodobnosti podle velikosti. Toho jsem doséhl tak, ze jsem si vytvoril nékolik
textovych poli, obsahujici jednotlivé znaky a pravdépodobnosti, nasledné je sloucil do
jediné skupiny, kde byli znaky a pravdépodobnosti nesetfidény. Po té jsem si vytvofil
obdélnik, ktery mél velikost jako tato skupina a byl vyplnén stejnou barvou, tedy texturou
jako barva pozadi. Dale jsem si vytvofil dalsi skupinu textovych poli, kde jiz byli znaky a
pravdépodobnosti setfidény podle velikosti. Struktura vrstev vypada tedy takto: nejnizsi je
skupina nesetiidénd, dale obdélnik je prostfedni vrstvou a nejvyssi vrstva je jiz setfidéna
sloucend skupina textovych poli. Jednotlivy pfechod mezi vrstvami je zajiStén pomoci
casovani a funkce ukryti po dal§im stisku tlacitka mysi ¢i klavesy. Prostfedni vrstva, tedy
obdélnik nam zajisStuje rovnomérny prechod mezi jednotlivymi skupinami textovych poli a

zabranuje pfipadnému piekryti téchto skupin.

Priklad:
= Zjistete délku koédovych slov pomoci Shannon —

Fanovy metody na zakladé predchazejiciho zadani.

a) znaky | P(ai)

al 0,22
a2 0,20
a3 0,16
a4 0,16
as 0,10
a6 0,10
a7 0,04
a8 0,02

obrazek 12 - Pribézné teseni prikladu Kody — ¢ast 2

Dalsim stiskem klavesy ¢i tlacitka mysi postupujeme déale v konstrukei kodu dle
algoritmu Shannon — Fanovy metody. Tedy rozdéli se pravdépodobnosti zhruba na dvé
stejn¢ velké Casti. Vrchni ¢asti se ptifadi jednicky a spodni ¢asti se jednotlivym znakiim

ptifadi nuly.
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Priklad:
# Zjistéte délku kodovych slov pomoci Shannon —

Fanovy metody na zakladée predchazejiciho zadani.

il) znaky | P(ai)

al 022 SRl
a2 020 | 9% 1),556 0
a3 0,16 1 0
ad 0,16 0/gs 1
a5 0,10 0 1
a6 0,10 ' 942 0O 0
a7 0,04 0018 o0
a8 0,02 0 0

obrazek 13 - Pribézné tfeseni prikladu Kody — ¢ést 3

Stejnym zptusobem dle algoritmu Shannon — Fanovy metody postupujeme 1 dale az do té

doby, dokud jiz neméme pravdépodobnosti jak d€lit na jednotlivé znaky.

Priklad:
®» Zjistéte délku kodovych slov pomoci Shannon —

Fanovy metody na zaklade predchazejiciho zadani.

a) znaky | P(ai)

al | 022 Bl P 11

i oz B 0020 101
a3 016 Bl 0016 0 100
ad 0,16 092 1l016 1 011
a5 0,10 0 10010 0 010
a6 0,10 | gyg2 O 0 010 1 001
a7 0,04 01018 0 |,,0 0004 1]0001
a8 0,02 0 0 00,04 010000

n=2,3333344 n=284 n=9697%

obrazek 14 — Kompletni snimek piikladu Kody
Nakonec je ptiklad vypocitany, tedy kod zjistén a dopocitany dalsi potiebné udaje
k tomuto kodu jako je napiiklad priméma délka kodového slova nebo efektivita metody

v tomto prikladu.
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Snimek je opét doplnén o pottebné efekty MS PowerPoint pii zobrazovani
jednotlivych casti snimku. Je zde také vyuzito seskupovani textovych poli, Casovani pfi
zobrazovani Casti snimku v kombinaci se zobrazovanim jednotlivych casti po stisku

tlacitka mysi ¢i klavesy.
2.1.8 Snimek prezentace s grafickou podporou

Kazda prezentace respektive kazda probirand latka je doplnéna o pomocné grafické
obrazky ¢i animace, které studentovi pomohou o néco snadnéji pochopit problematiku

daného uciva.

Uvadim zde pro ukdzku dva rizné snimky, které reprezentuji snimky prezentaci

vyuzivajici grafické podpory.

Prvni snimek je typickym piikladem vyuziti animovanych obrazku typu GIF. Jsou
zde zobrazeny Ctyfi obrazky typu GIF, které maji za tkol simuloval telefonni rozhovor a
jeho navazani v poradi, jakém jednotlivé akce po sobé nalezi. Prvni obrazek zobrazuje
volbu ¢isla volaného ucastnika. Druhy obrazek reprezentuje zvonéni telefonu volaného
ucastnika. Treti obrazek zobrazuje akci zvednuti sluchatka volaného tucastnika a tedy
navazani spojeni mezi volajicim a volanym uéastnikem. Ctvrty obrazek nam zobrazuje

rozhovor, tedy komunikaci mezi Gcastniky hovoru.

UvaZzujme o telefonnim hovoru.

Ucastnik zjisti konkrétni informaci, zvoli si cislo ucastnika,
kterému chce tuto informaci predat.

Do sluchatka iekne informaci ve formé akustického spektra
(abecedou zdroje jsou akustické prvky reci).

Telefonni piistroj pi‘ekoduje jeho fe¢ do elektrickych signalu
a vysle je prenosovym kanalem (telefonni draty). Prijimaci
telefonni pristroj dekoduje prijaty elektricky signal zpét do
akustického spektra. Prijemce tedy slySi informaci
prichazejici od zdroje. Informace v prenosu zménila svou

Q[

formu, ale obsah zustal zachovan.

obrazek 15 — Telefonni rozhovor
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Veskeré Casti snimku nabihaji za pomoci ¢asovani zobrazeni a tak neni potieba

stisku tlacitka mysi ¢i klavesy.

Pro zobrazeni jsou vyuzity efekty pro zobrazeni, které nam nabizi MS PowerPoint.
Konkrétné€ pro zobrazeni nadpisu efekt spirala, pro text definujici problematiku efekt zoom
a pro obrazky a Sipky efekt prekryt zleva.

Druhy snimek nam ukéze vyuziti grafické podpory s vyuzitim MS PowerPoint a
jeho funkei. Jedna se o ukazku tvorby rovnomérného kodu pomoci stromové struktury.

Nejdiive se nam pomoci Casovani zobrazi nadpis, jednotlivé tirovné a kotenovy

uzel celé stromové struktury ze které se zacnou vytvaret jednotlivé vétve. To jest vidét na

prvnim obrazku tohoto snimku.

) Sestrojime jeden z moZnych kod:

6. uroven

5. aroven

4. aroven

3. uroven

2. uroven

1. uroven

a0

0. aroven

obrazek 16 — Tvorba kodu — ¢ast 1

Kofenové vétve se zacnou zobrazovat po jednotlivych stiscich klavesy nebo tlacitka
mysi. K jednotlivym vétvim jsou zobrazovany také jejich kody a vytvorené uzly v dalSich

urovnich stromové struktury.

Na dalSim obrdzku dané¢ho snimku je jiz vidét cela leva strana a Cast pravé strany

stromov¢ struktury véetné jednotlivych koda vétvi.
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1 ) Sestrojime jeden z moinych kédi:

6. uroven

S. droven

4. iroven 100 101
3.uroven W
2. uroven \/ \
1. uroven M
0. iroven w

obrazek 17 — Tvorba kd6du — ¢ast 2

Na poslednim obrazku daného snimku je vidét kompletni stromové struktura véetné

uzll a jednotlivych kodi, které jsou také vypsany pod celou stromovou strukturou.

B ) Sestrojime jeden z moznych kédi:

6. uroven 11010 11011

S. aroven 1111
4. uroven 100 101 \/ \/
3.uroven , W \/

2. uroven \/ \/

1. aroven 0 1

0. aroven

¥ Vysledny kod je { 00,01,100,101,1111,11010,11011 3.

obrazek 18 — Kompletni kod
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Cel¢ zobrazeni stromu vyuziva kombinaci Casovani zobrazeni a zobrazeni
jednotlivych ¢asti snimku po stisku tlacitka mySi ¢i kldvesy, coz ndm umozni
prizptisobovat nacitani snimku podle potfeb. Pro zobrazeni vétvi, uzll a textti ndm slouzi
opét efekty pifi zobrazeni. Konkrétné pro nadpis a konecny kod uvedeny pod stromem

efekt spirala. Pro jednotlivé urovné, vétve, uzly a kody vétvi efekt piekryt zleva.

2.1.9 Snimek pro spuSténi programu z prezentace

V prezentacich jsem vyuzil také dalSiho zajimavé funkce, kterou ndm nabizi MS
PowerPoint a tj. nastaveni akce. Tlacitko akce je tvofeno pomoci obrazku typu GIF, které
jsem nadefinoval tak, aby po kliknuti na toto tlac¢itko se ndm spustil program k dané

problematice probiraného uciva.

Jako ukazku jsem uvedl snimek, ve kterém je mozno spustit program pro pievod
¢isel z jedné Ciselné soustavy do jiné. Na snimku je vidét ptiklad pfevodu z jedné soustavy
do druhé a tlacitko akce pro spusténi programu. Za pomoci programu si mizeme ovefit

vysledky ptikladu nebo ho vyuzit pro dalsi vypocty.

Vzajemné prevody Ciselnvch soustav

binarni—=> osmic¢kova
Py.: bin: 1111100
okt: 1 5 4

binarni—= Sestnactkova
Pr.: bin: 1111100
hexa: 54 C

Program pro prevod disel B
z ruznych soustav

obrazek 19 — Program v prezentaci - tlacitko

Na druhém obrazku snimku je jiz vidét otevieny program po stisku tlacitka akce.
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soustav

Vzajemné nre

I Prevod v €islenych soustayach (2 ..

i
[EEIX)

binflrni _': |Z;da|le Eislo ve zvolené Eiselné soustave: ﬂ
A4 - Gizelna soustava: |10 - desitkova -
Pr. = bm ’ ’ Zobrazit Eislo ve wiech soustavach | j"L Ukontit |
okt{
binarni-
Pra 0
Program m
=] ,

Z r'UZﬂYC"l SUUSTUv

obrazek 20 — Program v prezentaci — bez vypoctu

Na poslednim obrazku daného snimku je jiz vidét provedeny vypocet pievodu Cisla

soustavy respektive vypis Cisla ve vSech dostupnych ¢iselnych soustavach.

Vzajemné pre soustay

WiLiA | |
A" Pievod v Eislenych soustavdch (2 ... g|§|

Zadejte Eizlo ve zvolené Eiselné soustave:

binarni— =

W 2 . i Eizelnd goustava |10 - desitkova b
Pr.: bin

’ Zobrazit tislo ve viech soustavach | j"L Ukonéit |

Okt: Zadané &islo: 256 v soustawvé (10}

=1
2

::: 0000000100000000
: 100111

binarni-
Pr.:

(S
F
W m

Program
y 4 rﬁzn?chcmm

obrazek 21 — Program v prezentaci — s vypoctem
Program muzeme zaviit béznym zplsobem, tedy kliknutim na cCerveny kiizek
v pravém rohu programu nebo piimo tla¢itkem uvniti programu, ktery slouzi pro ukonceni

a dale tak pokracovat v prezentaci.



UTB ve Zliné, Fakulta technologicka

Vytvoreni kurzu v systétmu MOODLE

2.1.10 Prezentace v systtmu MOODLE

Systétm MOODLE je internetova aplikace slouZzici jako podpora pii vyuce. Pro co
nejvyssi vyuziti mnou vytvorenych prezentaci jsem tyto prezentace na tuto vyukovou
aplikaci umistil a doplnil k nim patficné popisy. Jsou zde sefazeny podle tydnii, podle
kterych by se jednotlivé kapitoly méli vyucovat. Devét z dvanacti prezentacich jsou zde ve
formatu programu MS PowerPoint. Zbyl¢ tfi jsou komprimované slozky ZIP, které kromé

prezentaci obsahuji také podporujici programy, které jsou vyuzity v prezentaci.

¥ Kurz: Zaklady informatiky - pfipravované - Firefox

Soubor  Upravy  Zobrazit  Piejit  Zalofky  Mastroje  Mapovida

Q] = L:: 4 @ @ \’fn http: ffvvuka. ftutb, czfrourse fview, phptid=46 V| @ Piejit “Q, |

| | post.cz || Aukro | | Aukce.cz | | Bazar.cz || Superaukce | | CHCIMOBIL || Tipcars | | zkousky.utb.cz | | ] Ebanka | | ©OSkAR || FREESMS

b Testy Z4dné nadchéze]ici udélosti
1 Tato kapitola popisuje vznik a vyvoj %I i P
Hledat X Ti= teorie informace. M Mo udilost. .
Dale:
. P . , 4
|:| - porukézme né hlla\.'m predstavitele vzniky Nedavnd Sinnost
Frohledatfara a wywoie teorie informace =X €1
- informuie o tom jak vzniklo slove -
informace a informatika Hinnest od
Spréva ®#X T4 - informuje o tom, kde se miZeme setkat s it D O MR S e
& w I— teorii informace Aktualizace kurzu:
PROUT reZim upray ﬁ
Mastaveni... Odstranéno Test
4 spravei... wznik a wivoj tearie informace =M S X® & OB Tt
_'ﬂ UZivatelg, .. TEST ZNALOSTI
& Zsloha... | Pridat studijni material..  ~ || Pfidat ginnost.. v |
) Aktualizovano Studijni material:
@ Obnovit... [er—
ol Skaby. ..
B cody... 2 Kapitola popisuje zaklady teorie -
Bl Protokaly. . pravdépodobnosti. iﬁ Blaky
) Sl Dale také nahodné veli¢iny: + —~
. Il =zl LA | A1 al
Hotovo

obrazek 22 — MOODLE - prezentace

Ukézka stranky syst¢ému MOODLE naplnéné vytvofenymi prezentacemi.
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2.1.11 Test znalosti v syst¢ému MOODLE

V systému moodle jsem také vytvofil Test znalosti, ktery by mél studenty provéfit
pred zkouskou.V systému byl vytvoren adresar se 40 otazkami, které jsou prifezem celého
uciva. Studentovi je vZdy poloZeno 15 nahodné vybranych otdzek ztéchto 40 otazek.
Student m& moznost vybéru tii odpovédi, kdy vzdy pouze jedina je spravna. Za spravné
zodpovézenou otdzku student ziskd jeden bod. Maximaln¢ lze tedy ziskat 15 bodu. Test je
¢asove ohrani¢en na dobu 30 minut, coz je doba obdobna u zkousky. Po ukonceni testu je

studentovi zobrazena statistika jeho znalosti.

Vytvoreni tohoto testu umoziuje aplikace piimo v systému MOODLE. Odpovédi
v jednotlivych otazkéch jsou promichdny v kazdém testu jinak, aby studentovi byla ztizena

prace pii opakovani testu.

©3071-p: Test znalosti. - Firefox

Soubor Upravy Zobrazk PPeit  Zalody Nastrole  Mépovida (*]
@&-op- @ (%] @ [ 00 htepvyuka. Fe.uth.c phprid=1031 v| © rren [IGL |

[ Freesms [ Aukro [] Post [] Ebanka [ OSkAR [ Bazar.cz

Test znalosti.
Zbyvajici éas
0:55:46 Pokus 2

Zde je moZnost provEfit své dosavadni znalosti z pfedmétu Z&klady informatiky.

1 Ktery z nasledujicich krokd neni prostredkem proti sumu
- Odpovédét: O a. Zélohovén!
O b. stinéni
@ ¢. Dekomprese
2 Mezi rovnomérné kody nepatit
T Odpovédét: O g, ASCIl kod
@ b. Morseova abeceda
O ¢. Telegrafni kéd
3 Mepolyadické soustavy jsou takové soustawy
. Odpovédét: @ a, které nelze vyjadfit mnohoélenem
© b. jejihz zéklad nenf celé &islo
© ¢. jejihz zaklad je délitelny pouze prvocislem
4 K popisu rozdélen nahodné veliciny se pouziva
i Odpovédét:  © a, Diskriminant
& b. Distribuéni dunkce
© ¢. Determinant
e A v

Hotova

— - —
s Start K OQ@ T pakalAika

obrazek 23 — MOODLE — Test znalosti

Ukézka ¢asti testu ze systému MODLE, ktery jsem vytvofil.
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ZAVER
Hlavnim cilem bakalaiské prace bylo vytvofeni elektronickych podkladd pro piedmét
Zéklady informatiky, ktery je soucasti druhého ro¢niku bakalaiského studia. V piipravné

fazi bylo nezbytné se seznadmit s obsahem tohoto pfedmétu a néasledné vytvotit vhodnou

strukturu vyuky.

Formou prezentacniho softwaru, konkrétné MS PowerPoint, byli vytvofeny elektronické
podklady, které pomohou nejen pirednasejicimu, ale hlavné studentovi 1épe pochopit latku.
To by mélo byt zajisténo pomoci grafické podpory v prezentacich. Ta nazorné ukazuje

jednotlivou problematiku u¢iva coz miize byt nesmirnou pomoci pii vyuce.

Pro lepsi dostupnost byli tyto prezentace umistény na vyukovy syst¢ém MOODLE, kde jsou
dostupné kazdému studentovi, ktery je ptihlaSen do kurzu. Navic je tento systém doplnén o

test znalosti, u kterého bylo hlavni vhodné vybrat a formulovat jednotlivé ukoly.

Vytvotena elektronickd podpora je plné funkéni a spliuje vSechny zadané pozadavky.

Véiim, ze jeho vyuziti bude pfinosem pfi studiu.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

MS - Microsoft — Spole¢nost zabyvajici se vyrobou softwaru.

CD - Compact disc — Datové médium.

HDD - Hard disc drive — Pevny disc pro zaznam dat.

DVD - Digital video disc — Digitalni datové médium.

USB - Universal serial bus — Univerzalni sériova sbérnice.

SVGA - Super video graphics array — Rozdéleni kvality zobrazeni.

XGA - Extra video graphics array - Rozd¢leni kvality zobrazeni.

VGA - Video graphics array - Rozd¢leni kvality zobrazeni.

SXGA - Super extra video graphics array - Rozdéleni kvality zobrazeni.
HTML - Hypertext markup language — Jazyk pro tvorbu webovych stranek.

WYSIWYG - What you see is what you get — Co vidite, to vytvarite.

ASP - Aplication service providing — Internetova aplikace.

XML - Extensible markup language — Jazyk pro tvorbu webovych stranek.
PDF - Portable document format — Format dokumentu.

CRT - Cathode ray tube — systém pouzivany v monitorech.

LCD - Liquid crystal displey — Moderni displej s tekutymi krystaly.

PC - Personal computer — Osobni pocitac.

GIF - Graphics interchange format — Format grafického souboru.

ZIP - Zigzag inline package — Format komprimovaného souboru.
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