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ABSTRAKT

Teoreticka bakalarska prace Jakuba Soldana je explikaci k praktické casti bakalaiské
zkousky. Tou je animovany videoklip na pisent Lucie a slunovrat, jejimiz autory je skupina

Majerovy brzdové tabulky. Zabyva se motivaci, pfipravou a realizaci zadaného ukolu.

Teoretical bachelorist work, made by Jakub Soldan, is an explication to practical part of
bachelor exam. This part is an animated videoclip for the song called Lucie a slunovrat.

Authors of this song are people from music group called Majerovy brzdové tabulky.



Dé&kuji Jirkovi Vydrovi, Tomasi Hubackovi a kapele Majerovy brzdové tabulky za pomoc

pfi realizaci tohoto dila.

Zvlastni podékovani patii Honzovi Zivockému.
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UvVOoD

Kdyz jsem pied tiemi lety prichazel do Zlina jako cerstvy student Fakulty
multimedialnich komunikaci na Univerzit¢ Tomase Bati, védél jsem o animaci asi tolik,
kolik o ni vi ¢loveék, ktery obcas v televizi vidi Vecerni¢ek. A nezasvéceni lidé z mého
okoli mé také od té doby za ,kreslice VecCernicki* zacali povazovat. Ja osobn¢ nechci tuto
profesi nijak snizovat (zvlasté poté, co jsem si k animaci jako takové pfi¢ichnul a zacal se
v ni alesponl ramcove orientovat), ale ,,VeCernickar je krasnou ilustraci toho, jaké panuje
o tomto Casov¢ i jinak velmi naro€ném oboru lidské Cinnosti vSeobecné vetejné minéni.
Mnoho lidi k ni pfistupuje jako k néfemu ménécennému, zvlast€¢ pak starSi generace,
vychovana socialistickou doktrinou, Ze pouze manualni prace je prace uzitecnd a lidstvu
prospéSna. Nastésti se toto minéni s nastupem novych animacnich technologii zac¢ina
pomalu, ale jisté¢ obracet k lepSimu. Animace se stdva diky novému softwaru daleko
snadnéjsi a zacind ,lidovét”. V dnesni dobé uz primitivni animaci zvladne kazdy ¢lovek,
vlastnici pocita¢. A 1idé si zac¢inaji uvédomovat to, co jsem si ja uvédomil uz v prvnich
hodindch predmétu D¢&jiny animovaného filmu: Ze technika pohyblivych obrazkii neni
pouze desetiminutovou zabavou pro déti, po které nasleduji hlavni ve€erni zpravy, ale ze
se jedna o svébytny a plné funkéni (ac€ v kontextu déjin velmi mlady) umélecky obor. A
jsem rad, ze si ziskava stale vice ptiznivcl (diikazem toho jsou tfeba vysokorozpoctové
animované filmy z hollywoodské produkce, chvalen¢ jak kritikou, tak masovym publikem

— 1 dospely divak nakonec piekond ostych a bavi se stejn¢ jako jeho potomek).

Mozna se mnou nebudete souhlasit, ale podle mého minéni je animace oborem, ktery
stoji na prahu rozkvétu. Uz ted’ nds obklopuje na mistech, kde bychom ji viibec necekali.
Jedinym problémem je, ze mnozi lidé si Casto ani neuvédomi, kde vSude se s animaci
setkavaji — v televizi ve formé reklamnich upoutdvek a predélli mezi potady, ale tieba i na
hokejovém stadionu v podobé rukou, vybizejicich divaky k hlasitéjSi podpote svého
muzstva. A celych tficet stran tohoto textu bych klidné mohl vénovat animacim
v poc¢itacovych hrach a na internetu. To jsou média nového typu, ve kterych pravé animace

hraje nezastupitelnou roli (staci se zaméfit tieba jen na reklamni bannery nebo tvodni

herni animovana intra).
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I. JAK TO VSECHNO VZNIKLO
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AUTORI PISNE — SKUPINA MAJEROVY BRZDOVE TABULKY

Skupinu Majerovy brzdové tabulky, jejiz pisent Lucie a slunovrat jsem si vybral ke
zpracovani, jsem poprvé slySel nékdy v roce 1999. V té dob¢ jsem jesté nemél ani potuchy
o tom, Ze jednou budu ve Zling€ studovat animaci a ani zminénd pisen jeSté neexistovala. Ta
spatiila svétlo svéta az na prelomu tisicileti — tedy v roce 2000. Objevila se na (v potadi
Sestém) albu, které nese nazev Ryba ryb. Pro uUplnost uvedu jesté¢ nékolik zakladnich

diskografickych tdaji.

Kapela vznikala na pfelomu let 1985 — 1986 a ptiivodné hréala bigbit. Nakonec se po
velmi spletitych persondlnich zménach v roce 1990 konec¢né ustélila jeji ¢lenska zakladna,
ktera s malymi obménami trva dodnes. Néstrojové obsazeni tedy vypada takto: Petr
Linhart — akustické kytara, mandolina, mandocello; Vit Kahle — tenorovy saxofon, altovy
saxofon, sopranovy saxofon a klarinet; Antonin Bernard — basova kytara, violoncello a
Tomas Makovsky na bici. Zpévové party obstaravaji dva z prvné jmenovanych, o zensky
element se stard hostujici zpévacka Sonia Tomeckova, ktera vystiidala dlouholetou ¢lenku

Andreu Landovskou, kterou slySime na vSech dosud vydanych albech.

Diskografie

Nocni zpravy (1989 — demokazeta, sestava jesté nebyla kompletni)
Mista castych zjeveni (1992)

Gabréta (1996)

Babi Jan (1998)

Mista castych zjeveni (2000 — reedice titulu z roku 1992)

Ryba ryb (2000)

Palava (2004)

V soucasné dob& kapela hraje vlastni autorské pisné, inspirované z vétsi Casti
staroslovanskymi a keltskymi legendami. V textech se také objevuje mnoho zminek o

,magickych* mistech, leZicich na tizemi nasi republiky (Adr§pach, Sumava).
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MOTIVACE

KdyZ jsem se rozmyslel, jaké téma bakalaiské prace si zvolim, videoklip mi pfisel jako
nejschiidnéjsi feSeni. Nemam nyni na mysli techniku a nebal jsem se ani narocnosti
zadaného Ukolu. Animace, kterou na této Skole studuji, se zamétuje na reklamni tvorbu a
autorsky film je zde zatlaCen pon€kud do pozadi. A pokud se chci po studiu zapojit do
praxe, vétsi Sanci budu mit pravé na poli reklamy — soucasné finanéni podminky naSeho
statu tvorbé nezavislého animovaného filmu moc nesvédci. Piesto jsem se vSak postu
tvirce, ktery do dila vklada své vlastni ,,umélecké* ¢asti nechtél vzdat. A prave proto jsem
si vybral prave videoklip, ktery je jakousi syntézou vyse zminéného — déla reklamu kapele
a mnoho o ni vypovidéa a zarovei se jedna o ,,umélecké” dilo. A podle mého nazoru je to
jedna animacnich oblasti, kterou se v soucasné dob¢ sice neda uzivit, ale muzete si

pomérné slusné ptivydeélat.

K myslence vytvotit videoklip pro vySe zminénou kapelu mne ptivedl mtj dlouholety
kamarad Jiti Vydra, ktery organizuje kulturni akce a koncerty v mém rodném Liberci a
jeho okoli. Dozvédél se, Ze kapela se po kratké stagnaci hodla opét ponckud zviditelnit, a
to pravé pomoci videoklipu. A ja jsem potieboval vytvorit bakalatskou praci. Slovo dalo
slovo a ja jsem se poprvé setkal s Vitem Kahlem, jakozto zastupcem kapely (bylo to
symbolicky dne 31. prosince 2004). Po kratké debaté jsme se dohodli, ze vytvoiim
videoklip k pisni Lucie a slunovrat a ja jsem mu hrub¢ nastinil obsah a obrazovou formu,

kterou jsem hodlal pouzit.

V pribéhu prace jsem se s celou kapelou nékolikrat setkal a piredvedl jsem jim do té
doby vytvofeny material. Byli spokojeni a to mi dodavalo chut’ do dalsi tvorby. Vytvorit
cely klip mi trvalo pfiblizné¢ dva mésice — zvolil jsem ploSkovou animaci, ktera neni
naro¢na na cas tak, jako animace kreslend. Animoval jsem piimo v pocitaci, takze mi
ubyly starosti animatora ze ,,staré Skoly*, toCiciho na film, tzn. nasledné zpracovani a
vyvolani filmu. Proto se mi tato vice nez tiiminutovd animace povedla v tak kratkém

¢asovém useku.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

PRIPRAVY

1.1 tvorba postav

Pokud chci obhdjit, pro¢ jsem svou bakalarskou praci udé€lal tak jak jsem ji ud¢lal,
musim zde uvést plny text pisné, ktery je se samotnou animaci v nékterych mistech zna¢né

propojen a bez jehoz znalosti by neslo jisté pasaze ve videoklipu pochopit.

Lucie a slunovrat

Za oknem zbyva prosinec,
dostavam dalsi dopisy.
Jako ptak si stavi klec
zakladam archiv na spisy

A Lucie, ma svétice,

SViti si se mnou po sténdch.
Tak od uplnku mésice
prichdzi nocni slunovrat

Kdo venku sbird orechy,
vraci si staré pochyby.
A vitr tluce do strechy.
Kacer se vydal na ryby.

Tak v srdci zimnich Zeleznic
svickou si kreslim Lucii.

Jen tmu a svétlo - vSechno nic,
kdyz mésic vola: Vem si ji.

Za oknem zbyva prosinec,
dostavam dalsi dopisy

A jako ptak si stavi klec
zakladam archiv na spisy...

Jak je wvidét, text je sam o sob¢ dosti poeticky a nepotifebuje nijak zvlast prikraslovat
obrazovou formou. Proto jsem se rozhodl, Ze celou piseil pojmu dosti minimalisticky, a to
jen s nezbytnym poctem prostiedi a postav. Jelikoz je pisen zpivana v prvni osobé (je to
tedy vlastné takové vypraveéni), umistil jsem do stfedu déni jedinou postavu — miizeme ho
pracovné nazvat jako ,,Vypraveéce®. Dale ve videoklipu ,,vystupuje® vlastné uz jen jedina

lidskd postava — Lucie. Ta je vSak znazornéna pouze jako abstraktni silueta, jako



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

nedosazitelny Vypravéciv sen. Dale se objevuji uz jen okrajové figury Kacera a realné

zabéry ¢lenti kapely, vkomponované do animovaného pozadi.

Chtél jsem, aby mtj videoklip mél ponékud pochmurnéjsi ladéni, které je dano uz
charakterem textu. Davod je prosty: Chtél jsem si vyzkousSet jaké to je, udélat vaznou

animovanou véc.

V prib¢hu studia na Fakult¢ multimedidlnich komunikaci jsme dostavali zadani
rizného typu — od reklamy, az po samostatné autorské dilo. A ja jsem si uvédomil, Ze vse,
co jsem zde zatim vytvofil bylo ,,vtipné* a ,,legracni®. Miize za to také mij kresebny styl,
ktery se hodi spiSe na véci veselého charakteru. Zajimalo mne tedy, zda dokazu tento sviij
vesely projev skloubit s textem vaznéjSiho charakteru (pokud jste si text precetli, jisté

uznate, ze az zas tak moc k smichu neni).

Vypravéc

Kdyz jsem tvofil prvni Crty, zaméfil jsem se pravé na postavu VypravéCe, jako
ustfedniho motivu. M¢l jsem ji hotovou pomérné rychle — nejsem z lidi, ktefi by sva dila
prepracovavali, vétSinou jsem spokojen hned s prvnim vysledkem. Abych zdiiraznil
jakousi prazdnotu jeho mysli, neudélal jsem mu panenky. Bez oc¢nich panenek totiz
komiksova postava ziskava tpln¢ jiny charakter — je v ni néco zneklidiujiciho, prazdny
pohled prosté neni pfirozeny. Poznal jsem totiz, Ze o¢i (a tvar celkové) jsou jeden
z hlavnich ryst, ktery animovanou postavu zatfazuji do urcité Skatulky a dé€laji ji vice ¢i

3

méné ,,roztomilou®“ a ,hodnou®, ¢i naopak ,,zlou* a ,,zkazenou®“. Samoziejmé, Ze tento
postup mél také svoje nevyhody — nemohl jsem ,,hrat o¢ima®, a pokud jsem chté¢l zdiraznit
pohled, musel jsem pohnout celou hlavou. Toto omezeni vSak nebylo nikterak stra$né, a

myslim si, ze ve vysledku je vSechno dosti ziejmé.
Lucie

S postavou Lucie jsem takovy problém fesit nemusel — v klipu se objevuje velice kratce,
a to jesté ve formé siluety, kterd se promitd na mésic v Gplnku. Prezentuje tedy spise

jakousi Vypravécovu touhu, ktera vSak nedojde naplnéni.
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Kacer

Dal$im ze zamért, které jsem hodlal ve svém dile uplatnit, bylo zdiiraznéni jakési
»~magicnosti“ textu. K tomu jsem pouzil postavu Kacera. Stejné jako Lucie se ve
videoklipu objevuje pouze jako silueta, stin, ktery se projizdi na svych koleckach
v temnych zdkoutich Vypravécova bytu. Na animaci mé vzdycky nejvic udivovala
naprosta svoboda, ktera neni nijak omezovana fyzikalnimi zakony ani hmotnou formou.
Proto jsem si jako takovy symbol téchto faktd zvolil pravé postavicku Kacera — ozivlé
hracky. Ta je v textu zminéna slovy ,,...kacer se vydal na ryby.”“ Jinak o ném neni v pisni
zadna zminka, proto 1 ve videoklipu neni jeho dal§i pfitomnost nikterak zvlast zvyraznéna
ani odivodnéna. Zamér byl tedy pomérné prosty: Pomoci této postavy jsem chtél ukézat,
ze 1 Vypravécovo okoli si Zije svym vlastnim Zivotem, ze to neni pouze staticky a mrtvolné

nehybny kus hmoty.

Kapela

Dlouho jsem piemyslel, ¢im svi{ij videoklip ozvlastnit, jak ho udélat pro divéka jesté
zabavngj$im a zaroven pouzit néco originalniho, néco, co se napiiklad na nasi skole jen tak
nevidi. Po nékolika bezvyslednych pokusech mé napadla kombinace s redlem. Pro¢ bych
vlastné nemohl ptedstavit pfimo kapelu samotnou a ne jen jeji tvorbu? Vzdal jsem se
myslenky na ptekresleni hranych zadbéra — ve spojeni s ploskovou animaci by tato technika
mohla ptsobit pfili§ nasiln€, ale hlavné to uz tu také bylo mnohokrat. A proto jsem
jednoho dne nasedl spolu se svym kamaradem Tomasem HubaCkem na vlak a odjeli jsme
na hrad Grabstejn, kde mély Majerovy brzdové tabulky vystoupeni. Kdyz dohrali, odebrali
jsme se do sklepeni hradu, které jsem mél predem ,,otipovano®, a zde jsme natocili zabéry,
které muizete ve videoklipu spatfit. Zabéry jsem umistil do druhé mezihry, protoze jsem
potieboval ¢ast pisné, v které se nebude zpivat — zpevak (v tomto piipadé Vit Kahle) totiz
zaroven hraje na sopranovy saxofon a mym zamérem bylo pfiblizit nastrojové obsazeni.
Nasazeni realnych zabérii do mezihry mi téz do klipu zapadalo dramaturgicky, ale o tom

bude fe¢ nize.
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1.2 tvorba prostredi

Jak bylo zminéno vySe, chystal jsem se pouZit jen minimalni pocet prostiedi. To se mi
povedlo — ve videoklipu je prostfedi jen jedno. Je to jakysi snéhem zapadany dievény srub,
lezici hluboko v lesich. Misto, kam lidskd noha jen tak nepdchne. Zatimco prazdné
panenky Vypravé€ovy mély znazornit prazdnotu duse, tento domek mél za ukol ukézat
relativni prazdnotu jeho okoli. Je to tedy takové misto s minimalnim poctem realnych
vizualnich podnétt, které dava prostor spiSe fantazii. V mnoha temnych koutech
Vypravécova piibytku je dostatek mista pro nejrtiznéj$i druhy Sotkl, ptizrakl a jinych
bytosti tvofenych na$i fantazii, jejichz ,reprezentantem® je pravé jiz vySe zminovany

Kacer.

S tvorbou prostiedi je nerozlucné spjato také barevné ladéni celé scény. Zvolil jsem
hnédou ve vsech jejich tmavsich odstinech. Pro¢ zrovna tmavsich? Divod je prosty:
Potfeboval jsem ,,vypichnout* postavu Vypravé€e. Jelikoz v celém klipu hraje dosti
zasadni roli ¢erna (a viibec tmava) barva, nemohl jsem si dovolit ve stejném duchu
vybarvit 1 Vypravéfe — nebyl by potom na pozadi k rozeznéni. Proto jsem zvolil spiSe
svétlejsi tony hnédi a vypravec je nyni ve vSech pasazich daleko zietelnéjsi. A okoli plisobi
dojmem jakési stisnénosti — v mnoha zabérech jsem ho ,,natlacil® az na postavu Vypravece
— vysledny dojem vyvolava témér klaustrofobicky dojem, Ze chalupa se mu kazdou chvili

zfiti na hlavu.

Pti tvorbé pozadi jsem zamérn€ ignoroval skript — v tomto ptipadé rozmisténi véci ve
Vypravécoveé pribytku. S véecmi jako jsou dvefe, police a skiiné jsem hybal naprosto
chaoticky — a tak ptsobi 1 vysledny dojem. S pozadim jako takovym jsem nepocital jinak,
nez jako s kulisou, ktera ma cely videoklip stisnit a dodat mu pravé ten spravny kus
ponurosti. Proto je vysledek jakousi zméti dfeva v podobé hodin, polic, parket, oken a
dveri, které se ziveln¢ presouvaji tam, kam je zrovna napadne. Samoziejmé, Ze nckteré
véci musely v rdmci piibéhu zlstat na svych mistech (na mysli mém jednu polici a jedno

okno).

DalSim dilezitym prvkem bylo svétlo. To hraje ve vizudlni strdnce mého dila skoro

nejvyraznéjsi roli.

Nechtél jsem, aby obraz vypadal tuctové. Hranaty televizni format mé uz unavoval, a

proto jsem se rozhodl ,,obalit objektiv virtualni kamery jakymsi kruhovym zptsobem,
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ktery je nejlépe vidét na samém zacatku klipu. Vyraz videoklipu tim doznal znac¢nych
zmén — a ja musel zacit komponovat své zabéry spise do kruhu. Obraz jsem v nasledné
postprodukci jesté doplnil chaotickym blikanim, takze vysledny dojem pusobi, jako by byl
cely vnitfek domu osvétlen jedinou svickou. A j& se rozhodl k zdsadnimu kroku: Zdroj
svétla nebudu zobrazovat. Vyvolam tim opét urCity neklid v mysli divaka a zaroven své
dilko posunu smérem k poc¢atkim filmu, kdy nedokonalost zdznamového materidlu a
techniky zplisobovala nechténé svételné efekty na platn€. Chtél jsem, aby z klipu tolik
nevycnivala jeho novost a to, Ze je vytvofen Cisté pocitatové a pomoci moderniho
softwaru. Pivodnim zamérem jesté bylo nechat ptes obraz prebihat uméle vytvotrené vady
na negativu, toho jsem se vSak pozdéji vzdal. Nemélo to kyzeny efekt a divdka to spise

rozptylovalo a odpoutavalo pozornost od déje.

1.3 ptibéh

Kdyz jsem mél vytvoteny postavy i prostiedi, do kterého jsem je mohl zasadit, musel
jsem se zamyslet nad akci, kterd se bude na platné (obrazovce) odehravat. Samoziejmé, ze
jistou predstavu jsem mél uz pti tvorbé figur, ale byly to spis stfepovité kousky, které jsem

nyni musel poskladat do néjaké srozumitelné mozaiky.

Vychazel jsem z toho, ze rytmus pisné je dosti pomaly, a tudiz ani piibéh by nemél byt
néjakou dech berouci smrsti. Nakonec jsem si vSak uvédomil jednu zdsadni véc. Ani text
samotny neni zadnym souvislym vypravénim s gradaci, které né¢kde zac¢ina a jinde konci.
Jednd se spisSe o jakési konstatovani — popis urcité nalady. Proto jsem se i ja rozhodl, ze
nepouziji formu kontinualniho vykladu, ale ze spi§ naznacim a nakousnu nékteré okamziky
z VypravéCova zivota. Mym zamérem bylo, aby se divak o postavé Vypravéce néco

dozvédél jinak, nez pouhym obrazovym ,,vedenim za ru¢icku®.

Vypravée tedy po svém piibytku jen bloudi, ale vlastné jej ani pofddné nevnima. Je totiz
uzavien ve svém svété podivnych fantazii, jejichz pomyslnou korunou je ptredstava Lucie,
jakozto urcitého symbolu vysvobozeni z vécné samoty, ke které je odsouzen uprostied
temnych (dejme tomu Sumavskych) hvozda. Piseni se jmenuje Lucie a slunovrat — je zde
tedy zfejmé napojeni na jistou magi¢nost vesmiru, ktery nas obklopuje, protoze slunovrat
je svatkem, ktery oslavovali uz pfislusnici pradavnych slovanskych kment a nejen jich. Je
to bezpochyby jeden z nejdéle udrzovanych zvykl a casto byval spojen s vyznamnymi

magickymi ritudly. Rozhodl jsem se, Ze i ja zapojim do svého dila jisté nardzky na
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vesmirné déni okolo nas. Jako prvni vesmirné téleso jsem pouzil mésic — satelit, ktery je ze
Zemé¢ nejlépe viditelny a piesto (pro obycejného smrtelnika) tak nedosazitelny. Proto jsem
pied néj umistil siluetu Lucie, aby mél divak stejny pocit jisté nedosazitelnosti, stejné jako

Vypravée.

Tim jsem mél piiblizné hotovy prvni dvé sloky pisné. Doslo zde k urcité expozici
Vypravéce, jako trochu pomateného astrologa, ktery si listuje ve svych knizkach a planety
si svym zpusobem personifikuje a ozivuje — je to sice nedostatecny, ale alespon n&jaky 1€k
na jeho samotu. Také se zde poprvé objevuje postava Kacera, kterd by méla v divakovi

vyvolat jistou zvédavost, a jejiz pfitomnost bude vysvétlena az pozdéji.

Nyni mé ¢ekala prvni mezihra. Mezihry jsou v pisni dosti dlouhé a piedstavuji trochu
odliSnou cast, a proto jsem se 1 ja rozhodl, ze se budou ponckud liSit jak barevnym
ladénim, tak obsahem a vytvarnem. Do prvni z nich jsem tedy umistil Vypravécovu vizi
vesmiru — soustavu personifikovanych planet, krouzicich v podivném a ndm nezndmém
rytmu okolo sebe. Jelikoz jsem chtél odlisit i vySe zminéné vytvarno, inspiroval jsem se
origindlnim bookletem k albu Ryba ryb, ze kterého pisnicka pochéazi. Ten najdete
v obrazové piiloze moji teoretické bakalaiské prace. A proto maji planety, které se v mém
klipu objevuji, ponékud xylograficky charakter — v bookletu se pravdépodobné jednd o

star¢ reprodukce dievorytli, pouzitych v riznych kanciondlech a podobnych dilech.

Po prvni mezihte jiz tedy divak vi, co asi mize od Vypravéce oCekavat. Jelikoz jsem
potieboval divéka pfipravit na piedstaveni kapely, pouzil jsem Vypravéce, ktery zavira

knihu a soustfedi sviij pohled polici, na niz stoji fotografie.

Fotografii jsem udélal prazdnou. Pfi nékolika zkuSebnich projekcich se mi potvrdilo to,
co jsem ocekdaval. Prazdny obrazek vyvolal v divakovi zajem — nevédél, co bude
nasledovat a nedokazal pochopit, co je na fotce zobrazeno. Nakonec se vSe vysvétli a na
fotografii se objevuje prvni ¢len kapely. Kamera se rozjizdi a fotografie zac¢inaji vypraveét
,»minipiib&h*, ktery zaroveil celou kapelu predstavuje. Nechal jsem naschval otevienou
otazku toho, zda byl Vypraveéc také Clenem, ¢i jaky vztah vlastné ke kapele ma. Libi se mi
totiz, kdyz je divdk vjisté interakci s d¢jem, ktery neni linedrni, ale poskytuje

konzumentovi svobodu.

Zbyvalo uz jen zakonceni. Jedna sloka mi bohuzel nedavala mnoho prostoru pro néjaky

vyrazné&jsi zaveér, kterého ostatné ani nebylo potieba. Stacilo uz jen vytvofit Vypravéce,
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ztrapen¢ hlediciho na prazdny meésic — Lucie nepfisla, neptichazi a nepiijde. Nasleduje uz

jen pomaly odjezd od domu, ktery se ztraci ve tmé¢, a kruh se uzavira...

s

b

Kader
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II. REALIZACE
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PROBLEMY A POZANTKY

Pied tim, nez se dostaneme ke storyboardu, ktery je také soucésti této prace, chci zde
slovné popsat nékolik problémii s nimiz jsem se pfi realizaci setkal, a poznatka, jez jsem
pfi préci ziskal.

Rozhodl jsem se, Ze budu pracovat technikou ploSkové animace. Je to technika, ke které
jsem si vybudoval urCity vztah a po tfiletém pisobeni na této Skole s ni mam nejvic
zkuSenosti (v podobé nékolika realizovanych zakézek). Tato animace také neni
v porovnani s druhym typem animace, ktery pro tuto tlohu ptichazel v Givahu, tj. s animaci
kreslenou, tak casové narocna. A konecné v neposledni fadé mi moderni software
umoznuje s ploSkami pracovat na uplné jiném zékladu nez v dobé, kdy se tato technika
pouzivala pfi toCeni na film. Jednotlivé ploSky (tedy napt. Casti loutky) nejsou pevné
danym objektem, se kterym jiz nemlizeme hybat jinak nez posouvanim. Diky softwaru
mohu s ploskou pracovat rliznymi jinymi zplisoby — mohu zvétSovat jeji velikost, ménit
barvu, rizné ji protahovat ¢i naopak zkracovat a nakonec ji vratit do pivodniho stavu. To
jsou véci jeste donedavna na poli ploskové animace nepfedstavitelné. Tim se ponc¢kud
smazava rozdil mezi animaci kreslenou a ploskovou — a prestoze poctivé kreslena animace
je (alespon podle mého nazoru) stale nedostiznou kralovnou, ,,ploska* ji za pomoci nového

softwaru zdatn¢ sekunduje.

Jak jsem se jiz zminil vySe, skladba je pomérné¢ pomala, a proto by tomuto faktu méla
odpovidat i stfihova skladba. Pfi tvorbé storyboardu a nasledné realizaci jsem vsadil na
pomalé najezdy a odjezdy a na jizdu kamery viibec. Nechtél jsem mnoho stiithu — obraz ma
spi$ volné plynout. Jizdy, které jsem pouzil, maji v mém dile jednu nezastupitelnou ulohu
— maji ozivit n¢které jinak dosti statické zabéry. JelikoZz jsem jako hereckou akci pouzil
mnoho vyhledt z okna, pohledti do knizek a podobné, musel jsem pii nasledné zpracovani

obraz ptfece jenom trochu rozhybat. Proto nyni neptisobi tak strnule.

DalSim z problémt, se kterymi jsem se setkal, byla barevna vyvazenost celé¢ho dila.
Protoze jsou casti s Vypravécem celkové ladény do hnédé barvy, mezihry jsou barevné
ponékud odliseny (hlavné prvni z nich). Dale je zde n€kolik zabérti mimo diim. Proto jsem
musel najit zpisob, jak navézat tyto stylové odlisSné €asti na sebe tak, aby to nepiisobilo
rusive. Jako nejvétsi problém se ukazal prechod mezi tmavym prostfedim domku a siluetou
Lucie, ktera se rysuje proti mesici. Kdyz se po hnédém a celkové tmavém ladéni najednou

prudce objevi mésicni bild, neplisobi to v klipu tohoto razeni nikterak dobie. Proto jsem
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pouzil prolinany stfih, ktery celkovou akci zjemniuje a barevny kontrast jiz neni tak

markantni.

V nasledné postprodukcei jsem pouzil jesté nékolik efektl, které zastupuji funkci stiihu.
Jedna se konkrétné o pfechod mezi prvnimi dvéma slokami a mezihrou, kdy hudba poprvé
vyrazn&ji graduje. Jelikoz jsem chtél obrazovou a hudebni sloZzku propojit prave stfihem,
pouzil jsem zde zéficiho efektu, ktery obraz jakoby ,,vypali“. Snazil jsem se o jakousi

alternativu ke konven¢nimu stfihu, ktery mi v té chvili ptiSel zbytecné nudny.

S efekty jako je ten, ktery jsem popsal vySe, jsem se snazil pracovat opatrné a drzel
jsem se hesla ,,Mén¢ je vice”. Z mé predchozi praxe jsem védél, ze by velké mnozstvi
takovychto efektli na pomérné malém casovém useku a ve vztahu k typu pisné, kterou jsem
si vybral, divaka zbytecn¢ rozptylilo. A samoziejmé jsem také nechtél, aby klip pisobil
vyumélkované — znovu opakuji, Ze jsem se snazil co nejvice potlacit ,,pocitacovy* pavod

tohoto dilka.
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POUZITY SOFTWARE

V prubé¢hu realizace jsem pouzival tyto programy:

Bauhaus Mirage v. 1.0 — pro piipravu loutek a kresbu prostiedi
Adobe Photoshop v. 8.0 — pro upravu loutek a prostiedi
Adobe After Efects v. 6.5 — jako animacni software

Adobe Premiere Pro — jako stfihaci software

Jako kresebny prostfedek jsem pouzival tablet, tudiz kresby vznikaly a byly kolorovany

pfimo v pocitadi.
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III. OBRAZOVY SCENAR
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Roztmivacka, z dalky se ptiblizuje

maly dfevény domek

Jizda konéi. Na obrazovce vidime maly
zasnézeny domek. Stale snézi. V domku
se sviti.

Kamera pomalu najizdi na okno. Za
oknem vidime zleva doprava prochazet
nezietelnou siluetu.

Za okamzik se silueta zprava opét objevi
v okné€. Dvakrat zamrka.

text: Za oknem zbyvda prosinec...
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Zabér na Vypravéce, hlediciho z okna.

Stith na velky celek. V popfedi vidime
nezfetelné Casti  nabytku, v podobé
¢ernych obryst. Zleva vyjizdi silueta
Kacera. Diva se na Vypravéce.

...dostavam dalsi dopisy...

Vypravee stale hledi z okna. Najednou se
k zemi misto vlofek zacnou snaSet
dopisy.

...a jako ptak si stavi klec...

Kacer se na Vypravéce jeste chvili diva,
potom smérem doprava odjizdi.

...zakladam archiv na spisy.
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S pter
e

Prolinacka na postavu Lucie, ktera se
rysuje proti mésici v Upliku. Kamera
odjizdi smérem od meésice — jizda se
zrychluje.

text: A Lucie ma svétice, sviti si se mnou
po stenach...

Kamera prolétava skrz okno a konci zpét
v domku. Jizda se zastavuje. Vypravéd
stoji se zavienyma o¢ima vedle okna.
Kamera se opét pomalu rozjizdi, tentokrat
smérem k oknu.

...tak od uplnku mésice...

Okno se prolinackou méni — Vypraveéd
tentokrat sedi za nim a otevira knihu.

...pFrichazi nocni slunovrat.

Zabér pfes  Vypravé€ovo  rameno.
Vypraveée otaci list knihy smérem zleva
doprava.

Nasleduje mezihra.
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Zéabér z anfasu. Vypraveéc zvedd knihu a
se zajmem si ji prohlizi.

Detail na stranku knihy. Vidime, ze
zobrazuje kolobéh riiznych planet.

Znovu zéabér zepiedu — Vypraveéé mrka a
misti o¢i se mu objevuji dvé planety,
kter¢ jednou obkrouzi jeho hlavu.
Vypravé¢ znova mrkne a ma nazpét své
oCi.

Zatici prolinacka. Objevuje se vesmir,
kterym v nahodilém smyslu putuje slunce,
Zem¢e s mesicem a n€kolik dalSich planet.

Konec mezihry.
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Vypravée zavira knihu a zveda se.

text: Kdo venku sbira orechy...

Mirny ndjezd na Vypravéciv oblicej.
Evidentné je nécim zaujat.

...vract si staré pochyby...

Na scén¢ se znovu objevuje Kacer.
Vyjizdi z pravého okraje. S sebou si veze
rybaisky prut. Zastavuje se a hledi na
Vypravéce.

Detail na polici s obrazkem. Kamera
odjizdi smérem od police.

...a vitr tluce do strechy...
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Kamera se zastavuje za VypravéCovym
ramenem.

Kacer odjizdi do stinii na levé strané
obrazovky.

text: ...kacer se vydal na ryby.

v v o

Detail na Vypravéciv oblicej. Vypraved
vykracuje smérem doleva.

Tak v srdci zimnich Zeleznic...

Vypravé¢ pristupuje k policce a bere
obrazek do ruky.

...svickou si kreslim Lucii...
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Detail na obrazek pies Vypravécovo
rameno. Kamera na obrdzek najizdi.
Obrazek je necitelny, neni poznat, co je
na ném znazornéno.

text: ...jen tmu a svétlo,...

Vypraveée poklada obrazek zpét na polici
a mirn¢ pokyvuje hlavou.

...vSechno nic, kdyz mésic vold vem '’ si ji.

Detail na obrazek na polici. Kamera se
rozjizdi smérem doprava. Najednou neni
obrazek na polici sam, ale je jich tam
vétsi pocet. Do obrazki postupné vstupuji
lidé — ¢lenové kapely. Kamera stale jede.

Nasleduje druha mezihra.

Nakonec se na jednom obrazku schézeji
vSichni Ctyfi  Clenové kapely. Jizda
kamery stale pokracuje.
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Poté nésleduji jednotlivé fotky clent
kapely, hrajicich na své nastroje. Jizda
stale pokracuje.

Kamera se zastavuje na posledni fotce.
Clenové kapely se rozchazeji a fotografie
zustava stejné prazdna, jako ta prvni.

Konec druhé mezihry.

Zabér na vypravéce. Opira se zkrouSené€ o
sténu u okna. Zveda hlavu a diva se
z okna ven.

text: Za oknem zbyva prosinec...

Prolinatka na prdzdny meésic. Kamera
pomalu odjizdi smérem od n¢;j.

...dostavam dalsi dopisy...
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Prolinacka zpét na Vypravéce. Je zklaman
z toho, Ze Lucie se neobjevuje, proto
rezignované sklani hlavu.

Prolina¢ka na domek zvenku. Kamera
zacina pomalu odjizdét smérem od ng;.

text: ...a jako ptak si stavi klec, zakladam
archiv na spisy.

Cely domek mizi v jakémsi mlécné bilém
oparu. Zatmivacka, titulky.
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IV. OBRAZOVA PRILOHA



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

Zde jsou ukazky z bookletu (obalu na CD) k albu Ryba ryb. V nékterych pasazich jsem se

snazil vychdzet z dievorytli, zndzornénych vzdy na pravé stran¢ obrazku.

,F
'

[ | , S e, prebal alba Ryba ryb

%....inspirace sluncem

“l...inspirace

meésicem
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ZAVER
V tomto zavéru bych se chtél vyhnout vSem otfepanym frazim typu ,urCité jsem se

zdokonalil®, ,,prdce mé bavila® nebo ,,jsem rad, Ze tu jsem*. Myslim si, Ze zrovna animace

je obor tak ¢asoveé naro¢ny, ze vSechny vysSe zminované slovni obraty jsou ptedpokladem.

Jestli jsem se za tii roky opravdu néemu naucil, musela to byt trpélivost. Ted’
nemluvim o fazovani, kdy jeden pohyb vznika tfeba i nékolik dni, pokud na ném animator
pracuje sam. To sice také patii k véci, ale mé nejvétsi potize pramenily z neznalosti
ze vobou zminénych problémech (tzn. jak v mych obtizich, tak v ,pocetni pievaze*
studentli nad pocitaci) se véci zménily k lep§imu. Mnohokrat totiz nezbyvalo, nez byt
trpelivy a na praci na Skolnim pocitaci si pockat.

Ve studiu na této Skole bych rad pokracoval, a proto se hlasim na magistersky obor.
Myslim si, Ze to je nejlepsi ditkaz toho, ze bych se ve svém zivoté chtél alespon castecné

animaci urc¢ité vénovat.






