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Abstrakt

Text je explikaci praktické ¢asti bakalafské prace. Popisuje pfipravu a realizaci
animované grotesky nazvané Babicka od hledani a zpracovani namétu, pfes
zvolené postupy a animaéni technologie aZ po popis pouZzitého softwaru a
technického vybaveni. Soucasti textu je i technicky scénaf, na jehoz zakladé
animace vznikla.

The text is an explication of the practical part of a bachelor thesis. It describes
preparation and realization animated cartoon called Babicka (Granny), starting
with choosing and containing searching for the theme and its elaboration,
animation technologies and ending with description of used software and
technical equipment. It also contains the technical script of the video.
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Animovana groteska BABICKA

1.Uvod

Vysledkem praktické ¢asti této prace je animovana groteska BABICKA. Namét a
vlastné uz i scénar k této praci vznikl uz v prvnim ro¢niku mého studia na katedfe
animace a audiovize nasi fakulty. Tehdy ale byl tento projekt nad moje schopnosti a
také nekorespondoval se zadanymi tématy semestralnich praci. Plvodné byl déj
pribéhu ponékud jiny, fekl bych Ze to byla Cista groteska postavena pouze na sérii gagu.
Chybéla v ni hlub8i myslenka, stéZejni idea a vyrazna pointa. Vyvojem scénafe

z puvodni do finalni podoby se budu zabyvat v dalSich kapitolach.

Ktomuto Zanru grotesky mé pfivedl fakt, Ze jsem ve svych semestralnich
pracich, cviCenich i ostatni tvorbé, na toto téma neustale narazel. | kdyz groteska nikdy
nebyla zadanym tématem, vzdycky mé napadala spousta gagu, které jsem ale nemohl
pouzit a situace, které se nehodily pro zadani. Nékteré tyto situace, které se vétdinou
toCily kolem motorismu, se zacCaly postupné spojovat do pfibéhu a vyvolavaly a
podnécovaly dalSi napady. Napadlo mé&, ze by tyto myslenky staly za zaznamenani. A
tak jsem napsal puvodni literarni scénar, abych tak fekl ,do Supliku“ a doufal jsem, ze
dostanu prilezitost jej v budoucnosti realizovat. Tato pfilezitost se naskytla pravé

prostfednictvim této bakalarské prace.
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2.Priprava

2.1 Rozbor zanru

Groteska je dost specificky a zaroven velice rozmanity Zanr, ktery se vyskytuje se
ve filmu, hraném i animovaném a lze si jej pfedstavit i v divadelni formé&. Jedna se o
zanr, ktery za svuj hlavni atribut zvolil humor (nejCastéji situacni), nékdy na ukor

ostatnich rozmérd jako je déj, zapletka, vyprav a podobné.

Groteska ma jako zanr tradici jiz od pocatkl filmové tvorby. Nevétsi Uspéch
zaznamenal v éfe némého filmu ( Buster Keaton-Frigo, Harold Lloyd, Stan Laurel a
Oliver Hardi, Charlie Chaplin ), protoZe jeho vyjadfovaci prostfedky vychazeji uz
z obrazu a dobfe se vyrovnava s absenci zvuku. S nastupem zvukového filmu zacal
zajem o hranou grotesku postupné ochabovat protoze priority divaku se zaméfily na
zvukovou produkci, ktera nabizela nové zajimavé Zanry, jako muzikal, v kterych divaci

vidéli pfidanou hodnotu.

Animovana groteska se vSak dobfe prosazovala i vtomto prostfedi a pravé pro
svUj hranym filmem nenapodobitelny vytvarny styl, ktery ji, narozdil od hraného,
umoziiuje dobfe podtrhnout a zvyraznit pravé ske€e a situace, v kterych jde v tomto

Zanru predevsim.

S tohoto pohledu si osobné& myslim, Ze pro animaci je groteska nejvhodnéjsi, coz
je dobfe patrné uz na tom, Zze od poc€atku si hrana groteska, tam kde to nedovolovaly
tehdejSi technické moznosti klasickych trikl, animaci pomahala. Pfedevsim v pfipadech,
kde fyzikalni zakony v provedeni néjakého ske€e branily. V sou€asné dobé svét
pocitaCové virtualni reality nahrazuje klasické filmové triky nejenom v groteskach, ale
kdekoliv tvdrci narazi na néjaky v realité téZko FeSitelny problém nebo jenom prosté
proto, Ze takovy trik je levnéjSi a pokud je dobfe proveden, je od reality prakticky
nerozeznatelny. Ale to uz je opacny problém, kterym se dostavame do oblasti filmovych
triki. V grotesce je animace dulezitd predevSim ztoho duvodu, ZzZe fyzikalni
excesy(gravitace, tvrdost, pruznost a ostatni vlastnosti materialt) jsou zde zvyraznény a

dobfe patrné.



Animovana groteska BABICKA

Pro grotesku dal$i vyhodnou a duleZitou vlastnosti je vytvarny nazor, ktery muze
pusobit vesele a humorné, uz svoji formou, ktera mize byt pokazdé jina a je omezena

pouze fantasii a schopnostmi tvlrcl je pfenést do vytvarné podoby.

Témér vSe co zacalo vznikat v americké animované produkci byly grotesky
( Wald Disneyovi postavicky, Pepek namornik atd.). Dalo by se fici, Ze byly timto
zanrem primo vymezeny a svlj vysoky kredit v zanru grotesky si animovani komici
udrzeli az do souc€asnosti (Tom a Jerry, Road Runner, Bugs Bunny) a i v poslednich
letech se objevilo mnoho ,novych tvafi“ ( Ren a Stimpy, Itchiy a Scratchy a dalsi,
fungujicich Casto na bazi Toma a Jerryho, at uz jako partnefi nebo ,nepratelé”) a neda
se fici, ze by slouzily pouze pro pobaveni déti, ale svym drsnym a Zzadanym humorem

bavi stale i dospélé divaky.

V soucasné hrané filmové tvorbé se ale groteska vyskytuje spiSe vyjimecné.
Svétlou vyjimkou z posledni doby je Ceska celovec€erni filmova groteska ,Skfitek”, ktery

si samozfejmé& na mnoha mistech rovnéz vypomaha animaci.

2.2 Nameét

Namét animovaného filmu BESIP

Pfed lesem stoji Trabant combi. Z lesa vyjde mala hrbata babi¢ka a jde k autu.
Na zadech ma otypku dfivi a opira se o hulku. Je malinka, asi jenom do poloviny auta.
Otevie si dvefe (vpravo) a snazi se sundat si dfivi z hrbu. Ale moc ji to nejde, protoze
ma malé rucicky a nemuze je pofadné natahnout, tak si pomuaze holi. ZaSoupne tu otep

do auta a pak vyleze za nim. Z auta vykoukne hul, zahakne kliku dvefi a zabouchne je.

Vidime (ze pfedu interiér) jak sedi v auté na sedadle spolujezdce a nedosahne
nozi¢kama na zem. Za volantem sedi otypka (na vySku opfena o opéradlo). Babitka se
zamysli a vystoupi . Dojde pfed auto a chvili se na ngj diva. Pak do né&j Stouchne holi.
Auto se lehce zakymaci. Babicka se zamraci a zaéne mlatit holi do kapoty. Miati ¢im dal

ZUFivéji a postupné motor se Skytanim naskodi.

Sedi zase v auté vedle otepi. Zabouchne dvefe holi a hledi zamySlené pied sebe.

Po chvili oto&i hlavu a tazavé se diva na otep. Nerudné do néj zacne pichat holi. Otep
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se prevazi a spadne na volant. Vrazi pfi tom fadici paky (u volantu) a auto se prudce

rozjede. Babi¢ka se akceleraci vozu svali na zada.

Cesta za okny ubihd a babi¢ka se tvafi spokojené. Z venku se oblas ozyvaji
roztodivné zvuky: troubeni vlaku, praskani dfeva, brzdéni, sirény apod. Zvuky a
poskakovani interiéru davaji spolu s matnymi siluetami za okny tusit, co se asi déje.
Najednou se babicka zamraci. ,Kde mam brejle!* pomysli si. Pfedkloni se a kouka na
podlahu. ,Tady jsem je musela nékde mit!“. Sleze ze sedacky a rozhliZi se po auté.
Zacne chodit mezi sedadly a hledat bryle. Ob¢as se zarazi, jako by ji né&jaky ten zvuk
vyvedl z miry, ale hned se zase vrati zpatky k hledani. Auto obCas nadskoCi a to
nadhodi i babi¢ku. Nerozhodi to v3ak jeji dudevni klid. Vibrace se postupné stupiuji, az
babi¢ka skace v auté jako mi€. Najednou vidi jak vedle ni poskakuji bryle. Po chvilce se
ji podafi si je nasadit. Hopsa dal po auté a tvafi se spokojené. Sahne do kapsare vynda
si rozpleteny svetr a pletaci draty. Poskakuje sedmo na sedadle a plete. Za chvili se
svetr zda byt hotovy. Spokojené ho ukazuje otepi a chce ji ho nasadit, ale moc ji to
nejde. Otep ma svetr jenom na horni puice, jako by nevidéla. Snazi se ji ho stahnout
dolu, ale jak ze néj taha, zane se otep klatit ze strany na stranu po volantu. Auto se
s skiipénim pneumatik zacne klatit z leva doprava. BabiCka se zoufale chyti otypky a
diva se, ted uz trochu vydéSené do pfedu z auta (smérem do kamery). Dramaticky

hudebni motiv stupfiuje napéti.

Vidime dvorek a chaloupku. Pfes dvorek jde dédecek. Ma berliCky a jde hrozné
pomalu. Trva mu dlouho neZ dojde k chaloupce. Kdyz uZ je skoro u ni, vleti do dvorku
Trabant, po dvou kolech a za sebou tahne $ilru s pradlem. Prevrati se na bok a s
dojezdem zastavi uprostfed dvorku. Motor pomalu chcipne. Dédecek si ale ni¢eho
nevS§ima a vleze v klidu do dvefi chaloupky. Hal se skfipénim otevie zadni dvefe
Trabantu. Zevnitf vyjde babitka s otepi ve svetru a vejde taky do chaloupky. Po chvili se
auto zacne se skfipénim naklanét, az se prevrati zpatky na kola a s Zuchnutim se
bouchnou i zadni dvefe. Zabér odjizdi a vidime romantickou chaloupku s pobofenym
plotem a autickem na dvorku. S kominu se zacina koufit a v pozadi se schyluje

k vecderu.

2.3 Vyvoj literarniho scénare
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Pdvodni namét jsem uvazoval Cisté jako situacni grotesku se sérii gagl, které
méli divaka pfedevSim pobavit a trochu napinat béhem divoké jizdy, kterou sleduje
prostiednictvi okoli nevnimajici postavy babicky. Mnou pfedloZzeny namét se bohuzel u
pedagogického vedeni nesetkal pravé s nadSenim. Vedouci prace pan Karel Trlica mi
doporudil jej prepracovat s vyraznéjsi pointou a doporuCil mi do né&j vlozit néjakou

moralitu nebo hlubsi myslenku.

Snazil jsem se tedy ziskat hlavni zapletku z mySlenky, ktera je v puvodni situacni
grotesce ponékud skryta a je tam spiSe jakymsi sekundarnim vysvétlenim pro jeji
nelogické pocinani. Tou je babic€ina senilita, s niz, spolu se smésici vzpominek
vyvolanych raznymi pohledy a touhou, aby vSe bylo jako dfiv, ztraci prehled v ¢ase a
neuvédomuje si zdali je v minulosti i v realité, ktera ji uz vlastné nezajima. Respektive
ani si ji zfejmé& nechce uvédomit, protoZze kazda chvilka, kdy muze Zit alespon
mysSlenkou nebo vzpominkou v minulosti, je tak vzacna, Ze se v realité stava jedinou
véci, ktera ma pro ni jesté smysl. Nékdy spiSe podvédomé nez opravdové, ale presto si
je védoma, Ze dédecCek uz neZije a Zze na v8echno, v tomto pfipadé na to pfivést z lesa
drivi, zGstala sama. Ale dokud ji vzpominky a souhra nahod, které jsou pravé tak typické
pro grotesku, dovoli na to nemyslet a myslet si Ze jede s dédou autem a je upiné jedno,
Ze auto (ne)fidi otep, ktera se vali po volantu a Ze se auto fFiti krajinou dokud ji ona pro

grotesku typicka nahoda nepfivede domu, nic ji nedonuti tento vysnény svét opustit.

Nechtél jsem ale rezignovat pouze na moralitu a skuhrani nad véénym a podle
soucasného vyvoje ve spolecnosti asi nefeditelnym socialnim problémem starych lidi,
ale spiSe jsem chtél usmévnou formou naznacit, Ze takovy Clovék ma uz pfirodou

udélené pravo byt trochu blazen, aby se z toho doopravdy nezblaznil.
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2.4 Vytvarné zpracovani

V rozboru zanru jsem se zminil, Ze animovana groteska se muze, jak uz se
v historii ukazalo, obejit beze zvuku, stejné jako bez dalSich atributd. Jediné bez ¢eho se

ale autor neobejde a co se neda zadnym zplsobem obejit je vytvarny nazor.

Béhem prace doznavala vytvarnost znacnych zmén od uhlazenéjsi kresby, ktera
mi pfi statickych kresbach pfipadala nejvhodnéjSi a nejvice se mi libila, k trhané&jsi
kresbé pfipominajici skici a v pohybu davala dojem valiciho se zmuchlaného papiru.
Vtomto byl pro mne zfejmé& nejvétSi pfinos. Uvédomit svlj vytvarny styl v ramci
animovaného filmu. Domnival jsem se, Ze mam jiz svlj vytvarny nazor ujasnény, ale
uvédomil jsem si rozdily a potfeby vytvarného vyjadfeni v pohybu, ktery je ochuzen o
detail, ale obohacen dynamikou a je zcela jiny a nez u statické kresby, jejiz informacéni
hodnota se muze upnout i na detail v ramci vétSiho celku a vizualni dojem muze vznikat

postupné diky nekoneéné expozici.

-10 -
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2.5 Technicky scénar

Uvodni titulky (podkresluje zvuk
houpaciho kfesla)

(za€ina hudba) Do zabéru vejde
babicka, sbira chrosti, najednou se
zarazi.

Najezd zpfedu, zarazené se diva pied
sebe.

Posmutnéla podzimni krajina
s elektrickym vedenim a prolétajicim
letadlem...

-11 -
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...Se prolne do idylické barevné letni
krajiny, pod stromem odpocivaji dvé
postavy (dédecCek a babicka

v mladi)...

...prolnuti zpét do chmurné technické
reality.

Babicka jde lesem opacnym smérem,
na zadech nese otep dfivi.

Vyjde z lesa a dojde k Trabantu.
Otvira si hulkou dvere.

-12 -
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Vleze dovnitf a chvili se uvnitf mele
s otepi dokud nezavrie holi dvefe.

Interiér zepfedu, otep sedi za
volantem. Babi¢ka se Stoura hulkou
pod sedackou.

Po chvili se zarazi a otoci se na otep,
najezd na jeji hlavu.

Z babi¢cina pohledu vidéna otep na
misté Fidice...

-13-
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...Se prolne barevné do vzpominky, za
volantem sedi dédecCek (za mlada)...

...prolnuti zpét do reality.

Babi¢ka se nakloni, ,knikne“ a
dloubne do otepi nékolikrat halkou.

Otep se zaéne kymacet, aZ se
prevazi na volat a fadici paku (zvuk
fazeni).

-14 -
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(startovani motoru) Trabant se
rozjede a zmizi za horizontem.

Svenk po &elnim skle od otepi, ktera
se vali po volantu, k babicce.

Trabant jede obilnym polem.

g,

a1y

M, W
'!ly ﬂl//////,’w:"

Detail babi¢ciny hlavy za okénkem,

v brylich se odrazi ubihajici obili...

-15-
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...které se prolne do barevné
vzpominky.

Pfedni plany obili ustupuji dolu a za
nimi jede babicka s dédou na
motorce.

ATA
N
Y

Zabér na masku jedouciho Trabantu,
ktery prorazi elektricky ohradnik...

...z chalupy vybiha rozzufeny sedlak...

-16 -
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..prorazi dievénou ohradu...

..(troubeni) srazi cyklistu...

...srazi vodarenskou véz...

..projizdi kempem....

-17 -
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...kolem technoparty...

...jeden ucastnik se chyta Trabant

za zrcatko, ale hned se zase pusti...

...policista mava placackou
(pistalka)...

...z hospody vybiha rozzufeny
vesni¢an...

-18 -
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...a hodi vidle, které se zapichnou

kousek od auta...

dopravni znacku...

...pferazi

étlometu.

...najezd do sv

di Trabant na dvou

z

éru vji

Do zab

kolech...

;\\ ——
\.Il’

, ,,/,

-19-
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...prorazi plot staveni a zastavi se
narazem o strom.

Oteviou se zadni dvere, vyleze
babicka s otepi v podpazi a vejde do
chaloupky.

Pochazi svétnici smérem ke kamnum.

Otevrie dvifka a rve otep do kamen.

-20 -
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Vynda z kapsare sirky a rozdéla
ohen.

Zavre dvitka a povzdechne si
(,knikne®).

Zvedne se a odchazi ven
z chaloupky.

Vyjde na zaprazi, sedne si na lavicku
a smrka.

-21-
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Z komina vychazi kouf, z kterého se
postupné zacne zjevovat dédeckova
postava, ktera se diva na babicku.

Pochvili si ho babi¢ka vSimne a
radostné se obejmoul...

Najezd na babicku s dédou spokojené
sedici na lavi¢ce...

...prolina¢ka do obrazu.

-22.
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Konec (parte)

Jedouci motorka s ubihajicimi titulky
(hudba konéi a zlistava pouze zvuk
motoru)

-23-
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3.Realizace

3.1

3.2

Hardware

Hlavnim a vlastné jedinym vyrobnim nastrojem byl osobni pocita
s procesorem Pentium CPU 1GHz, 256 MB RAM a sérii vyménnych disku, na
které jsem praci prabézné zalohoval. Samoziejmé vykonnéjSi jednotka by
umoziiovala rychlejsi a pohodinéjSi praci, ale pfi obchazeni urlitych na
vykonnost naro€ny operaci jinymi postupy je naprosto dostacujici. Jediny vétsi a
vtomto pfFipadé nefeSitelny problém vznikal pfi tvorbé vétSich obrazkd
s rozlisenim nad 1500x1200 Pixelu v programu Aura Video Paint 2.5, které byly
urCeny pro najezdy a které by jinak pusobily ve finale pfi zvétSeni zmité a
rozmazané a Siroké obrazky urCené pro Svenky. Vzhledem k tomu, Ze jsem pro
vyrobu pouzil klasickou kreslenou animaci, kterd probiha ve filmu i bé&hem
najezdl, nevyhnul jsem se problémdm pfi pfehravani téchto velkych oken, kdy
dochazelo k ¢ekani na odezvu vfadech desitek minut nebo dokonce
k zasekavani pocitace. Casteéné tento problém zmirfiovalo vypinani pozadi a
vypinani rezimu opakovani zabéru pfi cvicném pfehravani, coz ale vadilo pokud
byla linka ¢erna nebo pokud se jednalo o smyc¢ku. V téchto pfipadech pfiSly na
fadu béhem bakalaiského studia nabyté zkuSenosti a musel jsem spiSe

odhadovat jak bude zabér po zpétném ofezu a vypadat.

Ovladaci prvky - Tablet

Kromé standardnich a pro praci nezbytnych komponent, byl nejdilezitéjsi Casti

sestavy a soucasné hlavnim ovladacim prvkem tablet o formatu A5. Ktery je pro myj

zpusob prace nezbytnym a osvédCenym pracovnim nastrojem. Tento typ Intuos

Graphics reaguje na pfitlak a pfi vyuziti jeho vlastnosti spolu vlastnostmi zvolenych

programu v tomto pfipadé Aura 2.5 Video Paint, umoznuje pfekroc€it moznosti klasickych

vytvarnych technik a souCasné slouzi jako velice dobry ovladaci prvek ostatnich

vlastnosti programu, které se jiz kresby netykaji. Sou€asné zrychluje a zjednodusuje

praci tim, Ze neni tfeba nastroje v ruce vyménovat ani se o né jakkoliv starat, od tuzky

-24 -



Animovana groteska BABICKA

po Stétec, od tvrdosti, pres velikost a barvu az po struktury povrchu, v3e ovladate
shadno a rychle aniz by jste museli pustit pero z ruky. Navic tato elektronicka metoda
kresleni a malovani umoznuje vzdy se vratit o par krok( zpét a opravit nepodarené tahy,
aniz by to bylo na vysledku jakkoliv patrné, coz neni pfi realné kresbé a malbé& mozné.
Kvuli témto zjevnym vyhodam jsem se snazil osvojit si praci s tabletem co nejdfive a co
nejlépe. BEhem ftfi let v naSem ateliéru mi dosazené navyky umoznuji pracovat prakticky
se stejnou presnosti jako kdybych kreslil klasicky na papir. Coz mi dovoluje zcela se
obejit bez pfipravné kresby na papir a dokonce i vytvarné navrhy a skici mohu délat
pomoci programu ovladaného tabletem. Ma to také tu nespornou vyhodu, Ze hned mohu
vidét jak bude kresba nakonec vypadat. Nejvétsi vyhodou je ale fakt, Ze odpada veSkera
prace s transformaci klasicky nakresleného obrazku do elektronické podoby v pocitadi,
které vétSinou sestava ze scanovani a nasledného klicovani. Pfesto jsou ale mezi
kresbou na papir a tabletem nepopiratelné a na vysledcich jasné patrné rozdily.
PfedevSim tablet nepfenasi do obrazu vSechny pohyby, ale prostfednictvim pera
prenasi pouze zjednodusSeny pohyb ruky na monitor. Moderni typy tabletll mohou
prenaset i naklon a dalsi vlastnosti pera. Vrcholnou urovni jsou potom LCD tablety, ktery
uz pfiblizuje tento zpusob kresleni klasickému zplsobu, kdy kresba vznika podle
zvoleného typu nastroje pfimo pod hrotem pera na LCD displeji, ktery je souasné
pracovni plochou. Rad bych v budoucnu s takovymto pfistrojem pracoval. Presto
vSechno se ale domnivam, Ze elektronicky zprostfedkovany pohyb nebude nikdy

schopen nahradit autentické a naturalné vérohodné tahy rukou pfimo do materialu.

3.3 Software

K vytvofeni bakalafského projektu jsem pouzil dva programy a to: Aura Video
Paint 2.5 US a Adobe Premiere 6.5., které jsou soucasti programového vybaveni nasi
fakulty a které povaZuji za naprosté minimum, bez kterého se u tohoto typu prace
neobejdete. V pfipadé nutnosti jsem byl pfipraven pro nékteré efekty pfedevsim najezdy
Svenky a dalSi efekty prace s kamerou, pouzit Adobe After Effects 5.5, ale toto se

nakonec ukazalo byt zbyte€né, takze se o ném dale nebudu zmifovat.
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3.3.1Aura 2 US

Tento program je v naSem ateliéru fekl bych zakladnim softwarovym nastrojem.
Umoznuje vSechny funkce potfebné k vytvafeni dvourozmérnych animaci. Od
samotného vytvarného navrhu pomoci tabletu, praci ve vrstvach, pouZiti prosvécovaciho
stolu, Svenky, najezdy a dalsi funkce v€etné nadstandardnich filtrd pro nejruznéjsi ucely
az po praci se zvukem. Pro vétSinu post-produkénich efektl a praci s kamerou se vice
hodi Adobe After Effects 5.5, ale v pfipadé mé prace jsem ve vSech pfipadech vystadil
s moznostmi, které nabizi Aura 2.5. a proto jsem jeho pouziti povazoval za zbyteCné.
Navic pouziti jednoho misto vice programi ma také své vyhody, predevSim vétsi
pfehlednost a jednodu$i navrat a nasledna oprava v pfipadé, Ze se, Ze rozhodnete
zabér jesté zménit. A v neposledni fadé nizSi vykonové zatizeni pocitaCe pfi otevreni

vice programu s kterymi pracuji a které ho brzdi.

3.3.2Adobe Premiere 6.0

Program Adobe Premiere 6.5 slouzi k vyslednému stfihu zabérd a k nasazeni
zvukovych stop. SoucCasné se zde post-produkéné upravuje jak zvuk tak samotné
zabéry (zatmivacky prolinatky apod.) Prace je realizovana klasickou dvourozmérnou
kreslenou animaci, prostfednictvim programu Aura Video Paint 2.5. a jeho dalSich

funkci véetné nadstandardnich filtra.

Umozruje také snadné vytvoreni profesionalnich titulkd. Tuto funkci jsem ovSem
nevyuzil, protoze jsem chtél, aby titulky byli v souladu s celkovym vytvarnym vyznénim
dila.

3.4 Animace

Pro realizaci jsem zvolil klasickou dvourozmérnou kreslenou animaci s vyuzitim
nastroji a doplrikovych filtrd programu Aura Video Paint 2.5. Tento zpusob animace

vychazel uz ze samotného vytvarného navrhu, ktery by se pro jiny zpUsob realizace
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téZko hodil. Obecné si myslim, ze vytvarny nazor autora je vzdy hlavnim rozhodovaci

faktorem pfi vybéru technologie.

V nékterych zabérech jsem aplikoval animaci ploSkovou, pomoci vy$e zminénych
nastroju programu Aura Video Paint 2.5, takZe celkové shrnuto je animace
kombinovana, ale kreslena animace je rozhodné& hlavnim principem a ostatni
technologie jsem si pUj¢oval na pomoc tam, kde to bylo vhodné, ale pouze do té miry,

aby to nenarusilo celkovy raz a vizualni dojem.

Animaci jsem vytvarel pro standardni rozliseni 720x576. Pro zabéry s najezdy a
Svenky jsem musel upravovat velikost podle délky a zvétSeni, aby nedochazelo
k zrnitosti a rozmazani. Pfi tom dochazelo pravé k problémdm, s vykonnosti pocitace,

které jsem zminil v kapitole 3.1 PC.

3.5 Zvuk

Jiz od prvnich chvil pfipravy, jsem se snazil vyhnout tématu, které by mé
svazovalo a pfedem smérovalo jako napfiklad videoklip, ktery by mi textem pfedepisoval
déjovou linii a opét bych se potykal s onim problémem, Ze skeCe, které jsem chtél

realizovat se do pfib&hu nedaji pouzit.

Paradoxné k tomu jsem ale nakonec finalni podobu animace vytvofil specialné
pro pisef ,DédecCek vzpomina“ pochazejici z alba ,Dfevo” od znamé ¢eské kapely Buty,
ktera mé souCasné pfimo inspirovala k napsani pfepracované verze scénaie a
sou€asné mi vnukla i onu chybéjici ideu a jakousi hlubsi mySlenku. Nabizela také celou
fadu point a pfitom umoznovala pouziti puvodni déjové linie, kterou jsem nemusel
ohybat, pouze jsem vypustil nékteré pasaze a sou€asné pridal jiné, které myslim pfibéh
obohatily. To ovSem nebylo zplsobeno tim, Ze by mi zvolena piserh neumoznovala tyto
pasaze pouzit, ale byli prosté principielné scénaristicky nadbyteéné a nékdy snad az

zavadeéjici. Zvolena pisefi mi naopak skytala naprostou svobodu. Nema Zadny text a
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presto svou atmosférou a zvySujici se dynamikou a rytmem pfesné odpovidala vyvoji

pfibéhu.

Na mySlenku pouzit tuto pisen mé pfivedl jeji nazev ,DédeCek vzpomina®“.
Dokonalejsi by bylo snad uz jenom ,BabiCka vzpomina“, protoze je pravé tématem
pfibéhu. Zvazoval jsem dokonce, Ze bych toto pouZil jako nazev celé bakalarské prace,
ale pfipadalo mi to az pfilis popisné a ponékud zavadéjici. Nazev prace se stal rovnéz
predmétem diskuse v ramci pedagogického vedeni. Respektive vznikla obava, ze
puvodni nazev ,BESIP“ je ochranou znamkou a navic po pfepracovani scénare, ktery se
puvodné zabyval pravé jen nebezpecnou divokou jizdou babi¢ky domu, na které se
odehravala série komickych situaci, uz nekoresponduje dostate¢né s hlavni ideou, ktera
se zacla tocCit vice néz kolem samotné divoké jizdy spiSe pfimo kolem hlavni postavy
babicky a kolem pocitu jaké je, kdyz je Clovék stary a opuStény. Byl jsem mile
pfekvapen, Zze nejenom nazvem ale i atmosférou a rytmikou piseh presné odpovida

pFib&hu.

Pdvodné jsem uvazoval o pouziti hudby pouze pro pasaze, kde babitka
vzpomina a je duchem je zcela ponofena v minulosti. Ale pro vySe zminéné vlastnosti
jsem se rozhodl do zvukového zaznamu hudby vibec nezasahovat a naopak pro ni
pfizpusobit obraz. Byl jsem pfesvédcen, zZe jejim rozstfihanim jsem mohli jediné ztratit a
tak tedy vznikl v druhém planu také jakysi videoklip k teto pisni, pouze vyrazné doplnény
ruchy. Nastupem novych nastrojii béhem skladby mi umoznily vyjadfit atmosféry
riznych situaci, coz je myslim nejlépe patrné pfi posledni scéné, ve které se babicka

s dédeCkem, nebo spide jeho zjevenim obejmou.
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4.Zaveér

Celkové shrnuto jsem rad a spokojen s tim, Ze se mi podafilo realizovat néco co
jsem si tak dlouho schovaval a v neposledni fadé také stim, Ze jsem mohl svoiji
bakalarskou praci realizovat na projektu, ktery mne opravdu bavil, také proto, Ze jsem
mohl s odstupem sledovat svuj tvuréi vyvoj a zamyslet se nad tim, jak jsem tomto

projektu smyslel tehdy a jak je vidim ted.

DalSim krokem v tomto vyvoji byla samotna realizace, ktera vzdy néjak pozméni
konecnou podobu dila. Nékterym napadum a myslenkam neni dovoleno aby v ném byli
realizovany, ale jiné se zase vynofuji a mohou projekt naopak obohatit. Musim uznat, ze
pres to, Ze jsem pravé z téchto dlivodl prepisoval literarni scénar své prace, tak neni ve
filmu tak dobfe patrna pointa ani ona hlubSi myslenka, kterou jsem se tim snazil
zachranit a myslim, Ze to je také vizualnim ztvarnénim a stylem animace. KdyZ dva
délaji totéz, neni to vzdy totéz a proto pod myma rukama vznikla opét spiSe puvodné
minéna groteska se zvyraznénou divokou jizdou babi¢ky autem, nez vyrazné
vypointovana moralita. Nedokazal jsem si udrzet takovou sebekazen, coz je také
zpusobeno tim, Zze Casto nezbytné projevovana trpélivost, ktera je zakladni vyzbroji
kazdého animatora nékdy vyvolava dojem, ze jsem spiSe stroj nez tviréi Clovék.
Nakonec ale zbyva povzbuzujici myslenka, ze na konci tohoto vyvoje bude divak, tedy

opét Cloveék.

Nejvice mé tato prace utvrdila v nazoru, ze vytvarna forma animovaného filmu
ma uplné jina specifika a priority a kromé svého vytvarného projevu a nazoru ktery jsem
dosud pouzival a stale se jim vyjadfuji jsem si jesté vytvofil jakysi dalSi...animaéni. Je
vlastni. Ale to co bych jindy povaZzoval za ustupek na ukor své prace je zde naopak
krasné. Tento nové ziskany smysl vnimani povazuji asi za to nejcennéjsi co jsem si

nejen z bakalafského projektu, ale z celého tfiletého studia odnesl.
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