Videoklip k pisni ,Kaplan“

Ondrej Bystry

Bakalarska prace i Univerzita Toméase Bati ve Zliné
2005 Fakulta multimedialnich komunikaci




ZADANI BAKALARSKE PRACE

(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a pfijmeni:  Ondej BYSTRY
Studijni program:  B8206 Vytvarna uméni
Studijni obor: Multimedia a design

Téma préce: 1. Teoreticka ¢ast bakalarské prace:
Explikace praktické ¢asti
2. Prakticka cast bakalaiské prace:
Videoklip skupiny “0.P.P.0.“

Vedouci bakalarskeé préace: Milan Sebesta

Katedra animace a audiovize
Datum zadani bakalafské prace: 10. unora 2005
Termin odevzdani bakalaiské prace: 20. kvétna 2005

Ve Zliné dne 10. Unora 2005



Abstrakt

Text je explikaci praktické Casti bakalarské prace. Popisuje pfipravu a realizaci
videoklipu k pisni ,Kaplan® od ostravské kapely o0.P.P.o., po€inaje volbou pisné,
pfes hledani a zpracovani namétu, vytvarné navrhy a animacéni technologie az po
popis pouzitého softwaru a technického vybaveni. Soucasti textu je i technicky
scénar, na jehoz zakladé klip vznikal.

The text is an explication of the practical part of a bachelor thesis. It describes
preparation and realization of video for the song “Kaplan” by band o0.P.P.o. from
Ostrava, starting with choosing of the song, then containing searching for the
theme and its elaboration, character designing, animation technologies and
ending with description of used software and technical equipment. It also
contains the technical script of the video.
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Videoklip k pisni Kaplan

1. Uvod

Vysledkem praktické Casti této prace je videoklip pro kapelu 0.P.P.o. z Ostravy, a
to k pisni Kaplan z jejich debutového CD s prozatimnim nazvem Opodeska (oficialni titul
jesté nebyl stanoven). Nevim, jestli bych si sam od sebe, nesmérovan okolnostmi, vybral
videoklip jako téma své bakalarské prace. Klonil jsem se spiSe k predstavé kratkého
usmévného pfibéhu, ¢i dokonce pfimo anekdoty, ale chybél mi potfebny namét,
mysSlenka, pointa €i aspon zajimava hlavni postava. Navic jsem nechtél délat
samoucelnou praci, snazil jsem se pfijit na néco, co by mélo néjaky smysl a potencial
oslovit lidi a pobavit je. Lamal jsem si hlavu pfemyslenim nad vhodnym tématem, ale
muzy na mne zaneviely a sezeni nad prazdnym papirem s marnou snahou nalézt

perspektivni vychozi bod se zdalo byt nekone&né.

Kdyz jsem dostal nabidku od kapely o.P.P.o., citil jsem, Ze to by mohl byt pravé
ten impuls, na ktery jsem Cekal. Vyhodou byla skuteCnost, Ze kapela neméla na
videoklip zadné zvlastni pozadavky a ponechala mi, co do namétu i zpracovani, zcela
volnou ruku. A také jsem mél jistotu, Ze se jedna o uZiteCnou véc s praktickym
uplatnénim, ktera nezistane po dokonceni lezet nékde v Supliku. Tato okolnost je pro
mne vzdy podstatna a védomi, Ze ma prace bude mit realné uplatnéni, je pro mne velmi

motivujici (i kdyz v ur€itém smyslu také zavazujici).

Pfedem jsem mél jasno vtom, Ze se nechci pokouset o tzv. naladovy Klip,
abstraktni, bez pfibéhu, ktery by pouze podkresloval a zdlUrazfioval atmosféru hudby. Ne
z toho davodu, Ze by se mi klipy tohoto typu nelibily, naopak si myslim, Ze v mnoha
pfipadech muze takovy videoklip (je-li kvalitné zpracovan) vyrazné pomoci i pisnicce
samotné v jejim plsobeni na divaka. Ale mél jsem v Umyslu pfidrzet se alespon
CasteCné své puvodni pfedstavy vypointovaného pribéhu. Muj styl byl vzdycky spiSe
vypravéCsky, zaloZzeny na zapletce a rozuzleni, a nyni pfisla pfilezitost vyzkousSet si, zda

budu schopen ho uplatnit a pfipadné modifikovat v prostiedi videoklipu.
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2. Priprava

2.1 Rozbor zanru

Videoklip je pomérné specificky a zaroven velice rozmanity zanr. Specificky
v tom, Zze dominantni roli v ném hraje hudba, ktera udava tempo, rytmus a celkovou
naladu snimku. Rozmanity potom stejné jako sama hudba, ke které jsou videoklipy
vytvareny. Rozdilnost videoklipll je vSak dana nejen odliSnosti hudby, ktera je jejich
zakladem, ale i rozdilnym zplsobem, jakym se vytvarnik rozhodne vedouci hudebni

prvek vizualné doprovodit.

Filosofie videoklipu mlze byt zaloZzena na riznych pfistupech. Uvedu nékolik z
nich, svédomim, Ze vpraxi se zpravidla setkdme s jejich kombinaci. Nicméné
v jednotlivych videoklipech mGzeme zpravidla identifikovat jeden z uvedenych pfistupl

jako pfevazujici.

Tvlrci se mohou nechat inspirovat samotnou hudbou, potom se vétSinou jedna
o jiz dfive zminény naladovy videoklip, ktery se snazi vyzdvihnout a vizualné podtrhnout

nejsilnéjSi hudebni momenty skladby.

Dalsi moznosti je inspirace textem. Trividlnim FeSenim je pfimo kopirovat text
obrazem, coz ovSem neni vzdy mozné a navic jde pfece jen o ponékud prvoplanové
feSeni, které ve vétsSiné pfipadd nevyzni prilis§ zdafile. LepSiho vysledku zpravidla
dosahne autor v pfipadé, Ze z textu pisné ,vypreparuje” ustifedni myslenku, popfipadé ji

rozvine v pfibéh, a na tomto zakladu pak postavi videoklip.

A potom je tu jeSté kategorie v posledni dobé velice oblibena, a to klip, ktery
jednoduse a vétsinou dost nepokryté propaguje interpreta. Jestlize povazujeme tvorbu
videoklipll za soucast marketingu, ma samoziejmé i tento druh klipl své opravnéni.
Problém nastava v pfipadé, Ze je tento umysl deklarovan pfili§ okaté a divak pak ma
opravnény pocit, Ze hudba ztratila v klipu svou ,hlavni roli“ a Ze namisto toho, aby mu

byla nabizena hudba, je mu vnucovana osoba interpreta.

To, ze muUj klip bude spadat do druhé kategorie, mi bylo jasné v podstaté
od za€atku. Souvisi to s mym vnimanim pisni, protoZze pro mé byl vzdy text nositelem
hlavniho poslani pisné, obzvlasté pak u ¢eskych produkce, a myslim, Ze jsem dokonce
po ur€itou dobu pfeceroval ulohu textu na ukor hudby. V sou€asné dobé pocituji hudbu

a text jako dvé rovnocenné slozky, které musi byt v souladu a vzajemné se doplfovat.
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Nicméné pfi vybéru vhodné pisné a hledani namétu pro klip zcela pfirozené povazuji za

hlavni vychodisko a zdroj své inspirace pravé text.

2.2 Zadani

Pozadavky ze strany kapely byly prosté. Natocili pravé debutové CD a pro jeho
atraktivnéjSi prezentaci potiebovali k jedné z pisni i videoklip, coz byl v podstaté jediny

pozadavek, bez jakychkoliv dalSich upfesnujicich ¢i omezujicich pokyn.

Prvnim ukolem bylo vybrat z alba vhodnou pisen. Spole¢né se zadavatelem jsme
se rozhodli provést vybér ,dvoufazové“. V prvni fazi méla byt kritériem vybéru jednak
technicka kvalita nahravky, a pfedevSim pak skuteCnost, nakolik je kterou skladbu
mozno povazovat za reprezentativni a typickou ukazkou celé tvorby kapely.
Vyhodnoceni na zakladé téchto hledisek mél provést zadavatel, tzn. &lenové kapely,

konecny vybér byl pak svéfen mné.

Vysledkem prvniho ,vybérového kola“ provedeného kapelou byl seznam Ctyf
pisniCek, které jsem nasledné ja posuzoval z hlediska zpracovatelnosti do podoby

videoklipu.

Dvé znich jsem vyfadil pomérné zahy. Jednu ztoho dlvodu, Zze mé jako
posluchace pfili§ neoslovila a nebyl jsem si schopen pfedstavit jakoukoliv jeji vizualni
interpretaci. Jednalo se totiz pravé o pisen pohravajici si spiSe jen s abstraktnimi pojmy
a navozujici urCitou naladu, coz, jak jsem jiz dfive uvedl, neni pro mne jako vytvarnika

prilis inspirativni. Stru¢né feceno, hledal jsem pfibéh.

Druha z vyfazenych pisni méla pfibéh, a to docela silny, jednalo se totiz
o sugestivni pfipomenuti hriiz odehravajicich se v koncentraénich taborech za druhé
svetové valky. K rozhodnuti vyfadit uvedenou pisefi mne vedly dva divody. Jednak jsem
tuto pisefi nepovaZzoval za idealni pro prezentaci kapely, pokud mél byt vybran pouze
jeden zastupce jejich tvorby. A pfedevSim moje predstava klipu, ktery by byl distojnym
protéjSkem zavaznému sdéleni pisné, byla natolik vytvarné a technicky naroCna, Ze

bych ji vzhledem k délce pisné& nemohl realizovat v terminu.

Tim jsem zredukoval okruh adeptl na dvé skladby, které jsem povazoval obé za
dobfe realizovatelné a z hlediska nosnosti skladby pro videoklip srovnatelné. U obou

jsem si postupné vytvofil pomérné jasnou pfedstavu o tom, jak by mohl klip vypadat. Pfi
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zvazovani jednotlivych technickych feSeni jsem nakonec dospél k rozhodnuti, Ze onou

vyvolenou skladbou bude pravé Kaplan.

2.3 Nameét

Pisen Kaplan upoutala mou pozornost uz na prvni poslech, protoze ma opravdu
velmi chytlavou melodii, a na druhy poslech potom pravé neobvyklou a pfitom krasné

funguijici korespondenci mezi hudbou a textem.

Kaplan
hudba: I.Pajurek, text: I.Pajurek

To je hit pro kaplana,
naseho manazera,
za to, ze se stara

a nic z toho nema.

Kaplan je kamarad,
mysli to s nami dobre,
fika nam, ze mame hrat

skocCné a podbizivé.

||:Pisen musi mit vlezlou melodii.

Tak to musi byt, ma-li z ni byt hit :||

Tato jednoducha, az primitivni rymovacka hlasa bohuZel hlubokou a krutou
pravdu o podobé souc¢asného show-byznysu. Spolu s melodii, jejiz refrén vam opravdu
velmi rychle utkvi nesmazatelné v paméti, mne zaujala svou pfimocarosti. Jeji vtip a
specificky plvab se mi zdal byt idealni pro prezentaci kapely, ktera svou tvorbou nepatfi,
a ani nechce patfit, do stfedniho proudu a pfitom chce upoutat zajem Sirsi vefejnosti. A

odtud se také zacaly odvijet moje myslenky tykajici se namétu videoklipu.

Na pocatku byla pravé pfedstava manaZera vtloukajiciho do hlavy kapele, Ze
,pisen musi mit vlezlou melodii“. OvSem bylo mi jasné, Ze timto prvkem tézko vyplnim
dvé a pul minuty pisné, pokud nebudu mit néjaky pfibéh ramujici tuto demonstraci

principu svéta pop-music.

Daldim problémem, ktery bylo potfeba vyfedit, byla otadzka, jak beze slov

znazornit proslov manazera ke kapele. Pfimé vyuziti textu pisné vrefrénu se
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samoziejmé nabizelo, ale to samo o sobé& jsem nepovazoval za postacujici. Bylo
potfeba doplnit text néjakym jednoduchym vizualnim znazornénim. Oba uvedené
problémy jsem vyfedil pomoci tabule, na niz jsou schematickymi obrazky znazornény
jednotlivé faze “vnucovani® hudby lidem a na které se nasledné odehraje pfibéh

v podobé souboje “bézZného posluchace” s “vlezlou® pisni.

Tim byly dany hlavni nosniky obsahu. Za prvé ur€ity pfibé&h, spocivajici
v pronasledovani stylizovaného ,univerzalniho ¢lovicka® hudbou prostiednictvim
rozhlasu a televize tak dlouho, aZz nakonec podlehne. A za druhé pak samotného
manazZera, kterého jsem si od zacatku predstavoval jako karikaturni postavicku
s dostate€né grotesknim vzhledem i gesty na to, aby byl schopen divaka zaujmout a

bavit v prabéhu celého klipu.
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2.4 Vytvarné zpracovani

Klicovym okamzikem byla volba mezi barevhym a <&ernobilym klipem.
S rozhodnutim jsem dlouho vahal. Barevné videoklipy pusobi zpravidla efektnéji a staly
se jiz viceméné standardem. Pro €ernobilou variantu naopak hovofil mdj umysl zalozit
vytvarny styl klipu spiSe na lince nez na plochach, to znamend, Ze barva by neslouzila

jako samostatny vyjadfovaci prostfedek, ale byla vétSinou pouzita pouze jako vypln.

Ovsem nejpodstatnéjSim faktorem, ktery nakonec pfispél k rozhodnuti pojmout
klip pouze Cernobile, byl pravé pfibéh klipu odehravajici se na tabuli. Ten mél byt
reprezentovan v kazdém pfipadé pouze Cernou linkou na bilém pozadi (pfipadné bilou
linkou na ¢erném pozadi, ale nepfedpokladal jsem, ze by v manazerové konferencni
mistnosti byla klasicka skolni tabule). A vzhledem k tomu, Ze jsem pocital s pomérné
Castymi a rychlymi stfihy mezi tabuli a manazerem s kapelou, zvolil jsem pro obé scény
shodné vytvarné feseni, nebot stfidani barevnych a ¢ernobilych zamérd by bylo pfilis

kontrastni.

O to vic jsem se soustfedil na linku. V podstaté celé vytvarné feSeni se mélo
odvijet od postavy samotného manazera, takZze nejvic ¢asu jsem pfi pfipravé vénoval
praveé jeho vytvarné realizaci. Zakladni pfedstavu o jeho vzhledu jsem mél uz od pocatku
pomérné ujasnénou: Clovicek mensi, spiSe zavalité postavy (v tomto ohledu spliujici
Disneyho pozadavky ovalnych tvarl), s knirkem, plesi
a Cernymi brylemi. Béhem zkuSebnich kreseb jsem
zjistil, Ze jsou to pravé Cerné bryle a s nimi tim padem
nepfitomnost oéniho kontaktu, co tuto postavu dini
ponékud neosobni a nedovoluje divakovi, aby se s ni
szil. To odpovidalo mému zaméru postavit manazera
do protikladu ke kapele a ztvarnit ho odlidsténé, spis

jako postavicku vystfizenou ze staré grotesky.

Co se tyka obleteni a doplnkl, bylo
rozhodovani jednoduché: ¢erny oblek a kravata jsou uz
vSeobecné vzité symboly byznysmenu, stejné tak jako

je doutnik symbolem uspéchu. Nezbyvalo tedy nic

jiného, nez dat této vizi konkrétni podobu. Pfitom jsem

se snazil o co nejvétsi jednoduchost a stylizaci, a to jak

-10 -
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pfi navrhu obleku, tak oblieje.

Samotny obli¢ej jsem nakonec vytvofil jen z nékolika jednoduchych ¢ar, které

v8ak zaroven umoznovaly pomérné Sirokou skalu vyrazu.

Naslouchajici kapelou méli byt samoziejmé& samotni 0.P.P.o. Jako podklad pro
vytvarné ztvarnéni ¢lend kapely jsem dostal nize uvedené fotografie. Kazdého ¢lena
jsem potieboval ve dvou verzich: jako realnou postavu sedici v manazerové kancelafi a
jako postavu nakreslenou na tabuli. Realnou kapelu jsem se snazil vyvést v podobném
stylu jako samotného manazera, ale v lidstéjSi podobé&, se kterou se divak muze
ztotoznit.. U *“tabulovych® verzi jsem potom zlstal u jednoduchych schematickych

panacku a rozpoznavaci znaky omezil na u€esy a hudebni nastroje.

-11 -
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Dal$i rozhodnuti se tykala pfibéhu odehravajiciho se na tabuli. Se vzhledem jeho

hlavniho aktéra nebyl Zadny problém, spiSe jsem feSil otazku, jak v obraze znazornit

hrajici hudbu a pfedevdim jak vyfeSit pasaz, kdy hudba nakonec vzdorujiciho

posluchade udola. PfestoZze je v posledni dobé obvyklejSi vizualné vyvolavat dojem

hudby pomoci “tlakovych® vin Sificich se od
reproduktor.  a  rytmickym  otfasanim
obrazem, povazoval jsem za vhodné&jsi
znazornit ji ponékud  staromodnéjSim
zpusobem, pomoci not. Noty navic pomérné
snadno a elegantné feSily situaci, kdy se ma
hudba dostat posluchaci “do hlavy“, v tomto
pfipadé tedy doslova. Ale vzhledem k tomu,
Ze se toto “napadeni® posluchace hudbou
odehraje v klipu dvakrat, bylo potfeba, aby

podruhé byl datok hudby dramati¢téjsi a

predevdim aby bylo patrné, Ze uz se jedna

g ° 4
=
) i}

o definitivni ider. Paralela s oplodnénim vajicka spermiemi mi pfipadla docela vystizna a

navic se vizualné téméfr sama nabizela, stacilo jen trochu pozménit tvar hlavy hlavniho

hrdiny z ovalného, volné navazujiciho na krk, jaky ma kapela, na kruhovy.

-14 -
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2.5 Technicky scénar

o 'K a []
Kamera se pfibliZzuje ke dvefim

(zacatek hudby).

X
Panorama po mistnosti s ¢ekajici
kapelou (pfedehra).

><
TotéZ z opacného pohledu.

><

Opét panorama...

...zpévak se ohlédne ke dvefim.

-15 -
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“% ? (prvni sloka) Dvefe se rozleti...
\

...a v nich vidime siluetu manazera.

X
Panorama, manazer vchazi do
mistnosti.

X
Prichazi ke kreslu ...
...a seda si.

X

-16 -
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Bere z krabice doutnik,
X
zapaluje si.
X
Celkovy zabér.
X
Z vyfukovaného koufe a kouficiho
doutniku...
...se vytvofi symbol dolaru.
X

-17 -
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(druha sloka) Kapela kouka

X
ManaZer vypusti nékolik kolecek,
zveda se ze zidle...
a ukazuje na tabuli.

X

Kamera postupné klouze dolu po
tabuli, sou¢asné s ukazovatkem.

-18 -
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Na zaveér se ukazovatko stahne zpét.
X
(refrén) Lip-sync ,Pisen musi mit
vlezlou melodii*
X
Kapela sleduje.
X
Manazer opét ukazuje na tabuli.
X
/ 1a®
) ik i
° Na uder ukazovatka se noty zacnou
I | pohybovat, ...

-19-
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il ﬂ ...nékolik z nich obklopi hlavu
panacka.

Zaludny Skleb.

Noty vleti “uSima“ panackovi do
hlavy.

(solo kytara) Nasleduje nahla
proména, béhem které se kamera
rychle vzdali na celkovy zabér.
Panacek se zaCne smat a pohybovat
se do rytmu hudby ...

(konec so6la) panacek se zastavi, ma
udiveny vyraz.

-20-
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(tfeti sloka) Manazer si toho vSimne.

Panacek se otfese a vytfepa noty
z hlavy,... (kamera se postupné
oddaluje)

...dojde k radiu, vypne ho...

é

...a odchazi.

Manazer pfemysili,...

-21 -
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...dostane napad, vezme ukazovatko
a ukaze na dalSi obrazek.
X
Ukazovatko se stahne,...
...do zabéru pfichazi panacek...
...a seda si k televizi.
X
X

-22 -
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Stiskne tlacitko.
X
(refrén) V televizi se objevuje kapela.
X
Z televize zacnou vylétavat noty a
postupné obklopuji panackovu hlavu.
X
X
Panacek se zamraci a noty
odezene,...

-23 -
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X, -
X, ...pak se ale podiva pred sebe,
nasleduje Svenk na televizi,...
1
Y .
R ‘
>R i ...kde se mezitim Sikuji noty.
J d
b » -
[ X
,Ma-li z ni byt hit “
X
(s6lo na flétnu), pomala panorama na
sledujici kapelu...
><
)
) ...prolinana s manazerem, ktery
natahne...
><

-24 -



Videoklip k pisni Kaplan

><
...a vypusti kouf v podobé noty,...
><
><
...vystrazné ukaze prstem a v zapéti
“odstartuje“ noty.
X
(sbory) noty se davaji do pohybu
X

-25-
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Manazer se usmiva, noty se mu
odrazeji v brylich.

Kamera sleduje letici noty.

Manazer se zlovéstnym vyrazem
luskne

e — J\: Noty se proméni ve spermie,...

...nasleduje rychly Svenk dopfedu na
“vajicko”

><
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V manazerovych brylich sledujeme,
jak spermie dorazi k vajicku.

Jedna z nich pronika dovnit¥, rychlé
vzdaleni kamery...

...béhem néhoz se vajicko prolne
v panackovu hlavu...

...(refrén) panacek se spole¢né
s dalSimi pohybuje v rytmu pfed
podiem

,vlezlou melodii“
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BliZz8i zabér na hrajici kapelu.

X
»,ma-li z ni byt hit*
X
ManaZzer diriguje do rytmu.
X
Panacek si zpiva s kapelou ,vlezlou
melodii*
X

8. o8 800 A .

Kamera postupné sleduje cely plan...
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...az po predposlednim obrazku
kapely na koncerté se zastavi na
poslednim. (konec hudby)

X
Manazer se vitézoslavné usmeéje na
kapelu, nahle vdak jeho usmév
ztuhne, kdyz uvidi, Ze...

X
...kapela usnula.

X
Rezignovany vyraz.

>
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3. Realizace

3.1 Technické prostredky
Mél jsem kdispozici pocitat Pentium(R) 4 CPU 3.00 GHz, 504 MB RAM

s pevnym diskem 120 GB, to znamena, Zze vykonnostné i kapacitné byl pro muj projekt
naprosto dostacujici. K pocitaci by pfipojen LCD monitor znaky Prestigio P17 a scanner
HP scanner 3500c. Pro zalohovani jsem pouzival pfenosny USB disk Fujitsu o kapacité
12 GB.

Klicovou soucasti pocitatové sestavy byl Intuos Graphics Tablet formatu A5
spolecné s Intuos Graphics Pen. Tyto komponenty zasadnim zptsobem ovlivnily vznik a
celkovou vizaz videoklipu. Rozhodnuti vyuZit pro bakalarskou praci tablet jsem ucinil jiz
pfi posledni semestralni praci. Pfechod z klasického bézného kresleni na tablet
vyzaduje sice trochu €asu a zménu nékterych navykl, avSak tato investice se brzy
mnohonasobné vraci. A to nejen v podobé nezanedbatelné uspory c¢asu diky
minimalnimu skenovani, ale i ve vysSi kvalité prace diky jednoduché a rychlé tvorbé
predbéznych nahledd a moznosti snadnych a flexibilnich oprav. Navic pfi kresleni pfimo

do pocitace odpada vétsSina probléma s kliGovanim.

Nevyhodou kresleni na tabletu je riziko, ze kresba muze nékdy pUsobit ponékud
umeéle. To jsem se pokusil minimalizovat dvéma zplUsoby. U vétSiny zabéru jsem
vychazel z navrhu, nakresleného tuzZkou na papir. Ten jsem potom naskenoval a
pouzival jako podklad pfi tvorbé jednotlivych vrstev zabéru. Navic jsem v tomto projektu,

na rozdil od pfedchoziho, pracoval se zapnutym pfitlakem, abych mél pod kontrolou silu

linky.
3.2 Software

Pouzival jsem pouze tfi aplikace: Aura 2 US, Adobe After Effects 5.5 a Adobe
Premiere 6.0.

3.21 Aura2US
Aplikace je primarné urCena pro vytvareni animaci, podporuje praci s tabletem
vCetné pfitlaku, umoznuje snadnou praci s jednotlivymi vrstvami, “prosvécovani®

predchozich, resp. nasledujicich fazi, nastaveni prahlednosti vrstev a dalSi bézné
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pouzivané funkce. V této aplikaci tvorba kazdého zabéru zacCinala. Nékdy bylo mozno
vytvofit zde uz cely zabér, tak jak se potom objevil pfimo v klipu, ale vétSinou se jednalo

spiSe o jakysi polotovar, ktery jsem pak dale zpracovaval programem After Effects.

3.2.2 Adobe After Effects 5.5
Z této robustni aplikace, poskytujici neobyCejné Siroké spektrum nejriiznéjSich
nastroju pro post-produkci a tvorbu efektll (a to nejen v animovanych ale i hranych

snimcich), jsem vyuZival pouze nékolik malo zakladnich funkci.

Z nejvétsi Casti jsem program pouzival na simulaci pohybu kamery jako
panorama, najezd, odjezd ..., pfipadné pro pohyb objektl po platné (napf. v zabérech

¢.8 a €.9 pfi brani a zapalovani doutniku).

DalSi dva efekty jsem pouzil pro expresivnéjSi vyznéni zabérl. Bylo to nejprve
zatfepani obrazem (napf. v zabéru €.5 pfi bouchnuti dvefi) a pfedevSim motion blur na
rozmazani fazi vrychlém pohybu (napf. v zabéru &€.39, vnémz se noty davaji do

pohybu).

3.2.3 Adobe Premiere 6.0
V aplikaci Premiera jsem provadél vysledny stfih obrazu na hudbu, véetné

prolinagek, zatmivacek apod.

Aplikace poskytuje uZivateli jesté jednu velmi uziteCnou sluzbu tim, Ze pfi
posouvani po jednotlivych poli¢kach se vzdy ozve i zvuk odpovidajici danému framu,

¢ehoz jsem vyuzival pfi ziskavani podkladd pro lip-sync.

3.2.4 Ulozeni dat

Systém ulozeni dat mize na prvni pohled pusobit jako podruzna zalezitost.
Avsak pfehledné ulozeni vSech soubord, z nichz je vysledna animace skladana, je pro
efektivni praci nezbytné, a peclivost a systematicky pfistup v tomto sméru se rozhodné
vyplati. Ja jsem pfi praci vytvarel samostatnou sloZku pro kazdy zabér a ukladal jsem do
ni vS8echny soubory, které se k nému vazaly. Tato metoda se mi osvédcila uz dfive na

mensich projektech, ale teprve na této rozsahlejsi praci jsem ji za€al opravdu ocerovat.

Prehledné ulozeni souborli mi pak umoznovalo pravidelné zalohovani pfirlistku

dat pro pfipad technické zavady pevného disku pocitace.
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3.3 Animace

Mym velkym vzorem a jistym idealem byly odjakzZiva klasické americké cartoons
jako Tom a Jerry, Road Runner, Bugs Bunny a mnoho dalSich, pfedevsim v8ak pravé ty
z dilny Chucka Jonese. PfestoZze m(j animacni styl je hodné odliSny, vzdy jsem se snazil
prejimat z téchto grotesek jejich smysl pro nacasovani, ktery povaZzuiji za jejich nejvétsi

prfednost.

MUj animacni styl vychazel vzdy z maximalné vérného zobrazeni realného
pohybu. Tentokrat jsem se rozhodl posunout své pojeti animace dale od reality a pokusit
se o v&tsi zkratkovitost a expresivnost pohybu. Casto jsem za timto uéelem pouzival
animaci na 25 fram( za vtefinu, pfipadné zna¢nou deformaci tvart v mezifazich, nutnou
k zachovani zdani plynulosti i pfi prudkych a rychlych pohybech. Pravé stfidanim téchto
rychlych akci s pomalejSimi zabéry jsem se potom snazil vytvaret celkovou dynamiku

snimku.

Jednim z pomérné vyznamnych prvkd, se kterym jsem v animaci od zacatku
pocital a ktery jsem také zcela védomé a ucelné do klipu umistil, byl doutnik a potazmo
tedy kouf. Jednak jsem ho mohl vyuZivat i jako jisty vyjadfovaci a déjotvorny prvek
umoziujici manazerovi dalsi formu komunikace beze slov, ale pfedevSim mi pomahal
ponékud ozivit zabéry, ve kterych se toho jinak “moc nedélo®. Proto si také muzete
v8imnout, Ze jsem s timto elementem zachazel ponékud nesystematicky, a sice, Zze se
z doutniku nékdy koufi a nékdy ne, mnohdy i v zabérech, které na sebe navazuji.
Nicméné mél jsem vzdy na mysli pfedevSim celkové vyznéni, takZze v zabérech, kde by
mohl kouf naopak zbyteéné odvadét pozornost od podstatnéjsiho déje jsem ho umysiné

vynechaval (v jednom pfipadé pak konkrétné proto, Ze by zakryval oblicej manazera)

Celkové jsem se snazil pfedevSim o to, aby zadny zabér nepusobil pfili§ staticky

a aby animace byla pokud moZzno Ziva a plynula.

3.4 Obraz

Pracoval jsem s klasickym televiznim rozliSenim 720x576 bodu. To samoziejmé
v praxi znamenalo nutnost vytvafet mnohdy daleko vétsi formaty “polotovarovych®
animaci, jestlize byly nasledné pouzity na najezdy, odjezdy &i panoramatické zabéry.
Totéz samoziejmé platilo i v pfipadé, Ze jsem jednu scénu pouzil nékolikrat s rdznou

velikosti zabéru.
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3.5 2Zvuk

Vzhledem k tomu, Ze se jedna u videoklip, nebylo feSeni zvukové stranky pfilis
slozité. Uvazoval jsem nejprve o pouziti ruchl, ale nakonec jsem se rozhodl pro
samotnou hudbu bez dalSich efektd. Ddvodem byla pfedevSim skuteCnost, Ze
u rytmickych akci byly ruchy dostatecné pokryty samotnou hudbou a pfi arytmickém déji
by ruchy mohly naopak pusobit rusivé. Proto jsem ponechal jako zvukovy doprovod

pouze originalni nahravku pisné.
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4. Zaver
Alfou a omegou kazdého videoklipu je jeho schopnost koexistence s hudbou

v jednom funkénim celku. Druhou charakteristikou dobrého videoklipu je jeho dynamika,

tzn. vyvoj pfibéhu v takovém tempu, aby se divak v Zzadném okamziku nenudil.

VySe uvedena kritéria pro mne predstavovala pfi tvorbé videoklipu zakladni cile.
Pro dosaZeni souladu vizualni a akustické sloZky jsem se pfi vystavbé pfib&hu snazil na
hudbu co nejvice reagovat. Jednotny rytmus obrazu a zvuku jsem dotvarel stfihem
pohybl jednajicich aktérd na jednotlivé doby. Obsah a formu kazdého zabéru jsem
odvozoval nejen od déje pfib&éhu, ale také od aktudlni atmosféry hudby. Poutavost klipu
jsem zaloZil na vyvoji pfibéhu a vytvarnymi prostfedky jsem se pak snazil spad déje

jesté podpofit.

Vérim, ze se mi stanovené cile podafilo splnit a Ze obraz je pisni dustojnym a
odpovidajicim “partnerem” ve spojeni, které divak bude automaticky vnimat jako jeden
celek. Domnivam se, ze obé slozky se navzajem podporuji ve svém puUsobeni na divaka,
zvlasté pak v pasazich, kde dochazi k dalezitym déjovym posunim, respektive

vyraznym zménam v hudbé.

Za velmi dalezitou povazuji skutenost, ze pfi tvorbé videoklipu jsem ziskal také
fadu cennych praktickych zkusenosti. Mam ted na mysli nejen noveé znalosti a navyky pfi
vlastni animaci a pfi ovladani podpurnych softwarovych aplikaci, ale také dovednosti
potfebné pfi rozvrzeni prace na rozsahlejSim projektu, pfi specifikaci zadani apod.
Predpokladam, Ze i v praxi je bohuzZel soucasti prace kazdého animatora hledani
kompromisu mezi pfedstavou idealniho dila na jedné strané a limitovanymi zdroji (Casu,

pfip. dalSich prostfedku) na strané druhé.

S fadou nabytych zkuSenosti samoziejmé& bezprostfedné souvisi i mé
pfesvédCeni, Zze kdybych nyni zacinal s celym projektem znovu, mnoho véci bych
zfejmé udélal jinak a pravdépodobné Iépe. A té€Zko Fici, zda bych po druhém pokusu byl

spokojengjsi, nebo zda bych opét litoval, Ze nemohu zadcit jesté jednou jesté 1épe.

Nicméné si myslim, Ze pravé ony neustalé pochybnosti a snaha o dosazeni
vysledku, na ktery bych se mohl podivat potfeby néco pfepracovat, jsou zdrojem mého

profesionalniho vyvoje, a doufam, Ze mé budou i nadale navadét tim spravnym smérem.
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