


ABSTRAKT

Abstrakt cesky

Touto praci se pokusim rozebrat Nekonecny pribeh spisovatele Michaele Endeho a
stejnojmenny film reziséra Wolfganga Petersona.

Zgima me pribeh samotny, zjakych pramenu cerpd, co vyjadruje, a uz primo nebo

neprimo. Dalsi samostatnou kapitolu venuji filmu, jeho zpracovéani a vizudnimu ztvarneni.

Abstrakt ve svetovém jazyce

This work enlarges on The Neverending Story by the writer Michael Ende and on the film

with the same name by the director Wolfgang Peterson.

| am interested in the pure story, what sources it comes out, what it express. The visual

interpretation in the film is the main theme in the second part of this book.



Motto:

,Kedys sa hovorilo, Ze kazdy pribeh sa raz skonci. Bola to pravda iba dovtedy, pokial na
tento svet neprisiel Michael Ende.”

Lenka MiSincova
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UvoD

Zfilmovany Nekonecny pribeh ma pevné zaklady v knize Michaela Endeho, ktera je
jeho stavebnim kamenem. Je tak vyjimecny a dobry, Ze se do nej autori rozhodli investovat
neuveritelne mnoho energie a poctivé prace. Vybrali pro ng odborniky na sovo vzaté a
stim v&im samozrggme neskutecne mnoho penez. Nekonecny pribeh se stal ngjdrazSim
nemeckym filmem té doby. Jednoho odbornika, toho nejdulezitejSiho, ae vynechali. Byl to
sam tvurce pribehu Michael Ende, ktery se vyroby filmu dobrovolne vzdal. Zamy3d totiz
nizkorozpoctovy film, vyrobeny televizni technikou smaovanym pozadim, se spise
pohédkove knizni podobou a bez velkych specidnich efektu. Sam rik& ,, NeodeSd jsem
zfilmu, de od velkych penez! Veké penize ve filmové produkci vyZaduji technickou
perfektnost. Imaginace, fantazie je znicena dokonaogti... Vytvorili film pro mléadez,
v duchu Disneye.” Je nutno rici, Ze zfilmovana je jen pulka knihy, coz vedio k velkému
zjednoduSeni konce i dgje. Bastidnovi Baltazaru Buxovi staci k tomu, aby zachranil ris
Fantazie jen to, Ze rad cte a je chlapec. Nicemu se nenauci, riSe proste vznika lousknutim
prstu. Jeho cesta v knize ale teprve s koncem filmu teprve zacina. Musi vytvorit celou

Fantazanii znovu a naucit se spoustu veci, nejen o sobe.

Pokusim se tedy podivat na pribeh samotny, zjakych pramenu cerpa, nebo co
vyjadruje, at uz primo nebo neprimo. Dalsi kapitolu bych venovala filmu, ajeho zpracovéani
a vizudnimu ztvarneni se vSemi temi neuveritelnymi potvurkami, na které se neda
zapomenout a dokazat, Ze i kdyZ film Endeho pribeh zlehcuje, tak stdlo za to ho tocit. Diky
nemu jsem se k nemu mohla opet vrétit. Driv me zajimal jen &astny drak Falko, bylo mi
lito Artaxe, konika, co ho pohlti baZina. Ale vyznam pribehu mi jako malému decku dost
unikal.
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Nyni ke mne promlouvé o dost hloubgji. Kniha (1979) i film (1984) vznikal v post
industridlinim Nemecku 80. let. Reaguje na zmenu lidskych hodnot. Ta nastala pri vyvoji
»moderni“ a uspechané spolecnosti, kterd dava prednost pohodinosti materiainiho sveta
pred krédsami a cistotou sveta duchovniho. Teprve kdyZ clovek dospiva a uvedomi s tu
katastrofu, kterd se na nas Zene a opet se k pribehu vrati, pochopi jeho silu a Srsi hranice,

které skryva.



UTB ve Zline, Fakulta multimedialnich komunikaci

|. TEORETICKA CAST
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1 ROZBOR ,NEKONECNEHO PRIBEHU*

1.1 Kdo je Daniela Hodrova

V rozboru pribehu vychézim prevazne z dila Daniely Hodrové (nar. 5. 7. 1946).
Tato spisovatelka se zabyva nejcasteji romanem. Podstatny byl pro ni vliv Bachtinuv, jeho
teorie romanu a romanovych chronotopu, ktery se odrazil v jgim "Hledani romanu" a
pozdeji v "Mistech s tajemstvim a "Poetice mist". (Tyto tri knihy mi pomohly asi negjvice.)
Tento vliv se uz od pocétku prostupova se zgmem o iniciacni téma, ktery v ni podnitily
prednésky Karla Krejciho o evropském romantismu, zefména o nemeckych romanticich, a
ktery jeste pred "Hledanim romanu" vyustil v knihu "Roman zasveceni” Vystudovala
cedtinu, rudtinu a francouz&tinu na Filozoficke fakulte Univerzity Karlovy. Na zacétku 70.
let pracovala jako redaktorka v nakladatelstvi Odeon. Od roku 1975 pusobi na Ustavu pro
ceskou literaturu AV CR. Své literarne teoretické studie publikuje v rade odbornych
casopisu a shorniku. Knizne vydala mimo jiné Hledani roméanu (1989), Roméan zasveceni
(1993). Jako prozaicka je autorkou tzv. prazské trilogie Tryznivé mesto (romany: Podoboji,
1991, Kukly, 1991, Théta, 1992). Jgjim neprimym pokracovanim je préza "Mesto vidim"
(1992).

Daniela Hodrova je zaroven literarni teoreticka a tvurce prozaickych del. V jgich
pracich se spojuje literérni talent s vedeckym vzdelanim. Vedecké prace jsou ctivé, naopak

prozaické maji vedeckou strukturu, jsou slozZité, promyslené ateZce stravitelné.
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1.2 Pribeh ,NEKONECNY PRIiBEH*

Pribeh vyprévi o stdle ustrkovaném a neprubojném chlapci Bastianovi, ktery se pred
vysmechem svych citove zanedbanych spoluzaku nahodou ukryje do antikvaridtu, plného
krésnych, zahadnych knih. Potkava tam starého podivného knihkupce jménem Konréd. Ten
mu ukaze vzacnou knihu. Mgjitel obchodu s brzy vSimne chlapcova zgmu o knihu, kterou
nakonec Bastian ukradne. Kniha zaciné ve chvili, kdy Nicota jiZ nici svet Fantazie a vydanci
z okolnich zemi miri k Slonovinové VeZi pro radu a ochranu. Na prikaz nemocné Malické
Cisarovny, vladkyni Fantazanie, je vydan Atregj, také maly chlapec, aby zachranil riSi. Po
mnoha dobrodruzstvich zji&uje, Ze musi ngjit lidské dite, a tim i hranice sveta Fantazie.
Bastidn zjisti, Ze on je tim ditetem a na podedni chvili zachrani svet Fantazie tim, Ze da
Malické Cisarovne nové jméno. Film konci, kniha ale pokracuje a Bastian celou ri§ Fantazie
musi vyplnit svymi prénimi, aby mohla byt obnovena. Pri tom ho ceka velika zkouska a tou
je ngjit cestu zpatky domu do sveta lidi. Pri jgim cteni se tedy Bastidn stane soucésti
Nekonecného pribehu.

1.3 Roman nebo pohadka?

Z kapitoly "Text jako misto s tgjemstvim” z knihy Mista s tajemstvim od zminené Daniely
Hodrové budu nyni cerpat pri odhalovani mystéria knihy, které zasahuje az do Roméanu
20.stoleti...

Téma nebo termin "Misto s tajemstvim" pochézi z literatury. Postupne se takovym
mistem mohl stét i predmet, a od stredoveku se takovym predmetem stava také posvatny
text (kniha), jako symbol sveta, BoZiho tgemstvi, skrytého tajemstvi (Velkého dila
alchymistu). Je to napriklad zpodobnovani Boha se zapecetenou knihou, ve zjeveni sv. Jana
kniha zkazy sveta, Bible, posvéné knihy, magické formule, kabalistické texty... Tradice
tohoto typu textu jako misto s tajemstvim ozZiva ve 20.stoleti. Také se casto vyskytuje motiv
hledani ztracené knihy ci rukopisu. Napriklad v knihdch Umberta Eca a to v Jménu ruze

(1980), Foucaultove kyvadiu (1988) a v Cavinove roménu KdyZ jedné zimni noci jeden
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cestovatel (1979). V Endove Nekonecném pribehu (1979) ukradne Bastén knihu s ndzvem
Nekonecny pribeh, vstoupi do ni, kde se mezi nim a knihou s tgjemstvim utvari zvlastni
vztah. Je zde popsan ne metaforicky, ae dosovny vstup do knihy jako do mista s
tajemstvim. Tento typ, jako dalSi dimenze knihy, do nehoz postavy vstupuji je pro roman od
druhé poloviny 20. stoleti neobycejne charakteristicky. Tento postup zdvojeni textu sam v
sobe nalézame uZ ve stredovekém romanu a v Tisici ajedné noci, se v literature posednich
desetileti velmi rozSiril aje pro cloveka druhé poloviny 20. stoleti mimoradne vzrudujici. Ma
dvoji podobu. Bud se v textu rozevre jeho nekonecna dimenze ( Nekonecny pribeh, Kdyz
jedné zimni noci jeden cestovatel ), nebo roman opisuje kruh, tj. jeho konec splyva s

pocatkem a je zde moznost jeho nekonecného opakovani ( Posledni [é&to v Marienbadu )

Velmi zajimava je struktura romanového zasveceni, kterou Ize dobre aplikovat na
Endeho pribeh. Ma koreny v pohanském iniciacnim obradu, kde hlavni tri postavy jsou
knez, placka (placici chor) a ranhojic. Seskupuji se v jakys trojuhelnik, v jgimz stredu se
nachézi bozské oko. Tedy. Adept - Bastién - ranhojic z obradu, je ten ktery podstupuje
mytickou cestu, je spasitel sveta a vlastni duSe. Zasvetitel - knez obradu - Madicka
Cisarovna, vysvetluje adeptovi smyd jeho cesty. Panna - placka a médium z obradu - Atrej
je prostrednikem mezi adeptem a bytosti stredu... Adept vykonava symbolickou cestu z
vnegjsiho prostoru sveta do vnitrniho prostoru duSe - Boha, z pozemskych oblasti do
podsveti, z lidské pomijivosti do bozského bezcasi. Adept zasveceni je ten, ktery se vyda na
cestu, ten, ktery je na pocatku. Nasloucha volani osudu (nutkani Bastiana knihu mit a
nasledna kréadez), jeho pribeh je zvestovan, jeho Uloha predurcena jako prichod Spasitele
(Cisarovna v&e dopredu vedela), jeho cesta tvori myticky kruh. Je vesmirnou bytosti,
obrazem Slunce, Mesice, lidstva. Krestanstvi z neho ucinilo Krista co uzdravuje choré a
krisi mrtvé (lidé, hlavne tedy Bastian, jsou pro svet Fantazie bohy, zakladajicim oZivujicim a
spasnym principem. Je to totiZ fantazie lidsk4, kterd je nutnou soucasti jgjich psychiky jako
nadeje, sny, vize do budoucna, atd. ) Adeptova cesta neni jen cestou poznani, je také cestou
stvoreni. Obsahem kaZdého iniciacniho (zasvecujiciho) obradu je stvoreni, vzkriSeni
mrtvého bozZstva, obnova prirody, obnova spolecnosti ( Bastian vytvori pomoci své fantazie
svet novy ). Tedy Bastan jako adept podstupuje mytickou cestu skrz Atrgjova
dobrodruzstvi, spasi svet rise Fantazie tim, Ze da nové jméno Malické cisarovne, svoji

fantazii vytvori novy svet a nakonec ho ceka nejteZsi Ukol najit cestu zpatky a tim zachranit
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svou dusi... Atrgj je prostrednikem, jelikoz vykonava zdanlive nesmysinou cestu, diky které
ale dovede Bagtiana k Malické cisarovne, zasvetitelce. Ta mu vysvetli smyd jeho cesty a

pomuZe Bastanovi zachranit svet Fantazie.

» Na ceste od mytu kromanu stoji pohadka. V pohadce je mytus zatemnen,
pohadka je poklesym mytem....“, , kosmicky, esotericky vyznam mytu se v pohadce meni
v exotericky vyznam eticky...v mytu vitezi svetlo nad tmou, v pohéadce dobro nad zlem*

(Romén zasveceni, 1993)

V Endeho pribehu je tedy nevice znaku roméanu. Prameny muZeme ngjit az ve
stredoveku a romantizmu. Nagjdeme zde prvky z krestanstvi, achymie, gnosticismu,

esoterismu, zasveceni, atd.

1.4 Had, Nekonecno, Znovuzr ozeni

Prvnim zjasnych dukazu je Auryn (orin), znak na knize, kterou cte Bastian a
magicky priveSek neseny Atrgem, ktery douzi jako rédcovsky a ochranny amulet.

Znézornuje cerného a bilého hada, kousgjici se navzgem do ocasu.

Had symbolizuje napeti mezi stalosti a pohyblivosti, pohybujici se energie. Kdyz se
konec spoji, je to symbol aktivniho procesu. Tento vyjev je ngjpodobne§i hadu, ktery se
jmenuje Uroboros. Prevézne je zobrazovan sam a v achymii druhy had byva nahrazeny
dvemi bytostmi navzgem zahryznutymi do ocasu, kdy vrchni méa podobu draka. Urobos je
symbolem univerzalni jednoty, v3e ze v&eho, jehoZ telo opisuje kruh (nekonecno) a
v dchymickych rukopisech se naléza s ngpisem ,,jedno je v&e*. Ddejeto ,vecny kolobeh a
naznacuje Ze kazdému konci nalezi novy zacatek. Tento zvireci kruh v sobe nosi vyraznou
metaforu cyklického opakovani jako kolobehu casu, zaniku a vzniku, smrti a znovuzrozeni.

Zobrazeni najdeme uZ u staroegypt anu, na cinskych nadobéch z roku kolem 1200pred n. .,
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(Bendtky 11.stol., Rim 16.stol., ...) Alegoricka zvirata jako byl napriklad had Urobos nebo
skarabeus, symbolické bytosti, nebo napriklad ritudni predmety hraly vyznamnou roli pro
gnostiky. Gnése znamena negvySSi poznéni, poznani prapriciny, neznamého boha a
gnostikové jsou ti, kteri jsou schopni k nemu dospet....V gnds prevliada imaginace nad
rozumem a schopnost symbolicka (cirkev je povaZovala za kacire, i presto as ngjsilngi
ovlivnila stredoveky a novoveky esoterismus — vnitrni tvé&r sveta, sveta ideji a pravého
poznani, gndse). Endeho pribeh je symboly prodpikovany, i kdyZz velice nendpadnym a
nenasilnym zpusobem, a tak nejak i podvedome miri k vySSimu poznéni, i kdyZ se zda byt
priben na prvni pohled pohadkove jasny. Lze tedy Nekonecny pribeh povaZzovat i za
gnosticky nebo alespon vedeny v jeho duchu.

NejsilngSim motivem je patrne téma znovuzrozeni. RiSe Fantazie umird, a my
nakonec zjistime, Ze umrit musi, Ze je k tomu predurcena, aby se mohla ocistit a znovu
zrodit. Mytus o znovuzrozeni je zékladem iniciace, coZ znamend osvobozeni ducha
uvezneného v hmote, vnitrni ocistu, névrat k prapuvodni dokonalosti, spojeni sbohem.
Iniciace, zasveceni - (z latinského dova initium — pocétek, vchod zasveceni, mystérium.)
NaS adept - Bastian — je na zacatku , na prahu, vstupuje dovnitr, do ,,chramu” mystérii, do

esoterického prostorul.

DalSim hlavni motivem naSeho pribehu je nekonecno. Poprvé a nejcitelngi je zde
vyjédreno obsahove ( riSe Fantazie je znicena Nicotou a obnovena malym chlapcem a jeho
fantazii). Podruhé ho muZeme vycist ze struktury pribehu a jeho Urovni. Z&kladni je rovina
rise Fantazie a Atrgjova cesta, dalSi je Bastianuv svet, poté nas (divak, ctenér) pruhled do
techto pribehu a pocit, Ze se nés to tyka a Ze jsme soucésti...a kdo vi jestli my sami ngjsme
soucésti jiného pribehu, o kterém se ndm ani nesni. A potreti jiZ ze zminovaného Aurynu,

samotného symbolu nekonecna.
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1.5Vez

Stred riSe Fantazie tvori vez, kde viadne Madicka Cisarovna. Je krédsna a vysoka.
Krehk& jako sama vliadkyne. V symbolickém vyznamu se vaze ke stredu jako posvétného
mista. Vertikdini charakter je prusecikem dvou nebo tri vesmirnych oblasti (nebe a zeme ci
nebe zeme a pekla) a mistem komunikace cloveka s bohem. VV symbolizmu tela je podobne
jako doup, Zebrik, strom spjata s pateri a s hlavou, ktera je veZi, ze které se rozhlizi duch.
Tajemstvi veze nespociva v labyrintu chodeb, ale ve spojeni vySin s hlubinami, dvou svetu.
Dulezitou vlastnosti veze byva pritom kruhovy pudorys (kruh jako rozvinuti stredu je
symbolem nebe, zgména vjeho vztahu k zemi, symbolem Boha de také dude)

V krest anském umeni se spojuje s majékem, ktery ukazuje lodi naSeho Zivota spravny smer.

Od gotického stredoveku se symbolika veZe vraci ke svym ritudinim a esoterickym
pocatkum. Chram vévodi mestu prave svou vezZi nebo vezemi dvema. Chram je stredem
sveta, putovani k chrdmu predstavuje névrat ke stredu a chram - stred sveta je pak obrazem
sveta, duSe krestana - mikrokosmu, ktery je obrazem makrokosmu. Také formy uZivané v

chramové architekture se zakladaly na esoterické symbolice : kruh - nekonecno, ctverec -

ctyri zivly, apod.

Nase veZ se jmenuje Vez Ze Slonovinové Kosti. VeZ se stala symbolem bdelogti a
vsowidosti s Pannou Marii symbolem cistoty. V maridnskych litaniich je Maria
prirovnavana k ,turris Davidica' - veZi Davidove nebo k , turris eburnea’ — veZi ze donove
kosti. Tato symbolika mela puvod v Pisni pisni. Z toho vyrusta vypodobeni Panny Marie

sveZi nahlave.

"Vez ze donovinové kosti" nachézime jako symbol ducha, ktery se od Zivota v
aktivite utekl do stavu intelektuani odluky. Uchyluje se do veze dobrovolne, hleda v ni
Utociste pred vravou sveta. Ve veZi nachdzi osamely duch idedlni misto k premiténi (o svete,
0 sobe, 0 Bohu) a k meditaci. Krome osamelosti a vzdalenosti od sveta je duleZity rys také

vyska veZe, ktera pozorovateli umoznuje nejen bdit nad okolim, ale nazirat veci z odlisné
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perspektivy. Toto téma muZeme nalézt v mnoha roménech a poeziich hlavne 19.stoleti
napriklad v dilech Nervalovych, Huysmansovych nebo Yeatsovych a Muntheovych z
pocétku 20. stoleti. V naSem pribehu Bastién, hlavni hrdina, kluk vecne zasneny, mirny ane
moc sebevedomy, ktery ma problémy vyporédat se s beznymi Ukoly svého veku jako je
napriklad uceni, konfrontace se spoluzaky, nepritomnost matky, utikd do sveta knih a
pribehu. Do sveta bezpeci a fantazie, kde ngjsou pisemky z matematiky a otravni nésilni
spoluzéci. Jednoho dne se mu dostane do rukou kniha "Nekonecny pribeh" a Bastian se s ni
uchyluje na kolni pudu. Smeruje do samoty na ngjvysSi misto v budove (jakoby do veze)
kde Ize v klidu meditovat. Slonovinova VeZ je potom klicovym mistem celého pribehu arise
Fantazie. Zde sidli Malicka Cisarovna. Jakmile nastava ohroZeni (Utok Nicoty), vSechny
bytosti utikaji pod ochranu nebo pro radu préave sem, zde zacind Atrejova cesta magjici spasit
Fantazii, nakonec zbyva jako podedni cast uz témer znicené rise. Co tedy presne
Slonovinova Vez symbolizuje v Nekonecném pribehu? Vez pripomina krésny, &ihly,
belostny kvet. Vrcholek mé& podobu poupete c¢i zavinutého kvetu. Bila je barvou cistoty a
nevinnosti stejne jako |éceni uzdraveni a miru. Kvety predstavuji neco nezného nenésilného,
poupe pak nove vznikgjici a rozvijegjici se krasu. VSichni jsou uchvéceni jgi krasou. Sidli v
ni Vladkyne. KdyZ riSe zanika i s veZi, krdlovna jedina zustédva. Je to zéhadny moment v
pribehu, kdy Malicka Cisarovna velice trpi a boli ji, jak Fantazanie zanika, ae ona sama
prezije bez Skrébnuti. Krdovna je neznicitelnd, protoZze symbolizuje Bastianovu dusi. Je

vecna a nesmrtelnd. VSechno materidino zanika (jedno zrnko z riSe zbylo), jen duse zustava.

...Malicka Cisarovna vladu nevykonavala, nikdy nepouzila nasili a nikdy ke své
moci nesdhla. Nic nenarizovala a nikoho nesoudila, nikdy nezasahovala a nikdy se nemusila
postavit k obrane proti nejakému Utocniku, protoze by to nikoho ani ve snu nenapadio, aby
se proti ni vzbouril nebo ji treba nekdy ubliZil.

Ona jen proste existovala. Ale v jgi existenci se zracilo neco mimorédného, nebot byla

stredem, byla Zhnoucim srdcem v&eho, co ve Fantazanii Zilo.

A tak uplne kazdy tvor, dobry nebo zly, krasny jako o3klivy, vesely jako vazny, ztresteny
stejne jako moudry, vSichni existovali jen skrze jgji byti. Bez ni nemohlo trvat nic, prave tak

jako by nemohlo Zit lidské telo, kterému by odnali srdce.

(Uryvek z knihy ,, Pribeh, ktery nikdy neskonci*, Michal Ende)
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Poté, co Fantazanie zmizi, je v knize dy3et jen hlas Malické Cisarovny. Poté ma
Bastian své prvni prani, videt a opet ji potkat. Malicka Cisarovna muze byt tedy i hlas jeho
srdce. Slonovinova vez v ,,Nekonecném pribehu” je tedy misto, kde sidli duch nebo hlas
srdce a to ngen symbolicky jak jsme se docetli vySe. Tim, Ze se Bastian dostal do sveta
Fantazie, naSel svou dusi, porozumel hlasu svého srdce a jeho podstatu. Je to ona — krasna,
krehka alehce zranitelné detské dusicka.

1.6 Morlor, Zlo, Brana

Bastidn cte knihu, kde nejdrive proZiva dobrodruzstvi skrze Atrgje. Ten se snaZi
zachrénit svet Fantazie tim, Ze musi ngjit 1€k pro VIadkyni. Jezdi svetem Fantazie, ae |ék
stlle nenachézi. Dozvi se de, Ze musi ngjit obrovskou Zelvu Morlu Zijici v bazindch. Mor
znamena smrt nebo mrtvo, lore — z anglictiny nauka, veda. BaZina smutku je nebezpecné
misto a proto do ni nikdo nema duvod chodit. Své poznani neni komu sddlit, proto jeji
jméno muZeme preloZit jako mrtvé poznani. Starena Morla se odmité podelit o své vedeni,
ale Atrg se radu nakonec dozvi. Moudrost se ale zda byt bezcenna, jelikoz pomoc je tisice
mil od baziny smutku. Tato cast je jakés vyvrcholeni jeho fyzické zkousky. Je na pokrgji S
a Gmork uz mu je v patach. Gmork, jedina negativni postava v Nekonecném pribehu —
filmu. (v knize je samozrejme zlych bytosti vice — stradliva Y gramul, krdlovna Tmy... Ty ae
patri do riSe Fantazie) Gmork je duZebnik Moci. Nepatri do Zadného sveta, ani lidského ani
do Fantazanie a muze se pohybovat v3ude. Je vyslancem Moci, aby znicil Atreje, kterému se
ma podarit zachranit Fantazénii, jelikoZ bez fantazie se 1épe vladne. Ze v&eho, co Nicota
pohiti se stanou IZi. Ty skytaji nad clovekem negjvetSi moc. Cim vic jich bude, tim vic budou
lidé manipulovatelngiSi a budou zit v preludu. Gmork je jakys prizrak, ktery ve svete
Fantazie na sebe nabra podobu vlkodliaka. ( V lidovych poverach jsou spojovani

s krvelacnymi lidmi.)
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Po strastiplné ceste jen o vlas unika smrti diky & astnému drakovi Falkovi. Ten snim
odléta do Sandonorika, které je dalSi dulezitou zastavkou. Je to zkouska odvahy sebeduvery
a sebehodnoceni. Ocitéd se pred Vetirnou Jizni Stany. Atref musi projit dvemi (v knize
tremi) branami, aby se dostal k Jznimu Orékulu. (v knize se vydava za Ujuldou

v Orakulum Jizni Stany).

Prvni bréna se jmenuje Velkd Hadanka, druha Kouzelné Zrcadlo, (atreti Brana Bez Klice.)

Ve filmu se treti bréna jmenuje Jizni ordkulum, ata povi Atregjovi, jak zachranit Fantazanii.

... Topos vchodu je spojen s pruchodem z jednoho stavu do jiného, z jednoho sveta
do druhého od znamého k neznamému“... , ...“ V Bibli se hovori o, bréne nebeské", jsou
tu ,dvere nadge", ,dvere viry“, ,dvere dova‘, ,dvere Zivota'.“...,... ,Rimsky Janus,
strézce bran, je bohem vsech zacatku a také bohem zasveceni do mystérii.“... , ...“Topos
vchodu hrge duleZitou roli ve v3ech iniciacnich obradech, v dilech mystiku a v achymii.”...
, ..."V3ude je topos vchodu spjat scestou jinam, k tagjemstvi,do stredu...” , ...“...topos
vchodu je spjat se zkouskami, byva skryt, ade poséze vzdy objeven a vyvoleny hrdina

vstupuje — promenuje se, je zasvecen.” ...

(Daniela Hodrova, Mista s tajemstvim)

Prvni branu, Velkou Hadanku, tvori dve obrovské sfingy, které sedi naproti sobe.
UZ v mytu o Oidipovi lu&ti Oidipus haddanku Sfingy, obludy zpola Ivi, zpola Zenské, ktera
za nim zadavila mnoho jinochu, pokou3gicich se marne hadanku rozresit. Ve filmu se
dovime, Ze branou projde jen ten, kdo zna svou cenu. Kdo ne, toho sfingy spdi svym
pohledem (v knize se negjenZe nedovime co musi Atrej vykonat nebo s mydet, de ani
potom, co projde, neni moZno obecne rici ¢im to, Ze ho sfingy pustili. (Je to asi hédanka i

pro divéka/ctenérel...)
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Druhou branou, a klicovou scénou celého filmu je Atrgova posledni zkouska,
pohled do sebe sama. Bagtidn i Atrg se na sebe dozvi naprosto prevratnou pravdu. Arej
uvidi ve svém odraze Bagtiana a Bastian se utvrzuje v predtuse, Ze se jedna o ngj, Ze je
soucast knihy. Tento klicovy okamZik celého pribehu je momentem naprostého sednoceni
obou hrdinu a na chvili se stanou jednim. Od této chvile se z bezpecného cteni knihy stava
dobrodruzstvi. Bastiana to sice trochu desi, ae plne s porédd neuvedomuje, co to obnasi.
Stde se se duduje, Ze kdyby jen trochu znal cestu do Fantazanie, tak by ji i Atrgjovi urcite
pomohl. Ale ve chvili, kdy je jeho pomoci nevice potreba, zklame. (Nyni musim pouZzit
pribeh knihy, jelikoZ film je znacne zjednodu3eny) KdyZ uZ vi v3e co a jak ma udelat, aby
pomohl, zacne pochybovat. Jsem to opravdu j, o kom se mluvi? Co kdyZ se to podari, co
ze me bude, kde se octnu? Jsem tlusty s nohama do X. Budou se mi smét...a pribeh
pokracuje. Malicka Cisarovna se vydava za Kmetem z Putujici Hory, ktery zapisuje
Nekonecny pribeh. Donuti ho, aby ji ho vypravel od zacétku, a tim se pribeh zacykli.
Nakonec kdyZ Bagtian zjisti, Ze je v pasti a jeho strach se prolomi, d4 Malické Cisarovne
nové jméno. Kmet sidli v obrovském veici, které po vyrceni nového jména roztrhne jakasi

vakasila

"Kazdeé vejce je zacatek nového Zivota."

"Ano, tak tomu jest," psal arekl Kmet z Putujici Hory, "ale
skorapka se musi negjprve sama rozlomit."

(Uryvek z knihy ,, Pribeh, ktery nikdy neskonci“, Michael Ende),

(viz. kapitola 0 Znovuzrozeni)

Do této chvile Bastian pozorova Atreje v Nekonecném Pribehu, jak jg cetl a
ozivoval, vcitova se do hrdiny jako by byl on sdm , jenZe toto vcit ovani poréd zustavalo v
jistém "bezpeci" - j& jsem Bagtian, to je Atrg, tohle je skutecnost, tamto pohadka. Kdyz
knihkupec rika Bastianovi, "Tvoje knihy jsou bezpecné", nemydi tim druh knihy, ae
zpusob jejich cteni. Tim jako by mu rikal : cteS knihy omezene, jen jako chvilkové vzruseni,

neumis vyuzit celou svou predstavivost... Nejde tedy jen o vlastnictvi sprévnych knih.
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V& je ale v poradku. K symbolické smrti dojit muselo, aby se Bastidn mohl
promenit, ocistit a znovuzrodit. (viz. kapitola o Znovuzrozeni). Cely nekonecny pribeh se
odehréval pouze v nem - ae to neni méne reany svet, ktery vnima v bezném Zivote. Je to
svet psychického a duchovniho Zivota, svet nesmirne dozity, hluboky a konfliktni, riSe boje
dobra a zla, Bastian prohloubil ctenim sebe sama, ocistil svou dusi, pomohl dobro v sobe
(Fantazii) proti zlu (Nicote a prézdnu) . Pohadka se tak stala skutecnosti a vypraveni

pravdou, pravdou viry ci spiSe duvery v osvobozujici poznani.

Nyni jsme v pulce knihy, de nas filmovy pribeh uz konci. Pribeh by se do jednoho
filmu ani veit nemohl. Bastidna cekaji jeSte mnoh& a mnohé dobrodruzstvi. Vytvori Svitici
les Perelin, v pousti Goab potka lva Graogramana, dojde do mesta Amatganth, stane se
velkym basnikem a mnoho jinych. Nyni opustime pribeh, mystiku i Michaa Endeho a
vydame se do sveta filmu, hercu, specidnich efektu, loutek a velkych penez.
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2 FILM

2.1 Osmdesata léta

Divacky velelspesny, kritikou a Michadem Endem (autorem knihy) zatracovany
snimek The Nenerending Story. JestliZze se nyni kouknete na hodnoceni filmu po internetu
Zjigtite, Ze je tento film z 90% ohodnocen plnym poctem hvezdicek. Vek hodnotitelu se

pohybuje mezi dvaceti az triceti, tedy moje generace.

No jo. Osmdesata léta. Nase mladi. Zatimco dnes jsou idolu a hrdinu desitky, v 80.
letech jich byl akutni nedostatek. Kdo krome statecného Sandokana ndm to tehdy pomahal
zahanet nudu? Zavzpominegjte na oblibené hrdiny 80. let. Vinnetou, Ctyrlistek, Certik Bertik
adalsi. Po cem jsme ngjvic prahli v osmdesétych letech? Co jsme shirai anad cim s [amdli
hlavu? Cécka, Merkur, Rubikova kostka, moncicaci... dalSimi hrdiny byli treba Robin Hood,
Rodina Smolikova, pozdeji Smoulové. Vec, po kterych se v osmdesétych letech Silelo, bylo
samozrejme vic. Mickey Mousg, rifle, dovolend v Jugodavii - vechno, co se nedalo sehnat
snadno, ceho bylo malo a co za neco stdo, se stdvalo predmetem vymen, spekulaci a
obchodu. A pak tu byla jeste spousta roztomilych malickosti. Hodne se skékala guma.
Obycgind guma z teplaku, kterd se natéhla mezi dva lidi a treti ji musel preskakovat,
pricemz vy3ka se postupne zvedala. Absolutni Uspech v kolektivu jste ziskali s cimkoli, co
bylo pruhledné, fosforove zelené a nebo ruzové - tkanickami do bot pocingie a gumou

konce...

Doufam, Ze nyni uz neni co dodavat. Sentiment je silngjsi nez ja, a proto ja na Falka,
KamenoZzrouta, Atrgje a mnoho jinych neddm dopustit. Nikdy jsem s nepamatovala dej
nebo neznala vyznam. Je to ae vyrazny bod z detstvi, bylo to jak nadechnuti, pocit, ktery se
vés drzi, i kdyZz dospejete. V Gvodu jsme se doveddli, jak to bylo s tvurcem knihy
Michaglem Endem a jeho vztahem k filmu a filmarum. Obavam se, Ze kdyby svou puvodni
predstavu zredlizoval, zustala by za hranicemi Nemecka a k ndm by se treba nikdy
nedostala. Nikdy bych se treba nedovedela, Ze Michael Ende existuje a piSe tak skvelé veci.



UTB ve Zline, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

2.2 Klasicky film

Na konci 90. let vznik& novy tip zabavy, ktery uz neni tim klasickym filmem 70. a
80. let. Film, ktery stoji vic jak 50 mil. dolaru mé& za Ukol (krome vydeldvani co nevic
penez) vtéhnout divéka doprostred scény, ucinit rozhovor s nim interaktivngsi - divak nic
delat nemuze, takZe na ngj tim vic budeme pusobit : na zrak, na duch, na city, vydesime ho,
prekvapime, bude se bét, bude soucitit, bude pribeh redlne proZivat s postavami (kamera) a
ani po trech hodinach stravenych na tvrdém sedadle kina mu nebude vadit, Zze ho boli
hyzde. Filmové pléno je v soucasnosti branou do jiného, neskutecného sveta, ktery je
stokrét 1épe propracovany, nez Fantazie ve filmu Nekonecny pribeh. Nadherne uzité triky,
velmi povedené napr. zmenSeni hercu, kteri hrdi Hobity v Panu prstenu, presna

synchronizace pocitacovych efektu s hranou scénou a tolik diskutované valecné scény.

2.3 Triky

Slovo ,, pocitac* Nekonecny pribeh nezné.(Alespon v oblasti specidnich efektu). Tak
jako v&echny trikové filmy té doby jako Souboj Titanu (1981), E.T. Mimozem&t an (1982),
Hvezdné vaky (1977) nebo Vetrelec (1979) Ridleyho Scotta. Od Cesty do praveku (1955)
Karla Zemana, kterou zndme snad v&ichni, uplynulo pres 20 let. Triky byly nedokonalé, ale
princip zustava. Leckdy dobre nechdpeme, jak se trikari sefektem vyporéadali, ae viude |ze
rozpoznat loutku, stylizovany jiny svet a uz pohadkove poeticky, fantasticky, myticky,
nebo vesmirny. Filmy jsou komorngl§i a lid&tgjSi. Strach nebo tajemno musi byt vyvolano i
jinou cestou, nez jen primym pohledem na stvuru ci tajemstvi. Filmy jsou rafinovangsi a
citlivgsi. Skoro vSechny vyse jmenované filmy pochazi z Ameriky. Styl jejich prace avysoce
rozvinuty filmovy prumyd, ktery prinasi kapitd, umoZnil americanum trikovy film rozvinout
a vypilovat. | k Nekonecnému pribehu museli prizvat americké specialisty. Nikdo
z nemeckych tvurcu efektu nemel zadné zkuSenosti s fantazy filmem. V pribehu je mnoho
kouzelnych postav a fantazijnich prvku, a proto je film prevézne zévidy natricich. Zrgme
proto efekty sverili do odbornych rukou Briana Johnsona, ktery jiZz obdrzel dva Oskary za
specidlni efekty. Pracoval na projektech jako 2001 Vesmirnd Odysea nebo Vetrelec.

Z&kladnim a nerozsirengjSim trikovym prvkem se stalo snimani na modré pozadi. Tocilo se
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v Mnichovském Bavaria studiu a také pro ngj bylo vytvoreno té doby nejvetSi modré pozadi
na svete. Na filmu pracovalo 250 lidi a tri kamerové tymy. Rozhodli se pouZzit stary typ
Vistavision kamery, ktery se jiz nevyrabi. Proto odjely do Itdlie, kde koupily ctyri, ze
kterych sestavili dve, které mohli pouZzit. Tato kamera ma zvl&stni vlastnost, Ze pri nataceni
neni videt skrz hledacek a zpusobuje nekteré komplikace. | pres to se pustili do prace.
Potrebovali, aby film vyznel horizontélne, protoZe negativ v této kamere je dvakrat tak Sirsi
nez obvykle.

Muselo se pouzit neskutecne mnoho materidlu a specidniho zarizeni pro vytvoreni
nekterych prostredi a scén. Jedny z negjdoZitgSich byly BaZzina Smutku, Vedtirna Jizni
Strany, kopule VeZi Ze Slonovinove Kosti nebo mesto Cerné Chasky, jelikozZ byly v Zivotni
velikosti (jedna ku jedné). Navic baZina pohltila mnoho vody a vihkosti. Hlavni ovo mel
nemecky architekt Rolf Zehetbauer. Nejakékulisy navrhova i nemecky malir Herbert
Labusga. Ten pomahal vyrdbet i loutky. Nekteré postavy jsou inspirované klasickou
»Alenkou v ri§ divu“, napriklad maly muzik na jezdeckém Sneku nebo drakopes, ktery umi
litat. Ty nejzndmejsi jako Falka, KamenoZrouta a spol. s prohlidneme vice zblizka. Falko
mé& dva modely. Prvni meri 15 metru ( krk=3m, ocas=4m) celkove véZzi 600 kilo a jen hlava
véZi 100 kilo k pohybu jeho velkého tela Asi 16 pohybovych zarizeni poméhaji Falkovi
ozit. Umi se smé& mluvit mrkat, hybat suSma...je vyroben z kovu, co se pouziva naletadla
aje nanem 100 kilo ruzového dreva. Jeho srst obsahuje 10 000 chomacku rucne sazenych
chlupu a Supin. Jeho tvar mu dal maskeér Colin Arthur. Dokonaly pohyb se vytvoril peclivym
nazkouSenim a nacvikem jednotlivych akci. Velky model se vyuZil v létacich scénach najeho
hrbete, u jeskyne v Sandonoriku a na konci, kdy leZi ve VeZi Ze Slonovinové Kosti. Druhy
model je 40 cm dlouhy. Je pouZity prevazne v létacich scénéch, kdy ho vidime celého na
obloze. V3echny chlupy jsou opet rucne nalepeny ajsou z krdlika. Mode je dost pohyblivy

aje vedeny neviditelnymi tyckami za které se patrne tahao.

Pro KamenoZrouta /Rock Biter/ existuji tri modely. Prvni znich je sedici
Kamenozrout. Ten je pouZity u tdbordku a v straSidelném meste. Meri 160 centimetru a je
poskladan z mnoha malovanych vrstev penové pryZze. Pod scénou bylo osm loutkohercu,
kteri ovladali pohyby oci, tvari, usi, horni ret, nos, celo a prsty pomoci ovladaci pakou a

ruznyma téhlama. Druhy model je na vozitku, ktery vidime jen trochu, kdyZ projizdi lesem.
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Pohybuji se mu nohy a oci na ddkové ovlddani. Kamenné kolo je pohéneno
elektromotorem. Treti model je vyroben jen pro akci, kde seseda z kola. Tento pohyb e
velice tezko mechanicky napodobit, takze vyrobily jen gumovou schrénku, do které si viez

clovek. Kostym vazil asi 20 kilogramu.

Jezdeckého Sneka (Racing Snail) také vytvoril Colin Artur. Meri 3,5 metru a je
vytvoren z gumové pryze. Stdl pul milionu dolaru a byl vyuzivan pouze tri natéceci dny.

Pohyb hlavy kontrolovalo 7 lidi. K jizde pouZili silny elektromotor, ktery vézil 200 kg.

Spici Netopyr (Sleepy bat) je veiky 2,3 metru. Ve filmu visi nebo leti. Pohyb neni
tak dozity... hybe se mu hrud, nosdry aocni vicka. Hrud pumpovai mechy dvalidi.

Specidni péci venovali Lesnimu Skritkovi ( The Nighthob). Z&kladem jeho masky
bylo 12 gumovych vrstev na tvari. Vousy a chlupy s musel herec ohalit, aby ho Iépe

odmaskovadli, jelikoZ méa namaskované ruce i nohy srsti.

Nicota je vyjadrena barevnymi mraky. Jsou deldny pomoci toho nejvetsiho tanku,

ktery meli k dispozici a skoro rok experimentovali s vyrobou mraku.

Ve filmu je mnoho dalSich triku jako napriklad odpadavajici kusy sfingy, vytrhavajici
se obrovskeé stromy ze zeme, neskutecne rychle letici kameni témer vodorovne a tesne u
zeme a mnoho jinych, které berou dech. Destrukce krgjiny je jediné zlo, které |ze ve filmu i
knize potkat. Ani jeden z hrdinu nepouZiva nasilné reSeni. Oba cekaji jen zZkousky odvahy -
malého chlapce v tom, Ze musi cist ddl skutecne nebezpecny pribeh a zachranit Fantazanii,
Atrgie bojovnika pri prekonavani fyzickych prekézek, Utrap, zkouSek jeho odvahy a
velikosti srdce. | kdyZ Nekonecny pribeh neni technicky perfektni a dnedni obdivovatelé
vyrobku z 3D programu se pohor&uji, tento nenasilny fakt s myslim ma asi ngvice navrch
pred viemi ,,dokonaymi“ filmy dnednich let. Klasické animace je ve filmu vliastne minimum.
Pohyb loutek spociva v loutkoherectvi a technickych prvcich. Je tedy sniméno na Zivo

zéroven s herci a Zivou akci. Pro narocného divéka zcela nepripustné. Ve chvili, kdy Falka
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vidime poprvé zblizka, jak leZi a bavi se s Atrgem, tak se mu pohybuje jen hlava. Sice
perfektne, ale nohu steZi a dosti neohrabane zveda, aby se podrba za uchem. Celé telo pak
bezvladne leZi. Podobné je to s vikodlakem Gmorkem. V akci kde se Atrgj dostava zpoza
Gmorkovo telo, odvauje kus nezivé a toporné hmoty, jen zdaleka se podobgjici prave
zabitému zvireti. Doporucuji shiédnout film Labyrinth (1986) od Jima Hensona. Zasnena,
dospivajici divka odeSle svého ubreceného bratricka pomoci zaklinadla do riSe Skritku. Jgji
veliké préni, které nemydela ale vézne, se spinilo a ona musi ngjit cestu do jgich sveta a
vysvobodit sebe i svého bratricka tim, Ze projde labyrintem. Opet se zde objevuje prunik do
jiného sveta alabyrint je jedna z hlavnich cest k zasveceni. Najdeme ho treba uz v iniciacnim
mytu 0 Théseovi nebo symbolickou cestou stredovekého vericiho v chramu, ktery se po
kolenou posouva k oltéari a ma znazornovat krizovou cestu. Cely proces pak znézornuje
napodobeni mytu o Kristu, coZ je smyslem kazdého krest anského adepta. DalSi podobnost a
také duvod, proc o tomto filmu mluvime je poufZiti stejného principu loutek, které vedou
loutko herci, nebo jsou ovladany na dalku. VSechny se krésne celi pohybuji a malo kde jsou
prozrazeny technické nedokondosti. Jm Henson ma na konte mnoho jinych touto

technikou delanych snimku, zabyva se jimi a ma svou vlastni dilnu.

2.4 Hudba

Wolfgang Petersen prizval svého byvalého a osvedceného spolupracovnika z
realizace na filmu "Das Boot". Nemeckého hudebniho skladatele Klause Doldingera a udelal
dobre. Hudba z nekonecného pribehu je krasna Ustredni motiv, hrany orchestrem a
pomaovany o syntetické bici, je vtiravy a velmi krasny. Je z ng citit, Ze ve filmu
podmalova let na Fakovi a vyvolava pocit radosti. Nejcastgji uslySime nadech tajemna.
Dalsi motivy jsou dojemné nebo tragické. Temngjsi je cast pri scénéch v BaZine Smutku av
Sandonoriku. Je vyjadrena disharmonii a napetim. Jednoduchy a také pekny motiv je pro

svet Fantazie apro Orin.

Nekdo muze pokladat tento soundtrack za klasickou zaleZitost, jelikoZz melodie jsou
nadherné a prace profesionani. A proto je tu jedna velka zdhada. Proc byla z velké césti
nahrazena hudbou Georgia Morodera? Odpoved je asi takova Nekonecny pribeh je film

nemecko - americky, a proto byly vytvoreny dve verze. Ty selisi ngjen hudbou, de i délkou.
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Nemeckd je 0 7 minut delSi, jelikoZz americti producenti (jak je jejich castym zvykem) film
prestrinaly. Zasahy ale ngjsou radikdni. Jde prevézne o zkracovani zéberu ci prepisovani
nazvu (na knize "Nekonecny Pribeh"). Hudba je pravdepodobne jina pro libivgsi a
populdrngi§i vyzneni, hlavne v (vodni a zaverecné, davné pisni zpivané zpevakem
Limahlem. Déle napriklad v prezentovani VeZze Ze Slonovinové Kosti ma nemecka verze
majestétni a jemné téma ztvarneném orchestrem, hlavne strunnymi nastroji, chorem s
trumpetou a harfou a v americké verzi slySime popové téma od Morodera zdeformované
gyntetizéry. Takto by se dalo pokracovat asi na sedmi ci osmi mistech. Jediny a

pravdepodobny duvod, ktery me napadne, jsou komercni ambice.
At chceme nebo ne, sfilmem jsou penize definitivhe svazané. Déle pak chapani filmu
jako zébavni prumyd prameni z americké kultury. Nemeime jim to tedy za zlé. My co s

chceme uZzit libé tény z dilny Kurta Doldingera, musime sahnout po verzi nemecké.
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. PRAKTICKA CAST
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3 DIPLOMOVA PRACE

3.1 Obraz ,BEZ NAZVU*"

Mela jsem doma dreveny rdm. Namalovala jsem obraz. Namalovala jsem viastne
obrazy tri, ale jakoby do jednoho ramu. Prvni je opravdovy obraz, pevne usazeny v ramu,
ktery jsem namaovaa klasicky barvami. Tento obraz, ale neni tim cilenym ,, Obrazem".
Slouzi jen jako proces malovani obrazu, ktery jsem zaznamenala (viz. Postup prace),
protoze vysledny obraz je namaovany filmem. Film je dlouhy tri minuty. Pocitam-li sprévne,
filmovych policek m& 4500. Tyto jednotlivé obdélniky jsem poskladaa za sebe (jako
pismenav kniZce) do formatu velikosti ramu. Svou barevnosti vytvorili podobny obraz jako
namalovany barvami.

Vysdedna podoba je ve forme plakatu. ,, Obraz" jsem totiZ zpracovala v pocitaci ama
jakoby imitovat policka filmového materidu. (35mm). Zdéo se mi proto vhodnejsi zvolit
plakét, ktery mak pocitaci bliz, nezli nésilne predstirat filmovou surovinu..

Na, Obraze" (azaroven ve filmu) jsem se pokusila namalovat jakousi harmonii. Ne
dejem de pis pocitem z videného. Presného symbolu yin yang jsem se chtela vyhnout. Je
videt jen v ndznaku. Radeji jsem zachovala princip. Jak film plyne, rytmicky se strida svetla
atmava (svetlé barvy atmavé barvy). Jakés prelivani energie, stridani prazdnaa plna,
nadechu a vydechu...Od divaka cekam, Ze ho film zaujme (nebude dlouhy) a celkove s
odnese urcity vyrovnany pocit.

Pro shrnuti. Uvidite film o malovani obrazu, ktery vytvari obraz sam. Uvnitr filmu
potkéte dalSi nepochopitelné udalosti. Ty jsou spise obrazem ve mne a zaroven tretim,
poslednim obrazem.
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3.2 Postup prace

Film rozdelim na dve casti: na pribeh holcicky s balénem a na samotny proces tvorby
obrazu.

Prvni se odehrava ve vyklenku ve zdi, kde ram visi. Ve vyklenku visi ram, ktery se
postupne premenuje v obraz. Kousek po kousku se ndm zjevuji ruzné stadia
rozpracovaného obrazu. Slecinku jsem dokredlila a animovala s realnymi predmety v
redném prostredi pred obrazem. Degj je jednoduchy. Na dno vyklenku padaji pytle s piskem,
které pomohou vytvorit most a cestu mezi decinkou a obrazem. Zaver filmu tvori dgj na
obraze (ale jen nafilmovém obraze). Neustdly pohyb. Slecinka leti vzhuru na bal énkach a
aby neletelatak vysoko, vypousti balonky. Vedle ni leti [éaci balon stdle dolu a aby neletel
tak nizko, vypousti pytle s piskem. Toto deni bude zachyceno na obraze v momentu, kdy
oba vypousti to své avznikne jakési rovnovéha.

Druhy prostor tvori zébery z procesu malovani obrazu a promen v case (ted a
potom). Konkrétne to znamena vymackavani barvy z tuby, napinéni plétna, vymyvani stetce
atd.



UTB ve Zline, Fakulta multimedialnich komunikaci

29

3.3 Obrézkovy Scénar



1a.D

Svenk ze zdi na ram...

1b.D

...8venk po ramu

2a.vC

staticky celek na vyklenek s postaviékou a prazdnym ramem...

2b.VC

...obraz zastini platno, umistiné tisni pged reflektorem

3.D

bilé platno vlaje



#

4D

plechovka se zeshora otevira

5.PC

sleéinka sedi, klati nohama

6a.D

jizda po plechovce, ktera se naklani...

6b.D

...plechovka spadne a rozlije se barva

7.0

platno se vypne



8.PD

otoéi se, pada na ni stin

9.0

pytel spadne

10.PC

jde k pytl

11.VvD

sklani hlavu, kouka dolu

12.PC

leze k pytli se stetoskopem v usich




13.vD

poslouchd pytel

14.D

posloucha

15.D

bila barva

16.D

kresli éaru

17.D

napahne se




18.PD

ruka otvira pytel

19a.D

ruka rozmeta pisek...

19b.PC

...pabyvaji stopy

20.vC

sleéinka se raduje

21.PC

lelTi u stop



22.PD

lelJi a kouka

23.PD

barevné balonky praskaji

24.C

platno se zaplfiuje bilou barvou

i “ 1] 25a.PD
r; L';\,
= /\ i
) LAA L)/L balonky popraskaj, za nima je jeji hlava...

: 7] 25b.PD

...promi ni se ve vajiéko




= g T v | 26.PD

% - \_\. ~ | slepiei stopy paibyvaji

27a.D

jizda po tubi...

27b.D

...vymaekava barvu

28.PD

ohlédne se

29.vD

bilé vajieko kaupe




30.VvD

otevira se, je vidit Dloutek

31.VvD

dopadne Llloutek

32.PD

pytel spadne na pisek

33.PD

utika za nim

34.D

vajiéko se promicha s barvou




35.PD

napgahne se

36.D

Sti tec pdmichava jinou barvu

37.D

prvni émouha

38.VvC

skvrna na obraze roste, ona ma v ruce lopatieku

39.PD

nabira pisek




40.D

bily balének se nafukuje

41.PD

paklopi babovku

42.PD

napahne se

43.D

otlouka babovku

44.PD

svi tlé barvy peekryvaji obraz




45.PD

tmavé barvy peekryji obraz

46.D

bily balénky se tuli k sobi

=T
&=
.—Ts;—]

= v L5 T g 47.PC

sedi u babovky jako pasa

48.PD

ma radost

49.PD

kouka na ni z protipohledu




50.VD

kouka, rozSiaiji se ji panenky

51.D

pohled na babovku

52a.D

barva ve vodi...

52b.D

...tmava, Spinava voda

— = ———| 53.PC

promini se v babovku




54.VC

vstava, skvrny pgibyvaj

55.PD

postavi se

56.PD

rozslapne babovku

57.PD

svi tla barva

58.PD

Stitec ji peetge jinou barvou




59.VD

rozSialje se zorniéka

60.D

Stitec na dni nadoby

61.PD

napeah

62.PD

je napgallena

63.PD

pytel le(Ti




64a.PD

=R

=

%

sype se pisek...
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P
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S
p
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64b.PD

...8venk na kupu s piskem.

65.D

oei jedou nahoru

66.PD

Svenk po paleti

67.PD

pisek se sype

A

AT

¥
N A

3
~
=

bl AP

ot




68.PD

z pytle

69a.PC

bi i ke kopci s piskem...

69b.PC

...vybiha nahoru

70a.PC

Svenk po obrazu...

70b.PC

...k vrcholu pisku peed obrazem



71.PC

seda si

72.D

utira si pot z éela

73.C

balének vypluje ze spodu ramu, lekne se ho

74.PC

skoéi na ram za balénkem

75.PD

utika za dalSim baléonkem




76.VC

sbira balonky

77.D

barva zasycha

78.PD

balén klesa dolu zpoza ramu

79a.PC

na obraze...

79b.PC

...vleti tam baldnky...




79c.PD

...na nich sleéinka

80.PC

balon klesa, pusti pytel, vyrovna vysku

81.PC

stoupa, vypousti balénky

82.C

klesa, vypousti pytel...

83.vC

stoupa, vypousti, klesa...
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ZAVER

Obdivuiji klasicky animovany film a jeho poetiku. Pri svych dosavadnich filmovych
pokusech jsem ale zjistila, Ze vypraveni pribehu neni mou hlavni prioritou. Spise se zatim
ubirdm cestou pokusu a kombinovéanim ruznych technik a vetSi duraz kladu na formu,

protoZe jako malajsem s rada hrala na piskovisti s babovickami.

Téma, které jsem s vybrala se tedy tykalo spojeni redlity se svetem fantazie
animovaného filmu. Toto Siroké témami davalo mnoho moznosti a bylo pro me tezké si
zvolit konkrétni priklad. ReSeni mi pomohla ngjit pani profesorka Hamzova Spolu jsme se
shodli nafilmu Nekonecny pribeh. Ze zacdtku jsem mela celkem jasnou predstavu, o cem
ma prace bude. Film poskytuje krésné studijni materialy o problematice spojeni dvou svetu,
loutky areality. Pri hledani materidlu jsem, ale hned narazila na knihu ,, Pribeh, ktery nikdy
neskonci“ od Michaela Endeho, podle které byl film natoceny, coZz zmenilo muj pohled na

cely film, i mou préci.

Film je vyrobeny velmi efektne, aby uchvétil (spiSe mensiho) divéka a zapusobil na
jeho smydly. Velké penize dovolili venovat mnoho casu na vyrobu krasnych a
propracovanych loutek. Kniha, ale byla psana s hlubSim cilem, nez jen ukézat det
pritazlivych dobrodruzstvi. Svym postojem k filmu (viz. Uvod) ndm to samotny autor knihy

durazne potvrdil.

Film Nekonecny pribeh mam dei presto velice réda. S chuti bych s ale za8ado
kina na Nekonecny pribeh v ,, reZijnim* podani autora knihy Michaela Endeho.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Atd.. A tak dde
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SEZNAM OBRAZKU

1. Graficky labyrint

2. Had stoceny do prstence okolo boha Slunce

3. Urobos jako dvojhlavy okridleny drak (ilustrace z kodexu z 12.stoleti, Britské muzeum)
4. Urobos (drevorez z dila Abrahum Eleazar, 1760)

5. Ovezend hlava nalezend v PariZi u kostela svatého Eustacha, podle C Du Molineta, 1683
6. Bréna

7. Fako

8. Kameno6rout

9. Lidéz ri%e Fantazie

10. Lesni Skritek

11. Jezdecky Snek

12. Vez Ze Slonovinove Kosti (detail)

13. VeZ Ze Slonovinové Kosti

14. Obrézek z filmu








