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ABSTRAKT

Tato prace pfinasi uceleny ptehled prvka tvorby modernich webovych stranek. Rozebird a
popisuje vybrané elementy a vztahy mezi nimi. Upozoriiuje na vyznam typografie pfi tvorbe

webl a shrnuje poslednich trendi webdesignu.

Kli¢ova slova: HTML5, CSS3, Webdesign, Typografie, Trendy

ABSTRACT

This study provides a comprehensive overview of the elements of modern webdesign. It
analyzes and describes selected elements and relations between them. Highlights the impor-

tance of typography in creating Web sites and summarizes recent trends in web design.

Keywords: HTML5, CSS3, Webdesign, Typography, Trends
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UvVOD

Webdesign je stale pomérné mlady obor v oblasti IT, ktery v poslednich letech zazil neby-
valy rozmach, jak v oblasti navrhu a estetického vzezieni, tak po strance technologické. Ob-
lasti, které by se daly zahrnout do jeho sféry vlivu jsou tedy velmi rozsahlé. Takové mnoZzstvi
informaci z riznych obort by se jen tézko dalo vmésnat do jedné knihy, natoz prace. V této
praci se tedy budu vénovat zdkladnim dovednostem, o kterych by mél mit tviirce webovych
stranek povédomi a které souvisi s navrhovanim uzivatelsky privétivych webt. Popisi zde
zaklady a novinky znackovaciho jazyka HTMLS a vyuziti kaskddovych styli, coz v praci
také nazorn¢ predvedu. Dale se budu zabyvat problematikou a zékladnimi elementy moder-
nich stranek, jejich moznostmi i riziky. Provedu analyzu zasad, které ptimo souviseji s na-
vrhy webii a webovych aplikaci. Rozvedu také zédsady ndvrhu designu stranek, které by mély
vyhovovat dneSnim standardiim. Popisu a rozeberu nazorné ukazky webovych prezentaci.
Sezndmim s vyznamem barev a ¢asto opomijenou roli typografie. S ohledem na vzriistajici
trendy ohledné pouzivani typografie pro tvorbu webovych prezentaci vyuziji téchto po-
znatkt K vytvofeni protypu stranek, které budou designové zalozeny piimo na jejich zasa-
dach. V posledni ¢asti se budu zabyvat vybranymi trendy, které aktudlné¢ hybou svétem
webdesignu. Cilém této prace jako takové je popsat zakladni elementy tvorby modernich

webovych stranek, zjistit jak jsou navzajem provazané a jak funguji.
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. TEORETICKA CAST
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1 HTMLS A CSS3 VE WEBDESIGNU

V této Casti se zaméfime na znackovaci jazyk HTML (HyperText Markup Language), kon-
krétné na jeho posledni verzi HTMLS a také na kaskadové styly CSS (Cascading Style She-
ets). I v jejich ptipadé se budeme zabyvat jejich nejnovéjsi verzi CSS3. Velka ¢ast vefejnosti
dnes chape HTMLS jako zkratku pro soubor souvisejicich a vzajemné se podporujicich tech-
nologii, jako CSS3, JavaScript, SVG atd. Toto sjednocovani vSak neni pfili§ na miste.
K HTMLS bychom méli pfistupovat jako k webové platformé. Tato webova platforma je
natolik obséhla, Ze by stacila na vytvoreni diplomové prace Cisté¢ o ni. Proto se zde budu
soustfedit spiSe na technologie, které jsou klicové pro tvorbu modernich webovych stranek,

které spliiuji dnesni standardy.

1.1 Pog&tky HTMLS5

HTMLS spatfil svétlo svéta v roce 2008. Za jeho vznikem stoji dvé hlavni organizace. Jed-
nou je W3C (World Wide Web Consortium) a tou druhou WHATWG (Web Hypertext Ap-
plication Technology Working Group). Kazda z téchto organizaci se diive soustfedila na
jinou oblast vyvoje webu. Zatimco WHATWG se soustfedili na nové specifikace HTML,
W3C byli zaneprazdnéni vyvojem nové verze XHTML. Jak se vSak pozd¢ji ukéazalo, dalsi
vyvoj XHTML byl slepou koleji a postupné upadal. To v roce 2006 vedlo vedlo k tomu, ze
vySe zminéné organizace spojily své sily a zapocaly spole¢né pracovat na vyvoji HTML.
Vznikla tak organizace W3C HTML Working Group, jejiz prvni kroky byly pfejmenovani
pracovniho nazvu Web Applications 1.0 na HTMLS5. Takto tedy zapocal vyvoj prozatim
posledni verze tohoto jazyka. Jak vidno, situace okolo HTMLS je plna politikafeni a trochu
vice komplexni, nezZ se na prvni pohled miize zdat, nicmén¢ tviirce webovych stranek to
z praktického hlediska nemusi nijak zajimat, ani trapit. Ohledné data vydani jeho finélni
specifikace panovalo mnoho nejasnosti a jeji vyvoj stale trva, pro svét webdesignu vsak je
dilezité datum 28. fijna 2014, kdy byla kone¢né a kompletni pata revize HTML standarda
od W3C. Orientacni termin pro vydani verze HTMLS.1 je rok 2016, nicméné¢ tyto informace
jsou velmi proménlivé. Pro zajimavost, predchazejici verze HTML4 byla standardizovana v

roce 1997. [1]

Nicméné¢ HTMLS nelze chépat jako néco zcela nového. Neni to zcela nova platforma, kterou
pouzivame pro vytvareni webovych stranek, neni to néco, co ndm muze zarucit funkénost

nasich stranek naptic celym spektrem riznych zatizeni a prohlizect. HTMLS je vlastné dalsi
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krok ke zdokonaleni Webu a uspokojeni dnesnich potieb, které se v poslednich letech dra-

maticky zménily.

1.2 Struktura a sémantika HTMLS5

HTMLS5 se stalo symbolem pokroku. Tento pokrok byl velmi znatelny zejména v sémantice,
kde ptibyly vice nez dvé desitky novych elementi. Nového obsahu je samoziejmé mnohem
vice, avSak pro potieby této prace se zde zamétim predevSim na nové elementy sekci a ele-
menty pro editaci vlastniho obsahu. Nastinéni tohoto rozdéleni mizeme vidét na obrazku

¢.1.

Dobra struktura tvoti zaklad kazdych dobrych webovych stranek a za¢ind pravé u HTMLS.
At uz tvofime interaktivni webovou aplikaci, hybridni mobilni aplikaci, nebo jen statickou
prezentaci. Solidni struktura déla nase stranky 1épe editovatelnymi a ptistupnéjsimi. Za jed-
noduchou a kvalitni strukturou vzdy stoji bohaty a kvalitni kod. Nepodcenéni této Casti
tvorby webu se dlouhodob¢ vyplaci. Jako jeden z hlavnich praktickych duvodu lze uvést

lepsi moznosti SEO optimalizace. [4]

<body>
<div id="page">

<header>

<nav>

<div id="content"> <aside>

<article>

<article>

<footer>

Obr. 1: Ukdzka zdkladni struktury HTMLS [26]
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1.2.1 Doctype

Doctype je element, ktery pomahé prohlizec¢i urcit verzi HTML. Nejedna se vsak o HTML
tag. Nova verze HTMLS pfisla s radikalnimi zménami. Zacala se pouzivat zkracena verze
<IDOCTYPE html>, jelikoz nikoho dnes uz nezajima DTD (Dokument type definition),
tedy informace o verzi a umisténi. Prohlizece pouzivaji pouze jednu verzi HTML, takze tyto

udaje jiz nebyly potiebné. [2]

1.2.2 Elementy sekci

Sekce jsou jakymsi zakladem sémantické struktury. S HTMLS pfiSla v této oblasti cela fada
vylepsSeni. Tyto nové elementy nam pomahaji pii stavbé zakladni struktury webovych stra-
nek. Svymi vlastnostmi ndm umoznuji snadnéjsi vytvareni novych urovni obsahu. Celkova
stavba tak doznala velkych zmén oproti diive vSudypfitomnému elementu div a jemu pfi-
druZenych id a tfid. Nazvy téchto prvka v angli¢tiné ndm piimo napovidaji, jaky obsah v

nich lze nalézt. [3] [2]
Ptiklad starého znaceni:

<div class="article">...</div>
Ptiklad nového znaceni:

<article>...</article>

1.2.3 Elementy header a footer

Jak napovidaji ndzvy, tyto elementy se pouzivaji predev§im pro zéhlavi a zapati jednotlivych
stranek, nebo je 1ze ve stejné roli pouzit v piipad¢ elementu <article> a <section>. Kupfi-
kladu na webovych strankach s nékolika blogovymi piispévky miiZzeme kazdy jeden pova-
Zovat za samostatnou sekci. Zahlavi zde miiZze obsahovat nadpis, datum zvetejnéni a jméno

autora. Zapati kuptikladu odkazy na sdileni prostfednictvim socialnich siti. [4]
Priklad:
<header>

<h1>Drakkan</h1>

<nav>

<ul>
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<li><a href=""" class="current”>Domu</a></1i>
<li><a href=""">Produkty</a></li>
<li><a href="">Sluzby</a></li>
<li><a href=""">0 nas</a></li>
<li><a href=""">Kontakty</a></li>
</ul>
</nav>
</header>
<footer>
&copy; 2015 Drakkan’s Farriery

</footer>

1.2.4 Element navigation

Element <nav> vétSinou obsahuje hlavni navigaéni bloky, nebo se pouZiva pro tvorbu pri-
marnich navigaénich prvki stranky. tyto navigacni bloky mohou obsahovat odkazy na jiné
stranky, nebo na mista pfimo na strance. V dne$nim designu se €asto pouzivaji pro tvorbu

odkazi v zapati. [4]
Ptiklad:
<nav>
<ul>
<li><a href="" class="current”>Domu</a></li>
<li><a href="">Produkty</a></li>
<li><a href="">Sluzby</a></li>
<li><a href="">0 nas</a></1i>
<li><a href="">Kontakty</a></li>
</ul>

</nav>
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1.2.5 Element article

Element <article> lze popsat jako obal pro ty Casti stranky, se kterymi by pak mohlo byt
nakladano, jako se samostatnymi. Jako piiklad lze uvést blog, samostatny ¢lanek, komentar
atd. V ptipad¢ ze stranka obsahuje vice takovychto ¢asti, kazd4 z nich musi v obsahu vlast-
niho elementu <article>. Nicméné& neni problém, aby <article> m¢l ve svém vlastnim obsahu
stejny element. Kuptikladu blogovy ptispévek jakozto obsah elementu <article> mize sam

obsahovat tento element v podobé komentaiti pod nim. [4]
Priklad:
<article>
<header>
<h2>Nazev ¢lanku</h3>
</header>
<p>Obsah</p>

</article>

1.2.6 Element aside

Element <aside> ma dva zplsoby vyuZiti. Rozhodnuti ke kterému se ptiklonit zaleZi na tom,
zda-li je tento element soucasti elementu <article>, nebo ne. V piipadé Ze je jeho soucasti
by mél <aside> obsahovat informace s nim souvisejici. Je to tedy ¢ast stranky, kterd ma k
tomu obsahu neptimy vztah. Naopak pokud neni jeho soucasti, chova se jako obal obsahu,
ktery je ve spojeni s celou strankou. V praxi to znamena odkazy na jiné ¢asti webu, vyhle-

davaci pole atd. [4]
Priklad:
<aside>
<section class="populdrni navody">
<h2>Navody</h2>
<a href="">Lovecky luk</a>
<a href="">Jezdecky luk</a>

<a href="">Kuse</a>
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</section>
<section class="Kontaktni detaily">
<h2>Kontakty</h2>
<p>Nase dilna<br />
Archandelsk<br />
Eisengard<br />
Astrachan</p>
</section>

</aside>

1.2.7 Element section

Element section ma za kol seskupovat spolu souvisejici obsah. Tim padem by méla mit
kazda z téchto sekci mit sviyj vlastni nadpis. Stranka miZe obsahovat vice téchto elementt,
z nichz kazdy odpovida ur¢itému obsahu. Naptiklad <section> pro nabizené produkty, pro
nejprodavang;si produkty, akce atd. Tento element mlze obsahovat n€kolik rozdilnych ele-

mentd <article>, jenze maji spoleéné téma, nebo ucel. [4]
Priklad:
<section class="popularni navody">

<h2>Navody</h2>

<a href="">Lovecky luk</a>

<a href="">Jezdecky luk</a>

<a href="">KuSe</a>

</section>

1.2.8 Element heading group

Utelem <hgroup> je seskupovani tagli v arovnich <h1> az <h6>, takZe je s nimi nakladano
jako s jednim nadpisem. <hgroup> element mize tedy obsahovat nadpis irovné <h2> a za-

roven podnadpis <h3>.[4]

Piiklad:
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<hgroup>
<h2>Japonské mece</h2>
<h3>Vznik Kattany</h3>

</hgroup>

1.2.9 Element figure a figcaption

Element figure ndm slouzi pro oznacovani objektu, ktery je k hlavnimu obsahu pouze do-
pliikkovy. Tento objekt tedy mlze byt libovolné piesouvan, ¢i byt Upln€ vyjmut, aniz by to
melo jakykoliv vliv na funkénost hlavniho obsahu. VétSinou se jednd o rizné obrazky,

ukazky, grafy atd. [4]
Priklad:

<figure> <img src="foto.jpg" alt="Uvniti"> </figure>

1.2.10 Element time

Jak nazev napovida, slouZi nam tento element jako oznaceni data a ¢asu. K tomutu nam
slouzi dva atributy. Ten prvni je dateTime. Obsahuje data kalendaie ve formatu RRRR-MM-
DD. Miize také obsahovat dopliujici informace, které nam urcuji ¢asové pasmo. Toto nasta-

veni je vak libovolné. V takovém ptipadé je bran lokalni ¢as jako ten hlavni. [4]
Piiklad:

<time>2010-10-31</time>

1.2.11 Elementy pro upravu textu

Kromé novinek a zméin v elementech upravujici strukturu dosly zmény také tagy, které
pfimo ovliviiuji textovy obsah naSich stranek. K této tloze ve webdesignu pouzivame pre-

devs§im moznosti kaskadovych stylli, nicméné¢ i tyto zmény si zaslouzi nasi pozornost.
Element i

Elementem i chceme text odlisit, ¢i odsadit od okolniho textu, aniZ bychom na tento text
chtéli klast jakykoliv dlraz. Tento text je zobrazovan kurzivou. Byvaji takto v textu oznaco-

vany naptiklad nédzvy filmi, knih, nebo technické terminy.
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Element b

Tento element nam slouZzi vétSinou ke zvyraznéni klicovych slov, ¢i jinych texti bez zv1ast-

niho vyznamu.
Element em

Tento element nam naopak pomahé urity text zdiiraziiovat. Casto zde panuji nejasnosti oh-
ledné jeho podobnosti s elementem i, jelikoz oba obsahuji svého obsahy kurzivou. Nicméné
je zde velky rozdil v sémantickém vyznamu. Osoba, nebo zafizeni by takto oznaceny text

precetli s diirazem. Pouziva se napi. Pro zdurazéni slova v feéi. [4]
Element strong

Podobné¢ je na tom i element strong. Pouzivé se, kdyz chceme zdlraznit vyznam néjakého

slova.
Element small

Tento element je pouzivan pro ozna¢ovani poznamek v textu. Pouziva je jako odkaz na zdroj

obrazku, popséani informaci o licen¢nich pravech atd.

1.3 Audio na webu

Element <audio> je dal$i z multimedialnich elementd. Umoziuje naim na webovych stran-
kach piehréavat audio soubory, aniz bychom museli pouZzivat prehravace, nebo pluginy, pro-
toze prohliZze¢ pouziva vestavénych prehravacl. Audio obsahuje element zvany <source>,
ktery slouzi k vyvolani nami chténého audio souboru,nebo video souboru, ktery chceme v
prohlizeci piehrat. Stejné jako v ptfipadé€ elementu video i ze panuji nejasnosti ohledné pod-

pory jednotlivych formati. [1]

Ptiklad pouziti <source>:

<audio>
<source src="music.mp3" type="audio/ogg">
<source src="music.oga" type="audio/mpeg">

</audio>
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1.4 Video na webu

Kazdy kdo v poslednich letech navstivil stranky si mohl v§imnout, ze videa lze vlozit do
naSich webovych stranek. Tyto standardy zavedl az piichod HTMLS, ptfedtim zde zadna
takovd moznost nebyla. Kazdé video, které jsme na webu shlédli ndm bylo zprostiedkovano
nékterym z plugint. Patfi mezi n¢ napiiklad Flash, Quick Time, nebo Realplayer. Tyto

pluginy jsou Casto piimo integrovany v nasich prohlizecich.

HTML definuje standardni cestu pro vlozeni videa do webové stranky za pomoci elementu
<video>. V soucasné dob¢ je podporovan na vétsiné webovych prohlize¢t, nicméné problé-
mem se opét stalo to, ze vyrobci webovych prohlizecli nenasli spolecnou fe¢ v tom, jaky
format a které kodeky vlastné podporovat, takze zde panuji stale velké rozdily, cozZ webovym

vyvojaiim jenom piidélava starosti. [1]
Priklad:
<video src="video.ogv"

controls

poster="exam.jpg"

width="320"

height="240">

<a href="video.ogv">Save</a>

</video>

1.4.1 Kontejnery

SloZzka s videem obvykle obsahuje né¢kolik stop. Patii mezi né video stopa a jedna, ¢i vice
audio stop. Ty jsou obvykle propojeny. Znacky pro jejich spravnou synchronizaci mé na
starosti audio stopa. Dalsi stopy mohou obsahovat metadata S dodate¢nymi informacemi,
napiiklad informace o jazyku audio stopy, nebo popisek samotného videa. [4]

Existuje velké mnozstvi téchto kontejnert, v souasné dobé vSak mezi nejpopularné;si patii
zejména tyto:

Flash video

Obvykle s ptiponou .flv. Jak uz napovida nazev, pouziva ho program Adobe Flash. Nov¢jsi

verze Flash podporuji také MPEG-4 kontejner.
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MPEG-4

MMPEG-4 ma obvykle ptiponu .mp4, nebo .m4v. Tento kontejner je zalozen na starsi verzi
QuickTime kontejneru (.mov). Kuptikladu nekteré trailery na strankach firmy Apple stéle
pouzivaji tuto starsi verzi. Nicmén¢ veskera videa stazena prostiednictvim iTunes jsou jiz

ve formatu MPEG-4. [10]

Ogg

Obvykle s piiponou .ogv. Ogg je k dispozici jako open-source. Vestavénou podporu obsahuji
pouze prohlizece Firefox 3.5 a Opera od verze 10.5. V desktopové verzi je distribuovan
spole¢n¢ se v§emi verzemi operacniho systému Linux. Pro pouzivani v systémech Windows

a Mac je nutna instalace QuickTime komponentd. [10]
Audio Video Interleave

Disponuje piiponou .avi. Kontejner AVI byl vyvinut firmou Microsoft. Piestoze oficialné
neposkytuje podporu aktualnim audio a video kodektim, stale je velmi aktivné pouzivan jako

standardni format pro oblibené dekoréry, jako naptiklad MEncoder. [10]
WebM

Piipona .webm. Jedna se o nov¢jsi kontejnerovy format. Byl navrZen pro pouzivani spole¢né
s video kodeky VP8 a audio kodeky Vorbis. Aktualn¢ je podporovan v prohlizec¢ich Google
Chrome, Mozilla Firefox a Opera. Podporu tohoto formatu také ohlasila spolecnost Adobe,

ktera ji chce zahrnout v dalSich verzich Flash. [10]

1.4.2 Video kodeky

Video kodeky jsou algoritmy, kterymi jsou zakddovany datové proudy videa. Pomoci tohoto
kodeku pak video ptehravace tato data dekdduji. VétSina modernich kodekt se snazi co nej-
vice minimalizovat celkovou velikost téchto video soubort. Dosahuji toho riznymi techni-
kami. Kupfikladu se nesnazi ukladdat obraz za obrazem, ale ukladaji pouze rozdily mezi
dvéma po soub¢ jdoucimi obrazy. Tyto rozdily obvykle nebyvaji moc velké, takze to v ko-

neéném dusledku znamena vyrazné zmenseni velikosti souboru. [4]

Kodeky Ize rozdélit na bezeztratové a ztratové. Pro ucely webu se vSak pouzivaji predevsim
kodeky ztratové. V jejich ptipadé dochazi pii koddovani dat k velkym ztratdm, ¢imz se snizuje
celkova kvalita obrazu. Nicméné je to vyvazenou opravdu skvélymi kompresnimi pomery.

U mnoha kodek je toto zhorSeni kvality pouhym okem téméf nepostiehnutelné.
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Téchto kodekl dnes existuje opravdu velka fada, mezi tfi nejCastéji pouzivané vSak patii

H.264, Theora a VVP8.
H.264

Tento kodek je také znam pod nazvem MPEG-4 Advanced Video Coding. Byl vyvinut sku-
pinou MPEG a standardizovan v roce 2003. Tyto standardy jsou rozdéleny do profilt. Kazdy
z nich definuje sadu volitelnych funkci. Cim vy33i profil, tim vice funkci. V praxi to znamena
vetsi vizualni kvalitu a mensi velikost souboru. Nizsi profily jsu uréeny pro mobilni zafizeni,

napt. Android, nebo iPhone. Ty nejvyssi se pouzivaji pro Blu-ray disky. [10]
Theora

Theora se vyvinula z kodeku VP3 a byla dale rozvijena nadaci Xiph.org. Theora je open-
source kodek a kromé& mensich vyjimek ze zdklad VP3 neni zatizena Zadnymi patenty.
Tento kodek mize byt obsazen v libovolném kontejneru, ale nejcastéji se vyskytuje v Ogg.
Co se tyce kvality zobrazeni, tak tady Theora trochu pokulhavé a nedosahuje kvalit kodeki

H.264 & VPS. [10]
VP8

Dalsi kodek z dilny On2. Jedna se o tu samou spoleénost, ktera piivodné piisla s kodekem
VP3, coz jak jsme jiz zminil byl ptfedchiidce kodeku Theora. Kvalitou se velmi blizi k H.264
a navic ma v sob¢ velky potencial pro budouci vylepSeni. Aktudlné je jeho vlastnikem Goo-
gle. Kvalitou je na tom dokonce o néco Iépe nez zakladni profily H.264, coz je pro potieby

webovych stranek vice nez dostate¢né. [10]

1.4.3 Audio kodeky

Stejné jako video kodeky, 1 audio kodeky jsou kodovaci algoritmy a stejné tak jsou ztratoveé
a bezeztratové. Bezeztratové kodeky nejsou vhodné pro webové ucely kvili jejich vétsi ve-

likosti, proto se zde budu soustiedit opét na ty ztratové.

| ztratové kodeky lze rozdélit do urcitych podkategorii. Audio stopy lze vyuzivat pro spoustu
ucelt, kde video stopa neni potiebna. Pak je tady cela kategorie kodek, které jsou optima-
lizovany pro kodovani mluveného slova. Pocty audio kodekti jsou jesté vyssi, nez v pripadé

jejich video verzi. Nicmén¢ pro potieby webu jsou dnes nejvice sté€Zejni nasledujici tii. [4]

MPEG-1 Audio Layer 3
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Tento kodek je znam Siroké vetejnosti pod ndzvem MP3. MP3 obsahuje dva zvukové kanaly,
které mohou byt kodovany v riznych datovych tocich: 64 kbps, 128 kbps, 192 kbps a pak
v rtiznych variantach od 32 do 320. Cim vy33i datovy tok, tim kvalitngjsi zvuk a samoziejmé

I vétsi velikost souboru. [10]
Advanced Audio Coding

Kodek znamy spiSe pod zkratkou AAC. Byl standardizovan v roce 1997. Vesel ve znamost
hlavné potom co si ho Apple vybral jako hlavni kodek pro sviij iTunes Store. AAC byl na-
vrhnut tak, aby ve stejném datovém toku poskytoval lepsi zvuk nez MP3. Miize kodovat az
48 zvukovych kanall, i kdyz v praxi se tato moznost nevyuzije. Stejné jako H.264 i AAC
obsahuje vice profilil a to z naprosto stejnoho diivodu. Nizsi profily jsou urCeny zafizenim
s niz§im vykonem, zatimco vyssi profily nabizi lepsi kvalitu zvuku v tom samém datovém

toku, ovSem za cenu pomalej$iho kodovani a dekddovani. [10]

Tento format pouzivaji v§echny nynéjsi produkty firmy Apple, véetn¢ iPadt, iPhonti a pte-
hravace QuickTime, ktery ptfimo nabizi podporu samostatnych AAC soubort. Také Adobe
Flash nabizi podporu pro vSechny profily AAC v MP4, stejné jako open-source piehravace
VLC a MPlayer. [4]

Vorbis

Tento kodek je Casto také nazyvan Ogg Vorbis, 1 kdyz je to technicky nespravné oznaceni.
Ogg je pouze kontejnerovy format a zvukové toky Vorbis mohou byt obsazeny 1 v jinych
zadnymi znamymi patenty, takze se open-source velice brzy stal oblibenym. Vorbis podpo-

ruje neomezené mnozstvi kanalt. [10]

Existuje cela fada open-source kodérti a dekodérti. Patii mezi n¢ zejména OggConvert, lib-
vorbis decoder a ffmpeg decoder. V MAC OS X si s nim poradi QuickTime, v prostiedi

Windows zase DirectShow filters. [4]

1.4.4 Podpora prohliZeci

Video a audio jsou velmi komplikované subjekty. Co se ty¢e HTMLS5, nejsou zde zadné
omezeni, které by se tykaly video kodekd, audio kodekti, nebo kontejnerovych formata,
které miizeme ve videu vyuzit. Jeden element <video> mutize odkazovat na vice video sou-
borli a prohliZze¢ pak vybere prvni ten, ktery dokdze ptehrat. Je ukolem webdesignéra znat

ktery prohlize¢ podporuje jaky kontejner a kodeky.
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Zde je aktualni prehled situace videa v HTMLS5:

Opera verze 10.5 a vyss§i podporuje Theora video a Vorbis audio v Ogg kontejneru.
[11]

Mozilla Firefox od verze 3.5 podporuje Theora video a Vorbis audio v Ogg kontej-
neru. [11]

Google Chrome od verze 3.0 podporuje Theora video a Vorbis audio v Ogg kontej-
neru. Také podporuje v§echny profily H.264 a AAC audio v MP4 kontejneru. [11]
Safari od verze 3.0 podporuje vSechno, co podporuje QuickTime. V praxi to je hlavné
H.264 video a AAC audio v MP4 kontejneru. [11]

Mobilni zatizeni jako Google Android a iPhone od Apple podporuji zékladni profily
H.264 video a AAC audio v MP4 kontejneru. [11]

Internet Explorer od verze 9 podporuje specifické profily H.264 video a vSechny
profily AAC audio v MP4 kontejneru. [11]

Adobe Flash verze 9.0.60.184 a nov¢jsi podporuje vSechny profily H.264 video a
vSechny profily AAC audio v MP4 kontejneru. [11]
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2 KASKADOVE STYLY

Kaskadové styly (v anglickém originale Cascading Style Sheets, zkratka CSS), jsou znacko-
vacim jazykem, jehoz prostiednictvim formatujeme zobrazovani HTML elementti. CSS ndm
poskytuji Sirokou skalu moznosti, jak upravit celkové vzezieni naSich stranek a radikalné tak
zvysit jejich vizudlni profesionalitu a ptitazlivost. Umoziluji nam centralni kontrolu nad tim,
jak naSe stranky vypadaji. Veskeré editace se provadi pomoci centralni slozky téchto stylu,
takze zmény mtizeme provadét pomérné jednoduse, na rozdil od HTML, kde kazda takova
zména musi byt provedena manualné¢ pro kazdou jednotlivou stranku webu. Diky témto

schopnostem se kaskadové styly staly nedilnou souc¢asti webdesignu.

Prvniho vydani se dockaly jiZ v roce 1996. Toto vydani neslo ndzev CSS1 a bylo produktem
W3C. Konsorcium pak postupné vydalo dalsi dvé verze. Verze CSS2 spatfila svétlo svéta
ma posledni verze néco pies 40, diky tomuto nemusi frontendovi vyvojafi ¢ekat, az bude
dokoncené celé CSS3 a ani nemusi zapomenout, co se naucili v diivéjsich verzich. Navic se

diky modularité pribé&zné pracuje na jednotlivych modulech a ty se vydavaji postupné. [3]

Jiz prvni verze CSS se stala soucasti webovych standardi. Kazdé dalsi vylepSeni s sebou
pak pfindselo vice moznosti a rozSifovalo tak pouZzitelnost CSS. Prvni verze se zabyvaly
hlavné zékladnimi Gipravami textu, barvami pozadi, ¢i editaci zarovnani. Postupem casu se
vliv a moZnosti kaskaddovych stylt rozrostl natolik, Ze dnes mizeme jejich prostfednictvim
kontrolovat veskeré aspekty nasich webovych prezentaci. Také z téchto divodi byly nékteré
moznosti zastaralych HTML tagi pfesunuty pod CSS, aby se tak zvysila efektivita centralni
kontroly. [3]

Vyvoj téchto stylll nebyl nikdy moc jednoduchy. V jejich zacatcich je podporoval jen malo-
ktery webovy prohlize¢ a kdyz uz zde n¢jaka podpora byla, tak vétSinou pouze ¢astecna. |
dnes jsou Vv této podpoie mezi prohlize¢i rozdily, které umi navrhy webt nepfijemné zkom-
plikovat. Kromé nespravné interpretace kaskadovych stylti napti¢ spektrem webovych pro-
hlizect zde vsak jsou i jiné problémy jejich plné implementace. Jako jeden z hlavnich di-
vodi Ize uvést zejména nechut’ velké ¢asti vyvovari k vyuzivani formatovacich moznosti.
To mé na svédomi pfedevsim pomaly vyvoj CSS, jelikoz si lidé nejsou jisti, jak a pokud
vibec bude jejich obsah zobrazovan tak, jak ma. Navzdory mnoha nedokonalostem jsou
vSak kaskadové styly povazovany za jeden ze zakladnich pilifi webdesignu a je tak k nim

pristupovano.
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2.1 Vizualni efekty v CSS3

CSS3 nabizi nové vlastnosti, které jsou uzptisobeny k vytvoreni riiznorodych a flexibilnich
stranek. Tyto vlastnosti byly navrzeny na zéklad¢ znalosti a zkuSenosti praci s tiSt€énimi a
psanymi materidly, jenz byly pfizptisobeny moderni dobé a moznostem elektronickych ob-
razovek. V modernim webdesignu jsou CSS vyuzivany predevsim Kk vytvareni pusobivych

vizualnich efektl. Zde je vycet nékterych ze zakladnich zmén.

2.1.1 Stylizace pozadi a ohraniceni

V CSS3 mame celou fadu novych zptisobt jak upravovat pozadi, ¢i ohrani¢eni obsahu. Vét-
Sinou ani neni nutné pridavat extra elementy div, nebo dokonce upravovat obrazky. Vétsina
téchto technik mé dnes v prohlizecich uz dostatecnou podporu, takze je to velmi dobry a

rychly zplsob stylizace.

¢ Kontrola velikosti pozadi: Pomoci CSS vlastnosti background-size Ize snadno
upravovat velikosti obrazkt pozadi. Nicmén¢ hodi se spise pro editaci pozadi, které
je spiSe abstraktniho charakteru, nebo tvofeno texturou. [12]

e Vice pozadi v jednom elementu: CSS3 nabizi moznost piidani vice obrazki pozadi
do jednoho elementu. Ve vlastnosti background-image staci jednotlivé soubory od-
délit carkou. Napf.: background-image: url(horni-image.jpg), url(spodni-image.jpg).
[12]

e Zaoblené rohy: Prostfednictvim border-radius vlastnosti zase ziskdme mozZnost za-
oblit rohy na okrajich obsahovych poli, tlacitek atd. Toto diive nebylo mozné bez
vyuziti obrazki, nebo Javascriptu. [12]

e Grafické ohraniceni: Pokud jsme chtéli ve starSich verzich CSS vytvofit ohrani¢eni
pomoci obrazkl, museli jsme tak ucinit slozitym sklddanim elementti div. V CSS3
mame moznost tyto obrazy do ohraniceni vkladat ptimo a to s pomoci pravidla bor-
der-image. Toto pravidlo nam také dovoluje dalsi editace, jako velikost téchto obrazl

atd. [12]

2.1.2 Stiny

Pravidlo CSS text-shadow nam umoznuje tvofit efektivni stiny pod pismem, ¢imz lze snadno
ozivit plochy prostor webovych stranek. Nékdy se pouzivaji v kombinaci s upravenym po-

zadim, aby se tak dosahlo riznych efekti textu. [3]
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2.1.3 Transformace

Transformace jsou v CSS3 opravdu mocnym nastrojem. Nejvice se pouzivaji 2D transfor-
mace, které obsahuji ¢tyfi zdkladni funkce. Jsou to zkoseni, otoc¢eni, posun a zména velikosti.
Tyto Etyfi vSak mizeme libovolné kombinovat. Transformace maji podporu ve vSech mo-

dernich prohlizec¢ich, az na vyjimky v podobé¢ Internet Exploreru do verze 9. [3]

translatey (30px)

translateX translateY translateZ

Obr. 2: Moznosti transformaci v CSS3 [27]

2.2 CSS3 a ovliviiovani ¢itelnosti

Ne vSechny novinky v CSS3 se zabyvaji Cisté¢ kosmetickymi upravami. Kaskadové styly

nam mohou vyznamng pomoci také pii zlepSovani Citelnosti a pouzitelnosti nasich stranek.
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2.2.1 Vice sloupcova struktura

Jednou z moznosti je vytvareni sloupct s textem. Néktery text se nam ¢te 1épe pokud je
v uzkych odstavcich, které jsou fazeny vedle sebe. Lidé jsou na to zvykli napt. Z prostiedi
novin a novinovych ¢asopisti. Pomoci pravidla column-width nastavime $itku a prostfednic-
tvim column-count zase pocet sloupct, do kterych chceme text rozdélit. Priklad rozdéleni

mizeme vidét na obrazku ¢.3. [12]

Dignissim tristique
a, auctor massa in
nascetur lundium,
nascetur mid integer
dis et egestas
rhoneus ac aliquet
turpis integer velit,
est dolor porttitor
auctor, elementum
porta sit tristique
urna ac proin odio,
habitasse ridiculus,
non nunc nisi ac
integer ultricies vel
ac, phasellus ac?
Scelerisque, ac
sagittis sociis vel

dictumst! Ac odio,
dis placerat mus

platea odio a in arcu!

Urna et aliquam, a!
Proin. Dolor lacus
dolor adipiscing
eros, et tincidunt,
lundium aliguet
tincidunt, porta,
placerat urna nec!
Urna, adipiscing
enim mid ut. Enim
amet, a ac mauris
vut porttitor risus
integer elit, dis odio
sed pulvinar
ridiculus sit.

Dignissim tristique
a, auctor massa in
nascetur lundium,
nascetur mid integer
dis et egestas
rhoneus ac aliquet
turpis integer velit,
est dolor porttitor
auctor, elementum
porta sit tristique
urna ac proin odio,
habitasse ridiculus,
non nunc nisi ac
integer ultricies vel
ac, phasellus ac?
Scelerisque, ac
sagittis sociis vel

dictumst! Ac odio,
dis placerat mus
platea odio a in arcu!
Urna et aliquam, a!
Proin. Dolor lacus
dolor adipiscing
eros, et tincidunt,
lundium aliquet
tincidunt, porta,
placerat urna nee!
Urna, adipiscing
enim mid ut. Enim
amet, a ac mauris
vut porttitor risus
integer elit, dis odio
sed pulvinar
ridiculus sit.

Obr. 3: Priklad vicesloupcového rozdéleni textu [28]

2.2.2 Media queries

V CSS je to pravidlo, které ndm umoziuje definovat styly pro rtizna zatizeni a typy médii
zvlast. Media queries nejprve zjisti moznosti daného zatizeni a podle toho tyto styly upravi.
Napftiklad rozvrZzeni interface bude jiné pro mobilni zafizeni a jiné pro laptopy, n¢které ele-
menty se budou zobrazovat jinak, jinde, nebo se naopak nebudou zobrazovat viibec, pokud
to neni nezbytné. Zobrazovani obsahu stranek ve vice sloupcich, ¢i v jednom, aby byl obsah

1épe ¢itelné na zafizenich s mensim displejem. [12]

Na pomysIné druhé stran¢ barikady lezi pevny design, ktery vylucuje jakoukoliv moZnost
editace rozméru stranek na zaklad¢ rozli¢nych rozlienich obrazovek. Jsou to konzistentni
rozméry webovych stranek a jejich obsahu. Oproti flexibilnim verzi odpada starost o stale

nartiistajici pocet moznych rozliseni, takze tvorba takového webu je o dost snazsi. Takto na-
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vrzené stranky zUstavaji ve stfedu stranky bez ohledu na rozliSeni obrazovky. Stalo se tren-
dem umist'ovat na pozadi graficky obsah Podle statistik pouziva vétSina uzivatell rozliSeni

vetsi jak 1024x768, takze toto je spodni hranice, od které se odvozuji dneSni navrhy webil.

[6]
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3 ELEMENTY A ZASADY MODERNIHO WEBDESIGNU

V této Casti se budeme zabyvat externimi faktory, které ovliviiuji nase asili pfi tvorbé webo-
vych stranek. V pribéhu poslednich let doslo k velkému technologickému rozvoji kodovani
webti a zménily se také designové trendy a navyky. Diky postupu ve vyvoji HTMLS doslo
k ustaleni nékterych standardl, avsak v mnoha dalSich ohledech je neustale nutné ptizptiso-
bovat se novym vyzvam. Toto plati zejména v piipad¢ novych zafizeni, jako jsou tablety,
elektronické ¢tecky, smartphony, Sirokouhlé TV atd. Je nutno také pocitat s tim, Ze ne kazdy
uzivatel ma pfistup k nejnovéj$im technologiim, ovladaciim, nebo ze disponuje rychlym pfi-
pojenim k internetu. Procentualni hodnota takovychto lidi neni tak zanedbatelna, jak by se

mohlo na prvni dojem zdat, proto je vV zajmu webdesignéra.

3.1 Kompatibilita a optimalizace

Aby byl design modernich webovych stranek uspésny, musime zatidit aby tyto stranky byly
ptistupné skrze celé spektrum webovych prohlizect, v riiznych operacnich systémech a pro-
stiedich. Velka ¢ast tviircl toto ¢asto opomiji a testuji svoje vytvory pouze v uzkém vybéru
prostiedi. Predpokladaji, ze se ostatnim uzivatelim zobrazuji v nezménéné podobé, coz
velmi Casto neni pravda. Miizeme byt velmi zkuSeni designéfi, avSak toto nijak nesouvisi s
urovni nasich znalosti, spiSe je to otdzka optimalizace. O to spiSe by to nemélo byt opomi-

jeno.

Tim se dostavame k jedné z nejzasadnégjSich tloh a zasad pii tvorbé moderniho webu a tou
je pravé zajiSténi spravného zobrazovani v co nejvétsim mozném poctu podporovanych pro-
hlizect. Testovani na vice zafizenich a na vSech dostupnych systémech nam zaruci, Ze si
obsah bude moct prohlédnout co nejvétsi pocet lidi. Samoziejmeé musime brat v potaz také

to, pro koho budou tyto stranky urceny.

To co zpiisobuje tyto chyby a odchylky v zobrazovani je renderovaci engine. Je to program,
ktery obsahuje kazdy prohlizec. Jeho prostfednictvim interpretuje znackovaci tagy HTML a
ty nam pak zobrazuje v prohlizeci. Logické nastaveni tohoto programu se vSak v ptipadé

jednotlivych prohlizect 1isi, proto dochéazi v zobrazovani k odchylkam. Tyto zmény v zob-

razeni nejsou ve spousté piipadii zanedbatelné a vyrazné tak ovlivituji vysledky nasi prace.

[5]
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Pro webdesignera to piedstavuje naro¢ny tkol. Kdyz vezmeme v potaz, kolik riznych pro-
hlize¢l a zafizeni dne$ni trh nabizi. Mnoho lidi i organizaci Casto pracuje se zastaralym soft-
warem a aktualizace prohlizecli na nejnovéjsi verze neni véc tak samoziejma, jak by se na
prvni pohled zdalo. Uplné stoprocentni Gspé&$nosti se snad ani dosahnout neda, piesto je

dobré tyto rozdily optimalizaci co nejvice minimalizovat.

Aby se pii navrhovani strdnek minimalizovala moznost chybného zobrazeni a naopak zvy-
Sila kompatibilita nasich stranek napiic¢ spektrem webovych prohlizect, méli bychom se pii
tvorbé drzet urcitych zasad. Drzet se standarda W3C - spravné a disledné pouzivani HTML
a CSS jazykt. Znat svoje publikum a tvofit jasny a srozumitelny design. A v neposledni fadé

testovani na vice zafizenich a prohlizecich, aby bylo mozno odhalit co nejvice zasadnich
chyb. [5]

3.1.1 Rychlosti pfipojeni

Ve svété internetu stale panuji velké rozdily v rychlostech ptipojeni jednotlivych uzivatel.
Ani toto nelze v oblasti webdesignu ignorovat. Naptiklad pokud stranky obsahuji spoustu
grafického materialu a animaci, znamena to v piipadé pomalejsiho pfipojeni delsi ¢as pti
nacitani. UZivatelé jsou Casto netrpélivi a web takto miZou jednoduse piekliknout a hledat

jinde jesté predtim, nez viubec vidéli cely jeho obsah. [15]

Pokud planujeme stranky, které chceme mit pfistupné pro co nejvétsi procento uzivateld, je

nutno piihlédnout 1 k tomuto faktu.

Samoziejmé rychlost pevného i1 bezdratového pifipojeni zazZila v poslednich letech velky vy-
voj smérem kuptedu, avSak na druhou stranu se rozmohlo pouzivani internetu v mobilnich
zatizenich, kde tyto rychlosti nejsou jesté nijak zavratné vysoké. Proto se 1 v tomto piipadé
velmi vyplaci testovani zobrazovani nasich stranek na rliznych zatizenich, v riznych rych-
lostech stahovani dat, abychom se mohli vZit do klize téch, kteti je budou navstévovat. Toto

pomaha k odhalovani ptipadnych nedostatkti a pfedchazeni moznych budoucich problémd.

3.1.2 Cache a doba stahovani

Veskery obsah webovych stranek je ulozen na webovych serverech. Po odeslani adresy URL
nas prohlize¢ spoji s urcitym serverem a a specifickymi daty. V ptipadé prvni ndvstévy stra-
nek jsou na pevny disk stazena veSkerda HTML a CSS data, véetn€ obrazku, pokud na né tato
data odkazuji. Pii1 dal$i navstéve téchto stranek pak prohlize¢ znovu analyzuje HTML data,

jestli neodkazuji na obsah cache na pevném disku. Pokud mluvime o cache, myslime tim
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slozku, ktera slouzi prohlizeci jako docasné ulozisté webovych stranek a obrazkt. Prohlize¢

da vzdy prednost nahrani téchto soubori z cache, nez aby je znovu stahoval. [4]

V piipadé grafiky se této vlastnosti prohlizect da skvéle vyuzit. Jakmile si obrazky uzivatel
jednou stdhne, je velmi realnd Sance, ze tam néjaky ¢as ztstanou. Jak dlouho to uz zalezi na
nastaveni paméti cache jednotlivych prohlizect. VétSina lidi si s témito nastavenimi nijak
nehraje, takze mluvime o dob¢ kolem jednoho mésice. Pokud jsou nase webové stranky gra-

ficky konzistentni, miZzeme tim rapidné zvysit rychlost jejich nacteni. [4]

3.1.3 Operacni systémy a zarizeni

Jestli 1ze néco jen tézko predvidat a ovlivnit, je to to, jaké systémy uzivatelé pouzivaji a na
jakych mobilnich zatizenich si webovy obsah prohlizeji. Dnesni trh nabizi nepfeberné mnoz-
stvi riznych zatizeni, které bézi na riznych systémech, v riznych rozliSenich. Jako v prede-
Slych ptipadech i zde je nejlep$i moznosti testovat nds obsah na co nejvétsSim mozném poctu
zafizeni a systémd. Jednotliva zatizeni mohou disponovat riznymi technickymi parametry.
Toto ve spojeni s mnozstvim moznosti nastaveni systémti mize zpusobit, ze nase prace bude
na riiznych zafizenich vypadat jinak, nez jsme plivodné zamysleli. Tyka se to predevSim
nastaveni rozliSeni, barevné hloubky a kontrastu. Nastaveni uzivatelli samoziejmé jen tézko
ovlivnime, pfesto je dobré tvofit praci na zafizeni, které ma barvy a nastaveni kolem nich

spravn¢ kalibrovano. [5]

IV WO

3.1.4 Rozdilné typy prohlizecu

Navrhnout web, ktery by vypadal na v§ech dostupnych prohlize¢ich naprosto stejné je velmi
tézky a slozity ukol. Podstatnou roli zde hraje také to, Ze ro¢n¢ se témto prohliZze¢lim dostava
velmi ¢astych updatt, coz web developery nuti k opakovanému testovani stranek. Na druhou
stranu spousta lidi tyto aktualizace zcela ignoruje a nadéale pouZziva zastaralé prohlizece.
Ptresto neni dobré Ipét na zastaralych vécech a snazit se zavdécit vSem. Nové prohlizece se
stavaji s postupem casu stale vice konzistentnimi a usnadiiuji tak vyvojaitim jejich préaci. Co

dtive predstavovalo obrovské rozdily, neni dnes uz tragické. [5]

3.1.5 Navrhovani pro vice rozliseni

RozliSenim se rozumi pocet pixelli obrazovky na §itku a na vySku. Na vétSiné zafizeni je
mozno nastavit vicero druht rozliSeni. U telefonl a jinych mobilnich zatizenich, jako jsou
naptiklad tablety, je toto rozliSeni nastaveno pevné a neni s nim mozno nijak hybat. Z hle-

diska navrhu webovych aplikaci nezbyva nez se tomu piizptsobit.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 32

StatCounter Global Stats
Top 10 Desktop, Tablet & Console Screen Resolutions from 2014 to 2015
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Obr. 4: Zastoupeni jednotlivych druhii rozliseni [29]

3.1.6 Obrazovky PC a laptopt

S rychlym technologickym vyvojem se staly Sirokouthlé obrazovky s velkym rozliSenim
velmi béZnym a dostupnym zboZim. Z hlediska navrhovani webovych stranek se staly
opravdu velkou vyzvou, protoZe i v pfipadé flexibilnich designli vznika pfiliSnym roztaZe-
nim na §ifku vznika mezi jednotlivymi ¢astmi obsahu pfili§ mnoho hluchého mista. Nékteti
tvirci se rozhodli tento problém vytesit jednoduse tim, Ze limituji horizontalni $itku pevnym
nastavenim. Pii zobrazeni webovych stranek na velkych monitorech a obrazovkach jsou pak

tyto vycentrovany na stiedu. [16]

3.1.7 Mobilni zarizeni

Mobilni zatizeni jako chytré telefony, tablety a rizné e-Ctecky piedstavuji pomérné mladé
odvétvi, které sviyj rychly vzestup zazilo béhem pomérné kratké doby poslednich nékolika
let. Velké mnozstvi jejich druhti ve spojitosti s riznorodymi systémy a prohlizeci tvoii pro
webdesignery tvrdy ofisek, se kterym se musi vypotadat. I pies svoji ¢asto malou velikost
dokézi disponovat velmi vysokym rozliSenim, coz logicky uzivateli poskytuje detailni roz-

liSeni. Zde se vice nez kde jinde vyuzije CSS media queries. [16] [12]
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StatCounter Global Stats
Top 14 Mobile & Tablet Screen Resolutions from 2014 to 2015
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Obr. 5: Nejvice pouzivand rozliseni na mobilnich zarizenich [29]

3.1.8 Synchronizace obsahu pro PC a mobilni zafizeni

Zde se dostavame k zasadni otazce jak zajistit, aby jak uzivatelé stolnich PC, tak ti s mobil-
nimi zafizenimi, dostali stejny obsah. V dnesni dobé na to existuji dvé hlavni strategie. Tou
prvni je vytvoreni samostatné stranky pro mobilni zafizeni. Druhé a Castéjsi feSeni skyta

pouziti responzivniho webdesignu.

3.1.8.1 Samostatné stranky pro mobilni zaiizeni

V pfipad¢ této moznosti musime vytvofit dvé verze nasSich stranek. Jednu pro stolni pocitace
a druhou pro mobilni zafizeni. Jakmile se né¢kdo pokusi pfipojit, webovy server automaticky
rozpozna z jakého zafizeni tak ¢ini a ndsledné uzivatele podle toho presméruje na jednu, ¢i
na druhou verzi. Tato cesta pfedstavuje velky krok kupfedu smérem k podpofe mobilnich
zafizeni, jelikoz se pfi ndvrhu verze pro né mizeme maximalné soustiedit na co nejveétsi

vyuziti vSech dostupnych podporovanych technologii a maximalizovat tak zazitek uzivatele.

Co se tyce zaport této metody je nutno zminit veétsi naroky na tdrzbu a aplikace budoucich

vylepseni, ¢i zmén. V disledku nam to vlastn¢ zdvojnasobi praci. [6]
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3.1.8.2 Responzivni design

Pouziti responzivniho designu ndm umoziiuje piizptisobit naSe stranky rdznym rozliSenim a
obrazovkdm. Nemusime zde tedy brat ohled na to, jestli navrhujeme pro stolni pocitace, nebo
pro mobilni zafizeni. Odpada zde starost o spravovani stranek urcenych pouze pro mobilni
zafizeni, tim padem i tdrzba je o polovinu méné narocnd. Cely Uspéch spocivad v navrzeni

kodu stranek pomoci stylt tak, aby se se sami prizptisobovaly Siroké Skale zatizeni. [6]

3.1.8.3 ReSeni vybéru

Aktudlni trendy se drzi pouZivani fixniho designu. Obé metody maji své klady 1 zapory.
Rozhodnuti, zda se priklonit k jedné, ¢i druhé by mélo byt zaloZeno na konkrétnich potte-
bach a pripadech. Naptiklad pokud budeme navrhovat webové stranky, o kterych vime, ze
je budou navstévovat hlavné uzivatelé mobilnich zatizeni, m¢li bychom se tomu ptizplsobit

a zvolit responsivni design.

3.1.9 Ukazka responzivniho designu pomoci media queries

Zde si popiseme zakladni postup pfi vytvareni responzivnich webovych stranek. Pro ilustraci

pouzijeme jednoduché stranky vytvofené pouze za pomoci HTMLS5 a CSS3.

Ze vSeho nejdiive jsme si museli spravné nastavit hlavicku dokumentu HTML, odkud bu-
deme odkazovat na jednotlivé soubory CSS. Tyto soubory jsou tfi. CSS pro velké obrazovky,
¢imz myslime obrazovky stolnich pocitacii, notebookt atd. Dale pak pro stiedni, nastaveni
pro n¢ jiz zadavame pomoci pravidla media queries. VSimnéte si, ze v kddu je v pripade
nastaveni screen layout medium minimalni Sitka 501px a maximalni 800px. To proto, Ze
nastaveni Sitky pro nejmensi displeje je nastaveno od 50px do 500px. Pokud tuto hodnotu
zobrazovaci zafizeni piekroc€i jen o jediny pixel, spoji se dokument HTML s kaskadovymi
styly pro stiedné velké obrazovky. Tim chdpeme tablety, cteCky atd. A stejné tak rozliSeni

s sitkou vétsi jak 800px uz bude bréano jako rozliSeni pro velké obrazovky.

<!DOCTYPE HTML>
3 >
< >
ntent="text/html; charset=UTF-8">
idth=device-width, maximum-scale=1.@, minimum-scale=1.0, initial-scale=1" />
nky</ >

xt/css" href="css/screen_styles.css" />
tylesheet" text/css" href="css/screen_layout large.css" />
tylesheet” type="text/css” media="only screen and (min-width:5@px) and (max-width:5@@px)"  href="css/
t_small.css™>
tylesheet™ type="text/css" media="only screen and (min-width:581px) and (max-width:8@@px)" href="css/
screen_layout medium.css™>

Obr. 6: Odkazy na soubory CSS v dokumentu HTML
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Rozdili v nastaveni CSS soubori Ize dobte pozorovat na obrazku ¢.7. Vidime zde porovnéni

kaskadovych stylt pro sttedni a velké displeje.

container .promo .

d: url

-webkit-border-radi

Obr. 7: Porovnadni CSS
K nejvétsim zméndm samoziejmé dochdzi v nastaveni navigacnich prvkd, které se v ptipadé
CSS pro nejmensi obrazovky musi pfizptisobit mensim displejim a jsou tak umistény ve
spodni ¢asti obrazovky pod sebou, protoze zobrazeni vedle sebe v horni li§t¢ v tak malé Sitce
neni mozné. Lze si také povSimnout url odkazu na obrazek pozadi, ktery se také méni s oh-
ledem na velikost zobrazované stranky. I tohoto lze dosdhnout prostfednictvim CSS,
nicméné jak zde jiZ bylo feCeno, v piipadé fotografii jsou nékdy vysledky Skéalovani nepfilis
povedené, pro ucely této ukdzku jsme tedy pouzili tfi rizné velikosti stejného obrazku. Tyto
upravy jsou v oblasti webdesignu pomémn¢ Casté a délame je prostiednictvim grafickych

programt. Nejvice se pouziva Photoshop, od firmy Adobe, nicméné pro tyto Gcely Ize docela
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dobfe pouzit i ty zdarma dostupné, napiiklad Gimp. Nasledujici tii obrazky dokumentuji

vizualni fungovani responzivniho designu na naSich strankéch.

Welcome

Vivamus rutrum erat enim, nec sagittis odio efficitur porttitor. Mauris non elit id libero gravida dignissim. Nam sem purus, luctus sed tellus et, fringilla
pellentesque libero. Cum sociis natoque penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Pellentesque facilisis eros id nisl cursus
tincidunt. Ut nibh massa, congue nec bibendum eget, finibus et nisi. Sed porttitor auctor nisl a consequat. Praesent rhoncus luctus sagittis. Praesent
lacus turpis, dignissim non purus non, imperdiet congue massa. Cum sociis natoqu penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus
mus. Ut commodo egestas nibh vel vehicula. Vestibulum ut odio ut magna efficitur pellentesque ut a ligula. Nam efficitur ipsum sed metus imperdiet,
nec sollicitudin dui rutrum. In ac sodales urna, sed malesuada urna. Integer pellentesque velit risus, at scelerisque libero blandit ac.

Zazitky z nasich vyprav Jubilejni cesta Napsali o nas

Duis aute irure dolor in reprehenderit ;' Excepteur sint occaecat cupidatat non Lorem ipsum dolor sit amet

' in voluptate velit esse cillum dolore eu proident, sunt in culpa qui officia consectetur adipisicing elit sed do
fugiat nulla pariatur. deserunt mollit est laborum eiusmod tempor inci did unt.

NAVSIVTE NAS BLOG » CELY CLANEK » VicE »

Obr. 8: Rozliseni pro velké obrazovky

Prvni obrazek je screen stranek pro nejvétsi rozlideni. Siika stranek je pomoci CSS pevné
ukotvena, takZe v ptipad€ vétsiho rozliSeni, neZ je maximalni povolena §ifka, se stranky vy-
stfedi. Aby na bilém pozadi §lo dobfe rozlisit télo vlastnich stranek, nahradili jsme jej textu-

rou, ktera barevné ladi s otatnimi elementy webu.
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Welcome

Vivamus rutrum erat enim, nec sagittis odio efficitur porttitor. Mauris non elit id libero
gravida dignissim. Nam sem purus, luctus sed tellus et, fringilla pellentesque libero.
Cum sociis natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur nidiculus
mus. Pellentesque facilisis eros id nisl cursus tincidunt. Ut nibh massa, congue nec
bibendum eget, finibus et nisi. Sed porttitor auctor nisl 2 consequat. Praesent
rhoncus luctus sagittis. Praesent lacus turpis, dignissim non purus non, imperdiet
congue massa. Cum sociis natoqu penatibus et magnis dis parturient montes,
nascetur ndiculus mus. Ut commodo egestas nibh vel vehicula. Vestibulum ut odio
ut magna efficitur pellentesque ut a ligula. Nam efficitur ipsum sed metus imperdiet,
nec sollicitudin dui rutrum. In ac sodales uma, sed malesuada uma. Integer
pellentesque velit isus, at scelerisque libero blandit ac.

Zazitky z nasich Jubilejni cesta Napsali 0 nas

vyprav Excepteur sint occascat Lorem ipsum dolor sit

Duis aute irure dolor in cupidatat non prpid—:—m. amet consectetur

reprehendert in voluptats sunt in culpa qui officia adipisicing elit sed do.

velit 2352 cillum dolors deserunt molit =5t eiusmod tempor inci did
laborum. unt.

eu fugiat nulla pariatur.
NAVETIVTE NAS BLOG CELY CLANEK » ViCE »

Obr. 9:Rozliseni pro stredni obrazovky

V ptipad¢ verze pro stfedni obrazovky si miizeme vSimnout toho, jak se obsah stranek pii-
zpusobuje mensi Sifce. Texty se zarovnavaji do sloupcti pod obrazky. Také kontejnery, ve
kterych jsou obsazeny, se ptiblizuji. Pokud se celkova Sitka stranky zmensi pod 501px, jsou
pomoci CSS zarovnany i vySe zminéné kontejnery a opet se zmeni orientace textu, tentokrat

opét vedle obrazkl. Viz. obrazek ¢.9. a nastaveni pro nejmensi displeje.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 38

Welcome

Vivamus rutrum erat enim, net sagittis odio efficitur porttitor.
Mauris non elit i libero gravida dignissim. Mam sem purus,
luctus sed tellus et, fringilla pelientesgue libero. Cum sociis
natogue penatibus et magnis dis parturient montes, nascetur
ridicules mus. Pellentesque facilisis eros id nisl cursus tincidunt.
Ut nibh massa, congue nec bibendum eget, finibus et nisi. Sed
porttitor awctor nisl a conseguat. Prassent rhoncus luctus
sagittis. Praesent lacus turpis, dignissim non purus non,
imperdiet congue massa. Cum sociis natogu penatibus et magnis
dis parturient montes, nascetur ridiculus mus. Ut commoda
egestas nibh vel vehicula. Vestibulum ut odic ut magna efficitur
pelientesque ut a ligula. Nam efficitur ipsum sed metus imperdiet,
nec sollicitudin dui rutrum. In a¢ sodales wna, sed malesuada
wrna. Integer pellentesgque velit risus, at scelerisgue libero blandit

.

Zazitky z nasich vyprav

Culs auie bure dakar in reprahendari in wolupiatke vl esse
cmum dakore ey fuglatnuiia paramwr.

N ETIVTE HAE BLOG ¢

Y Jubilejni cesta
Excapleur sinloccascal cupldatainon prakdent, suniin
culpa quil oficda desarunimalil esi labamum.

CELY SLANEK ¢

MNapsali o nas
Larsm ipsum dakor sH amed cansacietur adipisking 2Bt sad
do elsmad fempor ing did uni.

VICE ¢

Obr. 10:Rozliseni pro nejmensi displeje

Ve verzi pro nejmensi displeje doslo k zuzeni celkového designu stranek. Byl nacten nej-
mensi format obrazku a veSkeré prvky stranek byly pfizpisobeny uzkému rozliSeni. Navi-

gacni prvky byly pomoci CSS upraveny tak, aby byly vice vhodné pro dotykové obrazovky.
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3.2 Analyzovani zasad navrhovani webovych aplikaci

Text, grafika, odkazy, multimédia, to vSe utvaii celkovy obraz webovych stranek. Vzdy kdyz
si uzivatelé prohlizi obsah nasich stranek, vnimaji jejich vizualni podobu, ktera v nich vy-
volava rizné pocity a emoce. S timto by se mél naucit pracovat kazdy dobry webdesignér.
Prostfednictvim vizualni podoby a emoci zprosttedkovat uzivateli co nejpiijemnéjsi zazitek

pii prochazeni obsahu stranek. V této Casti prace se tedy budeme zabyvat zadsadami

Za kazdym dobrym webovym designem je dobra ptiprava. Jest¢ nez zaCneme tvorit grafické
prvky a psat vlastni kod stranek je nutné si vSe rozvrhnout a naplanovat. Nepodcenéni této
faze Casto Setii Cas, ktery bychom v budoucnu museli vynakladat na vyfeseni ptipadnych
problémt a komplikaci. Velikost a hloubka tohoto planovani se vzdy odviji od charakteru

projektu, ktery chceme vypracovat.

3.2.1 Rovnovaha mezi obsahem a designem

Pti navrhovéani obsahu naseho webu a ptistupu k nému bychom méli brat velky ohled na to,
komu je vlastné ur€en. Samoziejmé ne vzdy budou tato rozhodnuti v nasich rukou, zejména
pokud budem pracovat ve firemnim kolektivu, protoze kazdy ma na celou véc svilj ndzor a
diva se na ni skrze sviij uhel pohledu. Ve firemnim prostiedi se musime pfizptisobovat na-
zorum, nebo dokonce piikazti nadtizenych v kombinaci se zasahy od klienta, kdezto designér
samotny touzi spi§ po moznosti ukazat prostiednictvim své prace svoje dovednosti a zkusSe-

nosti. V praxi plati, ze ¢im vétsi projekt je, tim vice pozadavki je do néj zahrnuto. [13]

3.2.2 Prezentace

Velkou c¢ast informaci webové stranky poskytuji skrze psany text. RozliSeni, velikost obra-
zovky, podsviceni a mnoho dalSich véci miize velmi zasadn€ ovlivnit Citelnost obsahu. K
designu stranek by se mélo pfistupovat tak, aby byl tento obsah co nejlépe viditelny a cetl se
dobie. Je ¢astou chybou vyvojata, kdyz svoje weby predimenzuji dlouhymi pasdzemi textu,
ktery Casto neni jednotny ani typem pisma. Toto v kombinaci se §patné¢ zvolenym pozadim,
barvou textu, ¢i Spatné€ zvolenym a nebo dokonce Zadnym kontrastem ztéZuje schopnost uZzi-
vatele ziskat potiebné informace. Delsi texty by mély byt rozd€leny do mensSich segmentil,
stanou se pak vice pfehlednymi. Stejné tak pouziti spravného kontrastu barev dokaze rapidné
zvysit celkovou Citelnost. Prazdny prostor neni vzdy na Skodu, je dobré ho vyuZzivat pro

oddéleni jednotlivych ¢asti obsahu. [5]
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Je zde velky rozdil mezi ti§ténim a online textem. VétSina uzivatelt pti hledani potiebnych
informaci nerada procita velké plochy textu, proto je dobré zahrnout do naSich navrha co
nejvice tematicky odd€lenych ¢asti, spoustu logicky umisténych nadpist, které uzivateli to

hledani usnadni a zpfijemni. [15]

3.2.3 Prechody

Ptechody mezi jednotlivymi strankami by mély byt plynulé a nerusené. To v praxi znamena
pouzivani stejnych prvkl pro cely obsah webu. Tyto prvky zahrnuji stejné rozvrzeni, opa-
kujici se barvy, pouziti stejného typu pisma. M¢li bychom se vyhnout veskery ndhodnym
odlisnostem, které¢ by narusovaly celkovy dojem. Konzistence a opakovani je to, co ndm
zaruci dostatecnou plynulost prechodu pti prochazeni webu. Jednotlivé stranky by se nemély
odliSovat ani tak zdsadnimi vécmi, jako naptiklad odliSnymi elementy navigace. Kazda
strana by méla fungovat jako samostatna jednotka, nicméné nelze zapominat na to, ze musi
v§echny zaroven fungovat jako jeden celek. Cim vice si jsou jednotlivé stranky podobné,

tim rychlejsi bude i nacitani. [13]

3.2.4 Interaktivita

KdyZ navrhujeme design pro digitalni zafizeni, mame spoustu pfilezitosti k vyuziti interak-
tivnich prvkl. Diky nim ma uzivatel pocit, ze pfimou soucasti veskerého déni na obrazovce.
Muze si procitat informace prostiednictvim textu, prohlizet si galerie obrazku, divat se na
videa a nechavat pod nimi svoje komentafe, nebo naopak nahravat svoje vlastni fotky a na-
hravky, aby mohl svoje zkuSenosti a poznatky sdilet s ostatnimi. Mezi interaktivni elementy
1ze zatadit také rizna provedeni navigacnich panelli, animaci, nebo flash prvki. Mira pouZiti
téchto prvka by vsak méla odpovidat typu stranek, pro které je urcena. Je ¢astou chybou
zacatecnikll, Ze se snazi na jedny stranky vtésnat co nejvice téchto prvka s myslenkou, ze
jim dodaji moderni nadech a profesiondlni vzezieni. Casto viak spise plati, ¢im méné, tim
vice. Pfemira jejich pouzivani naopak odvadi pozornost uZzivatelll od opravdu dilezitych

prvkd a mize tak zkomplikovat jejich cestu k potiebnym informacim. [5] [15]

3.2.5 Vyuziti white space

Bily prostor ptedstavuje prazdné oblasti stranky, bez ohledu na to jakou barvu pozadi dame.
VyuzZiti té€chto oblasti by mélo byt nas§im zamérem jiz od pocatecnich navrhi, nikoliv je do
nich zahrnovat az dodatecné. Tyto prazdné oblasti by mély byt napomocny pii navadéni

Ctenafe pii1 prochazeni stranek. Takto zamérné vyuzity prazdny prostor se nazyva aktivnim
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prazdnym prostorem a je nedilnou soucésti celkového designu webovych stranek, protoze
urcuje strukturu oddéluje jednotlivé casti obsahu. V nékterych ptipadech mize tvofit i nej-
silngjsi ¢ast celého designu. Pasivnim prazdnym prostorem nazyvame oblast, ktera zahrnuje
mista hrani¢ici s okrajem obrazovky, nebo je vysledkem rozmistény nevhodnych tvari. Oba

ptiklady si mizeme prohlédnout na obrazku ¢.11. [5]

A Web Page

O X ) €O

I Aktivni bilé misto I

I Pasivni bilé misto I

I Aktivni bilé misto l

L |

v

Obr. 11: Ukdzka positivniho a negativniho prdazdného prostoru

3.2.6 Navrhovani pro uzivatele

Pfi navrhovani bychom méli soustfedit naSe usili primarné na uZivatele. Znalost publika pro
které jsou stranky ureny ndm muize vyznamné pomoci pii feSeni vétSiny otazek designu,
které pii prvotnich ndvrzich vyvstanou. Tyto informace o potencionalnich navstévnicich jsou
velmi dilezitym faktorem, protoze nam pomahaji odhadnout, co presné tito lidé na nasich
strankach budou hledat. Jestli to budou kontaky na podporu, seznamy produkti, celé ¢lanky,
nebo néjaké konkrétni informace. Jakmile ndm jsou tyto véci znamy, miizeme podle toho
navrhnout postup designu. Webové stranky by mély reflektovat potteby uzivatelii a ptizpt-
sobovat se jim. Pokud néco uzivateli svéd¢i, nechat to byt, nebo nadale rozvijet potencial,

pokud ne, zbavit se toho. [15] [7]
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3.2.7 Dostupnost

Ptistup k informacim by mél v designu figurovat na pfednich mistech. Miru pfistupnosti
informacniho obsahu stranek bychom mohli pouzit jako méfitko tispéSnosti nasich navrhi.
Klicovym prvkem je stranky navrhnout tak, aby byl jejich obsah prezentovan v ucelené a
ptehledné form¢. Uzivatele bychom méli navigovat k jeho cilové informace, aniz bychom
ho odradili neptehlednosti. Samoziejmé ne vzdy lidé patraji po nécem konkrétnim. Nekdy
prochazi obsah nahodné¢, jindy pak hledaji specifickou informaci, naptiklad kontakt, tele-
fonni ¢islo na technickou podporu, nebo si chtéji néco stdhnout. S ohledem na ucel nasich
stranek bychom si podobné informace méli zjistovat a predvidat tak kroky uzivateld, kteti
je budou navitévovat. Casto hledané informace zvyraziovat, odkazovat na n& pfimymi
linky, vyuzivat mozZnosti vyhledavace, jinymi slovy co nejvice usnadnit cestu k nim. Spoustu
pottebnych informaci mize webdesignérovi poskytnout webovy server. Zde 1ze dohledat

které stranky, ¢i hesla jsou nejvice vyhledavany a poté tomu uzptisobit navrh nasich stranek.

[15] [3]

3.2.8 Struktura a kompozice

Struktura webovych stranek je dana bud’ miizkou, nebo Sablonou kterou si zvolime. Je to
koncep€ni uspotfadani obsahu naSich stranek do fadki a sloupct. Mfizky se daji pouzit k
udrzeni konzistentni vizualni podoby stranek, nebo naopak jejich rozbitim a pfeusporadanim
vyzdvihnout nékteré nami chténé Casti obsahu. Web rozdéluji na urcité sekce a poskytuji

nam pomoc pii navrhovani jednotlivych sekci stranek. [13]
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Obr. 12: Ukdzka struktur webu pro responzivni design [30]

Mrizka mimo jiné také tvoii okraje stranek okolo obsahu a volny prostor mezi ostatnimi
prvky webu. Webové stranky, které respektuji tyto miizky ve spojeni s dislednym zarovna-
vanim textu a grafiky ptisobi vizualné lep§im dojmem, nez ty které disponuji roztrouSenym

zarovnanim. [13]

Samoziejmé 1ze polemizovat nad tim, co lze a co nelze povaZovat za kvalitn€ zpracované
webové stranky. OvSem existuje urcita fada ukazatell,, podle kterych mizeme urcit, jestli je
design stranek funkéni, nebo ne. Kuptikladu esteticky sladéné stranky nebudou funk¢éni, po-
kud zanedbame navrh navigacnich prvkil, nebo uzivatele jednodusSe zahltime grafickymi
prvky. OvSem toto plati oboustranné. Pokud budeme mit stranky obsahujici kvalitni a do-
stupné informace, ale zanedbame grafickou prezentaci, tak také snizujeme jejich funkcénost

jako celku.

3.2.9 Anatomie webovych stranek

Existuje mnoho moznosti, jak vlastni obsah webovych stranek uspotradat. Kouzlo tspésného
designu spociva v tom uspotadat ho tak, aby fungoval. Kazdopadné Ize vétSinu webovych
stranek rozd¢lit na urcité ¢asti, s kterymi lze jednotlivé pracovat a utvatet s nimi jednotny

design
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LOGO

NAVIGACNI PRVKY

OBSAH

ZAPATI

Obr. 13:Ukazka zakladnich prvkit webovych stranek

3.2.9.1 Obsahové Kontejnery

Muzeme je najit na kazdé strance, at’ uz ve formé¢ elementu <body>, nebo <div>. Umist’u-
jeme do nich obsah naSich stranek. Tyto kontejnery taky velice napomahaji pii editaci ob-
sahu prostfednictvim CSS. [5]

3.2.9.2 Navigacni prvky

Slouzi k orientaci a pohybu na webu. V praxi se setkavame hlavné s dvéma druhy. Vertikalné

a horizontaln€ umisténymi prvky. [5]

3.2.9.3 Obsah

[ 24

nase stranky. Pfehlednost a dostupnost informaci tedy musi stat na prvnim misté. [5]

3.29.4 Paticka

Najdeme ji vétinou ve spodni ¢asti webu. Casto linky odkazujici na jiné ¢asti stranek. [5]

3.2.10 Informacni architektura

Informacni architektura odkazuje na strukturu a organizaci webovych stranek. Popisuje zpi-
soby jakymi jsou propojeny jednotlivé stranky . Predstavuje zaklady, na kterych je vystavéna
cela webova struktura. Jeji spravné navrzeni je stézejni pro spravné fungovani stranek jako

celku. [16]
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Obr. 14: Priklad informacni architektury webu [31]

3.2.11 Pouzivani m¥iZek pri navrhovani

Mrtizky jsou néco jako neviditelna voditka, ktera drzi stranky pohromad¢. V oblasti grafic-
zazivaji navrat. Webdesignéii a web developeti je vyuzivaji nejcastéji ve spojeni s kaskado-
vymi styly. Velmi usnadiiuji tvorbu spravné vyvazenych obsaht. Pfesto v nich spousta za-
¢inajicich tvirch vidi néco zahadného a pfistupuji k nim jen s nejvetsi opatrnosti. Ve sku-
tecnosti jsou zasady prace s nimi pomérné jednoduché a jasné dané. Ve webdesignu se nej-

Cast&ji vyuziva pravidla tetin. [13]

3.2.11.1 Pravidlo tietin

Toto pravidlo je vlastné néco jako zjednodusSena verze zlatého fetézu. Rozdéleni kompozice
na tfi ¢asti nam usnadiuje aplikaci tohoto pravidla v prostfedi webovych stranek. Postupnym
rozdélovanim bychom méli dostat stranku, ktera je rozdélena do obdélnikovych segmenti.

Kolik jich je a jak jsou velké zalezi pouze na mife naseho rozdéleni. [13]
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Obr. 15: Rozdeéleni pomoci mrizek [32]

Takto piipravend a rozdélena plocha slouzi jako jakysi navod na rozdéleni obsahu stranek.
Jednotlivé elementy se umistuji do mist, kde se jednotlivé bloky setkavaji a tim tvofime
celkovou strukturu webu. Blokli miiZze byt samoziejmé vice. Je to lepsi pro umistovani men-
Sich prvkil designu. Takto 1ze experimentovat s rozvrZzenim nami chténého obsahu a docilit

tak idealni kompozice. [13]

3.2.12 Grafika a prace s barvami v oblasti webdesignu

Grafické prvky, barvy a text, pokud pracujeme S t€émito tfemi elementy v ramci layoutu we-
bovych stranek spravné, mizeme web ucinit skutecné atraktivnim a populédrnim. Vse zalezi
na jejich spravném pouzivani. Ukolem designéra je nalézt spravné pomér mezi témito prvky.

V této ¢asti se zamé&fim na praci s barvami a grafickymi prvky.

Vybér barvy pro nase stranky neni jednoducha zalezitost. Jako designéti musime brat v potaz
vice faktorti, které zahrnuji esteti¢nost, pouZitelnost, ale jsou barvy jednim ze zakladnich
pilifti identity. Toto plati zeyména v ptipad¢, kdy navrhujeme stranky pro firmy a spolecnosti,
které jiz s n€jakou firemni identitou pracuji. V téchto ptipadech mohou mit zcela konkrétni

pozadavky pro grafické zpracovani.

Dnesni zobrazovaci zatizeni jiz disponuji takovymi technickymi parametry, Ze miiZzeme pra-
covat s obrovskou paletou barevnych kombinaci. Nicméné ¢lovék nemusi byt nutné grafic-
kym designérem, aby mohl s klidnym svédomim navrhovat barvy pro web. Zaklady prace

S barvami maji také sva pravidla.
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3.2.13 Barvy ve webdesignu

Schopnost vnimat barvy u ¢lovéka od pradavna vyvolava emoce a pocity. Asociace barev
S raznymi vécmi a podnéty je v dnesni dobé skutecné obrovska. Samoziejmé ani tuto pro-
blematiku nelze nijak jednoduse shrnout. Vniméani barev je do ur€ité miry také indiviualni.
Kupfikladu nékdo si s ¢ervenou barvou v prvni fadé spoji lasku, romantiku, jiny v ni vidis$
spisSe nasili, krev. Velkou roli zde hraji prostfedky, které ndm barvy prezentuji. Taktéz roz-
dilné kultury mohou mit ohledn¢ barev zcela odlisné navyky. V dnesni dobé o tomto mlu-
vime jako psychologii barev. Jeden z atributii podle kterého Ize tyto barvy néjak rozdélit je
barevna teplota. Zaklady tohoto rozliSovani vychazi z toho, kde se lidé v pfirod¢ s témito
barvami setkéavali. Kuptikladu oranzovou barvu si vétSina z nas bude asociovat S ohném,

naopak modré barvy v nas vyvolavaji pocit chladu a spojujeme si je s ledem. [17] [13]

3.2.14 Teorie barev

Zéakladem kruhového diagramu jsou tii priméarni barvy. Cervena, zelena a modra. Jejich mi-
chanim pak ziskavame dal$i odstiny. Nejcastéji se pouziva michani aditivniho a subtraktiv-
niho. Smichanim téchto primarnich barev dostaneme barvy sekundarni a jejich smichanim
zase barvy terciarni. Takto vlastn€ 1ze obsahnout celé barevné spektrum. Tyto barvy vSak
mohou byt dale ovlivnény odstinem, sytosti a svétlosti. V ptipad¢ svétlosti je nejnizs§i mozna
hodnota ¢erna a nejsvétlejsi naopak bila. Svétlost barev velmi vyznamné ovliviiuje barevny

kontrast. Cim vys§i svétlost, tim vyssi kontrast. [17]
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Obr. 16: Ukdzka barevné palety [33]

3.2.14.1 Studené barvy

Mezi studené lze zatadit vSechny barvy v rozsahu od zelené az po modrou. V nékterych
piipadech se do nich jesté pocitaji u odstiny fialové. Obecné jsou tyto barvy pro ¢lovéka
uklidilujici a pomahaji snizovat napéti. Ve webdesignu se pouzivaji jako zékladni barvy po-

zadi, ¢i jako barvy vétSich, dominantnich prvkda. [17]

3.2.14.2 Teplé barvy

V barevném spektru jsou to barvy od ¢ervené po zlutou. VétSinou si je spojujeme s ohném,
¢1 slunecnimi paprsky. V kombinaci se studenymi barvami vedle nich doslova zafi a upou-

tavaji na sebe pozornost. Tohoto kontrastu Ize v designu skvéle vyuzit. [17]
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WARM COLOURS

COOL COLOURS

Obr. 17: Studené a teplé barvy [34]

3.2.15 Barevné asociace

I kdyz je téma psychologie barev pomérné obséhlé, pro potfeby webdesignu by ¢lovék mél
disponovat alespon né&jakym zéakladnim povédomim charakteristikach jednotlivych ba-
rev.Tyto znalosti totiz mohou podstatn¢ ulehcit problematiku jejich vybéru.

Zelena barva

Predstavuje silu a stabilitu. Zelenou barvy si drtiva vétSina z nés spojuje s piirodou. V poveé-
domi lidi je to také barva nad¢je a mirumilovnosti. Pro o¢i neni nijak naro¢na a ve webde-

signu se skvé€le uplatiiuje zejména pokud ji pouzijeme v kontrastu s ¢ernou. [18]
Cervena barva

Cervenou barvu mnoho lidi vnimé jako barvu sily a vas$né. Casto se pouZziva pii zobrazovani
romantickych prvka, ale pti spravném pouziti se mize lehce stat znazornénim agrese, i

naléhavosti. V nékterych zemich ma také velmi silny historicky podtext. [18]
Oranzova barva

Oranzova barva je jakymsi spojenim mezi Zlutou a ¢ervenou. Velmi dobie znazoriiuje akti-
vitu a energii v kladném slova smyslu. Na rozdil od ¢ervené na vétsinu lidi pusobi uklidiu-

jicim dojmem. Je idealni volbou pfi propagaci jidla a vafeni. [18]
Zluta barva

Zluté je skvéla barva pro znazornéni §tdsti a energie. Spolehlivé dokaZe upoutat pozornost.
Jelikoz se podobd barvé zlaté, je Casto také spojovana s bohatstvim. Navzdory svym kon-

trastnim schopnostem ptisobi uklidiiujicim dojmem. [18]
Modra barva

Predstavuje klid, bezpeci a otevienost. Tato barva se Casto pouziva pro vyjadieni inteligence,

divéry a viry. Je viibec nejvice uklidiujici barvou. Lidé si ji vizualné také velmi siln€ spojuji
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s oblohou a vodou. Ve webdesignu se s ni ¢asto mizeme setkat na strankach rtznych spo-

le¢nosti, protoze plsobi velmi konzervativng. [18]
Fialova barva

Jiz od dob starého Rima byla tato barva symbolem vzneSenosti a moci. Tuto prestiz mozna
ziskala diky tomu, protoze byla dfive z ptirodnich zdroji jen vlemi t€Zko dostupna. V dnesni
dobé¢ je vnimana spise jako symbol bohatstvi. Lze ji také velmi dobte pouzit jako symbol
néceho tajemného. Ve svété webdesignu jde o velmi malo pouzivanou barvu, takze web

postaveny na jejich zakladech se mize snadno stat velmi originalnim. [18]
Bila barva

Bila barva je odjakziva barvou ¢istoty a jednoduchosti. Je idealni moznosti, pokud ji vyuzi-
jeme k vytvoteni kontrastu s ostatnimi barvami. Nejvét§iho kontrastu samoziejmé dosah-

neme pii kombinaci s barvou ¢ernou. [18]
Seda barva
Zastupuje neutralitu, formalnost a ¢asto také melancholii. Je ¢astou volbou, pokud chceme

aby naSe stranky vypadaly profesiondln¢ a tradi¢né. Jeji obrovsky potencial lezi v pouzivani

jejich odstint. N€kdy lze cely design postavit jen na nich. [18]
Cerna barva
Cerna je v zapadni kultufe vnimana jako negativni. Je spojovana se smutkem, depresemi,

zlem a smrti. Na druhou stranu je zeyjména v reklamach ¢asto pouzivana k vyobrazeni luxusu

a elegance. Vynika diky své schopnosti kontrastu. [18]

3.2.16 Barevné schéma

Kazdy web ma svoje barevné schéma a primarni barvu, kterou je v jeho designu dominantni.
SloZeni téchto barev ovliviiuje navstévnikovu mysl a naladu, vétSinou aniz by o tom védomé
védel. V praxi se pouziva vice postupll, jak tyto barvy michat, ja se zde zamétim na tii ak-

tualné nejpouzivang;jsi. [18]
3.2.16.1 Analogické schéma

Analogické schéma je zalozeno na pouzivani podobnych, tedy ve vétsing ptipada sousedi-
cich barev. V barevném kruhu se vybere jedna barva, ktera se doplni jejimi sousedy, pfic¢emz

jedna z nich celému designu dominuje. [17]
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3.2.16.2 Monochromatické schéma

Zaklad tohoto schématu je v ¢erné a bilé barve, ktera je doplnéna o jesté jednim odstinem.
Muize to byt dokonce nékolik variaci tohoto odstinu, naptiklad se zvétSenou sytosti, ¢i sveét-

losti. [17]

3.2.16.3 Komplementdarni barvy

Jde o dvé barvy, které v barevném kruhu stoji pfimo naproti sobé&. Jsou tedy idealni volbou,

pokud chceme co nejvic vyuzit kontrastu. [17]

3.2.17 Shrnuti

Pouziti barev v oblasti webdesignu neni jen o vybéru oblibené barvy a vytvofenim layoutu
Cisté na jejim zaklad€. Jde to o tom vybrat tu spravnou barvu podle toho, jaky ocekavame
ohlas nad publika. Nejdilezitéjsi je urcit jaké barvy a tony budou fungovat pro upoutani

pozornosti pro vétsSinu potencionalnich navstévnika webu.

Barevny design webovych stranek je jedna z prvnich véci, kterych si navstévnik vSimne. Jak
je dobfe znamo ze zkuSenosti velkych reklamnich znacek, je dilezité identifikovat domi-
nantni barvu. Pokud je design zalozeny pouze na kombinaci nékolika barev, aniZ by n¢ktera

z nich prevladala, méli bychom uvaZovat o redesignu.
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3.2.18 Ukazky designu

Jako ptiklady zde ukdzeme pfekombinované webové stranky, které jiz na ivodni stran¢ maji
prili§ mnoho obrazkil, odkazii a interaktivnich prvki, ve kterych je tézké se orientovat.
Vsude na nés vyskakuji dalsi a dalsi okna atd. Takové prosttedi je pro uzivatele chaotické a

muze ho vlastné¢ hned odradit od dal$iho prochazeni obsahu.

Obrazek ¢.x dokonale ilustruje zmatek a chaos, ktery nastane pti zahlceni webovych stranek
zbyte¢nym a neuspoiadanym obsahem. Strankam chybi jasny a jednoduchy koncept sefazeni
navigacnich prvki a hledani informaci ztéZuje také absence hierarchie v textu, které lze

snadno dosdhnout pomoci spravné volenych nadpisu.

- S S —=
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Obr. 18: Ukazka predimenzovanych webovych stranek [35]

Design stranek obrazku ¢.x je zase dokonalou ukazkou Spatného pouzivani barev. Tady nelze
ani mluvit o naviga¢nich prvcich, jsou zde pouze nesmyslné€ rozloZzené¢ odkazy na produkty,
které jsou doplnény nekvalitnimi obrazky. Cela struktura je vlastné pouze rozestavéna okolo
sttedu, kde je umistén nazev a kontaktni informace. Takto strukturovand hlavni strana musi
zcela jisté odradit spoustu navstévniki jeste predtim, nez se viibec odvazi kliknout na néjaky

odkaz.
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Obr. 19: Nevhodné pouziti barev [35]

Kwvalitni design by m¢l dopliiovat vlastni obsah webu a podnitit zajem ctenare. Tento obsah
by mél byt jasné a snadno dostupny, informace v ném obsazené rozdéleny do logickych a
obsahové podobnych skupin. PiehrSel vizualnich efektl mize byt nékdy spiSe na Skodu a

uzivatele odradit.

Jakozto ukazku efektivné zpracovaného designu mizeme pouzit stranky USA Today na ob-
razku ¢.x. Jedna se o webové stranky jednéch z nejvétsich novinovych spolecnosti ve Spo-
jenych statech. Jako zpravodajsky web maji tudiz obrovské naroky, co se ty¢e mnozstvi
denn¢ zobrazovaného obsahu. Ptes tuto naroc¢nost je vesSkery obsah velmi dobie rozdélen do
jednotlivych kategorii a subkategorii. Zaklad tvoti horni navigacni lista, ktera disponuje na-
zvy jako novinky, pocasi, sport. Tyto kategorie se po otevieni dale logicky déli. Napiiklad
pokud klikneme na ikonku Zivot, otevie se nam cela stranka, ktera slouzi pro navigaci ¢isté
v tématech, které lze zahrnout do této kategorie. Tedy hudba, knihy, filmy atd. VSechny
kategorie v horni listé jsou feSeny obdobné. Navic jsou vkusné rozd€leny riznymi barev-

nymi schématy, coz také kladné ovliviiuje nasi schopnost se na strankach orientovat.
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Obr. 20: Dobry priklad prehledného designu [36]
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4 TYPOGRAFIE VE WEBDESIGNU

Typografie nas obklopuje naprosto vsude. Setkavame se s ni den co den pfi téch nejbézné;j-
Sich a nejobycejnéjSich tkonech, vidame ji, kdyz jedeme po ulici, to jejim prostiednictvim
k ndm promlouvaji média, at’ uz jde o noviny, ¢asopisy, nebo televizni vysilani. Stala se
nedilnou soucasti nasich zivotl. Prosla si staletimi vyvoje. Tento vyvoj byl ¢asto Gzce spjat
s technologickym vyvojem, ktery vyustil v rozmach primyslového tisku a konceptu typo-

grafie, jak ji zname dnes.

Pismo predstavuje ve webdesignu jeden z hlavnich prostiedkd komunikace. Prostfednictvim
typografie lze vytvotit opravdu skvélé koncepty webovych stranek. Jeji potencidl je natolik
velky, Ze na ni lze postavit zdklady celého designu webovych stranek. Piesto je webdesig-
néry Casto opomijend a podceniovand. Pouzivani konzistentniho typu pisma ndm pomaha
vyjadfit hierarchii v naSem obsahu a pomaha uzivateli se v ném snaze orientovat. Rozhodnuti
ohledné¢ vybéru pisma mize dalekosdhle ovlivnit Citelnost textu a tim padem 1 celkovou
efektivitu webovych stranek. V oblasti tvorby webovych stranek nam jsou pfi editaci textu
nejvice napomocny CSS. Ty poskytuji Sirokou Skalu moznosti pro manipulaci s textem a
jeho vlastnostmi. S dostatkem zkuSenosti 1ze takto dosdhnout efektivnich a profesionalnich
vysledkd, aniz bychom tyto véci tvofili pomoci grafickych néstrojt, coz se kladné promita

na Case stahovani grafickych prvki webu.

Technologicky pokrok v poslednich letech také piispél k debaté o budoucim vyvoji. Vzhle-
dem k rychlému vzestupu zobrazovacich technologii se najednou zdalo, ze klasickému pa-
piru odzvonilo a Ze vétSina déni se nyni pfesune na obrazovky. I dnes jsme svédky neusta-
1€¢ho soupeteni. N&kteti tvrdi, ze obrazovky nikdy nemohou nahradit pocit, kdyZ se tiSténého
papiru dotykdme a citime ho. Nesmifili se s ¢tenim informaci prostfednictvim elektronic-

kych zatizeni a nechtéji se vzdat moznosti otacet vlastnorucné stranky.

Navzdory riznym argumentiim se toto digitalni prostiedi stalo nedilnou soucasti nasich Zi-
voti. Elektronicka zatizeni nas provazi takika celym dnem. Od probuzeni az po dobu kdy se
ukladame k spanku. Jejich prostfednictvim tvotime hodnoty, ziskdvame informace, nebo na-
opak tyto informace posilame dal. Diky postupné zpétné digitalizaci starSich tisténych infor-
maci madme z domova neomezeny piistup k velkému mnoZstvi kniZnich titulli, Casopist a
magazinl. Cilem dnesSnich designérti je dosdhnout co nejvetsi podobnosti, mezi informaci

tiS§ténou a tou zobrazovanou. Pravé proto nelze vytvaret néjaké umélé rozdily mezi typografii
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pro tisk a typografii ur¢enou obrazovkam. Teorie i principy jsou pro ob&é moznosti stejné, i

kdyz i zde jsou urcité odliSnosti v tom, jak se tyto zasady v praxi aplikuji. [8]

4.1 Navrhovani pro digitalni zobrazeni

vvvvvv

jisté patii typ obrazovky, jeji rozliSeni, moznosti podsviceni a dalsi technické atributy. Nej-
dualezitéjsi je jisté typ konkrétniho zafizeni, na kterém si digitalni obsah prohlizime, jelikoz

spousta z nich nam dnes nabizi rozsdhlé moznosti interaktivity.

41.1 Svétlo

Pro tisténé dokumenty predstavuje svétlo jednu ze zakladnich nutnosti, které jsou tieba pro
dobrou ¢itelnost. Svétlo se odrazi od stranky zpét k nasim o¢im a my jsme tak schopni vidéta
rozeznat riizné tvary a barvy. V ptipad¢ digitalnich obrazovek je tomu trochu jinak, protoze
ty se spoléhaji na podsviceni, které poskytuje jejich vlastni zdroj svétla. Obsah si tak mizem
pohodIné prohlizet i v mistech s nedostate¢nym vné&jSim zdrojem svétla. Nadruhou stranu
tato moznost daleko vice namahé a unavuje oci, jelikoz svételné viny vnéj$iho zdroje se
neodrazi od papiru k o¢im, ale jsou vyzatovany piimo. Citelnost a dobry vizualni dojem vak
vyznamné ovliviiuji dalsi véci jako barva, kontrast ¢i zvoleny typ pisma. To vSechno dohro-

mady tvofi vizudlni koncept digitalniho prostiedi. [§]

4.1.2 RozliSeni

Kwvalita tisténych dokumentt uddvana v hodnot€ 300 dpi (dots per inch). Tyto hodnoty jsou
zéarukou toho, Ze tiStény text 1 obraz budou pro lidské oko velmi Cisté a ostré. I kdyz se tyto
hodnoty postupem technologii neustale zvysuji, primérna hodnota kvality zobrazeni obra-
zovek se stale pohybuje v rozmezi 72-96 dpi. [8] V praxi to znamena ze pfevedenim tisté-
ného dokumentu do digitalni podoby dojde ke ztrat€ kvality pfiblizn€ o dv¢ tfetiny ptvod-

nich hodnot.

V piipadé¢ rozliSeni obrazovky se nam vsak jedna spiSe o ppi (pixels pre inch). Pixel pred-
stavuje maly Ctverecek, ktery je zaroven nejmensi jednotkou prostorové informace pro dis-
pleje obrazovek. Pixely jsou fazeny husté vedle sebe, takze mohou tvofit pfimky a sloupce.
Pouzivaji se pro zobrazovani pisma a grafickych prvka. jejich celkovy pocet rovnéz urcuje
rozliSeni dané obrazovky, nebo displeje. V ptipad¢ displeje, ktery mé rozliSeni 1600 x 900

to znamena, ze 1600 pixell se nachazi v jeho horizontalni plose a 900 ve vertikalni. Velikost
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jednotlivého pixelu se nikdy neméni, pokud dojde ke zmenseni, veskeré detaily a podrob-
nosti pisma jsou formatovany tak, aby se vesly do stavajiciho po¢tu obrazovych bodt. Pokud
dochazi ke snizeni kvality, stdva se to v ptipad¢ kdyz stejny typ pisma tvoii mensi pocet
mensi pocet pixelt. Vybér pisma proto musi byt peclivé zvazen na zékladé co nejvétsiho
poctu dostupnych informaci, jako je naptiklad dobra Citelnost na digitalnich obrazovkach.

[8] [5]

4.2 Ovliviiovani Citelnosti

Citelnost mize byt ovlivnéna mnoha faktory. Vybérem pisma, jeho velikosti, barvou, mnoz-
stvim a rozlozeni white space. Typ pisma, ktery funguje na jednéch strankach uz tak dobie
nemusi fungovat na druhych. Vybér pisma samoziejmé neni otazka jen jednoho atributu,

nicmén¢ jeho Citelnost by se v zebticku priorit méla pohybovat na nejvyssich mistech.

Nekteré typy pisma byly navrzeny pro zobrazovani nadpisti a svéd¢i jim vétsi velikost pisma.
Vyznacuji se také tim, ze jsou hiife Citelné v piipad¢ mensich velikosti. Jiné typy pisma zase
vynikaji svoji Citelnosti v menSich velikostech. Samoziejmé existuje spousta fontd, které

nelze ¢isté zaradit ani do jedné skupiny. [14]

4.2.1.1 Rdadkovani a vyska Fadku

Spousta lidi podcenuje vyznam fadkovani a dopousti se tak zbyte¢nych chyb, které negativné
ovliviyji Citelnost celého obsahu. Spravné fadkovani v kombinaci s dobie stylizovanou hi-
erarchii nadpisit dokaZzi ¢tenaifim vyrazné ulehcit jak cteni, tak hledani pottebnych infor-

maci. . [14]

4.2.1.2 Velikost pisma

Doporucena velikost pro bézny text se pohybuje v rozmezi 12-15 pixeli, ovSem se vzriista-
jicim trendem v podobé responsivniho webdesignu je dobré myslet na mensi zobrazovaci
zafizeni a navrhovat pro n¢ vétsi velikosti pisma. Naptiklad pokud nase stranky ve standard-
nim zobrazeni pro obrazovky pocitac¢ti budou mit velikost 13px, pro zobrazeni v mobilech

by to mohlo byt 15px, pro lepsi Citelnost. . [14]
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4.2.1.3 Kontrast

Jakozto 1 v jinych prvcich webdesignu, i zde je kontrast velmi mocnym nastrojem, ktery
muze velkou mirou piispét k dobré Citelnosti a nejen to. S jeho pomoci 1ze celé bloky textu

rozdélit do vrstev hierarchie. [14]

4.2.1.4 Hierarchie

Hierarchie zde hraje taktéz velkou roli. Pomaha ndm organizovat obsah do dobfte stravitel-
nych c¢asti. Lépe tak udrzime ¢tenafovu pozornost a pomuzeme mu tak najit, co potiebuje.

[14]

4.2.2 Vybér fontu

Pokud pracujeme s né¢jakym mén¢ béznym typem pisma, u kterého neni jisté, ze je obsazen
I V jinych zafizenich, mluvime o uzavieném typu systému. Toto samo o sob¢ neni ptekazkou,
pokud projekt takto tvofeny je urcen pro tisk, nebo bude pteformatovan jako obrazovy do-
kument. Pokud vsak text potfebujeme pro dalsi editace, je nutné, aby byl dany typ pisma
podporovan na vSech zafizenich, které by s nim mohli pfijit do styku, v tomto piipadé mlu-
vime o otevieném systému. Existuji vSak i1 typy pisma, které miiZzeme povaZovat za stan-
dardni a tudiz je mozno je nalézt na vét§iné modernich zatizenich. Hovofime o Arial, Cou-
rier, Helvetica a Times New Roman. Mezi dalsi, které se vyskytuji na vétSiné zatfizenich
patii pak Verdana, Georgia a Trebuchet, i kdyz v jejich ptipadech neni garantovana plna
podpora. I vybér z téchto typl pisma vSak musi byt peclivé zvazen, naptiklad s ohledem na

jejich ¢itelnost po zmenseni a dalsi faktory. [8] [13]

Je zde v8ak 1 moznost specifikaci vic neZ jen jednoho typu pisma. Tohoto 1ze docilit pomoci
CSS. Pokud uzivatel nemuze nacist urcity typ, nacte se automaticky prvni systémem podpo-
rovany font, ktery je na daném zatizeni k dispozici. kazdy design by mél byt postaven na
konkrétnim typu pisma, takZe toto nahrazovani neni zrovna idealni, pfesto pfedstavuje moz-

nost jak mit nad zobrazovanim obsahu webu urcity dohled. [5]

Moderni webdesign si vSak potrpi na pouzivani riznych uméleckych a abstraktnich typa
pisma. V téchto ptipadech se vyplati tento text pfeformatovat na text graficky, tudiz operu-

jeme s obrazovym formatem, nejcastéji png.

Pokud chceme tvofit kreativni a plisobivé stranky na zdkladé krasné a zivé typografie, 1ze
vyuzit tzv. Font-hostingli. Tato sluzba ndm umoznuje ulozeni naSich fontl na serveru a po-

moci CSS ptikazl na naSich strankach né piimo odkazovat. Takto si mtize web prohlizet
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kazdy, aniz by musel mit v systému potiebny font nainstalovan. OvSem musime si davat
dobry pozor na licence téchto pripadné zakoupenych fontd. Ne kazda licence totiz umoznuje
sdilet prostfednictvim Font-hostingu. U nékterych autorii je moznost dokoupit k jejich fontu
1 licenci pro webové stranky, ale tato moznost ani zdaleka neni pravidlem. Urcitou podobu

feSeni zde opét predstavuje moznost vytvoreni grafického textu. [3]

V kazdém piipadé volbu typu pisma velmi vyznamné ovlivni typ zafizeni, na kterém se bude
zobrazovat. V ptipad¢ malych zafizeni, jako jsou telefony, ¢i mensi tablety bychom méli dat
prednost jednoduchym fontiim, protoze jim tolik nevadi malé rozliseni displeji. Rozliseni
telefontl se dnes pohybuje od 320 x 240 do 964 x 640 pixeld. U tabletd je to jiz o néco vic,
vétSinou okolo 1024 x 768. S nejvetsim rozliSenim se samoziejmé setkadvame u stolnich po-

¢itacu. Cim vetsi rozliseni, tim vétsi kvalita zobrazovaného obsahu. [8]

4.2.3 Font families

Font je tedy kompletni sada znakti abecedy jedné velikosti a jednotného stylu. Dnesni PC se
systémem Windows ma asi okolo 50 ptedinstalovanych fontd, zatimco uzivatelé Mac jich
mohou vyuzivat az 100. Tato cisla se samoziejm¢ daji snadno zvySovat ptidanim dalSich
fontd do knihovny, at’ uz zakoupenych, zdarma ptistupnych, nebo dokonce ndmi vytvore-
nych. Tyto fonty se daji rozd¢lit do tzv. rodin pisma, kde kazda z nich reprezentuje rizné
variace fontl,, po kterych je pojmenovana. VétSina téchto rodin obsahuje bézné pismo, jeho
verze s kurzivou,v tuéném provedeni a nakonec kombinaci téchtou dvou (italic, bold, bold
italic). Nékteré fonty vsak tyto varianty neobsahuji a nabizej pouze nékterou z nich, napii-

klad pouze v bold verzi. [13]

Kazda z téchto rodin ma urcité charakteristické rysy, které ndm je poméhaji identifikovat.
Vétsinu rodin pisma mizeme rozdélit do dvou kategorii a to sice serif, nebo san-serif. Exis-
tuje vice postupt, jak je rozdélit celkove, ale nejbéznéjsi rozdéleni vypadé nasledovné: serif,

san-serif, ru¢né psané pismo, monospace, novelty a dingbats. [13]

4.2.3.1 Serif fonty

Tyto fonty maji ptivod z pisma, které pouzivali staii Rimané pfi tesani do kamene. Serif
(neptesné patka) je strukturdlni detail v typografii, ktery na znacich nékterych pisem (tak-
zvana serifova nebo téZ patkova pisma) tvoii pfi¢né ukonceni nékterych taht. Pro bezpat-

kova pisma se pouziva také oznaceni sans serif. V dnesni dob¢ se pouzivaji predevsim pro

wevr
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Roman. Existuje zde vSak vice moznosti, po kterém fontu z této rodiny lze sahnout. Urcité
mezi n¢ lze zafadit Garamond, ktery patii do podkategorie old-style-serif. A¢ dodava pismu

historicky nadech, je ¢asto pouzivan i modernich aplikacich. [14]

V piipad¢ fontu Baskerville mluvime o tzv. prechodném serif fontu. Pfechodnym ho nazy-

vama z toho divodu, ze tvoti jakysi most mezi old-serif a modern-serif fonty. [14]

Z téch modernich je nejvyrazngjsi zcela urcit¢ Didot font. Tyto moderni fonty zazily svij
vzestup v dob¢ velké pramyslové revoluce, jako nastupci fontli ptechodnych. Dnes se pou-
zivaji v ptipadech, kdy jejich prostfednictvim chceme vyjadfit eleganci, takze jsou velmi
Casto k vidéni naptiklad v ¢asopisech o mode atd. [14]

Ke konci 19. stoleti se ¢im dal vice rozmahala reklama. To znamenalo vzestup letakd, rz-

vewr

¢itelné i z dalky a svym vzezienim reprezentovaly industrialniho ducha doby. [8]

4.2.3.2 Sans-serif fonty

Jiz v 19. stoleti uvazovali nékteti typografové o uplné eliminace patek u pisma. Nicmén¢
nesetkali se s velkou podporou. Patkové pismo bylo tradi¢ni a takto velky zéasah si vétSina
lidi ani nedokézala predstavit. Nicméné tuto myslenku designéti opét oZivili ve 20. letech
20. stoleti, kdy se opét ocekaval postupny tpadek patkového pisma. Nic z toho se vSak ne-
stalo a patkové pismo se 1 nadale t€si velké oblibé. AvSak nic nebranilo vlastnimu vyvoji
bezpatkovych fonti, jejichz oblibenost je dnes na vzestupu. Je to zejména proto, ze nabizeji
Cist$i a moderngjsi pocit. Doporucuje se je pouZzivat jako nadpisy, zejména pokud je vlastni
text v serif fontu, docili se tak efektivniho kontrastu. Toto pravidlo se pouziva v ptipadé
tisku, ale v prostedi webovych stranek se uchytil pravy opak. Designéti radi pouzivaji sans-
serif fonty pro celé bloky textu a pro nadpisy naopak serif fonty. Tento trend byl mimo jiné
zplisoben tim, ze star§i a mensi monitory mély se zobrazovanim patkového pisma problém.
Tento problém nebyl technického razu, detaily patkového pisma ho zejména v menSich roz-
meérech ¢ini podstatné hiife ¢itelnym. Naopak sans-serif fonty jsou i v pfipadé mensich roz-
meéri Citelné 1épe, zejména diky absenci detailii. V oblasti webdesignu jsou pouZivany pro

jejich prakti¢nost a dobrou ¢itelnost. Mezi nejvice pouzivané patii Arial a Verdana. [14]
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4.2.3.3 Rucné psané fonty

Prostiednictvim téchto fonti mizeme dosdhnout opravdu ucvatnych efektl, nicméné jak je-
jich vytvoreni, tak jejich pouzivani se miize stat velmi oSemetnou a slozitou zalezitosti, pro-
toze navzdory kladiim nam nic nezaruci jejich dobrou ¢itelnost. Mezi klady 1ze urcité uvést
to, Ze psany text predstavuje jakysi symbol lidstvi a osobnosti. Tyto fonty designéfi Casto
prevadi do obrazovych formati, jelikoz se nelze spoléhat na to, ze ho ma uzivatel v systému

nainstalovan. [14]

4.2.3.4 Novelty fonts

Tyto fonty lze obecné nazvat dekorativnimi. Jejich drtiva vétsina se da snadno ziskat zdarma
prostfednictvim internetu. Tyto fonty Casto vychazi z tradi¢nich fontd, ale editace jsou ¢asto
tak rozsahlé, ze tento plivod neni dost dobife rozpoznatelny. Nabizeji obrovské moznosti
zejména diky svoji originalité a jsou tak i dobrym zékladem pfi tvorbé log, nebo jinych de-
korativnich elementd. Jsou idedlni moznosti, jak webové stranky vyrazné obohatit, ale mira

jejich pouzivani by se neméla piekracovat. [14]

4.2.4 Ukazka prace s bezpeénymi fonty

Prakticka ukazka pouZiti tzv. bezpe¢nych fonti. VSechny tyto fonty se dnes vyskytuji na
vétSiné pouzivanych zafizenich a nehrozi tak nebezpeci, Ze by je uzivatel nemohl spravné
zobrazit. Jedna se tedy o naprosto bézné az vSedni typy pisma. Pfesto se 1 s nimi d4 pomoci
CSS vytvoftit vytvofit nadpis, nebo text, ktery dokdze zaujmout a vzbudit ve ¢tenaii urcité
emoce a pocity. V této ukazce jsme v HTMLS stranku za pomoci elementt div nejprve roz-
délili na hlavni, levy a pravy kontejner. Nasledné jsme ji provazali s CSS souborem, kde
jsme provedli hlavni editaci textu praveé skrze odkazy na zminéné kontejnery. Ukazkovy text
jsou nadpisy h1 az h3. Nadpis h2 se vyskytuje jak v pravém, tak v levém kontejneru. Jako
ukazkové fonty jsme zvolili Impact, Verdana, Georgia a v typografickych kruzich tolik ne-

oblibeny Comic Sans.
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ticho.html ticho.css

Obr. 21: Nastaveni nadpisit v CSS
Hlavnim cilem bylo, aby jednotlivé nadpisy vyvolavaly zcela odlisné vizualni dojmy. Po-
moci nékolika CSS selektorti se mi podafilo z naprosto béznych fontl vytvoftit rizné vyrazny
text. Dalsi editace mohou byt velmi variabilni a snadno pfizptsobitelné tomu, co na naSich
strankéach zrovna pottebujeme. Kazdopadné i pomoci téchto ve vétsing€ zatfizeni vestavénych
fonti 1ze docilit efektnich vysledki, nehledé€ na to, Ze nAm mohou dopomoci i ke zmenseni

¢asu potiebného pii nacitani stranek, protoZe typ pisma uZivatel stahovat nemusi.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 63

hluk
TIGHO -

Obr. 22:Ukazka prdce s nadpisy web-safe fontii

4.2.5 Webové fonty s vyuzitim @font-face

V ptipadé web fonti mame na mysli fonty, které jsou na nase webové stranky nahravany
Z jinych zdroja. Existuje jich nepfeberné mnozstvi, jak placenych, tak zdarma ptistupnych.
Nicmén¢ pro profesionalni ucely se doporucuje vyc€lenit si urcité ¢astky na zakoupeni pla-
cenych fontil. Jejich prostiednictvim Ize snadno ozivit nas design a strankdm tak dodat ori-
ginalitu a svéZest. Na druhou stranu mohou vyrazné€ ovlivnit dobu nacitani, nebo dokonce
ovlivnit Citelnost obsahu, jelikoZ né vSechny tyto fonty byly navrZeny pro digitalni zobra-
zeni. Velka ¢ast z nich ptivodné vychazi z fontd, které byly ur€eny pro tisk, takze je nutné
byt pii vyberu opatrny.

Existuji dvé moZnosti jak pouZivat web fonty. Pfi té prvni se fonty nachdzi na naSem serveru
a odtud jsou nahravany na webové stranky. Odkazujeme na né¢ v CSS souboru prostednic-

tvim pravidla @font-face. V druhém pfipad¢ jsou tyto fonty umistény na cizim serveru.

Pro ucely této prace jsme zvolili tii zdarma dostupné web fonty v uceleném balicku, takzva-
ném @font-face kitu. Zamérne jsme hledali fonty, které maji v licen¢nim ujednani povolenu
moznost pouzivat je na webovych strankach. Jako testovaci text jsme zvolili slova valka a
jeho vyrazné optimistictéjsi protéjSek laska. Tato dvé slova jsme si prostfednictvim webo-
vych stranek http://www.fontsquirrel.com zobrazovali v riznych fontech, az jsme vybrali
tyto: BlackJack a Gesso.

@font-face kit obsahuje CSS soubor s potiebnou syntaxi a dale pak nékolik riznych formata

daného fontu. Podle koncovek souborti 1ze poznat, které je na co uréen. Naptiklad .etc je pro
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Internet Exploler, .svg je pro iPhony a iPady, .ttf vyuziva vétsina znamych prohlizecu a je
tak ztézejni.

Vlastni spojeni CSS souboru s fontem jiz neni nijak slozita zalezitost. Ve slozce se soubory
webovych stranek jsme si vytvofili slozku fonts, do které jsme nakopirovali vS§echny soubory
se vSemi koncovkami. Nasledné jsme si ve slozce @font-face kit dohledali stylesheet sou-
bor, ktery jsme otevieli v textovém editoru. Celou syntaxi jsme si potom zkopirovali do

vlastniho CSS souboru, ktery jsme jiz méli spojen s HTML indexem.

war.html War.Css

background-color:#
1
J

I
L
font-family: 'Bl’:P1duPReguldr :
url( fon q’bldl —uebfunf eot');

sebfont.eot?#iefix') format('embedded-opentype’),

-webfont.woff') format('woff"),
sebfont.ttf") t("truetype’),
_jack-webfont.svg#Blac ckRegular') format('svg');
weight: HHPmdl
‘ont-style: normal;

I
L

family: ‘gessoregular’;
3 url( fonts/GESSO__ -webfont.eot');
| -webfont.eot?#iefix') format('embedded-opentype®),
SO -webfont.woff') format('woff'),
| -webfont.ttf") format('truetype’),
| -webfont.svgitgessoregular') format('svg');

Obr. 23: Nastaveni font-face

Vlastni CSS soubor takto prostiednictvim url odkazuje na fyzické umisténi soubort s fonty.
Zbyvalo jiz jen upravit selektory s nadpisy, aby se zobrazovaly v pozadovaném typu pisma.
Toho jsme docilili pomoci vlastnosti CSS font-family, kde jsme jako fonty pro vykresleni

pisma zvolili vy$e zminéné Blackjack a Gesso.
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Obr. 24: Vysledek prdce s font-face

4.2.6 Ukazka tradi¢nich typografickych stranek

Nasleduje ukézka tradi¢nich typografickych stranek, které jsme si vytvofili opét pomoci
HTMLS, CSS3 a vySe zminénych prvki prace s pismem. Struktura stranek je ve dvousloup-
covém formatu, pficemz v levém sloupci jsou umistény jednoduché navigacni prvky. Styli-
zace pisma a nadpist byla provedena opét prostiednictvim kaskadovych stylli. Font pouzity
jako logo celych stranek byl vybran tak, aby svym stylem korespondoval s celkovou Gpravou
obsahu.Vlozen byl pomoci pravidla @font-face. Pro pfipady vétsiho rozliseni bylo vlozeno

tématické pozadi.
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SPRAVNE UZITI FONTD

dce s pismem

Crasvel tempuslacus, Aligunam eu ante dui, Phasellus et molestie
nulla, Fo
Historie tristique pellentesque aliguet. Aenean enismod eros at tellus
ullameorper, id fermentum dolor pulvinar, Donec mi urna,
molestie ac fengiat ac, pretinm quis purus, Aenean accumsan non
quam at posuers, Sed nec metus nisi. Fhaszellus vulputate id purus
tempus lobaortis,

1 mi id st crnare blandit id eget erat. Mullam

Pismo na webu

E.A, Poce

Denec fancibus est ex, pellentesque malesuada torter thonens in,
Donec ultrices orei at viverra viverra, Munc eget lectus tincidunt
nisl pasners eleifend. Cras sollicitndin sodales lignla. Curabitur
nibh nunc, auctor quis quam at, fringilla rutrum odio, Suspendisse
ultricies efficitur dui ut ultricies, Duis dui nunc, nltricies sed nisl
congue, finibus mellis dui.

Vhodné for
Fr

Vestibulum guis nibh et lacus condimentum molestie id nec tortor,
Morbi egestas nisl maximus consectetur lobortis, Pellentesque
ornare diam et sem fringilla, eget blandit eros lobortis. Proin
commaedo urna nisi, varius efficitur velit pellentesque suismod.
Etiam enim nisl, fengiat id tortor a, pharetra venenatis enim,

Vestibulum non magna id est dignissim semper sed eget eros, Dnis
accumsan angne elit, in placerat lectus dignizsim en. {misque
dapibus eget nisl quis cursus,

{Mahoru}

PRACE S TEXTEM

Navrhovant

TcQueen

Duis ornare placeratleo a auetor, Aliguam seelerisque lacinia nune
ac pharetra, Duis suscipit ante eget metus scllicitudin aliquet.
Aliquam erat volutpat. Maecenas feugiat varins egestas, Etiam non
fringillaipsum. Sed a libero turpis.

5

Donec fancibus estex, pellentesque malesnada torter thonens in,
Dienec ultrices orei at viverra viverra, Munc egetlectus tincidunt

nisl posuere eleifend. Cras sollici sodalas 3

Obr. 25: Ukdzka typografickych stranek
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5 AKTUALNI TRENDY VE WEBDESIGNU

Stejné jako mnoho jinych oborti a odvétvi, 1 webdesign podléha né€emu, co 1ze popsat jako
modu. Podobné jako v méde i zde dochazi k postupnému piebirani a osvojovani si trendt.
Nekteré z nich vznikly jako vystrelky jednotliveti a postupné si vydobyly svoje misto na
slunci, jiné byly stvotfeny jako vysledky dlouholetého a postupného vyvoje. V této kapitole
si ukdzeme ty nejvice aktudlni a diskutované. Spolecné s jejich popisem budou uvadény i1

jejich priklady.
5.1 Dlouhé rolovani

S ohledem na naro¢nost obsahu webovych stranek se postupem Casu stalo rolovani jejich
neoddélitelnou soucasti. V posledni dob¢ tedy pribyva ¢im dal vic tzv. jednostrankovych
webl, které se stavaji stale vice popularnimi. Dé&je se tak hlavné kviili rostoucimu poctu
uzivateli, kteti obsah webl prochazi prostrednictvim mobilnich zafizeni. Zejména v ptipadé
telefonil je tato vlastnost nedocenitelnd. Je daleko snazsi rolovat delSim obsahem, nezZ se

proklikavat z jedné stranky na druhou. [19] [20]

Jako ptiklad si mizem ukdazat stranky uhray.com. Postupnym rolovanim se z ivodni strany
osazené hlavnim logem a velkym, pohyblivym pozadim dostavame na jednotlivé sekce ob-
sahu. Za sekci o sluzbych firmy nésleduje kratka pasaz o jejich zakladatelich, za ni zase
ukéazky prace atd. Na jednotlivé sekce lze preskocit rovnou, pokud pouzijeme mensi navi-

gacni menu v pravém hornim rohu.

SERVICES

Obr. 26: Stranky uhray.com [37]
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5.2 Rozdéleni obrazovek

Tento trend spociva ve vertikalnim rozdéleni obrazovek na dvé a vice Casti. Toto rozvrzeni
je idealni naptiklad pokud firma nabizi dva hlavni produkty, sluzby, nebo chce prosté jen

ukazat dva hlavni sméry. [21]
Krasnym ptikladem jsou stranky firmy mission-motorcycles. Jiz na jejich uvodni strané
muZzeme narazit na nabidku dvou modelti motocykla. Tyto nabidky jsou stylové a vizualné

krasné€ sladény a rozd¢€leni stranek zde ma na starosti efektivni barevny kontrast.

MISSION MOTSETe TSRS

Introducing the Limited Edition

Mission RS

The world's most advanced limited
production electric motorcycle.

The result of a devotion to design and build
the world’s most innovative and highest
performing electric motorcycle, the Mission
RS sets the new defining standard for all
superbikes.

A proven legacy that shattered records in the
2011 TTGXP Laguna Seca race, the Mission
RS is the motorcycle that dominated the
competition. Street-legal and updated with
the most advanced features found on any

production motorcycle, the Mission RS is our
halo product.

The Mission RS embodies the heart and soul
of Mission Motorcycles. It is exclusive. Only
40 editions will be produced.

ned, engineered,
the United States

Introducing the
- = !7}‘
Mission R

The world’s most advanced production

electric motorcycle.

Designed from the outset with the focus of
creating a street-legal machine with zero-
compromise, the Mission R is the evolution of
the groundbreaking limited edition Mission
RS.

The Mission R distills the racing pedigree of
the Mission RS into a street-ready production
model. Derived from the next generation
technology behind the Mission RS, the
Mission R’s production InfiniteDrive™
powertrain achieves a new horizon of street-
legal performance.

The Mission R electric superbike is the first
step towards the next generation of street
going performance.

Each Mission R is desianed, engineered, and
United States of

LEAR

Obr. 27: Vyuziti rozdéleni obrazovek pri prezentaci produktii [38]
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5.3 Pribéhové weby

Je to vlastné prolinani webdesignu a socidlnich médii. Spousta vizudlnich a interaktivnich
prvki, které nam pomahaji prezentovat piibsh znacky, firmy, nebo produktu. Casto se vyu-
ziva flash animaci, CSS pravidel pro vizuélni efekty, videi a zvukii na pozadi. Mira interak-
tivity byva vétSinou skuteéné obrovska a na navstévnikovi zanechava hluboky dojem. Pro-
blém se vSak mlze vyskytnout v ptipad€ zobrazovani téchto stranek na zatizenich s poma-
lej$im internetovym pfipojenim, nebo slabSim technickym vybavenim, jelikoz pokrocilejsi

animace s vyuzitim JavaScriptu mohou mit jiz trochu vétsi naroky. [22]

Jako idealni ptiklad lze uvést stranky olympicstory, které poutavym zptsobem prezentuji
historii a podrobné detaily vSech zimnich olympijskych her. Struktura stranek se sklada
z mnoha interaktivnich naviga¢nich prvka. Pfes jejich mnoZstvi je jejich ovladani zcela in-
tuitivni a jednoduché. Na pozadi se prolinaji rizné specidlni efekty a video zaznamy. Vse

podbarvuji tématické audio zaznamy z her. Na obrazku ¢.x. muZzeme vidét ivodni stranu.

OLYMPIC

STQRORY

History of winter games, infographics, medal table, facts, numbers, mascots,
medals and much more you would like to know.

SOCHI 2014 ¢ PY @ A maemevronmar  [EEERY{12]  (wTweet 210
= ]

>

Obr. 28: Pribehové stranky olympicstory [39]

5.4 Open source redak¢ni systémy

Tyto systémy zazivaji v poslednich letech nebyvaly rozmach. Umoziiuji ndm tvofit profesi-
ondln¢ vypadajici webové stranky aniz by po nas vyzadovaly nadstandardni znalosti kodo-
vani. Tvorba webovych stranek je diky nim rychla a snadnd. PopiSeme si zde tedy tfi hlavni

vlajkové lod¢ téchto systému.
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5.4.1 WordPress

Aktudlné nejpopularnéjsi redakeni systém na svété. Primarné byl uréen pro vytvareni blogt,
behem let se vSak jeho moznosti mnohonasobné rozrostly. Momentéalné ho pouziva pies 60
miliont webovych stranek. Jeho oblibenost spociva v jeho jednoduchosti a pfistupnosti Si-
roké vefejnosti. Jeho jednoduchou instalaci nabizi i spousta prvotfidnich hostingti, takze

zprovoznéni webu mize byt diky Wordpress opravdu otazkou minut. [23]

Wordpress také nabizi Sirokou Skalu voln¢ stazitelnych plugint a vytvofenych Sablon, které
jsou velmi snadno editovatelné. Nékteré z téchto Sablon a dodatkt jsou k dispozici zcela
zdarma, za nékteré je vSak nutné zaplatit. Pro zakladni fungovani si vSak vétSina uzivatel

vystaci s volné piistupnym obsahem, kterého je vice nez dost. [23]
Mezi vyrazngjsi zapory tohoto systému je nutno uvést to, ze jakékoliv vyraznéjsi zmény
puvodniho frameworku stranek jsou pro uZivatele dost problematické. To vSak z¢asti popira

prvotni ucel Wordpressu a to je pfistupnost co nejvétsi skupiné lidi, coz se rozhodné daii.

A state permitting clear perception and understanding; the area that tinF |
may be seen distinctly or resolved into a clear image. etINFOCUS:
Four Reasons to Get inFocus Now!

0 ode frame work 9 e Wordpress (mstall with
"

Obr. 29: Ukdzka jedné z sablon Wordpress [40]
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5.4.2 Joomla

Stejné€ jako Wordpress ani k pouzivani Joomla uzivatel nemusi disponovat nijak zavratnymi
kédovacimi schopnostmi. Velké plus ma tento redakéni systém diky snadnému vytvareni
socialnich siti, které mohou byt na strankach velkym benefitem. Stejné tak vytvareni online
obchodl je s Joomla velmi snadné a rychlé. Tuto moznost nabizi i Wordpress, ale jeho
schopnosti v tomto ohledu na Joomlu stale nemaji. Taktéz nabizi velké mnozstvi zdarma
dostupného obsahu v podobé¢ Sablon a piednastaveného obsahu. Z hlediska technickych
moznosti tedy Wordpress trochu prevySuje, ale stale si zachovava moznost lehkého spravo-

vani obsahu. [24]

i SHOPPINGBAG W e o s | S
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OIS 8 K2 MOLRS

Patarsy Campnauy Fontem [ rideiny

% % %

e T e 11 e e an e
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Obr. 30: Online obchod vytvoreni v Joomla [41]
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5.4.3 Drupal

Do této trojice je nutné zaradit i redakéni systém Drupal. Rozpéti jeho moZznosti oproti
dvéma predchozim systémiim je daleko vétsi. Mizeme s jeho pomoci vytvorit v podstaté
cokoliv, od jednoduchych blogii, az po slozité portaly. Spolecné s timto vSak ptichéazi i da-
leko vétsi naroky na technické znalosti z oboru tvorby webovych stranek. V jeho ptipadé
jsou to pfinejmensim zékladni znalosti HTML a PHP kodovani. Stejné jako v ptipadé Word-
press a Joomla i Drupal nabizi obrovské moznosti dalSich uprav prostiednictvim plugint. I
jeho zékladni verze vSak dokaze tvofit mocné a efektivni webové stranky. Diky jeho dobré
optimalizaci disponuje z téchto tii redaknéich systému také nejrychlej$imi nahravacimi casy

stranek. Stejné jako v prvnich dvou ptipadech i Drupal je dostupny zcela zdarma. [25]

Vg

e+ Corporate

ABOUTUS  PRODUCTS & SOLUTIONS = SERVICES OFFERED  BUSINESS OPPORTUNITIES CAREERS CONTACTUS ENQUIRY

-l

About Us

Contrary to popular belief, Lorem Ipsum is not simply random text. It has roofs in a piece of ciassical Latin literature from
45 BC, making it over 2000 years old. Richard McClintock, a Latin professor at Hampden-Sydney College in Virginia,
looked up one of the more obscure Latin words, consectetur, from a Lorem Ipsum passage, and going through the cites
of the word in classical literature, discovered the undoubtable source. Lorem Ipsum comes from sections 1.10.32 and

1.10.33 of "de Finibus Bonorum et Malorum"
l‘l:i'l. 10 I..

contentofa when

looking at its layout.

Who We Are  $% What WeDo 9% Contact Us 95

read more read more

Obr. 31: Firemni portal v systému Drupal [42]
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ZAVER

V této praci jsem se zabyval problematikou spojenou s tvorbou modernich webovych stra-
nek. Obsirnost tohoto tématu mé v prabéhu jejiho psani donutila ke konkrétnim volbam a
rozhodnutim, kterym castem se vénovat vice. V jeji prvni ¢asti jsem se zabyval posledni
verzi znackovaciho jazyka HTMLS. Po stru¢ném popisu jeho historie jsem se vénoval nej-
novejSim elementiim, které zasahuji do zékladnich stavebnich prvkt webu a usnadiiuji im-
plementaci multimedidlnich prvki v zédkladni urovni. V ¢asti vénované kaskadovym styltiim
jsem popisoval vybrané prvky posledni verze, které vyznamné piispély k snadnéjsi editaci
vizualni podoby stranek. ZvIasté jsem se zabyval pravidly media queries, ¢ehoz jsem vyuzil
v dalsi ¢asti prace. Dalsi kapitola popisovala prvky a zasady moderniho webdesignu. Roze-
biral jsem zde Sirokou Skalu uskali, se kterymi je pfi tvorbé webi dnes nutno pocitat. Navazal
jsem zde také na poznatky z ¢asti prace o kaskadovych stylech a vytvofil nazornou ukazku
prototypu responzivnich webovych stranek. Dale jsem se zabyval problematikou kompati-
bility a aktualizace, coZ jsou vzhledem k rychlému technologickému vyvoji témata ¢im dal
vice aktudlni. Tato kapitola také poklada zaklady analytické ¢asti, kde popisuji zasady pro
navrhovani uzivatelsky piivétivych webovych aplikaci. Vénuji se zde zékladni struktuie
webu a jeho designu, odkud jsem piesel k vyuziti barev a popisu zakladnich barevnych sché-
mat, které se pro navrhy webl vyuZivaji. Tato ¢ast prace také obsahuje ukazky dobrych a
Spatnych piikladt designu, jejich rozbor a popis. Celou nésledujici kapitolu jsem rozebiral
typografii a jeji ulohu ve webdesignu, ktera v poslednich letech neustale nabyva na dtlezi-
tosti. Vyuzil jsem zde znalosti nabytych v ¢asti o kaskadovych stylech a vytvoftil jsem néko-
lik ndzornych ukazek typografie v praxi, jenz vznikly pfevazné za pouziti zdkladnich typa
pisma. Tyto ukazky jsem provadél chronologicky, tedy od pokust s nastavovanim styll pro
nadpisy, az po kompletni vytvotfeni protypu typografickych stranek, které jsou vizualné na-
vhnuty tak, aby bylo co nejvice vyuZito znalosti obsazenych v této kapitole. V posledni ka-
pitole jsem se vénoval vybranym designerskym trendiim, které jsou aktualn€ mezi tvirci
webového obsahu v oblibé. Téchto trend je pochopitelné daleko vice, proto jsem vybral ty,
které v posledni dob¢ slavi uspéch napti¢ spektrem webdesignerského svéta. Posledni ¢ast
prace je pak vénovana shnuti aktualné nejlepSich a nejpouzivanégjSich redakcnich systémi.
Tuto ¢ast jsem se rozhodl do své prace zaradit poté, co jsem pii nacitani literatury o moder-
nich trendech neustdle nardzel na diskuse na téma budoucnosti webdesignu. Velkd cast

tvlirct se totiz zacina piiklanét praveé k vytvareni webovych stranek prostfednictvim téchto
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systémi. Vypracovani této prace mi pomohlo k vnimani webdesignu jako obrovskému sou-
boru informaci, poznatkti a samostatnych disciplin, které se navzdjem ovliviiuji. Tyto disci-
pliny a obory se S postupem novych technologii stavaji natolik informa¢n¢ obsahlé, ze pie-

stava byt v moci jednotlivci, aby je vSechny dokonale zvladali.
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