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Hodnoceni prace:

Pfedlozena diplomova price se zabyva enginem Unreal. Prvni &ast prace je zaméfena na redersi
vlastnosti a vyuziti daného enginu. V druhé, praktické &asti, diplomant popisuje vlastni tvorbu
prostiedi, ve kterém demonstruje zadani diplomové préce. V pfilozené aplikaci je mozné nalézt, jak
Casticové systémy, tak menu, ze kterého miize uZivatel navolit spusténi ¢asticovych simulaci a post
proces efekti. Drobnou chybou diplomové prace je netplny seznam pouZitych zkratek a v pfilozené
aplikaci nefunk¢ni efekt inverze. Pfesto je price napsina srozumitelné a vécné prezentuje
diplomantovi postupy a feSenf situaci, které nastaly a miZou nastat b&hem tvorby aplikace.

Prace spliiuje poZadavky kladené na zavére¢né prace inZenyrského typu, a proto ji k obhajobg&
doporuduji!

Otazky k obhajobé:
1) V praktické ¢4sti je popsan efekt negativu, ktery po aktivaci zobrazi pouze bilou obrazovku.
Cim je to zplisobeno?
2) V praktické ¢asti vénujete velkou pozornost efektu sn&zeni. Jakym zptisobem byste Fesil
piiristek sn€hu ve scéné (navyseni snéhové pokryvky)?
3) Bylo by mozné vyuzit aplikaci pro m&feni vykonu po&itate? P¥ipadné jakym zpisobem?

Celkové hodnoceni price:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A —vyborné, B — velmi dobfe, C — dobfe, D — uspokojivé, E — dostateéng , F — nedostatedns.
Stuperi F znamena téZ ,,nedoporuduji préci k obhajob&*.

PredloZenou diplomovou praci doporuduji k obhajob& a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pFipad€ hodnoceni stupném ,,F — nedostaten&“ uved’te do p¥ipominek a slovniho vyjid¥eni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.

Datum . 25.05.2015 Podpis oponenta diplomové prace

o~



