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Hodnocení oponenta bakalářské práce – praktická část
	Jméno a příjmení studenta
	Tobiáš Kučera

	Studijní program
	B8206 Výtvarná umění

	Obor/ateliér
	Klasická animovaná tvorba

	Forma studia
	Prezenční
	Akad. Rok 14/15

	
	

	Název práce
	Renoir

	Oponent práce
	Mgr. Lukáš Gregor, Ph.D.


Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 

	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Dramaturg. výstavba
	
	
	
	X
	
	
	

	Srozumitelnost
	
	
	X
	
	
	
	

	Výtvarné řešení
	
	
	
	
	
	X
	

	Animace
	
	
	
	X
	
	
	

	Technické zpracování
	
	
	
	
	
	X
	

	Tvůrčí vklad, osobitost
	
	
	
	
	X
	
	

	Režie
	
	
	
	
	X
	
	

	Celkové působení díla
	
	
	
	
	X
	
	


Absolventská práce Tobiáše Kučery má poněkud odlišnou pozici – svým druhem spadá mezi trailery, a to ještě navíc ne na film, ale na počítačovou hru, čili pracuje s odlišnými parametry. Požadavky na to, aby trailer žánrově fungoval, do značné míry ovlivňují i skladbu bakalářského filmu. Nejde tedy v pravém slova smyslu o ucelený příběh, nýbrž o navození atmosféry, předvedení/náznaku způsobu hraní, naznačení charakteru a zápletky. V tomto směru dílo Tobiáše Kučery může dobře fungovat, byť s odstupem (když hrát hru nebudu) mi srozumitelnost přijde jako málo dostatečná. U hodnocení animace se musím omezit buďto na (velmi dobře využité) efekty, hezké statické obrazy, nebo pohyb figury – která předznamenává hraní počítačové hry. Pohybu by zde mohlo být více, i když... současně si můžu oponovat, zda by to nebylo v protikladu s náladou hry či traileru. Výtvarné řešení velmi dobře vychází z filmu noir či komiksů, tímto žánrem ovlivněných, současně to vede k potlačení intenzivnějšího tvůrčího, osobitého vkladu samotného studenta. 
Návrh klasifikace  
C - dobře
Ve Zlíně dne 1.6.2015
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Pomocí X označte v tabulce hodnocení u každého z kritérií. 
	KRITÉRIA HODNOCENÍ
	Nedostatečné
	Dostatečné
	Uspokojující
	Dobré
	Velmi dobré
	Výborné
	Nedokážu posoudit

	Jazyková úroveň
	
	
	
	
	
	x
	

	Srozumitelnost textu
	
	
	
	
	x
	
	

	Práce se zdroji
	
	
	
	
	x
	
	

	Přínos práce
	
	
	
	
	
	
	x

	Obrazová dokumentace
	
	
	
	
	x
	
	


Vzhledem k výraznému zaměření na technickou stránku věci bych očekával širší obrazovou dokumentaci z vývoje.
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