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Záměr a cíle práce

Hlavním tématem bakalářské práce Matúše Solčányho se stalo hledání ideálního vizuálního řešení spojení textu s obrazem (ilustrujícím text) do kompaktního a esteticky kvalitního celku, který by zároveň podporoval efektivní vnímání všech druhů informací. To vše v rámci interaktivního digitálního média, jež díky svým možnostem nabízí pro tento záměr optimální nástroje. 

Postup práce

Po celou dobu projektu tak autor řešil paralelně v zásadě dva základní problémy: formu a estetiku vizualizace informací v podobě schematických ilustrací a návrh layoutu stránky, kde se potkává obrazová informace s textem.

V případě hledání nejvhodnější formy vizualizací vyzkoušel různé polohy od volné (a animované) ilustrace až po 3D modelování, u jehož částečně abstrahované, schematizované polohy nakonec skončil (tj. základní topologie těles bez detailů a reálných textur). 

Hledání optimální podoby layoutu a výtvarného řešení se do poslední chvíle organicky vyvíjelo a několikrát měnilo, spíše než radikálně ale spíše v podobě množství iterací v rámci postupného prototypování v prostředí webové technologie. Nutno říct, že tento způsob navrhování designu v prostředí www prohlížeče se stává více a více standardním postupem. 

Kódování layoutu a snaha využít všemožné současné možnosti webové technologie stály autora hodně pozornosti a sil, které už pak nedokázal upřít na výtvarné řešení. Zde jsou patrné 

rezervy, které ubírají na celkovém dojmu. Přes tyto nedostatky si cením toho, že před sebou máme funkční a v zásadě hotový produkt. Ten sám o sobě vypovídá o kvalitě řešení, můžeme jej uživatelsky testovat a hodnotit, zda se autorovi jeho záměr podařil a kde ještě není interaktivita, ergonomie či intuitivní ovládání optimální. To by v případě graficky sebeefektnějšího, ale statického, do webového média nepřevedeného návrhu nebylo možné.

Hodnocení

Výsledné řešení působí na první pohled poměrně nenápadně, až konzervativně. To otevírá otázku, nakolik má být žánr popularizace vědy vizuálně atraktivní. Snahou autora byla evidentně snaha zprostředkovat veškeré informace co nejvíce seriozním způsobem.
S přístupem Matúše Solčányho k jeho bakalářskému projektu jsem celkově spokojen. Veškeré obtíže při hledání vizuality ilustrací či problémy s laděním kódu www stránky překonával silou vůle a se zjevnou snahou dosáhnout vize, kterou si na začátku stanovil. Rezervy spatřuju jen v celkovém výtvarném projevu, který by si přece jen zasloužilo ještě více nápaditosti.
Vzhledem k účelu, k němuž je tato práce navržena, ji však považuji za velmi zdařilou.

Návrh klasifikace  
B – velmi dobře
V(e) Uherském Hradišti      dne 12. 6. 2015
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* nehodící se škrtněte
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