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1Naplnění tématu a rozsah práce 40 A

2Nastavení cílů a metod práce 30 A

3Úroveň teoretické části práce 50 A

4Úroveň analytické části práce 50 B

5Úroveň projektové části práce 50 A

6Splnění cíle práce 60 A

7Struktura a logika textu 40 A

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 30 A

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 20 A

10Jazyková a formální úroveň práce 20 B

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,11 A


Na práci lze ocenit (silné stránky):

· Volba tématu. 
· Mezi silné stránky lze zařadit teoretickou část práce a to i přes to, že zpracování a to především v případě rozdělení her je specifické a je jednou z možností jak ke hrám v rámci daného tématu přistoupit. 
· Objem a kvalita zdrojů. 
· Vhodně postavené dotazníkové šetření a jeho komparaci s teoretickými východisky. 
· Praktická část práce a v ní obsažená kombinace dat a z ní vyplývající závěry. 
· Návrh projektu v závěrečné části práce. 
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):
· Autor nepoužívá doporučený Harvardský styl pro práci se zdroji. Stejně tak i seznam zdrojů není dle doporučené normy. 
· Str. 24 – autocitace, vhodnější řešení je citovat původní zdroj. 

· Grafy v praktické části práce by bylo vhodné přesunout do příloh a uvádět pouze syntézu dat dílčích výstupů. 
Práci považuji za mimořádně kvalitní a doporučuji k obhajobě s celkovým hodnocením A – výborně.
Otázky k obhajobě: 

· Jaká je efektivita in-game reklamy proti klasickému zobrazování displayové reklamy v mobilních hrách? 
· Je výhodnější pro vývojářská studia vydělávat na hrách při jejich prodeji nebo umisťováním reklamních sdělení do her? 
· Je efektivní verifikovat účet prostřednictvím mailu? (viz projektová část práce) Není vhodnější přihlášení přes Facebookový účet? 

· Je možné, že uživatelé nebudou zcela souhlasit s principem hry? Jaký je důvod hraní navržené hry proti hraní např. hry Fruit Ninja? Motorika je stejná. Nebo předpokládáte, že uživatelé budou loajální vzhledem k tomu, že mají možnost něco vyhrát? 
Ve Zlíně dne 23. 4. 2014
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		40		A		A		32		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		30		A		A		24		1

		3		Úroveň teoretické části práce		50		A		A		40		1

		4		Úroveň analytické části práce		50		B		B		50		1.5

		5		Úroveň projektové části práce		50		A		A		40		1

		6		Splnění cíle práce		60		A		A		48		1

		7		Struktura a logika textu		40		A		A		32		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		30		A		A		24		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		20		A		A		16		1

		10		Jazyková a formální úroveň práce		20		B		B		20		1.5

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.11		A		1.107		326		1.107






