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ABSTRAKT

Tématem moji bakalatské prace je ndvrh grafického rozhrani elektronické aplikace pro
mobilni zafizeni. Uvodu do technologii a historie jsem se dotkl pouze lehce, pro nastinéni
pozadi problematiky. Zmapoval jsem situaci na trhu a s pfihlédnutim k vysledkiim se roz-
hodl pro vytvofeni aplikace umoziujici spolupraci osob pracujicich v kreativnich oborech.
S vyuzitim metody designu zamétené¢ho na uzivatele jsem pak vytvofil aplikaci nejlépe

plnici zvolené zadani.
Kli¢ova slova:

Aplikace, design, spoluprace, kreativita, uzivatel, uzivatelské rozhrani, mobilni zafizeni,

grafické rozhrani

ABSTRACT

The theme of my bachelors thesis is design of graphic interface for an application used on
mobile devices. At the first | made parts about history and technology because of correct
understanding of the problem. I mapped the situation on online markets and then | made
decision to work on application that will allow cooperation between people working in
creative field. At the end | made the application that perform selected task the best by

using the method ,,user-centered-design*
Keywords:

Application, design, co—working, creativity, user, user interface, mobile device, graphic

interface
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UvVOD

Téma moji bakalaiské prace je ,,Navrh grafického rozhrani elektronické aplikace pro mo-
bilni zafizeni“. Za timto ndzvem se skryva zpracovani vizualni stranky aplikace urcené
primarn¢ pro mobilni telefony. Zakladem pro vizualni styl takové aplikace musi byt do
detailti promyslena logika ovladani, uspofddani a maximalni mozné uzivatelskd ptivéti-
vost. Vzhledem ksiln¢ konkuren¢nimu prostiedi a extrémni $ifi nabidky na trhu
s aplikacemi je rozhodujici kazda malickost, ktera by mohla odrazovat od uzivani aplikace.
osob. Ve chvili, kdy je nutné, aby aplikaci pouzivalo vice osob pro zajisténi jeji samotné

funkce, musi byt jeji uzivatelské rozhrani snadno akceptovatelné pro vSechny.

Pravé na takovy druh aplikace se zaméfuji ve své bakalaiské praci. Jednd se o nastroj pro
spolupraci v mensich tymech lidi, pracujicich na kreativnich projektech. Téma jsem vyme-
zil na zakladé osobnich zkusenosti, dal§im z divodi byla také relativni neobsazenost trhu
v tomto sektoru. Prvni myslenkou, jakymsi vodicim prvkem, byla pravé téma kreativni
tvorby. Vzhledem k tomu, Ze se na podobnych projektech ¢asto podilim, dostalo se mi vy-
hody pohledu koncového uzivatele, kterou jsem se rozhodl vyuzit. Druhym, vymezujicim
aspektem, bylo velké mnozstvi aplikaci zabyvajicich se spolupraci v manazerskym obo-
rech, v oborech ekonomickych nebo firemné organizac¢nich. Volba vytvorit aplikaci pri-
marn¢ pro mensi tymy lidi (predpokladam vyuziti v tymech do maximalniho mnozstvi ko-
lem deseti osob) byla dana sou¢asnymi moznostmi. Hlavné diky faktu abnormalniho zlev-
néni diive nedostupnych technologii, je dnes mozné produkovat kreativni dila na profesio-
nalni irovni mnohem efektivnéji a v mensim mnozstvi lidi, nez tomu bylo diive. Tim mam
na mysli napiiklad filmovou tvorbu, ve které dnes neni velky problém vytvofit s dostatkem
pile a kreativniho pfistupu dila, kterd mohou konkurovat daleko vétsim produkcim. To je
néco, co bylo jeste pred par lety zcela nemyslitelné. A neni diivod nevéfit, ze by se pokrok

Vv tomto sméru zastavil.

Moje aplikace si klade za cil takové kreativni tymy podpofit. Nabidnout jim pomucku pro
spolupraci — aplikaci, kterou mohou mit stale pti sobé, ktera jim usnadni organizacni

stranku véci, a diky které budou mit vice volného prostoru pro tvorbu.
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. TEORETICKA CAST
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1 VZNIKAVYVOJAPLIKACI

V této Casti se zabyvam tim, co pfedchdzelo vzniku trhu s aplikacemi tak, jak ho zndme
dnes. Zabyvam se vyvojem mobilnich zafizeni od faze pfechodu na prvni opera¢ni sys-
témy, které vytvoftily i zdzemi pro vznik prvnich aplikaci. Historie mobilnich zatizeni ne-
ma sice dlouhé trvani, ale jeji postup je piedevsim Vv poslednich letech doslova raketovy.

Toto shrnuti ndm nastini po¢atky vyvoje mobilnich aplikaci.

1.1 Zacatek

Zakladem pro moznost vyvoje aplikaci byla ptitomnost operac¢nich systémi v mobilnich
zafizenich. Toto prvenstvi patid hlavné p¥istrojim typu PDA?. Tato zafizeni fungovala nej-
Castéji na operacnich systémech Palm OS nebo Windows mobile [1] a bylo u nich jiz moz-
né uzivat aplikace tietich stran. Pfimo mezi mobilni telefony byl prvnim vice rozsifenym
opera¢nim systémem Symbian. Vznikl jiz v osmdesatych letech v partnerstvi mezi firmou
Psion software a vyrobci mobilnich zafizeni Nokia, Sony Ericsson a Motorola. Nejdéle
vyuzivany byl spole¢nosti Nokia a nejvétsiho podilu na trhu doséhl po roce 2000. V roce

2010 piesel pod spravu spolecnosti Nokia tpln¢ a stal se z néj otevieny operacni systém.

., Oteviené telefony umoznuji mnohem Sirsimu spektru spolecnosti a jednotlivcii prispét
K hodnoté a atraktivité chytrych telefonii. Atraktivita telefonu pro koncového uZivatele jiz
neni urcovana pouze ruznymi stranami zapojenymi do procesu vytvareni daného telefonu.
Bezdratové stahovani souborii a jiné mechanismy pozdni vazby umozZiuji softwarovym
inZenyrim vyzkouset nové myslenky, a dorucit tak své aplikace a sluzby primo koncovym

uzivatelum.* [2] s. 16

Dnes se jedna o nevyuzivanou platformu. Operacni systém Symbian umozioval vyvoj
aplikaci tfetimi stranami, ovSem extrémni mnoZzstvi jeho verzi tuto praci znesnadnovalo.
Po vyvoji musela byt aplikace certifikovana. Vyvoji nepomahala ani komplikovana do-

stupnost aplikaci pro koncového uzivatele. Témét neexistovaly online obchody a tim pa-

! Zkratka PDA znamena v angli¢ting Personal Digital Assistent, coz miizeme volné pfelozit jako osobni
digitalni pomocnik. Velikost tohoto zatizeni byla o kousek vétsi nez tehdejsi bézny mobilni telefon, avsak

svymi funkcemi dokazal tento pfistroj dostatecné zastoupit i stolni pocitac.
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dem bylo pro bézné uzivatele nesnadné dostat se k jinym nez piedinstalovanym progra-

muim. Technické vybaveni mobilnich zatizeni hrélo také vyznamnou roli.

1.2 Zlom

Prelomovy okamzik nastal v roce 2007 s ptedstavenim mobilniho zafizeni iPhone.

,,iPhone miize byt jednodusSe ta viitbec nejzajimavejsi nova platforma, ktera se v posledni
dobé objevila: urcité se vsak jedna o tu nejzajimavéjsi mobilni platformu, kterou stoji za to

se zabyvat ... “[3] s. 17

Jednalo se o prvni multidotykové zafizeni vyuzivajici k ovladani ptimo lidského prstu,
namisto stylust nebo klavesnice. V roce 2008 pak dva - v dnesni dobé hlavni opera¢ni
systémy na trhu - spustily své ,,obchody* s aplikacemi pro jejich zatfizeni. App Store spus-
tila spolec¢nosti Apple v ¢ervenci roku 2008. O n¢kolik mésicti pozdé&ji, V fijnu, spustila
konkurenéni spole¢nost Google tzv. Android Market (dnes Obchod play). V sou¢asné dobé
nabizi kazdy z téchto online obchodii vice nez milion aplikaci ke stazeni. [4] Zaroven jsou
k dispozici i dalsi sluzby — napiiklad nakup hudby, filma, elektronickych knih nebo ¢aso-
pisu. V celkovém poctu stazeni vede Apple s vice nez sedmdesati miliardami, oproti pade-
sati miliardam v piipadé Obchodu play. V obou piipadech jde o celkové mnozstvi stazeni
od zacatku provozu danych sluzeb. Stranou od téchto dvou giganti stoji obchod Windows
Phone Store spole¢nosti Microsoft, ktery nabizi kolem dvé sté€ padesati tisic aplikaci. Nut-

né je ovSem podotknout, ze tento obchod funguje az od konce roku 2010.

1.3 Soucasnost

Dnes je k dispozici kolem dvou a ptl milionu riznych aplikaci na tfech nejpouzivanéjSich
platformach, a tak je detailni orientace nelehkym tkolem. Pfi vyuziti zakladnich prostied-
ki, jakymi jsou Zebticky pocth stazeni nebo ¢lanky na odbornych portalech, je ovSem
mozné vytvorit si celkovy obraz o dané problematice. Ten lze vyuzit k nalezeni vice a mé-
né exponovanych mist na trhu s aplikacemi. Nalezeni mista zcela neobsazeného je ukolem
témét nemoznym. Jednak z toho diivodu, ze zabér nabizenych aplikaci je obrovsky, ale
také proto, ze je velice Casta i frekvence prichodu aplikaci novych. Rozvijejicimu se oboru
vyvoje aplikaci se vénuje stale vice lidi, coz spolu s rostoucim mnozstvim uzivatell vede
k siln¢ konkuren¢nimu prostiedi. V takovém ptipadé mize byt lep§im cilem snazit se vy-

tvofit aplikaci do kategorie jiz existujici, nez vytvaret kategorie zcela nové. Lze se poucit z
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chyb ptedchtdcii a analyzou piedchozich feSeni stejné problematiky dospét k lepSim zave-

ram.
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2 RESERSE

Orientace v soucasné nabidce byla nepostradatelnou soucasti pii hledani tématu pro moji
budouci aplikaci. Kvili velikosti této nabidky jsem si musel urcit systém, jakym priazkum
tak rozsahlého trhu provedu. Na zacéatek jsem si vybral dva v dnesni dobé nejpouzivangjsi
operacni systémy (iOS spole¢nosti Apple a Android od Google, 0 nich se budu zmifiovat
jesté dale). Také jsem vyloudil platformu spole¢nosti Microsoft, a to jak z divodu vyrazné
mensi uzivatelské zakladny, tak kvili specifickym vizualnim pozadavkam, které by mohly
omezovat dalsi vyuziti vzniklé aplikace na ostatnich platforméach. Aplikace pro kazdy
Z operacnich systémi jsem zkoumal podle stejného klic¢e. Jako prvni jsem vyhledal tabulky

nejstahovanéjSich aplikaci celkové, poté v jednotlivych kategoriich (podle déleni kazdého

Z obchodt) a pak i podle toho, zda $lo o aplikace placené, nebo zdarma.

2.1 Operacni systémy

211 i0S

., Od té doby, co jsem videél pocitac Macintosh, mé az do této chvile zadna platforma tak
nezaujala“ Toto Zvolani jsme v posledni dobé slyseli mnohokrdt a popravde receno se
citime uplné stejné. iPhone je vzrusujici fantastické dilo techniky genidalné v sobé spojujici

zabavnost a funkcnost.* [3] s. 15

Tento operaéni systém byl vyvinuty vyhradné pro zafizeni spole¢nosti Apple. Nejdiive
fungoval pouze na prvni generaci mobilnich telefont iPhone, potom — od konce roku 2007
— se pouzival i v zaFizeni iPod touch? a pozdgji v dalsich mobilnich zafizenich této spolec-
nosti. Uziva ho naptiklad i Apple TV? od svoji druhé generace. Néstroje pro vyvojaie apli-
kaci byly ptedstaveny v bfeznu 2008. [5] Jde o druhy nejprodavanéjsi operacni systém

v mobilnich zatizenich, s podilem mezi 20 — 25procenty. Casto pracuje s multidotykovymi

2 Zatizeni iPod Touch je multimedialni ptehravaé hudby (a videa).

% Pod pojmem Apple TV se skryva designova ¢erna krabitka fungujici jako set top box. S timto zatizenim
1ze piehravat obsah nékolika tzv. online videoték (napt. iTunes ¢i iCloud) a lze diky nému také sdilet obraz
Z pristrojui s opera¢nim systém od spolecnosti Apple ¢i Microsoft. Apple TV byla na trh uvedena na zacatku

roku 2007.
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gesty a ma vyznamnou zasluhu na rozsifeni tohoto druhu ovladani. Nové verze tohoto ope-
racniho systému jsou uvadény kazdoro¢né. Posledni aktualizace nese nazev iOS 7 a byla

uvedena v zaii 20134,

2.1.2 Android

Nejvice zastoupenym opera¢nim systémem na novych mobilnich zafizenich je opera¢ni
systém Android, vyvinuty spole¢nosti Google. Google ho koupil od jeho &tyi zakladatel®
v roce 2005. Z toho vyplyva, Ze ani nestal u vyvoje této platformy od uplného pocatku.
Prvni telefon s timto opera¢nim systémem si mohla vefejnost zakoupit v zaii 2008. [6]
Android je na rozdil od iOS otevienym opera¢nim systémem?®. Jeho podil na trhu dosahuje
az 80%. Ovladani zafizeni s opera¢nim systémem Android je podobné jako u iOS — je to
mimo jiné i z toho diivodu, Ze tyto operacni systémy vznikaly témét ve stejnou dobu. Roz-
dilem, ktery je patrny téméf na prvni pohled, je to, Ze Android pouzZiva vice systémovych
tlacitek. U iOS je pouze jedno centralni ,hardwarové® tlacitky, u zafizeni s Androidem
mizeme nalézt i tzv. kontextova tlacitka. Nové verze systému Android se predstavuji Cas-
t&ji nez v piipad¢ systému spolecnosti Apple. Zajimavosti je, Ze jsou pojmenovavany abe-
cedné podle nazvl cukrovinek. Soucasnd verze nese nazev Android 4. 4. Kit Kat. Divody
CastéjSich aktualizaci je mozné hledat ve vyrazné vétSim mnozstvi druhli zafizeni, které

tento systém obsluhuje.

4 Co do funkénosti, neni rozdil mezi operaénim systémem iOS 6 (uvedenym na trh v zafi 2012) a i0S 7 piili§

velky. Lisi se pfedevsim jinym designem uzivatelského prostiedi.

S, Historie operacniho systému Android zacala jiz v roce 2003, kdy stejnojmennou spolecnost zaloZili Andy

Rubin, Rich Miner, Nick Sears a Chris White. “ [11]

® Otevienym operaénim systémem rozumime takovy systém, u kterého je znamy tzv. zdrojovy kod, coz &as-

tené mize usnadnovat praci vyvojarum.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 16

2.2 Online Obchody

2.2.1 Nejstahovanéjsi

Z tabulek nejstahovangjSich aplikaci bohuzel neni moZné vyvozovat empiricky piesné za-
véry, a to hned z n€kolika divodi. Jednim z hlavnich davodu, je nedostupnost exaktnich
udajii od vyrobce platformy. Mezi dal§imi bych zminil i zohlednéni ¢asového horizontu.
Nejde vzdy rozlisit, zda se jedna o aplikaci nejobliben¢js$i v dany den, mésic, rok. Také
samoziejm¢ existuji aplikace, které jsou mezi nejstahovanéjSimi prakticky stale, a to
z davodu Sirokého vyuziti (socialni sité, webové prohlizece, emailové klienty a podobn¢) a
tak jistym zpasobem tabulky zkresluji. Nic z toho ale pfimo nebrani vytvofit si obraz o
stavu trhu v mite, aby z né&j bylo mozné vyvodit zavéry.

Z hlediska vybéru zaméfeni totiz neni az tak dulezité, ktera konkrétni aplikace je nejstaho-
aplikacemi se nejcastéji objevuji herni tituly, jejich zastoupeni je jesté silngjsi v piipade
aplikaci placenych. To plati v ptipad€ obou operacni systémui, které jsem zkoumal, ackoliv
Vv pfipad€ 10S spolecnosti Apple je zastoupeni hernich titulli v téchto tabulkach nepatrné
slab8i. Kromé& nich se tam nachazi nejzndméjsi socialni sité, napiiklad Twitter nebo In-
stagram. Facebook je na fad¢ mobilnich zafizeni jiz predinstalovany, a tak se v téchto ta-
bulkach vétsinou nevyskytuje. Nesmim zapomenout zminit ani aplikace na posilani zprav
nebo zprostfedkovani hovort pres datové pripojeni, jako jsou Skype, Viber nebo What-
SApp messenger. Déle pak webové prohlizece (mezi nejstahovanéjsi patii Opera a Google
Chrome), aplikace s nastroji pro individualizaci uzivatelského rozhrani (to predevsim v
pfipad¢ operac¢niho systému Android) a aplikace pro rozsifovani funkci vestavénych fotoa-
paratll — samoziejmé u zafizeni, které jim disponuji. Zbytek téchto tabulek nejstahované;-

Sich programii dopliuji aplikace v samostatnych kategoriich. Napiiklad Dropbox® nebo

" Oba dva online obchody zaginaly pouze s nékolika zdkladnimi kategoriemi, ale postupem ¢asu — a prede-
v§im postupnym vyvojem — bylo nutné aplikace dale tfidit. Dnes je kategorii o mnoho vice a velice Casto se

prolinaji.

8 Aplikace Dropbox je online ulozisté dat, diky kterému miZe uZivatel sdilet své soubory napt. s kolegy,

nebo miize tuto aplikaci pouzivat pro zalohovani vlastnich dat (bez pfistupu pro tieti osoby).
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Adobe Reader, urceny pro ¢teni souboru s ptiponou pdf. U téchto poslednich miizeme

mluvit i o pracovnim vyuziti.

2.2.2 Kategorie

Jak jsem jiz zminil vySe v poznamce, v obchodech s aplikacemi pro kazdy z operaénich
systéml nalezneme dé¢leni na kategorie. Tyto online obchody nabizeji kromé aplikaci 1
moznosti ndkupu hudby, filmt nebo elektronickych knih. Je tedy jasné, ze se jednéa o ob-

rovské mnozstvi obsahu. Nebudu se tedy vénovat kazdé kategorii oddélen¢ a poddm pouze

vvvvvv

Pokud by se moje aplikace dostala na trh, pravdépodobné by byla zafazena v kategorii
,produktivita®. V této kategorii je zastoupena Siroka Skala aplikaci. Jsou zde veskeré apli-
kace, jejichz pouziti uzivateli v né€em pomize — at’ uz se jedné o antivirovy program, wid-
get na poznamky nebo cteCku QR kodha. Mezi nejoblibenégjsi v této kategorii také patii
aplikace na vytvareni, prohliZzeni a spravu souborli (Adobe Reader, Dokumenty Google,

Tabulky Google).
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Obr. 1 — nahled obrazovky kategorie ,, produktivita“ v Obchodé play
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Je ptirozené, ze kvalita placenych aplikaci je znateln¢ vyssi. U aplikaci zdarma je Casto
vyuzivano moznosti zpoplatnéni dalsich funkci nebo obsahu.® Nejkvalitngjsi tituly zdarma
jsou témet vzdy ty, které jsou vyvinuté piimo autorem operac¢niho systému. Zastoupeni ve
vSech kategoriich je velmi silné a téméf vzdy obsahuje i jednu nebo vice aplikaci, jejiz
kvalita jim vytvofila naskok. Pokud jde o placené aplikace, podil jejich ndkupu je vyssi u

uzivateld 10S. Zdlvodnéni je mozné hledat ve vyssi primérné cené téchto zatizeni.

Mnozstvi aplikaci velmi rychle roste a spolecné se Sirokou Skalou kategorii neni efektivni
snazit se podrobit prizkumu obchody s aplikacemi jako celek. Takovy prizkum by nikdy
nemohl mit vypovidajici hodnotu a zavéry z néj vzniklé by nebyly presné. Pro dalsi postup
je tedy nezbytné zvolit si téma aplikace, urcit jeji kategorii a nasmérovat zkoumani prave

timto smérem.

2.3 Shrnuti

2.3.1 Soucasny stav

Ujasnéni si stavu trhu bylo jednim z kli€ovych tkolt, které bylo tieba splnit pied samot-
nym zacatkem prace na aplikaci. Pievaha hernich tituld v tabulkach stazeni (at’ uz place-
nych nebo ne) svéd¢i o dobré vybavenosti mobilnich zafizeni z vyroby. Vybava mobilnich
zafizeni je stale bohatsi, [7] coz logicky souvisi se zvySujici se technickou Grovni jako ta-
kovou. Evidentni je tedy fakt, Ze pro vétSinu uzivateli je vybavenost jejich zafizeni, ve
stavu, jak je doddno, vice neZ dostatecnd, alespoil pokud mluvime o aplikacich zamé&fuji-
cich se na produktivitu, béZzné pracovni tkoly a tkony se zafizenim pfimo spojené. Diky

tomu stahuji hlavné tituly pro zabavu.

Tento zevrubny priizkum velmi dobie poslouzil k objasnéni celkového stavu a pomohl
Kk nalezeni spravného sméru dalsi prace. Zavér vénovat se herni aplikaci by se zdal témér
jasnym, ov§em pouze do chvile, nez jsem zvazil vSechny aspekty. Ackoliv jde bezesporu o

nejvice lukrativni kategorii, jeji obsazenost je diky tomu extrémni. Také vyvoj takové apli-

% Tento ,,trend* 1ze velmi ¢asto pozorovat predevsim u her, kdy si uZivatel miiZe zaplatit rozsiteni ¢i ,,vylep-
Seni* hry. Jeden pfiklad za vSechny: hra The Simpsons: Tapped Out. Velmi casto si také uzivatel mize za-

platit to, ze bude moci aplikaci pouzivat bez reklamnich bannert.
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kace patii mezi nejkomplikovangjsi a Casto se na ném podili velké tymy lidi. K vyvoji hry
je dnes uz i pro mobilni zafizeni potieba fada profesionald z riznych odvétvi. Samotné

grafické rozhrani ma pak u her pouze doplitkovou funkci.

2.3.2 Vybér zaméreni

Mym ukolem ovSem bylo vytvofeni grafického rozhrani, a i proto jsem chtél, aby bylo
pravé ono hlavnim prvkem aplikace. Zaméteni jsem si vybral na zakladé nékolika rtiznych
hledisek. Vysel jsem z tabulek nejstahovangjsich aplikaci, kde jsem vyfadil herni tituly (a
to z diivodii zminénych vyse). Také jsem vyfadil tituly pro online komunikaci.’® Pravé
takovych aplikaci jiz existuje mnoho a velmi ¢asto jsou velmi dobie zavedené a fungujici.
Ptinést tedy do této kategorie néco nového by bylo nejen pomérné tézkeé, ale také castecné
zbyteéné — zebficky stahovani se téméi nemeéni. Mezi témi, co zbyly, zistaly aplikace za-
byvajici se produktivitou a castecné 1 praci. To bylo mé prvni zjisténi. KdyZz jsem si to spo-
Jil s pravidlem, ze se vzdy lépe vytvafi to, co by uzivatel rad sam pouzival, véd¢l jsem,

kam smétovat svoje myslenky.

Vysledkem byl napad vytvoftit takovou aplikaci, ktera by slouzila ke spolupraci tymu pra-
cujicich na kreativnich projektech. Jak jsem jiz podotknul vyse, jde o rozhodnuti vychaze-

jici z prizkumu faktli a zohlednéni vlastnich zajmu.

2.4 Cileny prizkum

Po tomto rozhodnuti bylo nutné prozkoumat kategorie v obou obchodech s aplikacemi
znovu. Tentokrat jiz se zam&fenim na kategorie souvisejici se mnou vybranym tématem.
Jednalo se predevsim o kategorie Byznys, Komunikace a Produktivita. Cilem bylo vyhle-
dat hlavné aplikace, které by slouzily stejné nebo co nejvice podobné funkci, jako jsem
zamyslel ja. Nasledné jsem chtél konkrétni aplikace otestovat, najit to dobré i1 Spatné, a

S pfispénim vlastni invence vytvofit aplikaci vlastni.

Tento plan ovSem narazil na nékolik problémi. Jako hlavni potiz bych zminil nemoznost

otestovat aplikace, které jsou ureny ¢asto ke kolektivni spolupraci. Zde jsem jako jednot-

10 Jiz zminény Viber, WhatsApp messenger, Skype.
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livec nemé¢l vzdy moznost vyzkouset veskeré funkce. Dalsim problémem pak bylo celkové
velké mnozstvi aplikaci a jejich nepfili§ presné déleni. Muze se to zdat jako drobnost, ale
velmi Casto se také stava, Ze nazev aplikace nenapovi o jeji funkci téméf nic. Pies tyto ne-

snaze se mi podafilo nékolik aplikaci nalézt a dikladné je otestovat.

2.4.1 BaseCamp

,,Online aplikace Basecamp je online ndstroj pro Fizeni projektii, obzvlast' vhodny pro pro-
jekty na kterych pracuje tym lidi, nikoliv jednotlivec. Basecamp je urceny pro mensi a
stredni firmy. Jedna se o komercni ndstroj, jehoz provoz se plati mésicnim poplatkem v

cené 824 - $149 /mésic. V zavislosti na parametrech* [8] s. 2

Aplikace BaseCamp byla nejlepsi z mnou testovanych programii. Jedna se o placeny pro-
gram s moznosti vyzkouSeni na dva mésice zdarma. Uzivatelské rozhrani je piijemné a
veelku jednoduché. Lépe se s nim ovSem pracuje na stolnim pocitaci, nez na mobilnim
zafizeni. Napiiklad obrazovka, na které je znazornén postup, je sice zajimava, ale funkcni
vyuziti prakticky nemd. Pii vytvafeni projekti se také nemlize zadat vétsi mnozstvi po-
drobnosti. Rtzné druhy ptispévkil jsou pak v projektu déleny do kategorii, coz je praktic-
ké. OvSem na né€kolika mistech v aplikaci musite oteviit menu pro zobrazeni jediné poloz-
Ky — aktualizace. Pti prvnich uZzitich muze byt i matouci hierarchie ovladacich prvku, kdy
je tlagitko pro piidani uzivatelti vyraznéjsi, nez to pro zadani ptispévku. Jde vSak pouze 0

drobné detaily v jinak celkové povedené aplikaci.

» Basecamp
E Progress
[ calendar
2 Me
37signals Newsroom
BCX: Android
BCX: Dates 2.0
37Gardens
37signals Benefits
37signals Book Club

37signals Library

Obr. 2 - nahled uzivatelského prostiedi aplikace BaseCamp
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2.4.2 Project Plannig Pro

Mroow

Tato aplikace je uzivatelsky mnohem mén¢ ptivétiva. Nabizi vice moznosti nastaveni, ale
jeji zaméteni je téméf vyhradné pracovni. Ovladani neni pfilis§ intuitivni, v nékterych ohle-
dech by mozna mohli mit vyhodu uzivatelé dobte znajici Windows Excel. I pfes to, Ze
jsem testoval tento program i na tabletu, polozky byly velmi malé a tim komplikované na
ovladani. Pokud se uzivatel rozhodne vénovat pochopeni uzivatelského rozhrani, tato apli-

kace nabizi jist¢ mnoho moznosti. Dobré uzivatelské rozhrani to ale neni.

243 Trello

Trello je spise socialni sit’ nez pracovni aplikace, jejim plusem muze byt piijemné prostie-
di. Moznost sdileni pfispévkil nabizi pfilezitosti i pro tymovou spolupraci. Zobrazeni ve
sloupcich, rozdélenych podle stavu, v jakém se ukol nachézi, je pak vizualné Cisté a navic
piehledné. Ackoliv je pracovni vyuziti moznosti, pro kterou tato aplikace nebyla vytvoie-

na, z hlediska svého rozhrani by ji bezproblémoveé umoziovala.

Obr. 3 - nahled uzivatelského rozhrani aplikace Trello

2.4.4 Wunderlist

Opct se jedna hlavné 0 socialni sit’, ovSem v tomto ptipadé pracujici velmi dobte se se-
znamy ukoli a ptani. U jednotlivych poznamek neni mozné nastavovat zadné dalsi para-

metry, nicméné opét jde hlavné 0 tento jednoduchy ptistup, ktery vytvaii ptijemné uziva-
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telské prosttedi. Grafické zpracovani nesleduje posledni trendy, ale pro vétSinu uzivatelt

bude libivé.

2.45 Ostatni

Jsou zde 1 dalsi aplikace, které se Casto pouzivaji k podobnym ukoniim. Velice dobrou
aplikaci na zapisovani a spravu poznamek je Evernote. Tato aplikace nabizi moznost vy-
tvofené ,,zapisniky* sdilet, a dokonce do sdileni nastavit fadu dalSich parametra. I kdyz
aplikace obsahuje velké mnozstvi moznosti je ovladani udrzeno jako velmi prehledné.
Uzivatele by mohlo ze zacatku odradit na prvni pohled hodné¢ moznosti nastaveni, ale vSe
je zorganizovano logicky a jde o zalezitost pouhého okamziku, nez si ¢lovek zvykne. Vy-
hrady by se nasly v ¢eské lokalizaci, kterd je Ceska pouze naptil. Tento detail bohuZzel po-
nékud kazi celkovy dojem. I pfesto jde o jednu z nejvydatenéjSich aplikaci napfic¢ katego-
riemi.

Vyuziti pro Google+ se také snadno najde i v piipadé tymovych spolupraci. Rada lidi si jiz
zvykla ho pro tyto ucely pouzivat. Nevyhodou mtize byt jeho slabé uziti jako socialni sité,
alespoit pokud mohu soudit podle lidi ze svého okoli. Témét kazdy ma ucet na G+, ale

jeho vyuzivani je o mnoho slabsi, neZ naptiklad v ptipad€ Facebooku.

Pro sdileni hlavné vétSich slozek je velmi oblibeny (a v této praci jiz zmiflovany) Dropbox.
Rada tymt ho pouziva spole¢n& s emailem, nebo jinou formou posilani zprav pro spolu-
praci.

Zde se dostavame Kk té Casti prizkumu, kde jsem zjiStoval informace od lidi z praxe. Ve
svém okoli jsem nasel n€kolik lidi, ktefi prakticky vyuZzivaji, vyuzivali, nebo by mohli vy-
uzivat aplikaci, jakou jsem planoval. Z rozhovoru s nimi vyplynuly dva hlavni body, které
musim mit na mysli. Prvnim je, Ze nejcastéji se pro takovou tymovou spolupraci pouzivaji
pravé kombinace online tlozist typu Dropbox a raznych forem posilani zprav (at uz
v podob¢ Facebooku ¢i Skype). Podle toho jsem si urcil, Ze prostor pro moji aplikaci real-
né existuje. Druhy bod se tykal ¢astych pfipominek na uZivatelskou nepiivétivost rozhrani,

pokud uz ¢lovek, se kterym jsem hovotil, n€¢jakou specifickou aplikaci pouzival.

2.4.6 Vysledek

Rozhovory mi pomohly nahlédnout do praxe a nahradit tu formu testovani, ktera u mé,

jednotlivee, nebyla mozna. Sdm jsem vyzkousel nékolik aplikaci a zavéry, které jsem vy-
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vodil, by $ly shrnout takto. Na prvnim misté¢ musi byt bezpodminecné¢ snadné obsluha uzi-
vatelského rozhrani. Aplikace musi fungovat i pro osobni vyuziti. Nemaly aspekt potom
tvofi moznost zkouset si funkce sam, pted tim, nez cokoliv sdilim. Aplikace by méla plné

fungovat zdarma, s moznosti zpoplatnéného rozsiteni v budoucnosti.
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3 STANOVENI VYUZITI

Po zjisténi téchto informaci jsem mél jiz dostatek informaci, abych mohl stanovit vyuziti
svoji aplikace. To znamenalo urcit si cilové skupiny uzivatelii a také to, k Cemu by méla
byt aplikace pouzivana, respektive jaké jsou uzivatelské potieby, které by méla aplikace
splnit. Vychézel jsem i z vlastnich zkuSenosti, pfedevsim pak ze spoluprace s tymem lidi
na fad¢ kreativnich projektii v riznych oblastech. Cilem bylo najit opakujici se vzorec,
ktery by umoznil vytvofit v aplikaci jednoduché rozhrani, které by zaroven splnovalo po-
zadované funkce. Zaroven by §lo o aplikaci pro vyuziti primarné na mobilnich zafizenich,
tedy mobilnich telefonech, eventualn¢ tabletech. Mobilita a moZnost mit veskery takovy
obsah stéle po ruce je prakticka, stejn¢ jako pridavani fotografii z vestavéného fotoaparatu,

kterym tyto zatizeni vétSinou disponuji.

3.1 Cilova skupina

Ze ptjde o osoby, jeZ pracuji na kreativnich projektech, mi jiz bylo jasné. Ted bylo nutné
tyto osoby specifikovat. Nejdiive jsem vychazel z vlastnich zkusenosti. Nedavno jsem se
podilel na nataceni reklamniho spotu pro ¢eského vyrobce doméacich spotiebici Concept.

Vim, jaké prostiedky jsme pfi této spolupraci pouzivali a kdy byly nejvetsi mezery.

Mensi filmové produkce by tedy byly jednou z cilovych skupin zcela jisté. Potieba sdilet
fadu rdznorodych typid sobord, poznamek a textl v prehledné formé je rozhodné prvek,
ktery pujde nalézt 1 v jinych oborech. Dokazi si snadno ptedstavit, ze potfeba takové apli-
kace je i v oborech tykajicich se designu - sdileni ukazek materiald, zapisovani poznamek
o pouZitelnosti vyrobku, podminek od zadavatele a podobné. Velmi podobné jde stejné
prvky dohledat i u praci na projektech interiérového designu nebo v médnim odvétvi. Mys-

lim, Ze naroky na podobnou aplikaci by byly ve vétsin¢ odvétvi podobné.

3.2 Moznosti vyuziti

Hlavnim zadmérem je nabidnout skupiné lidi, ale sekundarné i jednotliveiim, ptehledné
uspotadany prostor pro sdileni riznorodého obsahu, ktery napomiize Gispésné spolupraci.
Takova spoluprace vétsinou vyzaduje né€kolik druhi obsahu. Z nich jsem vybral fotografie,
seznamy, pozndmky a odkazy. Fotografie v ptipad¢ filmové tvorby se mohou tykat lokaci,
kostymtl, nebo portrétd herci. U designu, at’ uz pramyslového nebo interiérového, pak

muze jit o vzorniky materiali, barev, dokumentace prostoru, nebo ukazky jiné realizace.
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Stejny systém muzeme aplikovat i na modni pramysl, kde se jisté¢ také najde vyuZiti pro
fotografie prubéhu prace, vzorky materialti a podobné. Poznamky mohou mit obsah témé&r
libovolny a mohou se tykat jakéhokoliv napadu nebo piipominky k pribéhu tvorby. Se-
znamy potom slouZi jako stru¢né vypsani potiebnych véci s moznosti ,,odSkrtnout™ splnéné
tikoly. Rada uzivateltl by také jisté uvitala moZnosti nastaveni upozornéni na zmény v pro-
jektu. Sdileni odkazi by mohlo slouzit jednak ve fazi ptiprav pro ziskavani inspirace (a to
napiiklad pii vytvaieni piehledu o projektech podobnych), tak i v prub&hu prace pro sdile-
ni odkazti na vysledky prabé&znych &innosti. Ukoly, které budou datové naroén&jsi (napfi-
klad mezi né patii sdileni videa, hudebnich zaznamu a podobn¢), by bylo vhodné propojit

s n¢kterym z online ulozist’.

3.3 Vyprofilovani aplikace

Cilova skupina uzivateld je dostate¢né Siroka, navic jde v procesech jejich kreativni tvorby
nalézt spole¢né znaky. To je dobie z hlediska udrzeni maximalni mozné jednoduchosti
uzivatelského rozhrani. Diky témto podobnostem nebude tieba mnoho dopliikovych funk-
ci, naptiklad v oblasti nastaveni zobrazeni. To aplikaci celkové zjednodusi a zpfijemni jeji
uzivani. Siroké moznosti vyuziti, at’ uZ pro praci skupin nebo jednotlivcd, také ukazuji na
potencial této aplikace. Je tieba vytvofit funkce, které pokryji potieby uzivatela vSech vyse
popsanych skupin. Rozhodnuti o vyuziti platformy nebylo lehké, nicméné z pohledu uziva-
tele dané¢ho systému jsem se rozhodl pro Android. Vizualni Gpravy pro eventudlni vyuziti
na platformé i0OS nejsou velké, a tak toto feSeni nabizi nejlepsi zpisob, jak pokryt vétSinu

trhu.

Aplikace se musi snadnou pouzivat, a to pro jakykoliv obor kreativni tvorby. Je nutné sta-
novit rovnovahu mezi mnoZzstvim moznosti nastaveni a potfebou snadného uzivani. Apli-
kaci musi byt mozné zacit okamzité¢ pouzivat bez zdlouhavého nastaveni. Zaroven nic

Z toho nesmi omezovat samotnou funkci nebo komfort uZivatele.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 SPECIFIKACE FUNKCI

Kdyz je znamo, kdo bude aplikaci pouzivat a jaké ukoly v ni bude plnit, stanovi se funkce.
Ty musi bezpodmine¢né pomahat, vést ke snadnéjSimu dosazeni vytyCenych cild. Jiz jsem
stanovil, co bude nejcastéjsi obsah, ktery bude sdilen pfi podobné spolupraci. Tento obsah
je organizovany do projekti, které v samotné aplikaci plni funkci slozek. Udrzeni logické
hierarchie v ramci aplikace je bezpodminec¢né jak pro snadné uzivani, tak i pro jednotny

vizualni styl.

., Hierarchie je logicky a vizualni zpiisob, jak vyjadrit relativni dileZitost textovych prvkii

pomoci vytvoreni vizudlniho privodce k jejich usporadani. ““ [9] s. 102

Jiz zde je také potieba nalézt a udrzet jednoduché ,,red routes” [10], cesty k funkcim, které

budou nejvice vyuzivané, musi zustat také nejjednodussi.

4.1 Registrace

Jako u vsech aplikaci, ve kterych je moznost interakce s ostatnimi uzivateli, je registrace
nutnym prvkem. SlouZi uZivateli k pfidéleni uzivatelského jména a ostatnim — jiz registro-
vanym uzivatelim — K tomu, aby ho mohli nalézt. Funkci, kterou nelze opominout je i
ochrana soukromi. Pfi prvnim vstupu nemusi byt potfeba zadavat mnoho tdajii. Bohat¢
bude stacit email (je jedine¢ny), heslo a uzivatelské jméno (nemusi byt jedine¢né). Tim

uzivatel vytvoii sviyj ucet a registruje se v aplikaci.

4.1.1 Sprava uétu

Po piihlasSeni do aplikace musi existovat moznost vlastni ucet spravovat. Vzhledem
k pracovnimu zaméfeni nemusi obsahovat p¥ili§ mnoho soukromych tidaja*!. Z tohoto hle-
diska by mélo zistat pouze to relevantni a nutné minimum. Kromé uzivatelského jména by

m¢élo jit nastavit nebo zménit misto pobytu, rok narozeni a firma, ve které doty¢ny plisobi.

11 Tady se jedna piredevsim o dopliiujici informace o uZivateli, které se napiiklad zadavaji na socialnich sitich
a ostatni uzivatelé pak mohou toho konkrétniho vyhledat pod stejnych zalib nebo napiiklad podle sympatii

ke stejné politické strané.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 28

Piidéleni fotografie’® by pak pomohlo nalézani uZivatelii na zakladé obrazovych vjemi.
Vybér fotografie by byl maximaln¢ jednoduchy, bez moznosti nastavovani dalSich parame-
trti. To urychli fungovani v aplikaci a zjednodusi jeji rozhrani. Ackoliv uzivatelska jména
nemusi byt v aplikaci jedinecna, spolecné dalsimi tdaji bude nalezeni hledaného uzivatele
Vv aplikaci snadné. Naptiklad pokud uzivatelé pracuji ve stejné firme, tento udaj jim vyhle-
dani usnadni. Povinné by tedy zistaly pouze tidaje pro registraci — email, heslo a uzivatel-

ské jméno.

4.2 Hlavni obrazovka

Na této obrazovce by mélo byt, kromé ovladacich prvk, i seznam projektt, ve kterych je
dany uzivatel zapojeny. Je dulezité, aby v seznamu byly vidét zakladni tdaje o kazdém
projektu, datum konani a nazev. UZite¢nou funkci by také byla moznost, aby Slo snadno
poznat, v jaké fazi se projekt nachazi, a zda brzy nekonci. Projekty by se neobesly bez
moznosti spravy parametri. V ovladaci list€ je nutna hlavné moznost vytvotit novy pro-
jekt. Stejné tak by bylo vhodné, aby na této hlavni obrazovce byla moznost piistupu
K uzivatelskému Gc¢tu a podobné by mélo byt vyieseno piidavani se k projektim, tedy ne-
jen jejich vytvareni. Zde se nabizi moznost projekty vyhledavat nebo se ,,nechat nalézt* a
dostat pozvanku. V tom piipadé by se takova ikona mela zobrazit také zde. Moznost zjistit,
zda jsou vsechny piispévky aktualni, je jisté také zadouci, a tak by ikona umoznujici aktua-

lizovat projekty méla své misto také na hlavni obrazovce.

4.2.1 Vytvoreni projektu

vewr

ni projektu by bylo na ustaleném a dobie dostupném misté. Po stisknuti tohoto tlacitka by
se vstoupilo na obrazovku pojmenovanou jako ,,detaily projektu, kde by byla prazdna
pole pro moznost vyplnéni jeho parametri. Nejdiive zakladni — tedy nazev, kdy projekt
zacina a kdy kon¢i. Kdyby bylo datum zacatku pfednastaveno na datum daného dne, Slo by
jisté o prakticky prvek. Dale by bylo tfeba pro projekt vybrat ucastniky. Pozvat jdou ti,

ktefi aplikaci pouzivaji a jsou v ni registrovani. Pokud by aplikace pracovala se systémem

2/ tomto ptipadé mam na mysli tzv. avatara neboli profilovy obrazek.
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pozvanek, byly by uzivatelim zaslany poté, co jsou piidani do projektu a uzivatel vytvaie-
jici projekt jeho tvorbu dokon¢i. Vyhledavani uzivateli by muselo kvili ptehlednosti pro-
bihat na samostatné obrazovce. Do vyhledavaciho pole S nabidkou mozZnosti napsani by se
zadala Gvodni pismena jména. Po nalezeni by bylo tfeba mit moznost ovéfit si identitu uzi-
vatele, a az poté ho ptidat. Bylo by dobré, mit ¢ast se jmény jiz ptidanych uzivatel a cast
hledani oddélenou pro piehlednost. Opravnéni by mohli mit vSichni uZzivatelé¢ ve skupiné
stejné, zvlast’ pokud piijde o malé tymy fungujici na principu pozvanek. Upozornéni pro
zmény v projektu by se zobrazovala ve stavové listé zafizeni, a kazdy uzivatel by mél mit

moznost nastavit si je individualné.

4.2.2 Sprava projektu

Sprava projektid by méla umoZilovat ménit parametry, které byly zadany diive v prib&hu
vytvateni, nebo dodavat podrobnosti které zadany nebyly. NejcastéjSim vyuzitim by prav-
dépodobné bylo ptidani dal§iho uzivatele nebo posunuti data odevzdani. Toto by bylo fe-
Seno pies obrazovku, ktera by byla stejna, jako pii vytvareni projektu nového, pouze s jiz
zadanymi udaji. Tato obrazovka, ovSem bez moznosti Uprav, by se mohla objevit také

Vv piipadé, Ze uzivatel obdrzi pozvanku s moznosti se k néjakému projektu piidat.

4.3 Projekt

Obrazovka ,,projekt” je hlavnim pracovnim prostorem pro uzivatele aplikace. Jednalo by
se o velky otevieny prostor, ktery neni zobrazeny na mobilnim zatizeni cely najednou. Byl
by feSen jako dva nekonecné sloupce vedle sebe s moznosti horizontalniho ptepinani. Pfi-
spévky budou tazeny pod sebe v zavislosti na datu pfidani, s vyuzitim ¢asové osy. Dva
sloupce umoziuji, aby byly zadany dva pfispévky se stejnym datem bez zplsobeni zmén
Vv ¢asové ose. V pripadé vice prispevkl je tfeba casovou osu natdhnout, coz méni linearitu
a miZe mast uzivatele, proto by byly takové ptispeévky oznaceny. Tlacitko pro ptidani no-
vého piispévku by bylo na stejném misté, jako pro vytvofeni nového projektu. LiSta
s hlavnimi ovladdacimi prvky by méla byt na totozném misté v celé aplikaci a diky tomu
pak bude i v celé aplikaci konzistentni umisténi nejéastéji pouzivanych prvku. Pouze by se
meénily nékteré funkce této liSty v zavislosti na moznostech volby v dané obrazovce.
V hlavicce projektu jsou zobrazeny stejné udaje jako na hlavni obrazovce, tedy datum tr-

vani, ndzev a v jaké fazi se projekt nachazi.
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4.3.1 Pridani prispévku

Po stisku tlacitka ,,pfidani ptispévku se zobrazi nova obrazovka, stejn¢ jako pfi vytvareni
nového projektu. Pouze v tomto piipadé jsou n€které parametry jiz zadané, naptiklad aktu-
alni datum a jméno uzivatele, ktery ptispeévek vytvofil. Tento uzivatel ma pak moznost
dal$i parametry urcit — mezi nimi je nadpis zadavaného pfispévku a zadani samotného ob-
sahu. Pujde zadat nékolik zakladnich druht obsahu tak, aby pokryly potieby vSech. Na
zacatku, v horni Casti obrazovky, je mozné zacCit okamzité psat jednoduchou textovou po-
znamku (nebo pfimo pod ni vlozit hypertextovy odkaz). Tuto volbu je mozné pieskocit,
pokud ma uzivatel v planu zadat seznam, misto bézné poznamky. Polozky v seznamu by
pak mohli ptfedstavovat seznamy véci, které je nutné ud¢€lat, donést nebo zafidit. Polozky
ze seznamu by Slo odSkrtavat pfi otevieni celého rozsahu piispévku. Tteti vyuZivanou
moznosti by bylo pfidani fotografie. Po stisknuti ptislusného tlacitka se otevie dana slozka
Vv mobilnim zafizeni a je mozné vybrat fotografii nebo jiny obrazovy soubor. Aplikace by
si rozmeér fotografie sama upravila. Aktivovat fotoaparat ptimo z aplikace by nemélo velky
vyznam, vzhledem k nutnosti zadat dal$i parametry, které by zajistily jeji pochopeni v§emi
uzivateli v projektu. Po vyplnéni vSech pozadovanych kategorii v ptispévku se stiskne tla-
¢itko pro jeho zvetfejnéni. Velikost pfispévku na obrazovce ,,projekt* by se musela prosto-
rové omezit, aby se vyhnulo nutnosti zbyte¢ného vertikalniho posouvani mezi pfispévky.
Format pouze v podob¢ nahledu by byl dostateny, naptiklad se zobrazenim pouze jedné
fotografie, prvnich tfi fadkid poznamky, nebo prvnich péti polozek seznamu. Diky tomu by
se prochazeli i rozsahlejsi projekty snadno, €asti textu totiZ umozni orientaci. Projekt se
automaticky otevie na prispévku pro dany den, pokud neni zadny takovy, tak na poslednim
pfidaném. Neprohlidnuté ptispévky jsou az do prohlédnuti oznaceny, pro prehled uzivate-

le.

4.3.2 Detail prispévku
Po stisku pfispévku v projektu se zobrazi v celé svoji délce. Vizualné je obrazovka podob-
na, jako kdyz se prispévek pridava, pouze se zde jiz nezobrazuji pole na doplnéni, ale pou-

ze zadany obsah. Bylo by zde tlacitko pro Gpravu obsahu.
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4.3.3 Uprava pFispévku

Obsah musi jit upravit i po zadani. Tla¢itko pro jeho upravu by se mélo nachazet na vy-
znamném miste, v hlavni ovladaci 1isté. Piivedlo by uzivatele na stejnou obrazovku, jako
pii zadavani ptispévku, a obsah by el stejné editovat. Slo by hlavné o pfidavani fotografii
nebo polozek do seznamu. V piipadé takové upravy se piispévek oznaci, aby bylo uZzivate-
Iim znamo, Ze prob&hla zména. Myslim, ale ze pfi uzivani aplikace by bylo Casté;si prida-
vat piispévky nové. Moznost editace by méla byt zachovana, hlavné z divodi néprav

eventualnich chyb pti zadavani, nebo dopliovani tdajt patticich bezpodminecné k sobé.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 32

5 NAVRH RESENI

Po specifikaci funkci bylo tfeba nelézt feseni, které by vSechny funkce obsahovalo a slou-
zilo uzivateli. K dosazeni tohoto cile jsem nasledoval metodu ,,effectivness — efficiency —
satisfaction” [10]. ME¢I jsem jasnou ptedstavu, o zpisobu fungovani aplikace, a tak jsem
zacal vytvaret dratény model, zndzornujici ovladaci prvky, vSechny obrazovky i jejich vza-
jemné interakce. Vizudlni stranka pak vychdzi hlavné z funkénich pozadavku, prvkam,
které¢ by Sly oznacit za dekoracni, jsem se uplné vyhnul. Barevné schéma vychazi také
z funkéniho déleni, ackoliv jeho sekundéarni funkci stale ziistava vylepSeni aplikace po

strance vzhledu, dodéni libivosti pro uzivatele.

,,Design Zaméreny na uZivatele: Pristup k designu zaméreného na uzivatele (UCD-User-
centered-design) se V kazdé fazi designerského procesu zaméruje predevsim na potieby,
prani a omezeni uzivatele. Tento vicefdzovy proces reseni problému vyzaduje, aby designé-

i predvidali, jak budou uzivatelé pravdépodobné konecny produkt pouzivat... “ [9] s. 33

5.1 Dratény model

Aplikace ma tii zakladni urovné — obrazovky, z kterych vychazi vizualné podobné
podurovng, zajist'ujici funkce ke kazdé obrazovce. Nejvyssi Grovni zlistdva stranka zobra-
zujici se uzivateli pfi vstupu, tedy registrace Vv ptipad¢ vstupu prvniho, eventualné ptihla-
Seni v pripadech dalsich. Jestlize uzivatel zvoli moznost ,,zapamatovat heslo, vstupuje

pfimo do aplikace. Toto mize zménit na obrazovce vénované svému uZivatelskému uctu.

Druha uroven je vénovana obrazovce s projekty a objevuje se zde hlavni ovladaci prvek
celé aplikace — ovladaci liSta umisténd v horni ¢asti obrazovky. Jeji umisténi je v celé apli-
kaci identické a i1 pfi posunu ziistava stdle na svém mist€. Z druhé Grovné jsou dostupné
Ctyti dalsi obrazovky, tfi z nich se tykaji projekti. Prvni a druhd zajiStuje vznik a spravu
daného projektu, a jsou vizualné prakticky totozné. Z obou téchto obrazovek je mozné vy-
volat pole Kk pfidani uzivatelti — pozvani k ucasti na projektech. U tfeti se pak jedna o zob-
razeni podrobnosti o projektu, do kter¢ho je uzivatel pozvan. I ta je po vizualni strance
velice podobna. Ctvrta a posledni obrazovka pak zajistuje piistup k uZivatelskému Gétu a

umoziiuje i jeho spravu.

Tteti uroven je otevieny konkrétni projekt. Jde tedy o klicovy obsah v rdmci aplikace a

také obrazovku, kde je tim padem obsahu nejvice. Ovladaci liSta v horni ¢asti obrazovky se
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nachazi i zde a disponuje velmi podobnymi funkcemi jako o uroveinl vys. Pouze jsou vaza-
ny K vzniku ptispévkil a nikoliv projektti. Dvé obrazovky jsou zde tedy totozné a slouzi ke
vzniku a spraveé, v tomto piipade u pirispévki. Treti a hlavni obrazovka je detail kazdého
ptispévku a uspotfadanim opét vychazi z predchozich.

V celé aplikaci existuje tedy vlastné jen pét unikatnich obrazovek a jejich variace. To po-
maha snadné orientaci, navic ovladaci prvky zlstavaji na stejném misté, coz pusobi stej-

nym dojmem.

Obr. 4 — skica drdteného modelu zndzornujici schéma aplikace

5.2 Prvky vizualniho stylu

5.2.1 Nazev aplikace

Pro moji aplikaci bylo tfeba vymyslet i ndzev. Pfemyslel jsem nad nim v pribehu celé pra-
ce. Od nazvu se totiz odviji logo i ikona aplikace. Ikona by méla ¢aste¢né odrazet nazev
aplikace a jeji vyuziti. Rozhodl jsem se pouzit ndzev ,,co-create®, ktery odkazuje na slozku
kreativity i spoluprace. Jako symbol pak slouzi zaéinajici pismena ndzvu, coz usnadni ori-

entaci.
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522 Logo

Logo, které je v tomto piipadé zaroven ikonou, musi slouzit k jednoduché identifikaci
aplikace. Ackoliv se 1 ja drzim ,,zvyku* pouzivani prvnich pismen ndzvu do ikony, diky
fontu se dokaze odlisit. Logo se sklada ze dvou zalinajicich pismen nazvu, tedy ,,CO*,
vytvofené tahem S§tétce. Tento aspekt typografie by mél odrazet kreativni slozku aplikace.
Spole¢né s nazvem, ktery je ve vétsiné€ piipadu uziti pod ikonou, by pak mélo zamezit ja-

kymkoliv mylkam v uréeni zaméfeni aplikace.
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Obr. 5 — nahled obrazovky v Obchodé play, s ukazkou uziti loga moji aplikace

5.2.3 Barevnost

Barevné schéma mélo piedstavovat zaroven systém a pomahat tak s orientaci v aplikaci.
Zakladni barva je Seda, tmava pouzita na pozadi (R=51, G=51, B=51) a v rtiznych stupnich
podle dilezitosti obsahu. Cim vétsi kontrast mezi pismem a pozadim, tim dilleZit&j3i text.
Doplnkova barva, aplikovana na hlavni ovladaci liStu a na veSkera ostatni tlacitka je svétla
modra (R= 102, G=204, B=255). Tato barva v celé aplikaci zndzortiuje akci. Posledni uzi-
tou barvou je odstin zluté (R=255, G=204, B=0). Ta je velice dulezita, slouzi jako orien-

tacni prvek, pokud saha az k okraji obrazovky, znazoriuje tak, ze tim smérem pokracuje

dalsi obsah, v druhém sloupci.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 35

5.2.4 Ikony

Vewr

Jako ovladaci prvky v hlavni list€¢ slouzi ikony. Umisténi té nejdulezitéjsi je fixni,
V pravém hornim rohu. Jeji funkce se ovSem méni. Celkové je v aplikaci pouZzito pét ikon
(jejich funkce je popsana dale). Jedna se o tlacitko ,,+*, slouzici k ptidani projektu, nebo
ptispévku. Jeho misto v jistych ptipadech zastupuje tlacitko souhlasu — schvaleni. Dalsi

ikony pak jsou ,,pozvanka“, ,,aktualizovat“ a ,,zpét / zav¥it*.

5.3 Obrazovky

V této Casti popisi kazdou z obrazovek, ktera se nachdzi v aplikaci, jeji funkce a diivod,
pro¢ jsem je vyiesil danym zplUsobem. Zminuji i zamitnuté moznosti a udavam davody,

které vedly k témto rozhodnutim.

5.3.1 Registrace / Prihlaseni

Dv¢ obrazovky s tkoly registrace a ptihlaseni jsem vyiesil nasledovné. Vzhledem k tomu,
ze se jedna o funkce na stejné logické Grovni, umistil jsem je ,,vedle sebe*. Pti vstupu uzi-
vatel vidi obrazovku s pfihlaSenim a pfi posunu prstem vlevo se z pravé strany vysune ob-
razovka s registraci. Pro naznac¢eni moznosti horizontalniho posunu slouzi v celé aplikaci

linka, tdhnouci se pod ovladaci liStou a ptesahujici smérem, kterym je moznost posunu.

Obr. 6 — skica obrazovky ,,prihldseni/registrace v moji aplikaci
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Na téchto prvnich obrazovkach ovSem misto ovladaci listy (pied pfihlaSenim by neméla
zadnou funkci) je velké logo aplikace. Jde tedy o uvitaci stranu, a méla by zanechat na
uzivateli dobry dojem. Pii prvnim vstupu a tedy i registraci je nutné vyplnit pouze tii uda-
je, obrazovka je tedy fesena formou jednoduchého formulate s moznosti zatrhnuti polozky
,zobrazit heslo®. Stejnd obrazovka, ovSem pouze na dvé polozky, je pak pii dalSich vstu-

pech, tedy pfi ptihlaseni. Je zde moznost ,,zapamatovat heslo* pro jednodussi dalsi ptistup.

5.3.2 Hlavni obrazovka

Hlavni obrazovka nabizi nejvétsi mnozstvi funkci. V horni Casti je ovladaci lista, ktera, jak
jsem jiz zminil, zGstava na svém misté v celé aplikaci. V levé Casti je fotografie / avatar
uzivatele (pokud je nastaveny, jinak logo aplikace) a vpravo poté prostor pro ovladaci prv-
ky. Zleva ikony pro pozvanku, aktualizaci a pfidani projektu. Pod touto listou jsou jednot-
livé projekty, ve kterych je uzivatel jiz pfidan. Kazdy je vypsany ve svém poli a je zde
uvedeno datum trvani projektu a jeho ndzev, horni hrana pole pak slouzi k vyznaceni,
Vv jaké fazi se projekt nachazi, zda uz se bliZi termin zakonceni. Pokud tomu tak je, zobrazi
se zde vykficnik. Na konci spodni hrany pole je pak ikona, pies kterou se vstupuje do de-
taild projektu, a ty je zde mozné i editovat. Nyni podrobné vysvétlim funkci ikon

Vv ovladaci listé, zacnu z levé strany.

<4 01206

R+

PROJECTS

Obr. 7 — skica ,, hlavni obrazovky *“ v moji aplikaci

Fotografie / avatar uzivatele slouzi jako tlacitko, smétujici k obrazovce se spravou uziva-

telského uctu. Povinné udaje jsou pouze email a heslo, slouzici k ptihlaseni, volitelné jsou
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uzivatelské jméno, pod kterym vystupuje uzivatel v aplikaci, rok narozeni, misto pobytu
(psobeni) a firma, ve které uzivatel pracuje. Je zde moznost vybrat si fotografii ze slozky
v telefonu. Aplikace si takovou fotografii sama ofizne, pocita pfitom s portrétovym typem
fotografie. VEtsi moznosti Gprav jsou ponechdny stranou pro udrzeni efektivity aplikace.

Toto je dostate¢né mnozstvi informaci pro snadné vyhledani jiného uzivatele.

Vzhledem k tomu, ze v aplikaci nejde vyhledavat mezi projekty, jakykoliv uzivatel, ktery
je soucasti projektu, mize pozvat dalsi ke spolupraci. Pokud tak ud¢€la, doty¢nému se zob-
razi pravé ikona s pozvankou. Po stisku této ikony se zobrazi detail projektu v rozsahu,
ktery zadal jeho tviirce. Uzivatel se pak mize k projektu piidat. Pak ma moznost - stejné
jako ostatni - projekt spravovat a zvat do n¢j dalsi uzivatele. Moznost vyhledavani projektu
jsem zamitl a to z divodl nutnosti uréeni spravce nebo potvrzovani piijeti do projektu od
nékoho, kdo je jiz soucasti. Ob¢ funkce by tak byly prakticky stejné a vyzadovaly by inter-

akci z obou stran, proto jsem se rozhodl pro princip zvani do projekta.

Dalsi ikonou v ovladaci listé je ikona aktualizace. Ta ma hned n€kolik ukoll a kromé¢ tla-
¢itka slouzi i jako ukazatel aktualnosti obsahu. Po kliknuti na ni se aktualizuje veskery
obsah ve vSech projektech, coz jde vyuzit, pokud uzivatel ¢eka na pridani ur¢itého obsahu.
Stejné tak v ptipade, ze zada ptispévek bez pfipojeni k internetu, mize aktualizovat udaje
manualné hned v okamziku, kdy je pfipojeni k dispozici. Pokud se pak pracuje v aplikaci
bez pfipojeni k internetu, sviti ikona do Cervena a tim déva najevo, Ze piispévky co se pfi-

daji, neuvidi ostatni uzivatelé okamzit¢.

Ikonou hlavni, nachézejici se na vyznaéném misté - pravém konci ovladaci listy, je ikona
»T, kterda méa na hlavni obrazovce funkci ptfidani nového projektu. Po stisku se zobrazi
formulat, do které¢ho se vyplni tidaje o budoucim projektu. Zakladni jsou nazev a datum,
pole se jménem uzivatele vytvarejiciho projekt a moznost nastavit si upozornéni z daného
projektu. Pod timto se nachazi tlacitko, jez vyvola pole ptes obrazovku, které pak slouzi
k pfidavani uzivatelt do projektu. V horni ¢asti je vyhledavaci fadek, po napsani prvnich
pismen se zobrazi navrhované vysledky. U nich si Ize mozné prohlédnout detaily daného
uzivatelského uctu pro ovéfeni totoznosti, nebo uzivatele hned ptidat. Takto pfidany uZiva-
tel se zobrazi v odd€lené Casti obrazovky a je mozné dale vyhledavat. Toto pole opustite az
po zkompletovani seznamu a to tlacitkem na pravé strané ovladaci liSty. Potom se vratite

na obrazovku s formulafem o vytvaieném projektu, ptes kterou bylo pole celou dobu zob-
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razeno. Po vyplnéni vSech parametrti projektu a ptidani vSech pozadovanych uzivatelll se

zalozi projekt stisknutim tlacitka ,,dokoncit®, které je na pravém konci ovladaci listy.

5.3.3 Projekt

Obrazovka projekt je hlavni z hlediska obsahu a bude i tou, s kterou bude uzivatel nejcas-
t&ji v interakci. V horni ¢asti této obrazovky je také ovladaci lista. Pouze na levé strané
neni avatar uzivatele, ale ndzev projektu, ve kterém se pravé nachazite. Pak jsou zde tfi
ikony, a to ikona pro navrat na hlavni obrazovku, ikona pro aktualizaci obsahu (jeji funkce
je vysvétlena ve Ctvrtém odstavci ¢ati ,,hlavni obrazovka*) a nakonec ikona ,,+*, kterd ma
na této obrazovce ukol pfidavat novy prispévek. Pod ovladaci listou je linka, ktera stejné
jako v piipadé registrace a pfihlaseni, naznacuje moznost pohybu do strany. Cely projekt je
feSeny ve dvou nekonecnych sloupcich. To umoznuje umistit vedle sebe horizontalné¢ dva
prispévky se stejnym datem, pii zachovani stupnice vertikalni osy, zndzornujici ¢as. Nyni

detailn¢ popisu ikony a jejich funkce.

Z levé strany je hned za ndzvem projektu ikona pro navrat na hlavni obrazovku. Jeji funkei
jisté neni tfeba vysvétlovat, slouzi opravdu pouze k ndvratu o uroven zpatky. Ikona aktua-
lizace obsahu je vysvétlena v Casti ,,hlavni obrazovka®, v tomto piipad¢ ovSem slouzi pou-
ze pro dany projekt, ve kterém se pravé nachézite (o troven vys slouZzi pro vSechny).

vvvvv

v daném projektu. Po jeho stisku se otevie obrazovka s formulafem k vyplnéni. Jiz vyplné-
no je datum ptidani daného piispévku a jméno uzivatele. Prvni pole, které 1ze vyplnit, je to
pro nazev prispévku. Na rozdil od pole s nazvem projektu o troven vys, toto neni tieba
vyplnit. Pod nim jsou pak jiz rizné druhy piispévku, Které je mozné piidat. Prvni je zcela
prostd poznamka, nachazi se zde pole, kam je moZzné zapsat libovolny text, bez omezeni
obsahu. Muze jit o poznamky, pfipominky a jiné uzite¢né texty. Nasleduje mensi pole na
hypertextovy odkaz, po zadani se vytvoii ndhled a zobrazi se dalsi fadek pro zadani dalsi-
ho odkazu, pokud je tfeba. NiZe je dalsi druh pifispévku - seznam, ten je specificky moz-
nosti odskrtavat polozky pfimo v otevieném piispévku. Opé€t neni omezen rozsahem, poci-
ta se ovSem spis s kratS$imi, jednotadkovymi tkoly. Tfetim a poslednim druhem piispévku
je pak moznost vybéru fotografie ze slozky zatizeni. Velikost takové fotografie se zmensi,
aby nebyl problém se zobrazenim u vSech uzivatelll v projektu. Kazdou fotografii je mozné

doplnit kratkym popiskem, a jeden ptispévek se mize skladat z poznamek, seznami nebo
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fotografii v jakékoliv kombinaci. Tyto moznosti by mély pokryt vétSinu potieb kreativni

spoluprace.

V projektu jsou piispévky zobrazeny ve zkracené forme, aby nevznikala potfeba velkého
vertikalniho rolovéani. Celé znéni ptispévku se vam zobrazi, pokud ho stisknete. U otevie-
ného piispévku je v ovladaci listé ikona navratu a ikona umoziujici jeho tpravu. Je také
mozné odskrtavat polozky ze seznamu, anebo zvétsit vlozené fotografie ptes celou obra-

zovku.
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ZAVER
Vytvofit aplikaci kvalitni a originalni na dneSnim trhu pfedstavuje problém. Vyvoj aplikaci

je rychle rostoucim prostiedim se silnou konkurenci. Pfiliv nové krve do této sféry zptiso-

vvvvvv

vvvvvv

jiny piistup. Pro ¢lovéka, ktery zacina pusobit v této oblasti je dnes nejlepsi moznosti vyu-
Zit rozsah nabidky ve sviij prospéch. Nezac¢inat od nuly, ale poznat trh, poucit se z chyb

svych predchiidct a zvednou latku v dané oblasti pro svoje nasledovniky.

Pokud vyvijite aplikaci, Kterou byste chtéli sami pouzivat, nema to jen vyhody. Sami sobé
jste nejvetsim kritikem a vite, jak jste narocni, jak malo staci k netspéchu. Nikdy neni pro-
blém vymyslet a ptidavat nové a nové funkce. Problém je vybrat jen to diilezité a zkombi-
novat to do funkéniho celku. Jsou to pravé originalni detaily, uplné malickosti, které dnes
rozhoduji o uspéchu aplikace mezi silnou konkurenci. U vyvoje aplikaci a grafickych roz-
hrani celkové je tfeba mit na paméti uzivatele snad jesté vice, nez v jinych oblastech. Ci-
lem je nabidnout mu jednoduchy, pfijemny a funk¢ni zpisob prace s vybranou aplikaci a

tim padem i snadné uskute¢néni toho, co od aplikace ocekava.

Myslim, Ze moje aplikace tato kritéria splituje. Spliiuje milj zamér, ktery se orientoval na
snadné a rychlé ovladani, na vytvoreni intuitivni aplikace, kterou bude radost uzivat. I ptes
omezeni dané rozsahem takového feseni si za nim stojim a jsem presvédcen, Ze by se uzi-
vatelé nasli. Rika se, Ze tviirce nemlze byt nikdy zcela spokojen se svym dilem. Je mozné,
Ze postupem casu se na moji aplikaci najdou drobné nedostatky. Na ty se ale pfijde, az se
bude aplikace néjakou dobu pouzivat. Kazdy uzivatel méa své individudlni potfeby — co
jednomu vyhovuje, jinému vyhovovat nemusi. Vim ale, Ze jsem ud¢lal vSe pro vytvofeni
nejlepsiho mozného vysledku. Dokonceni kazdé prace ptinese zkusenosti, které pomohou
zlepsit praci dal§i. Stale se ucit néco nového a posouvat svoje schopnosti je jednou

Z nejvice uspokojivych aspektl tvorby.

Ackoliv oblast UI/UX diky své flexibilité pfedb&hla fadu oborh vizualni kultury (pfece jen
se snadnéji méni software v mobilnim telefonu, nez ptestavuji budovy), je pred ni jesté
dlouhé cesta. Budouci vyvoj, jeho smér i rychlost miizeme jen odhadovat. Nezbyva, nez
vse sledovat a dohlizet, aby kazdd zména ptedstavovala zlepSeni pro ty, o které jde az

Vv prvni fad¢. Pro uzivatele.
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