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ABSTRAKT

vvvvvv

jako takovy. Cilem této prace je vytvofit vizualni stranku vzdélavaciho portalu ur¢enému
k vyuce zakladi tvorby webovych stranek. Teoreticka ¢ast prace tesi problematiku webu
jako média pro vzdélavani. Dale pak rozdéluje vzdélavani na webu do jednotlivych katego-
rii a analyzuje aktudlni vzdélavaci webova feSeni. Praktickd ¢ast se zabyva analyzou zdjmu
o vzdélavani online tykajiciho se webovych technologii. Nasledovné jiz popisuje proces

mého feSeni.

Klicova slova: web, vzdélani, HTML, CSS, programovani, kédovani, webdesign, vizualni

identita

ABSTRACT

Online education is becoming very common nowadays and many times it simplifies an
educational process in itself. The goal of my bachelor thesis is to create a visual style of
educational portal, which purpose is to teach basics of web coding. Theoretical part of my
bachelor thesis deals with web as a medium for education. Furthermore, online education
is divided into categories and popular educational portals are analyzed. Practical part con-
sists of analysis of interest in online education concerning web technology. After that, de-

velopment of my solution is described.

Keywords: web, education, HTML, CSS, programming, coding, webdesign, visual identity
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Tématem této prace je vzdélavaci portal zabyvajici se vyukou tvorby webu a vybral jsem si
jej ne nahodou. Digitalni médium jménem World Wide Web (dale jen WWW) mne fascinu-
je jiz od utlého veéku, a proto mne vzdy zajimalo, jakym zptisobem se tvoii obsah pro toto
médium. Problém, na ktery jsem neustale narazel pfi studiu na stfedni skole, byl nedostatek
informaci v ¢eském jazyce (v mych patnacti letech jsem jesté neovladal anglicky jazyk na
takové trovni, abych pochopil technicky text). Tento zdsadni nedostatek stale pretrvava
1 po deviti letech, od dob, kdy jsem si s webem zacinal hrat. Proto jsem se rozhodl tuto
situaci zménit a vytvofit kvalitni zdroj informaci pro mladé studenty a ukazat jim tak, ze
tvorba webovych stranek neni Zadna véda. Ma ambice je vytvofit kvalitni vzdélavaci por-
tal, ktery dokéaze interaktivni formou naucit zakladiim tvorby webovych stranek pomoci
jazykt HTML a CSS. Tato prace se zabyva pfipravou a procesem tvorby tohoto portalu
z vizualniho hlediska. Technické hledisko by vydalo na dalsi bakalarskou praci, a proto

neni v této zahrnuto, pouze se jej lehce dotyka.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HLAVNIM ZDROJEM JE WWW

A& se to mlze zdat nedokonalé, zdrojem obsahu webu jsou lidé. Tento zdroj neni spolehli-
vy, nepietrva véky a velmi €asto se méni. | pies tyto piekdzky je hlavnim zdrojem mé pra-

ce digitalni médium — WWW. Je k tomu nekolik davodii:

1.1 Dnes je v€era

Knihu o krasdch webu napiSete za pil roku, vydate ji a miizete ji vyhodit do koSe. Toto
samoziejme neplati pro vSechny knihy, ale v poslednich 5 letech vyslo obrovské mnozstvi
knih, jejichz kvalita se rovna kvalité ¢lank na webu, jak ve své spolehlivosti, tak v pro-

ménlivosti.

1.2 Ve webu je krasa okamziku

Nespolehlivost a proménlivost nemusi byt vzdy negativum. Stejné tak jako web muze pfi-
stup k vyuce byt zitra Gpln€ jiny, nez je dnes. Pisi praci, ktera reflektuje dobu, odrazi to, co
je dnes. Je to prochazka webem, ktery zitra bude Uplné jiny, moZna lepSi, mozna horsi,

v kazdém ptipadé€ zde bude material, ze kterého se miiZzeme poucit.

1.3 Rychlost a dostupnost

Nejsem odplrcem knih, naopak, ¢tu velmi rad. Pravé proto vim, Ze ptecist knihu je sice
skvély zazitek, ale Casoveé narocny. Knihy jsou obsdhlé médium, ve kterych se tézko hleda.
Nemaji klavesovou zkratku a nejsou konkrétni jako ¢lanek na webu. Diky webu miize ¢lo-

vek piecist vice informaci najednou za jeden den, a pfitom nemusi ptecist deset knih.

1.4 Autenti¢nost

Jsem piesveédceny, ze nejveétsi hodnovérnosti dosdhnu tehdy, pokud ma prace bude vytvo-

fena diky médiu, o kterém prace ve skutecnosti pojednava.

1.5 I knihy jsou velkym pomocnikem

vvvvvv

hloubky. V takovych ptipadech mi v této praci samoziejmé pomahaji také knihy a neobra-

cim se k nim zady.
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2 WEB JAKO MEDIUM

Web je perfektni médium pro vzdélavani. Je logickym vychodiskem pouzit médium, které
je rychlé a dostupné. Plivodnim zamérem webu bylo sdileni informaci, je proto skvélym

kandidatem na roli vzdélavaciho média.

2.1 Web je mladé médium

V piipad¢ webu se bavime o zalezitosti velmi mladé. Je to sice jiZ pfes dvacet let, co web
piisel na svét, stale se ale chova jako teenager. Velmi rychle se méni a je jednoduse ovliv-
nitelny. Ridi se nejnovéj§imi trendy a informace, které na ném byly véera, dnes jiZ byt ne-
musi. Je to 1 jeho vyhodou byt takto proménlivy, na druhou stranu je to velmi nespolehlivé

médium, které se k nam mtize kdykoliv obratit zady.

2.1.1 Vynalezce Tim Berners-Lee a pocatek webu

Tim Berners-Lee, jako pétatficetilety védec, byl frustrovany, protoze vSechny informace,
které potfeboval, byly roztfistény po riznych zatizenich a pokazdé se musel piihlasit na
jiny poéitag, kdyz néco hledal. Bylo jednodussi zeptat se n&koho pii $alku kavy.' V dnesni
dobé jsou na komer¢ni scéné nejrozSifenéjSi operacni systémy Windows a OS X,
v 80. letech tomu tak ale nebylo. Riizni lidé z riznych univerzit a pracovist’ méli rozli¢cné
zafizeni, na kterych béZely rozmanité operacni systémy. Pfeneseni informaci z jednoho
zafizeni na druhy znamenalo obrovsky problém a pravé tento problém chtél pan Ber-

ners-Lee vyfesit.

Sluzba WWW tedy zacala vznikat na zacatku 90. let ve Svycarském CERNu, kde pan Ber-
ners-Lee pracoval. Tim Berners-Lee nebyl, jak byva nékdy myln¢ uvadéno, vynalezcem
Internetu, nybrz otcem WWW. Internet a web jsou dvé rizné véci. Tato problematika ale
vyrazné presahuje zaméfeni mé prace, a proto vas mohu pouze odkazat na skvéle zpraco-

vanou knihu p¥imo od otce WWW, a tou je Weaving the Web?.

: http://www.w3.org/People/Berners-Lee/Kids.html

2 http://www.w3.org/People/Berners-Lee/Weaving/Overview.html
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Prvni zvetejnéna webova stranka na svéte byla
http://info.cern.ch/hypertext/WWW/TheProject.html. Jejim ucelem bylo seznameni na-
v§tévnikl s obsahem projektu WWW. Na webové strance se mohli dozvédét jak vytvofit

svou vlastni webovou stranku a jiné technické detaily tykajici se této problematiky.’

Timto ¢inem se v podstaté odstartovala informacni vlna, ktera zavalila cely web obsahem,
at’ uz relevantnim, nebo ne. V kazdém piipad¢ se jednalo o historicky moment, ktery se da
srovnavat s vynalezem atomové bomby, protoze ovlivnil miliardy zivotl na celém svété

a stale ma obrovsky vliv.

2.1.2 Web v 90. letech

Uvazoval jsem nad tim, jakym zpisobem Ceskou historii vzdelani za pouziti pocitacové
techniky a webu uvést na pravou miru, a synchronizace s mym osobnim pifibéhem mne

ptisla jako zajimava varianta.

Zékladni skola méla v 90. letech pouze né€kolik pocitacli nevyrazné vykonnosti a internet
nebyl jejich ptfednosti. Proto ani vzdélavaci portaly neexistovaly nebo jejich mnozstvi bylo
zanedbatelné. Hlavni vyuziti pocitaci bylo ve formé hrani pocitacovych her po siti. V n¢-
kterych ptipadech ke zkoumani explicitniho a nasilného obsahu, kterym byl jiz tehdy web,
a¢ nevelkych rozmért, zaplnén. Mobilni aplikace v t€ dobé prakticky neexistovaly. Az
s piichodem mobilnich zafizeni podporujicich Javu® se zacaly objevovat jednoduché pro-
gramy a hry, které byly nesrovnatelné s aktualnim trhem s aplikacemi. O vyukovych apli-
kacich ani nemluvé. Ty se neobjevily nebo byly v zanedbatelném mnozstvi az do ptichodu

iPhone a AppStore v roce 2008, ale to bych pfedbihal.

2.1.3 Web v novém tisicileti

Po roce 2000 byla rychlost internetu stale velmi nizka, a to omezovalo a odrazovalo uZiva-
tele mezi SirSi vetejnosti. Navzdory t€émto zabranam stfedni Skoly zacaly pomalu zavadét

prvni podpirné systémy na webu, které obsahovaly informace o prospéchu a znamkach

3 http://timeline.web.cern.ch/timelines/the-history-of-cern

4 http://www.java.com/en/about/
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studenta. Vzdélavaci programy byly pouze zélezitosti v ramci interni sité¢ Skoly nebo pfimo
lokalni na pocitacich. Ptiklad takového vzd€lavaciho programu byl velmi zndmy software
All Ten Fingers’, b&Zné nazyvan ATF, ktery slouzil k vyuce psani viemi deseti. AZ po ro-
ce 2008 jsem se poprvé setkal s online systémem pro psani testli a jeho nasledné automa-
tické vyhodnoceni. V tomto obdobi se bavime jiz o zavratnéjSich rychlostech internetu,
a tudiz i exponencialnim rozsifenim obsahu webu v Ceské republice. Timto obsahem jsou

1 webové portaly se vzdélavacim obsahem jako naptiklad grafika.cz.

2.2 Web alias protokol

Web znédme hlavné jako vysledek procesu kodovani HTML,CSS a velmi ¢asto skriptovaci-
ho jazyka, ktery bézi na serveru. Tudiz zéleZitost, kterd se zobrazuje v naSem oblibeném
prohlizec¢i. Soucasti webu je také jeho protokol HTTP/HTTPS. Pro¢ tento fakt zmiiiuji?
John Gruber® napsal skvély ¢lanek’ o tom, pro¢ web neustupuje na ukor stale vétsiho pou-
zivani mobilnich aplikaci, a chtél bych zminit par poznatkd, které se tykaji i problematiky
tohoto tématu. Web je totiZ 1 soucasti nativnich mobilnich aplikaci, a to v podobé protoko-
lu HTTP nebo HTTPS, pies ktery se data prenaseji. Napt. Facebook na iPhone je v podsta-
té¢ web, 1 kdyZ bézi jako nativni mobilni aplikace. Z toho miizeme vyvodit, ze ackoliv se
bavime o webu jako médiu pro vzdélavaci portaly, ve skutecnosti se bavime i o mobilnich
aplikacich. Web se tedy nezastavuje pouze v prohlize¢i, web je vSude, pouze méni svou

podobu a bézny uzivatel ho nevnima.

> http://www.vsemideseti.cz/

6 http://en.wikipedia.org/wiki/John Gruber

! http://daringfireball.net/2014/04/rethinking what we mean_by mobile web
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3 WEBAVZDELAVANI

3.1 Vzdélavani na webu

V posledni dobé se setkdvame s postupnou transformaci u¢ebnich materiala do virtualniho
prostfedi. Tento trend urychluje i nova takzvana sitova generace®, ktera méa vétsi tendenci
k ¢teni a porozuméni multimedidlni informace ¢i obrazového materialu nez klasické litera-
tury. Déti a mladez jiz necte instrukce pfedtim, nez s nécim zacne pracovat, nejprve vy-
zkousi nebo ,,odkouka* ¢innost od n€koho jiného. Proto je dilezita evoluce ve studijnich
materialech a pfistupu k vyuce. Momentalni trend ve virtudlnim prostiedi je odrazem této
evoluce. Tento proces ma mnoho vyhod, stejné tak ale 1 nevyhod. Nasledujici vyhody
a nevyhody jsou velmi obecné, Casto se totiZ stava, Ze vyhodu lze zaménit za nevyhodu

v zavislosti na prostfedi, konkrétni vzdélavaci instituci nebo probirané latce.

3.1.1 Vyhody

Online materialy Ize jednoduSe sdilet s kymkoliv v jakémkoliv ¢ase nebo prostorou. Stu-
dent nemusi byt fyzicky dostupny v dané instituci a mize si Casoveé rozvrhnout sviij pristup

k u¢ivu. Vyuka se tedy stava velmi flexibilni a nevnucuje se.

Ja osobné povazuji za nejvétsi vyhodu moznost individualizace a flexibility studijniho pro-
cesu. Kdykoliv mohu se studiem piestat a vénovat se néCemu jinému. Za dalsi velkou vy-
hodu povazuji zapojeni studenti do procesu vyuky svymi komentéfi, a tim jejiho stalého
vyvoje a vylepSovani. Zdanlivé to miize vypadat, Zze studenti mohou takto participovat
1 v ramci Skolni vyuky, ale vétSinou jim v tom brani jejich sebediivéra. Virtualni prostiedi
nabizi prostor vét§i anonymity, a tim padem se otevira i introvertnim povaham, které ma;ji

obavy z osobniho projevu.

v _c7

nevédomé (student je nucen vyuzit technologii ke zpracovani zadaného ukolu), nebo vé-

domé (kurz je zaméteny na technologie).

8 ZOUNEK, Jiti a Petr SUDICKY. E-learning: uceni (se) s online technologiemi.
Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer Ceska republika, 2012, xix, 226 s.
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3.1.2 Nevyhody

Ackoliv cena vypocetni techniky v posledni dobé vyrazné poklesla, nemtzeme fici, Ze je to
dostupna zalezitost pro vSechny socialni tfidy. Virtualni vyuka tedy muze byt bréna jako
ur¢ity zplsob diskriminace studentl, ktefi si tuto technologii nemohou dovolit. MiiZe se
zdat, ze vSichni mladi lidé perfektné ovladaji techniku, ale neni tomu tak. Néktefi jedinci

maji dokonce negativni postoj k novym technologiim.

Dalsi nevyhoda, ktera byla jiz zminéna, je flexibilita. Ne kazdému tento ptistup vyhovuje
a né¢ktefi mohou mit pocit nedostate¢né¢ motivace nebo neschopnosti spravné si rozvrhnout
¢as. Pokud se jiz student rozhodne v urcity ¢as na ukolu pracovat, lektor nemusi byt do-

stupny v pfipad€ nesrovnalosti a student mize byt frustrovan.

Odvadéni pozornosti riznymi vlivy, at’ uz to jsou socialni sité, nebo online hry, miize vést
k nedostate¢nému soustfedéni. To ma samoziejmé obrovsky vliv na kvalitu vypracovaného

zadani.

3.2 Web jako instituce pro vzdélavani

Vzdélavaci portdly na webu upeviiuji jeho spolehlivost a postaveni ve spolecnosti jako
média, které poskytuje relevantni a pravdivé informace. V kazdém ptipad¢ si jen tézko
piedstavime web jako vzd€lavaci instituci, ktera poskytuje mezinarodné uznavané certifi-
katy. Web nemtizeme srovnavat s institucemi, jako jsou univerzity nebo vysoké skoly, ac-
koliv nékteré webové portaly jiz takové moznosti nabizeji. Existuje ale jeden divod, proc¢
nemuzeme web brat jako spolehlivou instituci pro vzdélavani, a tim je ¢as. Fyzickeé institu-
lecnosti pevny zdklad. Maji také rozsahly fyzicky majetek, ktery by se jen t€zko vytratil.
Jejich tituly a certifikaty proto maji status a nemusime se bat, ze za dvacet let je nikdo neu-
zna. V piipadé webu je tomu piesn¢ naopak. Kdyby v tomto okamziku ptestal fungovat
vzdélavaci server na webu, spolecnost by na n¢j zapomnéla a jakékoliv formalni vzdélani
ziskané ptes toto médium by jiz nebylo relevantni. Proto 1ze webové sluzby, jako kupftikla-
du vzdélavaci portaly, vnimat pouze jako doplnék vyuky, ktery miize vyrazné¢ dopomoci,
at’ uz studentlim na jakémkoliv stupni vzdélavacich instituci, tak také zaméstnancim pro

interni ucely firmy.
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3.3 Priprava vzdélani online

Virtualni vzdélani 1ze ptipravit riznymi zplsoby. Jeden z nich je naptiklad model ADDIE
(Analysis, Design Development, Implementation, Evaluation), ktery mi byl inspiraci. Jeho
standardni soucasti je analyza, nasledny navrh struktury vyuky, poté jeji vyvoj a realizace
a nakonec hodnoceni. Upravil jsem si ho podle svych potieb a definoval jsem si ho nasle-

dovné.

3.3.1 Analyza a stanoveni cilu

V ramci analyzy je dilezité si definovat, jaka je cilova skupina student, a z toho také vy-
chézi, jaké by mély byt vstupni poZzadavky do kurzu. Kurz by mél studenty lakat z pohledu
snadné dosazitelnosti dobrého vysledku, ale zaroven by mél byt vyzvou. Piesah do mobil-
nich zafizeni a vyuziti vyhod téchto technologii by mély byt soucasti tohoto bodu takeé.

N¢ékdy je piizptsobeni témto technologiim spise na Skodu nez vyhodou.

3.3.2 Navrh a vyvoj online projektu

Pti ndvrhu se zaméfujeme na strukturu jednotlivych predméth a také jejich soucasti. Stano-
vujeme, jakym zptisobem se bude kurz vyhodnocovat, zdali po dokonceni kurzu, nebo
v prubéhu vyuky. V ptipad¢ vzdélavaciho portalu kédovani webu by se jednalo o soubéz-

nou evaluaci s vyukou, a tim 1 motivaci k vypracovani dalSiho zadani.

3.3.3 Evaluace studenti a celého projektu

U hodnoceni je velmi duleZité piivodni stanoveni cilid. Bez jasné definice nejsme schopni
objektivné hodnotit vypracovanou ulohu. Evaluace by méla také probihat na trovni studen-
ti. Jinymi slovy porovnani vykont jednotlivych studenti a odvozeni hodnoceni podle nej-
lepSiho a nejhors§iho studenta. Obrovskym tuskalim v hodnoticim procesu je podvadéni.
Toto uskali ale neni v pfipadé¢ mého projektu zdsadnim, protoze se nejednd o projekt zame-
feny na oficidlni vysledky, nybrZz mimoskolni aktivitu, ktera je podpofena vlastni motivaci

studenta. Z toho dlivodu se tento faktor prakticky vytraci.

3.4 Mobilni platformy

Jak je jiZ zminéno vySe, web neni pouze to, co vidime v prohliZeci, ale také je velmi Casto
soucasti mobilnich aplikaci. Po vstupu iPhone na trh mobilnich telefonti a pfedstaveni Ap-

pStore od spole¢nosti Apple (dale jen AppStore) se svét preorientoval na chytré telefony
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a mobilni aplikace. V horizontu &tyf let se na AppStore objevilo pies milion aplikaci’,
z toho aktualng (rok 2014) pies 10 % v kategorii vzd&lavani'®. To znamena pro vzd&lavaci
instituce velkou zménu ve form¢ prostredkil, které¢ pouzivaji v rdmci vyuky. V USA se

iPady na mnoha Skolach staly béznou soucasti vyucovani.

Mozna je rozporuplnou otazkou, pro¢ zminuji pouze spole¢nost Apple a konkrétné zatizeni
iPad, kdyz je na trhu nespocet konkurence. Odpovéd’ je velmi jednoducha. Apple odstarto-
val post-PC'"' éru a éru chytrych telefond. Byl prvni a nejvétsi iniciator vzd&lavani pomoci
mobilnich zatfizeni. Veskera konkurence Cerpa z téchto pocatkil inspiraci, a proto by neme-

lo vétsi vyznam zminovat jako ptikladovou studii ostatni spole¢nosti.

3.4.1 Podcasts
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Obr. 1. Podcasts — uvodni stranka na iPadu
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http://en.wikipedia.org/wiki/App_Store (iOS)
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Jedna z prvnich vzdé€lavacich a zadbavnych aplikaci byly tzv. ,,Podcasty. Tento trend se
zpopularizoval diky spolecnosti Apple a stale je velmi aktudlni napfi¢ vSemi zafizenimi.
Diky podcastim je uzivatel schopny vydavat periodika, na urcité témata, a vysilat je do
vSech zatizeni. Takovym zpisobem se mizeme napiiklad naucit jazyk, historii uméni nebo
se pobavit komedii. Slovo podcast ptivodné vychazi ze slova broadcast. V roce 2004 byly
1Pody tak populédrni, Ze slovo podcast se stalo synonymem ke slovu broadcast. Rok poté

spole¢nost Apple zavedla nativni podporu podcasti v iTunes.

3.4.2 iTunes U
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Obr. 2. iTunes U — Zemé, energie a prostiedi

Skvélym ptikladem, kam budoucnost vyuky sméfuje, je aplikace iTunes University. Diky
propracovanému uzivatelskému rozhrani je lektor schopny vytvofit studijni material, ktery
je dostupny vSem studentim. Tento vyukovy material nemusi byt omezeny pouze na stu-
denty dan¢ univerzity, ale mize byt dostupny vSem po svété. Vznikaji proto propracované
zélezitosti, které maji k dispozici jak studenti prestiznich univerzit, kuptikladu Yale, tak ve

stejném Case 1 studenti univerzit na druhém konci svéta. Materidly jsou nasledn¢ jednoduse
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aktualizovatelné, a tim padem Setii ndklady. iTunes U je piikladem, ktery zméni budouc-
nost vyuky, at’ uz k dobrému, nebo Spatnému. Je to médium, na kterém se odrazi kvalita

podle toho, jak s nim pracujeme.

3.4.3 iBooks
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Obr. 3. iBooks — uvodni stranka

Pfes interaktivni knihy pro malé déti az po rozsahlé védecké prace. Aplikace iBooks nabizi
dokonalou nahradu za fyzicky obchod s literaturou. Ackoliv, ne tak Gplné dokonalou. Ne-
nahradi to pocit z drZeni kvalitni knihy, jejiho materialu a pec¢livé vybraného papiru. Jako
elektronickd nahrada ale funguje perfektn€. Diky doprovodné aplikaci iBooks Author mii-
ze prakticky kdokoliv vytvofit vlastni publikaci a zacit ji prodavat na iBook obchodu. Tim
se oteviraji obrovské moznosti predani svych védomosti do svéta, a to za minimum poca-

te¢nich nakladu.
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3.4.4 Duolingo

‘ Basics 1 Test Out

LESSON LE
1of 3 2

o, homem, a, mulher, eu, sou, um, uma,
menino, menina

START

ele, é, ela, c«

Obr. 4. Duolingo — zakladni lekce portugalstiny

Duolingo — Learn Languages for Free je vybér z toho nejlepsiho z nejlepsich na AppStore.
Aplikace vyhrala cenu Apple aplikace roku 2013, kterou vyhravaji pouze nejvice propra-
cované aplikace, jak graficky, tak obsahové¢. Tato u¢ebni pomtcka slouzi ke studiu cizich
jazyku. Je to velmi sofistikovany pristup k vyuce, diky kterému se ¢lovek rychle dostane
do taju ciziho jazyka. Aplikace také zavadi do procesu vyuky takzvanou gamifikaci, diky
které muzete soutézit s protivniky na webu. Ano i tady je web jako protokol a neni to jedi-

na vyukova aplikace, ktera s webem takto pracuje.

3.4.5 Ostatni vyukové aplikace

Jak jsem jiz zminil na zacatku této kapitoly, AppStore obsahuje aktualné pies 10 % aplika-
ci se vzdélavacim obsahem. To znamena desitky tisic aplikaci, které nam oteviraji cestu ke
vzdélani, at’ uz placené, nebo zadarmo. Za zminku by urcité staly jesté desitky dalSich
aplikaci, ale tato sbirka se kazdy rok méni, nové pribyvaji, staré nejsou aktualizované. Pro-

to bych rad jen dodal, Ze ve vybéru je skvély pomocnik sam AppStore. Ten vybira nejlepsi
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aplikace, a tim uzivatelim radi, které aplikace stoji za stazeni a které by se na uzivatelském

zatizeni ani nemély objevit.
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4 KATEGORIZACE VZDELAVANI NA WEBU

4.1 Podle typu média

Informace predané na webu se déli do nékolika kategorii podle typu média nebo zplisobu
predani téchto informaci. V dne$ni dob¢ se velmi Casto tyto zplisoby piekryvaji a tézko

nalezneme pouze ptiklady, které obsahuji pouze jeden typ nebo zptisob piedani informaci.

4.1.1 Video
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Art history

Spontaneous conversations about works of art where the speakers are not
afraid to disagree with each other or art history orthodoxy. Videos are made
by Dr. Beth Harris and Dr. Steven Zucker along with other contributors and
maintained at http://smarthistory.khanacademy.org/.
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1300-1400 Proto-Renaissance ®24% 2R3

This Is a transitional period. In the art of Florence and Slena there Is a move

Obr. 5. Khan Academy — vyuka dejin umeni

Popularni médium jménem video se stalo trendem hlavn& diky sluzb& YouTube'?. Jeho
popularizace ale souvisi s velmi zdsadni véci, a tim bylo zrychleni a roz$ifeni internetu
v domdacnostech kolem roku 2007. V soucasnosti se video ¢asto kombinuje s textovym
obsahem, a tvofi se tim velmi efektivni nau¢né portaly, které ¢asto zdbavnou formou pie-

davaji informace cilovému publiku. Zajimavym piikladem je naptiklad TED", server pte-

12 http://www.youtube.com/

13 http://www.ted.com/
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davajici myslenky od svétoznamych fe¢nikl otitulkované do desitek jazykh. DalsSim skveé-
Iym ptikladem je Khan Academy'®, jejimz cilem je poskytnout vzd&lani komukoliv, kde-

koliv, nezavisle na véku nebo zazemi.

4.1.2 Audio

Podobnym zptisobem jako videem se lidé vzdélavaji napt. pti jizd¢ vlakem, autem nebo pfi
relaxaci na pohovce. Mluvené slovo je velmi ¢astou soucasti denniho Zivota a nahrazuje
denni tisk takzvanymi ,,podcasty®. Tento zplisob vzdélavani jsem popsal jiz vyse v sekci

,Podcasts, a proto se zde nebudu vice rozepisovat.

4.1.3 Text

Nejcastéjsim typem, jakym se informace predavaji, je text. Je vSudypfitomny, at’ uz na
webu, nebo v tisku. Kazdd webova stranka obsahuje alesponn minimum textu. Jeho pted-
nosti je maximalni dostupnost. Lidé s handicapem (v soucasnosti 1 slepi lidé diky special-
nim pfistrojim) nemaji problém se ctenim textu. Z tohoto diivodu, ac je text mozné ne tak

poutavy, je stale nejdostupné;jsi zalezitosti na webu.

1 https://www khanacademy.org/
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4.1.4 Interaktivni

workspaces:welcome.md Treehouse Workspaces

|1 teamtreehouse.com/workspaces/335692

® My workspace € Edit  View Help ®

welcome.md

# Welcome to Workspaces!

Workspa
side with Tre

# How to Use Workspaces

To create your first file, go to the 'File' menu and select 'New File.' Name the
ile index.html. Happy building!

We Want to Hear From You

feedback is important to us. If you have anything you want to share, good
r bad, you can send an email to help@teamtreehouse.com.

Line 1, Column 1 — 17 Lines Markdown  Spaces 2

Obr. 6. Treehouse — workspace

Asi nejzabavnéj$im a nejpoutaveéjSim zpisobem predani informaci je interaktivni vzdéla-
vani. Kvizy, interaktivni vzdélavaci aplikace nebo piikazové tadky piimo ve webovém
prohliZeci jsou ¢im dal ¢astéjSim zplisobem jak zaujmout uZivatele a diky piimé zkuSenosti
si vyzkousSet svoje znalosti. Timto zplisobem si uZivatel probirané informace 1épe a rychleji

zapamatuje. Kupiikladu portal Treehouse'” je tomu skvélou ukazkou.

4.2 Podle obsahu

Web je velmi rozsahlé médium a kategorizovat ho podle obsahu je jako vypisovat slovnik
existujicich oborl. Pfedev§im se proto zaméfim na kategorie design a programovani, které

jsou hlavni naplni této prace.

s http://teamtreehouse.com/
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4.2.1 Design

Na rozdil od programovani je design velmi specificky v tom, ze se k nému neda pftistupo-
vat jako k seznamu ukoll. V podstaté se neda odSkrtnout deset lekci a fict si, Zze umite de-
sign. Proto je 1 velmi obtizné pro tuto kategorii vytvotit vzdélavaci portal, ktery by pokry-
val kompletné celou latku a vytvofil z ¢loveéka designéra. Design je velmi Casto pfisuzovan
talentu, ale na n¢j se neda vzdy spolehnout. M¢la by to byt systematicka prace spojena
s citem a talentem, ktera tvoii kvalitni design. Nejlepsi design je inovace, neda se naucit,
¢lovek ji musi nejprve vytvorit. Tento moment hezky zaznamenal Paul Arden ve své knize
It‘s not how good you are, it‘s how good you want to be. Ve volném ptekladu napsal: ,,Ne-
snazte se vyhrat ocenéni, ocenéni jsou ud€lovany pouze podle aktualniho trendu. Pokud

) v v 7 v .y 1
cheete vytvofit néco opravdu nadéasového, nesnazte se jit s trendem. '

Vratme se ale zpét k portalim, které najdeme na webu. Z vyse uvedeného textu naznacuji,
7e serverl na pochopeni principt designu neni mnoho. Na rozdil od toho se na webu vy-
skytuje velké mnozstvi serverti, které vyucuji uz jednotlivé dovednosti v ramci designu.
Tyto dovednosti jsou spiSe soucasti designu jako femesla nezli designu jako kreativity
a inovace. Designér se samoziejmé bez téchto schopnosti neobejde. Mezi né patii napfi-
klad kresba, ovladani programt (Photoshop, Illustrator, InDesign a dalsi) nebo ovladani

fotoaparatu.

4.2.2 Programovani

Trh s webovymi portaly zabyvajicimi se programovanim se v posledni dobé rozrostl do
obrovskych rozmérii na celosvétové trovni. Programovani je velmi populdrni prace vzhle-
dem k tomu, Ze technologie nas ¢im dal tim vice obklopuji. Dal§im divodem je urcité také
poptavka po programatorech, kterd kazdym rokem roste. Nesmime zapomenout na plat,
ktery jde vyrazné nad primérny vydélek. Programovani je trend, ktery nas obklopuje, at’ uz

chceme, nebo ne.

16 ARDEN, Paul. It's not how good you are, it's how good you want to be. New Y ork:

Phaidon, 2003, s. 90.
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Proces vybirani kvalitnich portala je velmi obtizny, protoze kazdy se snazi vyuku podat
jinym zpusobem. Proto je diilezité nejprve portal otestovat, to znamena projit si jeho kurzy

a porovnat kvalitu.

Detailnim porovnanim a analyzou, jak kategorie designu, tak programovani, se zabyvam

v Casti Analyza souc¢asného stavu.

4.2.3 Ostatni

Jak jiz bylo zminéno v tvodu, web je informacni médium a jeho primarnim ukolem je pie-
dani informaci. Kdybychom chtéli jit do detailni kategorizace webu podle obsahu, tak by-
chom se dostali do patové situace. Cokoliv, co je na webu, nés néjakym zptisobem vzdéla-
va, at’ uz jsou to relevantni informace na vzd€lavacich serverech, nebo Facebook, kterym

vétSina mladeze travi volny Cas.

Celé¢ archivy se ptepisuji na web pro lepsi ptistupnost k datiim, a tim padem prakticky ja-
kékoliv vzdé€lani je jiz na webu dostupné. Je az podivuhodné, Ze se vSechna zodpoveédnost
pievadi na bfemena tak mladého média, jako je internet. Zde bych si dovolil malou odbo¢-
ku a zamyslel se nad nasledujicim. Castokrat se setkavame s archivaci informaci online
z divodu zélohy tisténych dat. Tisténa nebo ru¢né psané data tady jsou jiz od dob Egypta,
ale médium informacnich technologii teprve nékolik desetileti, opravdu se d4 na né spo-
lehnout? Toto téma velmi dobte poodkryva ¢lanek ,,All Can Be Lost: The Risk of Putting
Our Knowledge in Hands of Machiens“'’. Pro viechny, které zajima tematika informad-
nich technologii, je to velmi kvalitn€ zpracované zamysleni nad nasi zavislosti na techno-

logiich a riziky s tim spojenymi.

4.3 Podle zdroje

Jak jsem jiz zminil na zacatku této prace, zdrojem obsahu webu jsou lidé. Z jaké sféry nebo
prostiedi ale tito lidé ptichézeji, je faktor, ktery ukazuje, jakym zpisobem jsou web a jeho
informace podany. Castokréat jsou ale tyto sféry kombinovany dohromady, takZe i kdyz
napf. univerzita sdili své lekce online, automaticky to nemusi znamenat, Ze jsou vSechny

zdarma a nemaji komer¢ni tcel.

17 http://www.theatlantic.com/magazine/archive/2013/11/the-great-forgetting/309516/
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4.3.1 Komerc¢ni

Za ucelem zisku vzniké v dnes$ni dobé obrovské mnozstvi vzdélavacich portalt. Kuptikla-
du jiz zminény Treehouse je Cisté¢ komercni zdlezitost, kterd ma dokonale promyslenou
monetizaci celého procesu vzdelavani. Nalaké vas na tutoridly zdarma, ale v jisté fazi, kdy
budete tak zaclenén do procesu, ze jste presvédCeny, Ze chcete pokraCovat, musite zaplatit
mesicéni Clenstvi. Druhy monetizace téchto serverti jsou rtizné, napi. bannerova reklama
nebo dokoupeni obsahu. Jedno maji ale tyto portaly spolecné, informace podavaji tak, aby
si je lidé chtéli koupit nebo jim doporucily jiny produkt, ktery ma souvislost s probiranou

latkou (dé€jiny uméni — reklama na knihu déjin uméni na amazon.com).

4.3.2 Vzdélavaci instituce

Svétoznamé univerzity, jako napt. Princeton University, spolupracuji na online projektech,
které shromazd’uji video lekce, a tim umoziuji rozsifeni informaci mezi rozsahlé webové
publikum. Obsah, ktery by standardné byl ptistupny za stovky tisic dolari roéné€ v rdmci
skolného dané univerzity, je nyni dostupny napf. na portalu Coursera'® nebo edX'. Tyto
portaly dokonce vydavaji oficidlni certifikaty o dokonceni online kurzu, které mohou slou-
zit jako hodnotna ptiloha do zivotopisu. Ptiklad takového certifikdtu miZeme vidét na
obr. 7. Tyto certifikaty jsou vydavany za poplatek, protoze vedouci kurzu musi posoudit

vykon konkrétniho studenta, coz neni samoziejmé zadarmo.

'8 https://www.coursera.org/

¥ https://www.edx.org/
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€ signature Track | Coursera x
€« C' & https://www.coursera.org/signature/course/romanarchitecture/970962

S Apps D phpMyAdmin [ jquery chyby [ interface design hic [ recepty [ univerzity v americe (L] UK Postgraduate (] generatory [L] univerzity v anglii

coursera Courses Specializations  Institutions  About v | Sign In

Earn a Verified Certificate.

Yale

Roman Architecture
Diana E.E. Kleiner
Jan 16th 2014

Signature Track is currently
closed for this class

Join Signature Track Earn Your Certificate Share Your Success

Sign Up

%70 w=

» (i Other Bookmarks

Obr. 7. Certifikdt o ispésném dokoncent kurzu Rimska architektura

4.3.3 Jednotlivci

Web je asi nejzajimavéjsi tim, Ze jednotlivei sdileji své mySlenky, znalosti nebo zkuSenos-

ti. Asi nejlépe tento piistup popisuje pan Berners-Lee ve volném piekladu: ,,Web je na-

. , RWET ;e . v 2
stroj, ktery pomah4 lidem navzajem si porozumét™.«

Zajimavym piikladem této kategorie je portal Medium?®', na kterém uzivatelé sdileji své

mysSlenky, pfibéhy nebo informace, které se naucili. Na obr. 8. napt. vidime nau¢ny ¢lanek

o tom, jakym zpisobem se d4 prezentovat software.

Snad neni na svété jednodussi zptlisob, jakym se daji sdilet mySlenky se zbytkem planety

tak efektivné jako na webu. Pravé proto jsem se 1 ja rozhodl timto zplisobem piedat své

védomosti pomoci vzdélavaciho portalu, ktery je obsahem této prace.

2% http://www.w3.org/People/Berners-Lee/Kids.html

*! https://medium.com
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A Telling stories about screc %

€« C' | 8 https://medium.com/zendesk-creative-blog/4f380faecd3f e 7 @ & =

I Apps D phpMyAdmin (i jquery chyby (1] interface design hic [ recepty (L] univerzity v americe (1] UK Postgraduate (1] generatory (] univerzity v anglii » [ Other Bookmarks

Telling stories about screens
for screens

On making vic bout sof

Obr. 8. Medium — naucny clanek o tom, jak prezentovat software
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5 ANALYZA SOUCASNEHO STAVU

V nasledujicich fadcich se zabyvam stru¢nou analyzou ¢tyt nejznaméjSich portald tykaji-
cich se designu. Nasledné hlubsi analyzou dvou nejvétsich programovacich (kodovacich)
portali v CR a celosvétové. Nakonec jesté zminim nékolik daldich programovacich portali

na svétové urovni.

5.1 Drawspace’

. Drawspace: Now everyon:
€« C [ www.drawspace.com 2 L@ i =
(2 cs53 an

drawspace s n Bookshop. Signin  Register

7 Apps D phpMyAdmin (1] jquery chyby (1] interface design hic [ recepty (] univerzity v americe (1] UK Postgraduate (1] generatory (] univerzity v anglii d jquery stuff (3] podnikani » (3 Other Bookmarks

can
learn to draw
Exercise your brain, creativity,

and visual intelligence.
Start now!

roa

Drawing from Line to Life Drawing from Line to Life

Introduction to Drawing Outline Drawing

Obr. 9. Drawspace — uvodni stranka

Portal komunity ,,kresebnych® nadsSencti, ktery zahrnuje obrovské mnozstvi lekci kresleni
zadarmo ke staZeni. Drawspace nabizi lekce od uplnych zékladi az po pokrocilé techniky,
takze se zadny uzivatel v procesu vyuky neciti, jako by to nebyla troven pro n¢j. Drawspa-
ce je esteticky nepfitazlivda webova stranka, kterd ale velmi dobfe funguje. UZivatele hned
nabada k vyzkouSeni zékladnich lekci a zaroven na prvni strdnce nabizi 1 pokrocilé lekce.
Pokud to srovname napt. s www.drawingsecretsrevealed.com, jsou oba designy vizualné

nezajimavé, ale Drawspace funguje, co se tyCe vedeni nového uzivatele k obsahu, mnohem

*2 http://www.drawspace.com/
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Iépe. Drawspace vyuka ale zacina tam, kde webovy prohlize¢ kon¢i. Bohuzel nevyuziva
plného potencialu webového prohlizece, protoze lekce jsou ve formatu PDF. Je pochopi-
telné, Ze je zapotiebi neékteré soucasti lekei vytisknout a kreslit na né€, ale tento proces mohl
byt proveden elegantnéji, za pomoci novych technologii a moznosti, které prohlizece nabi-

zeji.
5.2 Hackdesign®

/> Design lessons for everyo. %
& - C @ https://hackdesign.org e

£ Apps ) phpMyAdmin (3] jquery chyby (i interface design hic i recepty [ univerzity v americe (] UK Postgraduate (3] generatory (i univerzity v anglii (i css3 and jquery stuff (3] podnikani » (i Other Bookmar

<//> HACKDESIGN oualesors Tkt s

2 m

An easy to follow design course for
people who do amazing things.

806 Week 1: Why is design important?

NV N [=IW=]
Receive a design lesson in your inbox each week, hand
<> Why is design important? crafted by a design pro. Learn at your own pace, and apply
urated by € Wells Riley Product Designer, Kick ’ it to your real life work - no fake projects here.
Startups, this is how m

design works.

BLOG POST

The Kernine Game

v ° L 4

Curated Resources Interactive Content )
Awesome Design Tools

Obr. 10. Hackdesign — uvodni stranka

Tento server na prvni pohled vypada jako jednotny vzdélavaci webovy portal. Ve skutec-
nosti je to ale vybér téch nejlepsi Clankti o designu na internetu. Vybrana skupina designé-
ri z riznych obori se snazi obsdhnout vSe, co se designu tyce. Od zékladnich lekci pro
pochopeni designu jako takového po hlubsi problematiku, jako je UX design. Ackoliv prv-
ni lekce navnadi vSechny druhy designérti, dalsi lekce se zdaji byt zamétené spiSe na digi-
talni design a obory s nim spiiznéné. Celkové pojeti webu je tedy lehce matouci. Obsah je

primarné textovy a odkazuje na externi zdroje, které jsou uz z principu vzhledove odliSené

% https://hackdesign.org/
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(v podstaté nemaji nic s Hackdesign spolec¢ného). Z toho plyne i1 chaby uzivatelsky dojem,

ktery miize mit za nasledek zmateni a opusténi webu.

5.3 Designlab®

[l Designlab | Design Essent
P C' [ trydesignlab.com/web-design-course/ DS =

i Apps D phpMyAdmin (3] jquery chyby (i interface design h (G recepty (I univerzity v americe (3 UK Postgraduate (] generatory [ univerzity v anglii ([ css3 and jquery stuff (3 podnikani » (3 Other Bookmarks

DESIGNLAB amour  svissus  mewroms  rao

STUDY THE PRINCIPLES LEARN BY DOING GET EXPERT GUIDANCE
We've curated a curriculum of top-notch design The only real way to get better at design? Practice. Submit your work and get 1-on-1 feedback from our
education content from around the web, We've got you covered with lots of hands-on projects. expert design mentors. Rinse and repeat

WHAT YOU WILL LEARN

No more picking a random palette and hoping it works. Go beyond the
color picker and discover some tips, best practices, and foundations to
help you better understand color choice and how to use it effectively on
the web. Explore some of the science behind color, as well as the
emotional connection users have with it.

Questions? Contactus! +

Obr. 11. Designlab — uvodni stranka placeného kurzu

Ptiklad velmi kvalitné zpracovaného online portalu vyuky designu, pfedevSim webového
a mobilniho. V tomto ptipadé se jedna o placeny kurz, ktery ma sviij zacatek a konec. Je to
v podstaté série online seminaii vedenych profesionalnimi designéry, ktefi predavaji své
védomosti jeden na jednoho. Struktura webu je zfejma a jednoducha. Neobsahuje mnoho
textu a uzivatel se v ni okamzité¢ zorientuje. Zaroven obsahuje vSechny potifebné informace

piesveédcujici uzivatele o kvalité tohoto kurzu a jeho nasledném zakoupeni.

** http://trydesignlab.com/
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5.4 Tutsplus®™

[ Tuts+ Design & lllustratio %
& - C' [} design.tutsplus.com A - =

i Apps D phpMyAdmin (G jquery chyby (3 interface design h: (& recepty (G univerzity v americe (3 UK Postgraduate (i generatory (G univerzity v anglii [ css3 and jquery stuff (3 podnikani » (G Other Bookmarks

futs+ Tutorials v Couses v  Premium  Jobs  Blog

We Design & Code your Newsletter

Design & lllustration Categories v Series Q

‘ I

[0.e [ Foriow ]
New to Design & lllustration?

e Photoshop
0 Vector

ILLUSTRATION PHoTOSHOP

Create a Cute Bird With Interview With Digital lllustrator,

Geometric Shapes in Adobe and Character Artist, Oscar Drawing

lllustrator Ramos 2 !

o 5 el

Obr. 12. Tutsplus — uvodni stranka tutoridlu o designu a ilustraci

Jeden z nejznaméjSich a nejpopularnéjSich vzdélavacich portald pro vyuku ovladani jed-
notlivych programi, ve kterych digitalni designéii vytvareji své produkty. Asi kazdy
webdesignér zacinal ve Photoshopu a u€il se, jak tento program ovladat na Tutsplus. Acko-
liv Photoshop v dnesni dob¢€ odchazi do pozadi v ramci tvorby webu, je to stale velmi po-
pularni nastroj pro tvorbu digitalnich produkta. Tutsplus je velmi obséhly portal jehoz ko-
munika¢nimi prostiedky jsou jak video kurzy, tak textové tutoridly s obrazky popisujici
pracovni proces. Timto zplisobem je pro uzivatele velmi jednoduché se zorientovat, ve

které Casti tutorialu se nachazi. Pomahéa mu to také s orientaci v jednotlivych programech.

%3 http://tutorials.tutsplus.com/
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5.5 Treehouse

Learn Web Design, Web D
L 2 C' & https://teamtreehouse.com /7 @ =
> phoMyadmin (0 juery chyby ([ interface design h

e (& recepty (G univerzity v americe (3 UK Postgraduate (3] generator (3 univerzity v anglii (3 css3 and jquery stuff (3 podnikani » (3 Other Bookmarks

apps & more

Le build websites

a business

Obr. 13. Treehouse — uvodni stranka

Vzdélavaci portdl kombinujici vyuku designu a programovani. Je to v podstaté hybrid,
ktery z mensi ¢asti patii do kategorie designu, ale z vétSiny se tyka programovani. Tree-
house je jak placenou sluzbou, kterd nabizi vyuku vysoké kvality, tak neplacenou sluzbou,
ktera laka ke koupi placené verze velmi povedenymi lekcemi nabizenymi zdarma. Uvodni
stranka webu uZivatele pfijemné vitd dobfe zvolenou ptatelskou typografii a hravym lo-
gem. Jasnym a piehlednym zpiisobem komunikuje s uzivatelem a navadi ho k dalSim kro-
kiim. Obsahem Treehouse jsou video tutoridly, interaktivni cviceni a textové prepisy videi,
které oceni hlavné neslySici. Systém vyuky je propracovany do posledniho detailu, aby se
uzivatel nikdy nenudil. Poutavym zpiisobem provedené lekce pienasi jasnou ucebni infor-
maci, ve které se uzZivatel jakozto student nikdy neztrati. Portal Treehouse je ukédzkovym

ptikladem, jak ma vypadat vzdélani budoucnosti.

5.5.1 Silné stranky

* Lekce zpfistupnéné zdarma
* Kbvalitni obsah podany profesiondlnim zplisobem

* Razné druhy obsahu, které zaujmou kazdého (interaktivni, video, kvizy, text)
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* Piehledné zpracovany web

* UX a Ul na vysoké urovni

* Rozsah vyuky zaméteny jak na zacate€niky, tak pokrocilé
* Nabidka studentské slevy

* Kodovaci IDE v rdmci webového prohlizece
5.5.2 Slabé stranky

* VétSina obsahu je placena

* Placeny piistup na web je velmi drahy ($ 49 / mésic za zlaty ucet)
5.5.3 UX analyza

V této cCasti se lehce dotkneme UX analyzy portalu Treehouse. Kompletni UX analyza by
piesahovala ramec této prace. UX je piedevSim o porozuméni byznys modelu, uzivatel-
ském testovanim a pochopeni, jakym zpisobem muze sluzba smysluplné zapadnout do
Zivota uzivatele?®. Tato prace je predeviim o navrhu vizudlni stranky, a proto zde zminim

pouze jeden zajimavy poznatek, kterého jsem si v§iml pfi testovani tohoto webu.

a treehouse FEATURES PRICING SIGN IN ‘EE &IAL

Learn HTML, CSS; iPhone
apps & more

Learn how to build websites & apps,"W -/

code or start a business.

Obr. 14. Treehouse — UX analyza uvodni stranky

2% http://www.awayback.com/ux-design-%E2%89%A 0-ui-design/
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Jak je naznaceno na obr. 14., m4 web velmi promysleny UX design ivodni stranky. Obra-
zek na pozadi uzivatele jasn€ vede k odkaziim v levé dolni ¢asti stranky. S tim ruku v ruce
funguje fotografie dobie vypadajici damy, jejiZ hlava je umisténa pfimo na tlacitcich SIGN

IN a FREE TRIAL. Tato kompozice je i responsivni.

On the web and iPad

Obr. 15. Treehouse — UX analyza uvodni stranky — pokracovani

Tento trend miizeme sledovat i na obr. 15., ke kterému se dostaneme pii posunuti webové

stranky niZe.

554 Ul analyza

C rn at your pace
- ’ and ch more. Our lib s continu
y f th L O V t )I0gy SO

b .
Check out our IibrarO

Obr. 16. Treehouse — Ul analyza uvodni stranky

Propracovany jednotny vizudlni styl 1ze nadhern€ vidét na obr. 16., ktery naznacuje, jak

kombinace elementl se zaoblenych rohi a typografii s oblymi rohy plisobi harmonicky.
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Practice makes perfect

Practice what

> 00800000008
50 you can apply it to your own future projects [==lelefele Rzl )
| T 1 I T}

Compare pricing plans

Earn achievements,
show off skills

Sign up to start earning

Obr. 17. Treehouse — Ul analyza uvodni stranky — pokracovani

Stranka ptisobi harmonicky 1 diky rozloZeni elementi, které miizeme vidét na obr. 17. Ten-
to zpuisob rozloZeni informaci je v dne$ni dobé hojné vyuzivan na strankach tohoto typu.
MuiZzeme ho naptiklad najit i na portalu Codewars”’, ktery az napadné kopiruje celou struk-
turu portalu Treehouse. Podobnost téchto serveri neni pouze v ivodni strance, ale také ve
vyukové ¢asti portalu. V kazdém piipadé mizeme fici, ze Treehouse tento koncept propra-

coval do vétSich detailu.

27 http://www.codewars.com/
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Tracks &
arn Java, the programming language of Android app Learn PHP, a popular server-side languag

WordPress Development Starting a Business

—L @
S 5 @
a 5 o 3
g v 3
g ]
3 3 :
5 » O
> B

Obr. 18. Treehouse — Stranka s vyberem ,, Tracks “

Portal Treehouse je ukazkovym piikladem, jakym zptisobem pracovat s CTA*® tlagitky.
Jak miizeme vidét na obr. 18, prakticky vSe na strance je Sedé pro naznaceni mensi dulezi-
tosti. Pouze ,Join Track® tlacitka jsou zelend, a tim padem vizudln€¢ navadé¢ji uzivatele
k zapojeni se do kurzu. Jasnym zptisobem také vedou oko nadpisy, které jsou odliSené¢ od

ostatniho textu vyrazné¢ tmavsim odstinem Sedi.

* Call To Action tlatitka, jsou tlatitka, které navadéji uzivatele ke kliku, viz
http://www.smashingmagazine.com/2009/10/13/call-to-action-buttons-examples-and-best-

practices/
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Nice work!

You just eamed an additional 6 points for completing the

What is Design? quiz!

Obr. 19. Treehouse — Dokonceni kvizu

Na celém webu neni z hlediska UI prakticky co vytknout. Barevna paleta je peclivé vybra-
nd a jednotlivé barvy k sobé nddhern¢ ladi. Graficka struktura je velmi dobfe propracovana
a dodrzuje se do posledniho detailu. Vznika tak harmonicka kompozice, na kterou je radost

se divat.

Z osobniho pohledu musim podotknout, ze jsem nevidél na webu propracovanéjsi portal

jak z grafického, tak interak¢niho hlediska. Je to Spicka ve své kategorii.
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5.6 Jakpsatweb.cz

[@ljak psat web, navod na ht: x
€« C [} www.jakpsatweb.cz w7 9 @ =

% Apps D phpMyAdmin [ jquery chyby [ interface design hic (1] recepty (1] univerzity v americe (1] UK Postgraduate (1] generatory (1] univerzity v anglii (] css3 and jquery stuff (] podnikani » (1] Other Bookmarks

ovych stranek

s

Jak psit web > Navody

Jak psat web

o tvorb& internetovych stranek

V sekei Névody: Dalii sekce:
Zékladni kurz HTML
Prvky strének css
Tvorba webu Javascript

Clanky
Ostatni nivody

DiileZité strdnky: StaZeni celého webu - Diskuse - ZméEny

Hiedat

Zékladni kurz
ak si udélat strénky, co je a co nenf potfeba, prvni priklad.
Ziklady HTML popisujf na pfikladech tvorbu nejiednodusiich stranck u sebe na disku.
Jak strénky poslat na server, aby byly vidét na webu.
Spriva soubori. Pojmenovévin{, pfejmenovani, startovacf soubor.
Zisady psani textd vhodngch pro Internet, hlavng zmiiiuji psychologii, nadpisy, &eStinu a aktuglnost.
Editory jsou programy, které je moZné na psani strdnek pouZit.
Riizné prohlizete (Explorer, Firefox, Opera) mohou stejné stranky zobrazovat riizng.

Zdejsi nejoblibengjsi:
Diskuze

HTML tahdk

CSS piehled

Tabulky v HTML

HTML formuldte
Zéklady HTML

Barvy se jmény

Jak zatit s PHP

Nové stranky:
Text-shadow

Border-radius

@Font-face

Jak provozovat web
Podminéné komentéie
Vycentrovén{ celé strinky
Viechny zmény

Orientujte se:

Toto je hlavni strénka a zdroveii rozcestnik zelené sekee
Névody. Di se sem vZdy dostat kliknutim na logo vievo
nahofe.

Hlavnf sekce webu jsou ty zdlozky vedle loga.

Pravé menu, které pravé &tete, je na kazdé strénce jiné.
Obsahuje pouze informace a odkazy souvisejici s obsahem

Zpiisoby, jak stranky. Sami, naklikat on-line, nebo to nékomu zadat? aktudlnf strénky.
Vyhledévénf je vZdy vpravo tiplné nahote.
Podrobné¢ hledén{

Prvky strinek Mana webu (dost blbd)

Obr. 20. Jakpsatweb.cz — Uvodni stranka

Nejrozsahlejsi a nejznaméjsi portal v Ceské republice (a také jediny &esky, ktery zminim)
zabyvajici se problematikou tvorby webovych stranek. Tento portal je spiSe obrovsky se-
znam informaci, Castokrat nepiehlednych, nezli vzdélavaci portal. Na ¢eském trhu ptimo
urceny pro vzdélavani v tematice HTML a CSS, ktery by byl ve forméatu podobném jako

jiné zminéné piiklady, prakticky neexistuje.

Nejveétsi nevyhodou, ale také vyhodou portalu jakpsatweb.cz je jeho ohromny rozsah in-
formaci. Je velmi téZké tyto informace rozttidit, a proto vypada jako smésice odkazii, na

které kdyz uzivatel klikne, uz nikdy nenajde cestu zp¢t.

5.6.1 Silné stranky

* Obsahlost weboveho portalu
* Informace jsou vzdy aktudlni

e Barevna konzistence

5.6.2 Slabé stranky

e UX a Ul design na velmi nizké tirovni
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* Nepiehlednost
*  Chybi riznorodost obsahu (z 99 % je portal textovy)
¢ 74dna interaktivita

* Stranky nezaujmou uzivatele

5.6.3 Ul analyza

CSS

Kaskadové styly

Podsekce:
Prehled CSS vlastnosti a hodnot

Abecedni seznam CSS vlastnosti

Priklady na CSS

Zikladni kurz CSS
Uvod do CSS stylii, prog a k Semu pouZivat styly
Strukturovéni textd je nutny pfedpoklad pro efektivni stylovéni (moZno pfeskogit)
CSS prakticky, riizny zdpis stylopisi, tag <style>, pitklad tagu link:
<link rel="stylesheet” href="soubor.css">
Kaskddové styly, prehled vl
v prohliZe€ich.
Tridy a identifikétory, odlifen{ riznych prvkd dokumentu - class a id

i CSS, klitov4 strinka s vyCerpavajicim pfehledem. Tabulky s piiklady, informace o podpoie

Délkové jednotky v CSS - px, pt, em, ex, in, cm, procenta
Zapis vSech stran najednou pro vlastnosti border, margin a padding
Moédy prohlizeéi - vysvétleni, pro¢ strdnky vypadajf jinak v Exploreru a jinych prohliZegich, a jak to opravit

Pro pokrodilé
CSS pozicovani umoZiluje na strance umistit cokoliv kamkoliv - position, left, top, bottom, right, z-index

Nejoblibengjsi:
Piehled vlastnosti CSS

Vizte téz:

HTML piirucka

Styly, vioZeni do HTML.: style
Odkazy na zdroje o CSS

CSS vlastnosti:
Background
Background-attachment
Background-color
Background-image
Background-position

Background-repeat
Behavior

Border
Border-collapse
Border-color
Border-radius
Border-spacing
Border-style
Border-width
Bottom

Clear

Clij
olos

E

]
=

Cursor
Display

Obr. 21. Jakpsatweb.cz — CSS prirucka

Webovy portal prakticky viitbec uzivatele nevede. Ve velkém mnozstvi odkazl se 1 pokro-
Cily uzivatel lehce ztrati, nemluveé o zacate¢nikovi, ktery nevi, na co ma poprvé kliknout.
Zakladni chybou je tedy pokus o umisténi co nejvetsiho poctu informaci na jednu dlouhou

stranku. Tato chyba je znatelna ve vSech Castech portélu a je naprosto zasadni.

Ackoliv plisobi web velmi zastaralym a neprofesiondlnim dojmem, kdyz ho zanalyzujeme
hloubéji, zjistime, ze autor webu dodrzuje jasnou barevnou paletu v rdmci celého portalu.
V podstaté je to tedy profesionalné zpracovana webova prezentace, co se tyce dodrzovani
urcité predem dané struktury, kterd je ale z estetického hlediska naprosto zanedbana. Stejné

tak je zanedband z hlediska pouzitelnosti.
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5.7 Code School”

Code School - Try Object *

€« C' [ tryobjectivec.codeschool.com/levels/1 % 7/ O & =

i Apps D phpMyAdmin (L jquery chyby (L] interface design h (i recepty [ univerzity v americe (1] UK Postgraduate (L] generatory (1] univerzity v anglii » (1] Other Bookmarks

You are about to learn Objective-C, the language used by Apple
and Apple Developers to create iPhone, iPad, and Mac apps.

You don't need any prior experience to take this course, but you
do need a desire to pay attention to the details.

To get the most out of this course, we suggest going through it
at least twice. You might be surprised about how much more you
pick up the second time through.

We've tried to make it as simple as possible to get started. There
are no downloads: all challenges are done right here in your
browser.

This course was created by Code S n you are finished,
you can start learning how to mak

Obr. 22. Code School — vyuka Objective-C lekce 1

Gamifikace je idealni slovo k popisu tohoto portalu. Code School se snazi o velmi zébav-
nou formu vzdélavani, ve formée ,,cest. Vyberete si svou vlastni programatorskou cestu, at’
uz Javascriptovou, nebo 10OS cestu. Kazda cesta je zaloZzena na grafickém frameworku.
Cesta se déli na jednotlivé lekce, které se timto frameworkem fidi, ale aby se od sebe odli-
Sily, tak maji jiné barvy, tvary a ptibeh. A pravé ptibch je velmi dilezity v pozadi téchto
kurzii. Pokud se naptiklad podivame na konkrétni cestu ,,Prochazka Javascriptem®, zjisti-
me, Ze uroven jedna za¢ind ivodnim videem, ve kterém jede auto na vylet. V jiném piikla-
du lekce Objective-C, viz obr. 22., si mizeme vSimnout, ze 1 tak Cist¢ programatorska za-
lezitost, jako je Objective-C, miize vypadat graficky velmi zajimavé. Code School, a¢ ne-
ma s vyukou designu nic spole¢ného, je asi nejlépe vizualné zpracovany vzdélavaci portal.
To se bohuzel tyka jen procesu vyuky. Pohled na uvodni stranku takovy dojem vlibec ne-

navozuje. V kazdém piipad¢, pokud se uzivatel dostane az za brany tivodnich stran, pozna

% https://www.codeschool.com/
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opravdu zabavny zplsob vyuky, kterym Code School oslni nejen mlad¢, ale také dospélé

<> Learn by Doing - Code Sc  x
« C' £ https://www.codeschool.com w /9 @ =
I Apps D phpMyAdmin [ jquery chyby [ interface design hic [ recepty (L] univerzity v americe (1] UK Postgraduate (] generatory (L] univerzity v anglii » (1] Other Bookmarks
( < >de S( } lool COURSES ~ SCREENCASTS  DISCUSS  ENROLL m SIGN IN

Learn By Doing

No setup. No hassle. Just learning.

Code School teaches web technologies in the
comfort of your browser with video lessons,
coding challenges, and screencasts.

VIEW OUR COURSES

LEARN:  GIT BACKBONE.JS SASS RAILS JQUERY

Obr. 23. Code School — uvodni stranka

5.8 Codecademy”

Minimalisticky design serveru Codecademy zaujme hned na prvni pohled. Portal ale ptiso-
bi az moc neutrdlng, a v tom se odliSuje od pfedchozich dvou ptikladii. Je t€zké stanovit,
zdali je to Spatn€, nebo dobte, v kazdém piipad¢ na ném chybi jista osobitost. Codecademy
ve svych cvicenich nepracuje se zajimavym grafickym podkladem. Cilem vyuky je kon-
centrovat se pouze na probiranou latku a neodvadet pozornost doprovodnou grafikou. Ta-
kovy pfistup mize mnoho uzivatelli ocenit, na druhou stranu je to velmi neosobni az
chladny pfistup. Portal prakticky nepracuje s videem a snazi se uzivatele naucit programo-
vat primarn¢ interaktivnimi cvienimi v ramci textového editoru v prohlizeci. Tento zpu-

sob se nijak nelisi od predchozich portalt.

3% http://www.codecademy.com/
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[@.Learn to code | Codecade: x

€« C' [ www.codecademy.com w7 9 @

i Apps D phpMyAdmin [ jquery chyby [ interface design hic [ recepty [ univerzity v americe (] UK Postgraduate [ generatory [ univerzity v anglii » [1] Other Bookmarks

[codelcademy

Hi there! People write programs to make computers do things. To

start, we can make your computer do some math for us (so we don't Learn to code

have to do it ourselves)! . .
interactively, for free.

Add any numbers you like. Why not try 3 + 4? Hit enter after you Start learning now!
type them in (make sure to do this from now on after you complete

o inStFUCtionS). m

>1

| SIGN IN |

Obr. 24. Codecademy — uvodni stranka
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6 ZAVER TEORETICKE CASTI

Web je velmi rychle rozvijejici se médium skvéle urcené pro vzdelavani. Od 90. let se ra-
dikalné proménil a stale je v procesu neustalého rastu. V dnesni dobé€ se velmi Casto vyuzi-
va jako podptirny prostfedek pro vzdélavani na Skolach, a v nékterych piipadech je dokon-
ce jako samostatnou vzdélavaci jednotkou (distancni vzdélavani). Vznikaji samostatné
vzdélavaci portaly, které jsou schopny nahradit v nékterych smérech vyuku na Skoléch.
Hezkym ptikladem je portal Treehouse, ktery poskytuje vyuku od designu az po zaloZeni
vlastni spoleCnosti. Ve své podstaté tedy pokryva vyuku vzdélavaci instituce se zamétenim
na ekonomii a zaroven na design. VSe v praktickych ptikladech podanych profesionalnim
zpusobem. Dostavame se tedy do nové éry vzdélavani, ktera otevirad brany védomosti kaz-

dému, bez rozdili véku a zazemi. Jedinou podminkou je pfipojeni na internet.
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II. PRAKTICKA CAST
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7 UVOD DO PRAKTICKE CASTI

Na tvod bych rad piipomnél svijj cil, ktery jsem si pro tuto praci vyty¢il, a stru¢né nastinil,
co se odehralo v procesu tvorby praktické ¢asti. Mou ambici je vytvoftit vzdélavaci portal,
ktery interaktivnim zplisobem ukaze mladé generaci, Ze tvofit web je hracka. Pivodnim
zamérem bylo v rdmci mé bakalafské prace vytvorit web 1 ze stranky technické, ale jak jiz
uvidite v nasledujicich fadcich, z jistych diivoda jsem sviij piistup zménil. Tato Cast se tedy
zabyva ptipravou puvodni verze portdlu a nasledn¢ navazuje novou verzi portalu. Abych
podpoftil své tvrzeni, Ze o web je mezi mladou generaci zdjem, vytvofil jsem také dotaznik
na téma ,,Zajima vas tvorba webovych stranek?* Proces tvorby dotazniku naleznete v na-

sledujicim textu. Vysledky jsem separoval do ptilohy pro lepsi piehlednost.
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8 ANALYZA ZAJMU O TVORBU WEBOVYCH STRANEK

V prvé tad¢ jsem vytvoftil dotaznik, abych ziskal povédomi o tom, jaky je zajem o proble-
matiku webu. Cilové publikum vzdélavaciho portalu jsou predevSim mladi studenti od 13
do 20 let. Portal je samoziejmé ale dostupny jakékoliv vékové kategorii, vzhledem k tomu,
ze vzdelani online je k dispozici vSem, ktefi maji pfipojeni na internet. Nasleduje popis

postupu pro ziskavani dat.

8.1 Facebook

Facebook byl mym prvnim krokem vzhledem k tomu, Ze je nejpopularnéjsi médium pro
ziskavani dat. Nevyuzil jsem ho ale ani tak ke sbéru dat, jako ke hledani potencidlnich uzi-
vateli. Vytvofil jsem reklamni kampan ,,Pomozte s bakalatkou® s rozpoctem 400 K¢

a odkazem sméfujicim na dotaznik.

Your Order Has Been Placed

4

Your order has been placed
You'll receive a notification once your adverts have been reviewed.

Leam about conversion tracking

Conversion tracking can help you better measure the performance of your Facebook
adverts by reporting the actions people take on your website after viewing your adverts.
Start Now.

Crete Simtar Adver

Obr. 25. ZalozZeni reklamni kampané na Facebooku
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Pomozte s bakalarkou
Sponsored - @

Starite se taky jednim ze skvélych lidi, ktefi mi pomohou s bakalafkou.

POMOZTE*

*s bakalarkou

Pomozte mi s bakalaikou
Starite se taky jednim ze skvélych lidi, ktefi mi pomohou s bakalafkou. Nebudete
litovat, tfeba Vam pomohou jini, aZ budete také potfebovat.

Learn More

Like - Comment - Share

Obr. 26. Reklamni banner

8.2 Zakladni a stiedni Skoly

Nasledoval druhy krok, a tim bylo vybrani zhruba padesati zadkladnich a stfednich §kol, na
které jsem nasledné¢ hromadné poslal e-mail s prosbou o rozsifeni dotazniku mezi jejich

studenty, v nejlep$im piipadé vyplnéni v ramci hodin vypocetni techniky.

8.3 Vysledky analyzy

Netusil jsem, Ze bude dotaznik tak popularni a vyplni ho ptes sto lidi. Je sice pravdou, ze
jsem investoval hodné Gsili do toho, aby se dostal k rukdm co nejvice studentd, ale lidé

jsou ruzni a vétSina nema Cas vyplnovat cizi dotazniky. Vyhodnoceni tohoto dotazniku je

tedy soucasti ptilohy P 1.
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9 VYBER JMENA PORTALU

Obr. 27. Brainstorming

Vybér jména portalu se odrazi od dostupnosti doménovych jmen. Pii vybéru jsem se zame-

fil na nasledujici klicova slova:

* Web
e HTML
* CSS
*  Vyuka

Z velkého mnozstvi dostupnych doménovych jmen jsem vybral nésledujici:

* Naucseweb.cz
e Naucsehtml.cz

¢ Naucsecss.cz

Tyto domény jsem zakoupil, abych si zajistil jejich dostupnost ve fazi programovani vzde-

lavaciho portalu.
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10 TVORBA PORTALU

Mij prvotni zdmér bylo vytvofit portdl jingm zptisobem nez obvykle. Nezacinat v grafic-
kém editoru, ale rovnou v prohlizeci. To se ukazalo byt scestné vzhledem ke komplikova-
nosti portalu a jeho cilové skupiny. Nasleduje popis procesu, kterym jsem prosel pii tvorbé

prvotniho navrhu portalu.

10.1 Struktura
Cely portal jsem rozd¢lil do ti ¢asti:

* Vyuka tvorby webu (naucseweb.cz)
* Reference HTML (naucsehtml.cz)

* Reference CSS (naucsecss.cz)

Pokud uzivatel narazi na HTML tag nebo CSS vlastnost, kterou v ramci vyuky nebude
znat, miize se podivat na externi zdroj, ve kterém bude tento nezndmy element popsan do
detailu. Pozdé&ji jsem ale doSel k zavéru, Ze podstatou vyuky zédkladh HTML a CSS neni
znat kazdy element do detailu. To byl také jeden z prvnich divodd, pro¢ jsem zménil cely

ptistup k portalu, viz ale nize.

10.2 Volba platformy

Pti navrhu webového portalu, ktery je urCeny pro realny provoz, je diilezité znat 1 technic-
ké detaily a omezeni, které mohou pii ndvrhu nastat. Pokud je zapotiebi vytvofit interak-
tivni prostfedi pro kdédovani v rdmci webového prohlizece, musim nejprve zjistit, zdali je
to vlibec technicky mozZné. Takovych otazek miize béhem navrhu vyvstat nékolik a je za-
potiebi znat technické detaily, abych se nedostal do situace, kdy navrhnu néco, co neni

realné naprogramovat.

Platformou, kterou jsem si pro prvotni navrh zvolil, byl Wordpress®'. Je to oteviena plat-

forma a jeji hlavni pfednosti je variabilita.

3! http://wordpress.org
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10.3 Navrh grafické struktury

Struktura na webu se definuje pomoci soubort CSS, ve kterych se urci, jakou barvu maji
prvky mit, jejich pozice, odsazeni, fadkovani a dalsi atributy. Ve své podstaté je to stejné
jako navrhovani v grafickém editoru, s jednim rozdilem, a to Ze nepracujete s GUI, ale

piSete tyto atributy jako kod.

Na obr. 28. vidite, jakym zptsobem vypadal prvotni navrh v prohlizeci. Jednoducha struk-
tura s odstiny modré barvy. Hlavnim cilem byla jednoduché a rychla orientace na webu.
Proto jsem web zbavil jakychkoliv grafickych prvka, kromé typografie, na které je cela

struktura postavena.

V ramci tohoto procesu bylo zapotiebi pracovat s ur€itym obsahem, jinak bych vytvarel
strukturu prazdného webu. Proto jsem ptidal nékolik desitek HTML tagi a atributt. V pru-
béhu tohoto procesu jsem piichdzel na to, ze Wordpress jiz nevyhovuje mym potiebam.

Abych vyuzil plného potencidlu webu, bylo zapottebi vyvinout vlastni systém na miru.

Zakladni Formatovani Formulare Obrazky Zvuk/Video Odkazy Styly / Oddily Meta Informace Programovani

| Hledejte v HTML Hiedat

Serazeno podie funkce

Seradit podle abeced:

Zakladni
UDmme o em=> <!DOCTYPE>
Vymezuje komentai mezi HTML Vymezuje typ HTML dokumentu
kodem

Parovy
Formatovani
<abbr> <acronym> <address> <b>
Vymezuje zkratku Vymezuje zkratku Vymezuje kontaktni informace o Vymezuje tuény text

autorovi ¢lanku nebo dokumentu
Parovy HTMLS5 nepodporuje Parovy Parovy
Parovy

<em> <hl> az <h6> <i> <kbd>
Vvmezuie zdiiraznénv text VVvmezuie nadnisv od neivétsiho Vvmezuie text. kterv ie odli§nv od Vvmezuie vstun 7z klavesnice

Obr. 28. Uvodni stranka naucsehtml.cz
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HTML Tag: <address>

Parovy tag

Vymezuje kontaktni informace o autorovi ¢lanku nebo dokumentu.
Priklad

<adqadress
Cléanek napsal

1 href="mailto:info@emilc.cz">Emil Cieslar</a>.
L

br
Najdete mé na strankach:<br
htt emilc.cz">Emilc.cz

a href="ht

VyzkouSeijte si to

Podporované prohlizece

Firefox Google Chrome Internet Explorer 8+ Opera Safari
Tag <address> je podporovan vétsinou znamych prohlize¢u.
Pouziti

Ve své podstaté tag <address> nedéla vibec nic podstatného, je jenom pfikrasou k validnimu HTML kédu.

Tag <address> slouzi k uréeni autora ¢lanku nebo stranky.

Pokud je <address> tag pouzit vramci tagu <article> definuje autora ¢lanku.

Pokud je pouzit vramci tagu <body>, definuje autora celého webu.

Tag <address> neni primarné uréen k vypisovani fyzické adresy autora.

Vseobecné viastnosti

o

=

accesskey class contenteditable contextimenu data-* ir draggable dropzone hidden id lang spellcheck style tabindex

titl translate

Podobné HTML tagy s funkci formatovani

<abbr> <acronym> <b <em> <hi1>az<h6> <i> <kbd>

Nahoru 1

Je na této strance chyba? Zpétna vazba

© 2014 Emil Cieslar (+420722943719)

Obr. 29. Stranka jednotliveho HTML tagu nebo atributu

10.4 Zména pristupu

Ackoliv jsem do vyvoje prvotniho navrhu investoval hodné ¢asu, nebyl jsem s nim spoko-

jeny a ukazalo se, zZe tudy cesta nevede. Bylo k tomu nékolik divodu:

1. Tato graficka struktura nekorespondovala s cilovou skupinou
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2. Vyvoj tohoto portalu vyzaduje velké usili hlavné z technické stranky a ta
jde mimo tuto bakalatskou praci

3. Meé usili nad technickou strankou véci odnésela graficka stranka

Rozhodl jsem se proto pro radikalni zménu piistupu — vypracovat vizualni stranku portalu
a funkCnost zanechat mimo ramec své bakalarské prace. To prakticky znamena, Ze budu

vytvaret graficky podklad pro nasledné naprogramovani.
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11 NOVY PORTAL

11.1 Hledani inspirace

Obr. 30. Inspirace v celosvétoveé uspesnych portalech

Prvnim krokem, ktery jsem udélal, bylo vytvoteni sady skic struktur GspéSnych vzdélava-
cich webll. Dtivod, pro¢ jsem si tyto weby piekresloval na papir a neanalyzoval jako ob-
razky na pocitaci, byl nasledujici. Hledal jsem inspiraci ve zptisobu, jakym tvoii strukturu
uspésné weby, a ptislo mi, ze nejlepsi cesta, jak se s nimi blize seznamit, je rucné si je pie-
kreslit. Kdybych se na n¢ dival pouze na obrazovce monitoru, nevnimal bych je vice smys-
ly najednou. Pfi ptekresleni jsem se dostal do stavu, kdy oko analyzovalo rozdéleni ele-

mentl na strance a ruka pocitovala jejich tvar a kompozici.

Timto zplisobem jsem pochopil hloubé&ji harmonii téchto webi, piipadné v ¢em jsou jejich
slabé stranky. Casto jsem nalezl velké shody v rozlozeni prvki, které na obrazku nékdy
oko nevidi, protoze se vyznacuji elementy odlisné typografii, tloustkou kontur a barvami.
Pti erno-bile hrubé skice tyto podobnosti vyjdou na povrch a nékteré weby vypadaji témet

totozne.
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8
/o

Obr. 31. Inspirace v celosvétove uspesnych portilech — pokracovani

11.2 Navrh portalu

Obr. 32. Prvni nacrty
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Se zménou piistupu pfisla 1 zména struktury portalu. Dosavadni rozdéleni jiz nevyhovova-
lo mym cilim a potfebam. Rozd¢leni portalu na tii ¢asti se zdalo byt zbytecné. Rozhodl
jsem se proto zakoupit novou doménu s nazvem kodujtaky.cz. Nazev webu jsem zménil

na Kdduj. Cely web se tedy nyni koncentruje na doméné kodujtaky.cz.

Zméena piistupu se promitla i na vybéru typografie a navrhu loga, prakticky na celé vizual-
ni strance portalu.

Stanovil jsem si cil, aby web pii prvni navstéveé pusobil pratelsky pro cilovou skupinu
13-20 let. Napadlo m¢ nékolik situaci, které by se mohly promitnout na fotografiich. Tyto
fotografie by jednak zptijemnovaly ,,pobyt“ na Gvodni strance, stejn¢ tak by mohly byt
pouzity na propagacni materialy portalu. Hlavni téma by byly rizné vé€kové a socidlni sku-
piny, které by vzdy staly (sedé€ly) kolem jednoho studenta. Tento student by sed€l u note-

booku a kodoval web. Nésleduje seznam nékolika napadu.

* |, Skejtaci ve skateparku
. ,,Sprti“ venku na lavicce
* Studenti ve Skolni lavici
* Sportovcei na hodiné télocviku (ostatni hraji fotbal, jedna skupina ale hledi do note-

booku)

Timto zpiisobem bude web navozovat atmosféru dané skupiny a zaroven presvédCovat

o tom, Ze kodovani je pro kazdého, at’ jezdite na longboardu nebo sedite doma v knihéch.

11.2.1 Typografie

Abych docilil ptijemného dojmu pii navstévé webu, zvolil jsem obly fez pisma. Tento fez
pusobi velmi oteviené a hlavné neplisobi strojoveé. Kdyby takto ptsobil, odradil by piipad-
né zdjemce o kodovani, kteti jsou umélecky zalozeni. Kazdy si miize nakdédovat sviij web,

neni to véda pouze pro IT techniky.

DIN Round Regular
DIN Round Medium

Obr. 33. Vyber pisma
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Nauc se kodovat
webove stranky. K&

Nauc se kddovat HTML a CSS a piedb&hni ostatni

Obr. 34. Testovani pisma

11.2.2 Logo

Nové logo vzniklo z brainstormingu slova Kéd. Kod — blok kédu — blok — ohraniceni —
— kontura — obdélnik. HTML je v podstaté slozeno z bloku kédu, vétSina tagh je parovych
a tudiz vZzdy néco ohranicuji. At je to odstavec nebo nadpis. Z této myslenky jsem také

vychazel pfi prvnim navrhu loga Kodu;.
K ' d .

Obr. 35. Prvni navrh loga
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oau

Obr. 36. Prvni navrh loga bez mrizky

11.2.3 Portal

Zékladni struktura samotného vzdélavaciho portalu se sestava z nasledujiciho.

Uvodni strana
Ptihlaseni uzivatele
Profil uzivatele
Vybér ze vzdélavacich materidli
o Pro ptihlasené
o Pro neptihlaSené
Vzd¢lavaci videa

Vzdé€lavaci materialy jiného typu

Nasledné¢ k portalu také patii propagace pomoci Facebooku formou vyse zminénych foto-

grafii, které budou doprovazeny textem.
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ZAVER

Vzdélavani lidi, nezavisle na oboru, je obrovskou vyzvou. Jakym zplisobem piedat infor-
mace, aby je doty¢na cilova skupina pochopila a zaroven tou nejlepsi moznou cestou? Je
asi nerealné odpoveédet na tuto otazku, a proto se kazdy z nas snazi vzdélavat tak, jak nej-
Iépe umi. Ve své bakalaiské praci jsem takto ptistupoval 1 k navrhu. Snazim se predat vé-
domosti mladym studentiim, jak sam nejlépe dovedu, a v&fim v to, ze vzdélavaci portal,

ktery vznikl z této prace, bude kvalitni zakladnou pro nové generace majici chut’ piiucit se

krasam webu.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 62

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

2]

[3]

[10]

[11]

BERNERS-LEE, Tim. Answers for young people. W3C [online]. 2014 [cit. 2014-
05-11]. Dostupné z: http://www.w3.org/People/Berners-Lee/Kids.html
BERNERS-LEE, Tim. Berners-Lee: Weaving the Web. W3C [online]. 1999-03-
17 [cit. 2014-05-11]. Dostupné z: http://www.w3.org/People/Berners-
Lee/Weaving/Overview.html

The history of CERN: CERN timelines. CERN. Accelerating science [online].
2014 [cit. 2014-05-11]. Dostupné z: http://timeline.web.cern.ch/timelines/the-
history-of-cern

Learn about Java Technology. Java [online]. 2014-02-07 [cit. 2014-05-11]. Do-
stupné z: http://www.java.com/en/about/

About W3C. W3C [online]. © 2012 [cit. 2014-05-11]. Dostupné
z: http://www.w3.org/Consortium/

GRUBER, John. Rethinking What We Mean by 'Mobile Web'. In: Daring Fire-
ball [online]. 2014-04-08 [cit. 2014-05-11]. Dostupné
z: http://daringfireball.net/2014/04/rethinking what we mean by mobile web
ZOUNEK, Jifi a Petr SUDICKY. E-learning: uceni (se) s online technologiemi.
Vyd. 1. Praha: Wolters Kluwer Ceska republika, 2012, xix, 226 s. ISBN 978-80-
7357-903-6.

App Store (10S). In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation, 2001-, 2014-05-01 [cit. 2014-05-11]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/App Store (10S)

Application Category Distribution. In: /48Apps.biz: Apple iTunes App Store Me-
trics, Statistics and Numbers for iPhone Apps [online]. © 2014, 2014-05-06 [cit.
2014-05-11]. Dostupné z: http://148apps.biz/app-store-metrics/?mpage=catcount
Post-PC era. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA):
Wikimedia Foundation, 2001- [cit. 2014-05-11]. Dostupné
z: http://en.wikipedia.org/wiki/Post-PC_era

ARDEN, Paul. It's not how good you are, it's how good you want to be. New
York: Phaidon, 2003, s. 90. ISBN 0714843377.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 63

[12]

[13]

[14]

CARR, Nicholas. All Can Be Lost: The Risk of Putting Our Knowledge in the
Hands of Machines. In: The Atlantic [online]. 2013-10-23 [cit. 2014-05-11]. Do-

stupné zZ: http://www.theatlantic.com/magazine/archive/2013/11/the-great-

forgetting/309516/
UX Design # Ul Design. In: 4 Way Back [online]. 2011-03-18 [cit. 2014-05-11].
Dostupné z: http://www.awayback.com/ux-design-%E2%89%A0-ui-design/

Call to Action Buttons: Examples and Best Practices. In: Smashing Magazine [on-
line]. 2009-10-13 [cit. 2014-05-11]. Dostupné
z: http://www.smashingmagazine.com/2009/10/13/call-to-action-buttons-

examples-and-best-practices/



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 64

SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1. Podcasts — ivodni stranka na 1Padu..........ccccoeiiiiiiiiiiiiiicceeeeeee 18
Obr. 2. iTunes U — Zemg, energie a proStredi.........ccuvieriieeiieeeiiiecieeeee e 19
Obr. 3. 1Books — Gvodni StranKa .........coceoiiiiiiiiiie e 20
Obr. 4. Duolingo — zakladni lekce portugalStiny .........ccccueeevieeeiiieiiiieceeeeee e 21
Obr. 5. Khan Academy — vyuka d&jin Umeni .........cccceeeviiieiiieeiiieeieeceeeeee e 23
Obr. 6. Treehouse — WOTKSPACE .....cccviiiriiieeiii ettt e e ree e e e s 25
Obr. 7. Certifikat o usp&sném dokonéeni kurzu Rimska architektura ..............c.cooovveene. 29
Obr. 8. Medium — nau¢ny ¢lanek o tom, jak prezentovat software ...........ccccceevevveervveennnn. 30
Obr. 9. Drawspace — Uvodni StrANKa..........ccocuiiiiiiiieiiie e e 31
Obr. 10. Hackdesign — 0vodni StrANKa..........c.ceeevuieeriieenieeeiee et 32
Obr. 11. Designlab — tivodni stranka placeného Kurzu............ccceeeeiiieiiieniiiieieeeeeen 33
Obr. 12. Tutsplus — tvodni strdnka tutoriali o designu a 1lustraci........cccceeeveeeeveeerveeennenn. 34
Obr. 13. Treehouse — Uvodni StFANKA .......ccceeiiuiiiiiiiiiiiee e 35
Obr. 14. Treehouse — UX analyza Gvodni Stranky.........ccceevveeeiiiiiiiieeieccee e 36
Obr. 15. Treehouse — UX analyza uvodni stranky — pokraCovani............cccceeevveeenveeennenn. 37
Obr. 16. Treehouse — Ul analyza tvodni StranKY .........ccceeeviieeiiieeiiieeieeeee e 37
Obr. 17. Treehouse — Ul analyza tivodni stranky — pokraCovani ..........cccceeevveevciveenieeennenn. 38
Obr. 18. Treehouse — Stranka s vybérem ,, Tracks ........cccccovviieiiiieiiieeee e 39
Obr. 19. Treehouse — Dokon€eni KVAZU .......coc.eoiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 40
Obr. 20. Jakpsatweb.cz — UVOdnT STANKA. ..........o.ovueveeeeeeeeeeeeeeeeeee oo 41
Obr. 21. Jakpsatweb.cz — CSS PHIUCKA......cccveiiiiiieiieceeeeee e 42
Obr. 22. Code School — vyuka Objective-C lekce ©......ccoevviieiiiiiiiiieieeeeecee e 43
Obr. 23. Code School — Gvodni StrANKa ...........coiiiiiiiiiii e 44
Obr. 24. Codecademy — Gvodni StrANKA..........ceevviieiiiieiieeiee e 45
Obr. 25. ZalozZeni reklamni kampan¢€ na Facebooku ...........ccceevivieiiieniiieniieceieeeee e 49
Obr. 26. ReKIamni DaNNeT..........ooiuiiiiiiiiiie e 50
ODbr. 27. BraiNStOTINING .....veeeviieeiieeeiieeeiieeeieeesieeesaeeestteeessaeeseaeessaeesssaeessseesssseesnsseesnsseens 51
Obr. 28. Uvodni stranka NaucSeNtmI.CZ...........co.oveveeveeeereeeeeeeeeeeee e 53
Obr. 29. Stranka jednotlivého HTML tagu nebo atributu...........ccccceveeeiieenciieeniieeiieeenn 54
Obr. 30. Inspirace v celosvetove uspesnych portalech .........ccoocvvieiiieiiiieniiiieeeen 56
Obr. 31. Inspirace v celosveétove uspesnych portalech — pokracovani ...........ccccvveeeveeennnenn. 57
10107 0 10 o 041} 18 1 : To3 4 1 2RSSR 57



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 65

(0107 0 1 T YA 4053 o 01 5] 4 - USRS 58
ODbr. 34, TeSTOVANT PISINA...eeiviiiiiiieeiieeeiieeeieeestee et eesttee et eeseaeesbaeessaeessseeessseeensseesnnseens 59
Obr. 35. Prvni NAVIN LOZaA....c.viiiiiiieee et e 59

Obr. 36. Prvni ndvrh loga bez mIAZKY ........ccoovviiiiiieiieeeeeeeece e 60



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

66

SEZNAM PRILOH

Ptiloha P I: Vyhodnoceni dotazniku

Ptiloha P II: CD



PRILOHA PI: VYHODNOCENI DOTAZNIKU



ZAJEM 0 TVORBU
WEBOVYCH STRANEK

Dotaznik vyplnilo celkem 107 studentd, 84 z nich bylo v ramci cilové skupiny 13 - 20 let.

81%

Zajima vas jak se tvori
webové stranky?
Ano (68)

Nevim (5)
B Ne (11)

Pokud student odpovédél Ano nebo
Nevim, dostal se do dalsi faze
dotazniku. V pripadé, ze odpovédel
Ne, nemusel odpovidat na dalsi
otazky. Nasledujici faze dotazniku
se tedy tyka 73 zbyvajicich studentd.

Je az prekvapuijici, ze 81% studentd

z riznorodych Skol s odliSnym
zameérenim zajima tvorba webovych
stranek.




6

Ucite se o tvorbé
webovych stranek
ve skole?

Ano (59)
B \e (14)

Hledali jste

na internetu
informace o tom
jak se tvori webové
stranky?

Ano (44)
B \e (29)

v

Pokud ano, bavi vas jakym zpusobem
se tato tématika vyucuje?

& Nebavi Bavi =
150/0 140/0
29%
32%

Je zajimavé, Ze 3/4 studentl ma

v ramci vyucovani tvorbu webovych
stranek. Nadpolovicni vétsinu téchto

studentU tato vyuka bavi.

Vice nezZ polovina studentd, které
zajima tvorba webovych stranek si
hledalo informace o této tématice

online.



ZNATE TYTO POJMY? 0 ==

(0]
859, ‘ 67%

HTML CSS JQuery Webdesign

63%

SEO Front-End Ul design UX design
Development



BAVILA BY VAS VYUKA
TEMATIKY WEBU ONLINE?

Na tuto otazku odpovédél vzorek 69 studentl. Jak miZeme vidét, o vyuku webovych stranek
online je opravdu zajem. Presné 70% studentl by bavila hodné nebo bavila, ani ne Ctvrtina stu-

dentl nevi a pouze 7% studentd by nebavila.

41%

23%

3% 4%
]
< Nebavila Bavila >
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