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Téma bakalarské 3D modely vozového parku Dopravnej spolo¢nosti Zlin-Otrokovice
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Obtiznost zadané¢ho ukolu
Splnéni vSech bodl zadani
Préce s literaturou a jeji citace
Uroveti jazykového zpracovani
Formalni zpracovani — celkovy dojem
Logické ¢lenéni prace
Vhodnost zvolené metody feSeni
Kvalita zpracovani praktické ¢asti
. Vysledky a jejich prezentace
0. Zavéry prace a jejich formulace
1. Pfinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vysledna zndmka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené , F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalarskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.

X%

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatKky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:

Prace ma celkem 44 stran, kdy teoreticka ¢ast zabira 19 stran. Historii dopravni spolecnosti a popisu
jejiho vozového parku je vénovano 12 stran a popisu ovladani programti Gimp a Blender je
vénovano 6 stran. Prace obsahuje 15 literarnich zdroja. V praci nejsou viibec teoreticky zpracovany
metody pocitacové grafiky vyuzivané v praktické ¢asti. Praktické vystupy prace jsou ovSem velmi
kvalitni a tvorba modeld musela byt ¢asov¢ i technicky velmi naro¢na. Prace ma také praktické
vyuziti pro Dopravni spolecnost Zlin-Otrokovice. Praci hodnotim mezi A - vyborn¢ az B- velmi
dobre.

DalSi pripominky, vyjadieni, nAméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi strance):
Je mozné vyuzit vytvorené modely a animace nezavisle na programu Blender, napiiklad
Vv pocitatové hie nebo animace na webovych strankach pomoci WebGL?
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