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ABSTRAKT

LT

., Fantazia je nieco, co si niektori ludia proste nedokazu predstavit.

Gabriel Laub

Teoreticka Cast’ prace je zamerana na oboznamenie s témou fantasy, ako umelecky za-
roku Skalu poznania.

Prakticka Cast’ je venovana realizacii jednotlivych modelov, filozofii hlavnej myslienky
a vyuzitie predstavivosti pri kombinacii zakladnych prvkov ako je farebnost, krasa, na-

dnesenost’, 'ahkost’, zmysel pre detail a prepracovanost’.

KTlacové slova: fantasy, farebnost’, krasa, predstavivost’, nadnesenost’, priroda

ABSTRACT

The theoretical part is focused on learning about the topic of fantasy as a genre of fanta-
sy art as the highest form of creative thinking, the main sources of inspiration, and her
wide range of knowledge.

The practical part is devoted to the implementation of the various models, the philoso-
phy of the main ideas and the use of imagination combined with the essential elements

such as color, beauty, supernatural, lightness, detail and sophistication.

Keywords: fantasy, colors, beauty, imagination, supernatural, nature
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«
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UvVOD

., Fantazie, to neni predstavovat si, co véci nejsou, ale udélat néco, co by mohly byt.

Karel Capek

Fantasy, ako hlavna téma mojej prace, uz svojim nazvom napoveda o nevycerpatelnom

zdroji informacii, vel’kom rozsahu moznosti a kreativity.

Pri premyslani nad vyberom témy som chcela, aby praca vychadzala z hibky méjho ,.ja*
a svojim nazvom napovedala o osobnosti ¢loveka. Vzbudzuje vo mne zaujem hlboko sa

ponorit’ do jej podstaty.

Je pre mia neodmyslitel'nou sucastou pri tvorbe kolekcie a dokonale vyjadruje pocity,
ktoré som chcela rovnakym sposobom preniest’ aj do jednotlivych modelov v praktickej
Casti.

Vzhl'adom k rozsiahlemu obsahu som kladla doraz na koncept a ucelentt myslienku celej
prace. Hlavnou ideou bolo objasnit’ tému fantasy a samotnu fantaziu, ako umelecky Zaner,
V stcasnosti pouzivany najmé na literarnej a filmovej scéne. Poukazat’ na zakladné prvky

krasy, nadnesenosti, farebnosti, predstavivosti a prirody.

Prva Cast’ prace objasiiuje to, do akej miery ovplyviiuje priebeh nasho zivota a Ze nie je
len abstraktnou funkciou, ale zakonite sa prejavujicou strankou uvedomenej ¢innosti.

Nasledne sa venujem osobnostiam ako je Tim Burton a Alexander McQueen, ktori vo
svojich dielach vyuzivaji maximum predstavivosti, Kreativity a ktori st pre mna in$pira-
ciou nie len pri tvorbe prace, ale aj v beznom zivote.

V praktickej Casti venujem pozornost’ jednotlivym prvkom a ich preneseniu do kolekcie

ako aj médnym navrhom, samotnému designu, farebnosti a aplikovaniu detailov.

Posledna ¢ast’ obsahuje foto-dokumentaciu zhotovenej kolekcie.
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. TEORETICKA CAST
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1 FANTASY

Je nekonecne tazké vyjadrit’ pojem fantazia. Pri tomto slove sa mi v hlave odohrava tok
myslienok, ktoré sa aj prave v tejto chvili snazim sformulovat’ do jednotného celku. Mnohi
si ani neuvedomujeme, aké je pre nds podstatna. Je jednou z najdolezitejSich procesov fun-
govania l'udského myslenia a ovplyviiuje prevazni vacsinu nasho konania. Vytvara osobit-
nu formu psychickej ¢innosti a odzrkadl'uje tak nasSu osobnost’. Obrazne povedané, fantdzia

je ,,vlastna hra nervov*, ktora je pripravou na zivot.

1.1 Historia

., Ivorba zacind u prdce, tedy na pocdtku lidského rodu. V jejim puvodu neni nic mystic-
kého, nic nadpozemského, nic, s ¢cim by zacinala jako ,,zpivana obét'™, jako ,,mse* v pla-

tonském chramu absolutnich ideji. ““ [1, S. 7]

Historia a pociatky fantazie sa daju len vel'mi tazko ur€it’. Jej vznik a vyznam vnima
kazdy odliSne. Z mdjho pohl'adu sa s prvkami fantdzie stretivame od cias, kedy ¢lovek
dosiahol ur¢ity vyvojovy stupenn. Napriek tomu, ze v minulosti tento pojem nikto nepoznal,

bol jednym z hlavych prostriedkov pri ich sebarozvoji.

Po prvykrat ¢lovek prekrocil hranice vlastnych moznosti, ked’ zacal tvorit. Vytvarné
umenie sa stalo zakladnym prostriedkom medzil'udskej komunikécie uZ v mladSom paleo-
lite. Clovek v tomto obdobi vedel abstraktne mysliet, ¢o sa prejavuje najméi na prvych jas-

kynnych mal'bach a freskach.

Obr. 1 Jaskynné malby
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Postupne sa zacala rozvijat’ prvotna ideologia a nabozenstvo. Najdeme v iom pociatky
1. Animizmu — prostrednictvom ktorého l'udia nadvazovali kontakt so silami i duchmi pri-
rody a vesmiru, 2. Totemizmu — nadprirodzené sily, bytosti, ktoré sidlia vo zvieratach, ale-

bo rastlinach, a 3. Fetisizmu — nadprirodzené sily sidliace vo veciach.

Tieto nabozenstva, ich viera v nadprirodzené veci, pouzivanie magie a abstraktného
myslenia, st dokazom, Ze uz praveki 'udia mohli naplno vyuzivat’ svoju fantaziu, ktorou

polozili zaklad pre mnoho d’alSich generécii.

Jednymi z nich boli aj Gréci a Rimania. Grécke nabozenstvo sa postupne vyvinulo od
povodného animizmu, totemizmu a fetisizmu K vy$sim formam antropomorfného nabozen-
stva (viery), kde bohovia mali 'udska podobu, ale stale im boli pripisované nadprirodzené
schopnosti. Poseidon ako neobmedzeny vladca mora, Hades, ako vladca podsvetia, Eros -
boh lasky. Pribehy o ich sile a hrdinskych ¢inoch sa stupniovali a zacali tak vznikat’ prvé
baje, myty, legendy, eposy, piesne a povesti, ktoré sa stali sucastou gréckej mytologie.
Prave grécka mytologia polozila zaklady aj pre dneSnu literataru, v ktorej téma fantasy
predstavuje umelecky zaner zaloZzeny na fiktivnom pribehu, magickych schopnos-

tiach, nadprirodzenych a nedosiahnutel'nych vlastnostiach.

Obr. 2 Mytologické postavy

Grécka histéria v sebe nesie nadych fantazie, ktora ovplyviiovala 'udské osudy celé
starocia a stala sa tak zdrojom pre vznik novych nadnesenych postav, ako st napriklad

vily, elfovia, trpaslici, skriatkovia, draci, jednorozce, ¢i bajny kon Pegas.

Tato skuto¢nost’ ale nijako nespochybnuje fakt, Ze nadprirodzené bytosti existovali a

boli v kontakte s 'ud’'mi starodavnych kmenov. [14]
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., Rimané neméli svézi fantazii a prirozenou smysinost starovékych Reku, viastnosti, které
predurcuji zejména cit pro krasu.“[14, s. 52] Vynikali ako rolI'nici, vojaci, dobyvatelia, ko-
lonizatori, uradnici, skratka l'udia zivotnej praxe, strohi realisti a chladni racionalisti. R6z-
ne zivotné podmienky zapri¢inili odlisnti povahu naboZenskych predstav a nazorov. Pojem
filozofia, nabozenstvo a umenie uz pre nich nemalo taky vyznam. Mytologia sa dostava do
uzadia a nadnesenost, cit pre krasu a zmyselna fantaziu nahradza skuto¢nost’ a realny po-

hl'ad na Zivot.

Pojem fantasy sa vSak opat’ vracia v podobe stredovekej svetskej literatary. Dej
audalosti o hrdinskych ¢inoch alegendarnych hrdinoch ozivaju v epickej verSovanej

skladbe zvanej Epos. Medzi najznamejSie patri Piesernr o Rolandovi a Eneas.

Avsak jednou z najzname;jSich je legenda o Kralovi Artusovi, ktora sa Castokrat pokla-
da za zrod fantastického sveta a myslenia, prenesené¢ho do literatary. Literatira bola akym-
si strediskom celého diania, zdroj myslienok, predstav a idei, pomocou ktorych prenasali

0sobné pocity na papier.

Fantazia bola pritomna uz od davnych dob. Prvé skutocne dolezité a dodnes zname
diela vSak vznikli az v 19. storo¢i. Za prelomovy je povazovany roman Frankenstein od
Angli¢anky Mary Shelleyovej.

Masivnej$i nastup prisiel s dielami J. R. R Tolkiena v prvej polovici 20. storo¢ia. Jeho
roman The Hobbit a jeho pokracovanie trilogiou The Lord of the Rings, patria dodnes me-
dzi najznamejsie knihy fantasticke;j literatiry. Pre neutichajucu popularitu a vplyv jeho diel

je Tolkien povazovany za otca modernej high fantasy.

1.2 Pojem, vysvetlenie, vyznam
,,Co je to fantézia? Co vas ako prvé napada pri tomto slove? Co pre ns znamena a ako ju
vyuzivame?*

Fantézia je to, ¢o Vv detstve formovalo cely mdj svet. Bolo to vZdy mdj priestor a svet,

kam som sa mohla uchylila. Moje predstavy, ja a ni¢ viac.

Ma nesmierny vyznam pri formovani nasSej osobnosti. Podnecuje zvedavost, zdujem,

myslenie, inteligenciu, predstavivost’ a tvorivost’.
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wFantazia je schopnost alebo funkcia leziaca medzi vnimanim a myslenim alebo medzi
pozornostou a inteligenciou, spociva v imagindcii (jej materialom su predstavy) a prejavu-
je sa produkovanim predstavovanych kombindcii.* [13, s. 56] VSeobecna charakteristika
zahriuje akysi nekonecny priestor, miesto, kde za¢ina proces tvorenia, vznik obrazov, sku-
to¢nych, ¢i vymyslenych predstav. Priestor, ktory nie je obmedzeny nikym a ni¢im. Nie st
v iom pravidla ani hranice. Je to unik zo skuto¢nosti, ked’ ¢lovek vymysla to, o nie je,
alebo naopak to, ¢o by mohlo byt. Aj ked’ tvori osobitni ¢ast’ nasho ,,Ja“, je jednou
z foriem odrazu skuto¢nosti, ktora je vel'mi tesne spita s emocionalnym zivotom ¢loveka.
Je to urcita forma sebarealizacie, relaxacie, uniku pred svetom, ¢i odreagovania sa od prob-

1émov.

Podporuje najmé duchovny rozvoj a osobnostny rast. Tym Ze fantazirujeme, precvicu-
jeme abstraktné myslenie a nase schopnosti, ktoré potom mdézeme vyuzit' aj v praktickom

zivote. Ci uz v umeni, architekture, literatare alebo filozofii.

Centrum celého diania a to do akej mieri sme schopni vyuzivat’ fantaziu v prvom rade
ovplyviiuje najdodlezitejSia Cast’ 'udského tela, ndS mozog. Predsa len, kazdy sme iny
a velkost’ predstavivosti u niektorych z nas niekedy nepozna hranic. Cud'om s nadmernou
fantaziou sa zvykne hovorit’ jednym slovom ,, Blazni“. Toto pomenovanie ziskalo uz mno-
ho umelcov, ktorych diela dodnes patria k tym najvyznamnej$im. Su to napriklad Salvador

Dali, Vincent van Gogh, ¢i Andy Warhol.

N

{

Obr. 3 Centrum fantazie - mozog
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Uloha fantézie v procese myslenia je nevy&erpatelna. Konkretizacia nasich myslienok,
procesy planovania, pripravy budtcnosti nie si myslitelné bez existencie fantazie. Clovek
si vd’aka nej vyznacuje nie len ciel’, ale aj cesty, ako tento ciel' dosiahnut’.,, Fantaskno
V umeéni stejné jako krasno jsou viastnosti historicky urcované. Vyvijeji se. Stale se meni

a doplnuji ve svém obsahu i ve svych vyrazovych prostiedcich*. [1, s. 26]

1.2.1 Rozdiel medzi predstavou a fantaziou

Zakladny rozdiel, ktorym sa predstava a fantdzia od seba liSia je v tom, ze predstavy sa

vzt'ahuju k realite, zatial’ Co fantazijné vytvory su imaginarne.

1.2.2 Predstava

Z hl'adiska psychologie je predstava obraz predmetu, scény alebo udalosti, ktory vznika
na zaklade spominania minulych vnemov alebo pocitov. Je to teda nazorny obraz predme-
tov ajavov, ktoré v danom momente nevnimame, tzv. reprodukovany obraz predmetu,
zalozeny na minulosti. Predstavy s vyvolané citovymi zazitkami, motivované potrebami
¢loveka a vd’aka nim je mozné predvidat’ budtcnost’. Spolu s pocitmi a vnemami tvoria

stupent zmyslového poznania skuto¢nosti. Predstavuja vyssi stupen, typ odrazu skuto¢nosti.
V zavislosti od stupiia abstraktnosti a 'udskej ¢innosti sa predstavy delia na:

1. Jedinecné predstavy — ktoré maju ciastocne zovSeobecnené vlastnosti konkrétnych

predmetov, alebo javov. Do popredia vystupuju charakteristické, typické znaky (pred-

stava svojho domu, priatelia, rodina atd’.)

2. _VSeobecné predstavy — tvoria prechod od zmyslového k abstraktnému mysleniu

(predstava zvierat'a, stromu, ¢loveka)
V zavislosti od pocitov a vnemov :

1. Zrakové predstavy — ktoré rozlisuju tvary, farby alebo rozmery dané¢ho predmetu

2. Sluchové predstavy — zvuky, hudobné a recové predstavy

3. Pohybové predstavy — vybavovanie pohybu celého tela (ruky, nohy, hlava, atd’.)

Napriek tomu, ze predstavivost’ je odvodend od skuto€nosti, pretvara tito skutocnost’,

idealizuje ju a tvori novy obraz a to aj na zéklade vyzitia fantazie. [13]
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Preto su fantazia a predstava spolu vel'mi uzko spété. Aby v naSom podvedomi vznikla
primerana predstava, je potrebna davka fantazie, ktora na zaklade vnemov a pocitov vytva-

ra zéklad pre vznik predstavy.

1.2.3 Fantazia

Fantazia vytvara osobitnu formu psychickej ¢innosti, zalozeni na vzniku obrazov,
predmetov a javov, s ktorymi sme sa eSte nestretli, vznik idei toho, ¢o este len bude vytvo-
rené. Spociva v obrazotvornosti a ¢isto v nasom vedomi. Znamena odputanie sa od skutoc-
nosti a tym sa fantazijné predstavy odliSuju od predstav pamétovych. Je to akysi tnik zo
skutoénosti. Clovek vymysla to, o v skutonosti neexistuje, ¢o nemoze realizovat’ i to, o
nemodZe redlne existovat. Treba vSak povedat’, ze prameniom fantazie je vZdy objektivna
realita. Cinnost’ fantazie je odrazom spolo¢enského prostredia, v ktorom &lovek Zije
a v ktorom nadobuda vedomosti a sksenosti. Preto medzery v poznatkoch ¢astokrat dopi-

naju fantazivne predstavy. [13]

1.3 Druhy fantazie

Najjednoduchs$im typom fantazie je mimovolnad fantdzia a fantdzia umyselnd. St to tie
pripady, kedy obrazy a idei vznikaju bez Specidlneho zdmeru z nasej strany.
Mimovolna, neumyselna fantazia — ked dané obrazy vznikaji na zaklade pocutych slov od

inej osoby. Tato osoba rozprava svoj pribeh, dej toho ¢o sa mu stalo, ¢o zazil, o videl.

V osobe posluchéaca si mimovol'ne predstavujeme to, o com rozprava.

— je vyvoland vnimanym predmetom. Ak sa pozerame na

oblaky, niekedy si ich predstavujeme ako I'udské tvare alebo zvierata.

Obr. 4, Obr. 5 Neumyselna fantazia
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V obidvoch pripadoch bola fantazia vyvolana netimyselne. Je to teda neimyselna, mi-

movol'na fantdzia.

Umyselnd fantdzia — ked obrazy vznikaju na zéklade $pecialneho rozhodnutia, alebo
zédmeru z nasej strany. Tvori vyznamné miesto V profesii umelcov, filozofov, psychologov,

estetikov, ale aj v beznom zivote ¢loveka.

1.3.1 RekonStrukéna fantazia

Vo vSednom Zivote si Casto treba predstavit’ to, o om sa rozprava. Aj preto, aby si ¢lo-
vek vedel predstavit’ prezivanie a pocity druhych T'udi, je nevyhnutna rekonstruk¢éna fanta-
zia. ,, Rekonstruujiica obrazotvornost sa prejavuje vtedy, ked’ si ma clovek utvorit’ predsta-
vu ¢o najpresnejSie zodpovedajic slovnému opisu, grafickému alebo schematickému zna-

zorneniu. “ [13, s. 57]

Dolezitou podmienkou, aby mohli vznikat’ nové predstavy, st vedomosti 0 tom, ¢o sa
opisuje. Rekonstruovana fantazia sa opiera o poznatky z minulosti a pretvara ich
Vv zavislosti od toho ¢o sa €loveku prvykrat oznamuje. Pri opise nového je potrebné pouzi-

vat’ obraznu rec¢, konkretizovat’ a opisované veci porovnavat.

1.3.2 Tvoriva Fantazia

Tvoriva fantazia predstavuje ovel'a taZsi a zloZitejsi proces, ako fantazia rekonstrukéna.
Vytvara novi realitu a dopifia ju vntitornym pocitom. Hlavna myslienka je tizba po seba-
vyjadreni. Nie je zavisla od minulosti, pretvara skuto¢nost’ na nerealne obrazy, predmety
a javy ktoré neexistuju, alebo existovat’ nemézu. Tvoriva fantazia je jedna z najvysSich
foriem myslenia. Hra délezita tlohu vo vsetkych druhoch tvorivej ¢innosti l'udi. Aj ked’ su
pojmy fantazia a obrazotvornost povazované za synonyma, nemozno fantdziu obmedzovat’
len na tvorbu obrazov, lebo fantazia méze pracovat aj so slovami a produkovat’ fantastické

tedrie.

Medzi rekonstrukénou a tvorivou fantdziou niet neprekonatel'nych hranic. Navzajom sa

prelinaju a spajaju. [13]
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1.3.3 Druhy fantazie podl’a Th.Ribota

Théodule-Armand Ribot bol franctizsky psycholog, ktory rozdelil fantaziu na sedem
druhov:

1. Plastickd — nazyva sa tiez materialna a ma blizko ku skutoénosti, pretoze sa v nej ob-
javuju asociacie s realnymi vecami a javmi.

Difluujuica — je vyrazne vnitornd a odlisSna od skutocnosti.

Mysticka — vychadza zo symbolického myslenia.

Vedecka — s vynimkou matematiky spoc¢iva v domyslani.

Prakticka a mechanickd — ma za predmet fyzické objekty.

Komercionalna

N oo gk~ e

Utopicka — vyjadruje to, o ma byt’. [18]

Obr. 6 Théodule-Armand Ribot

., Fantazie je tu, aby hloubéji vyjadiovala realitu, je duleZitou soucasti oné ,, kreativni

premenné”, ne-li v uméleckém tviiréim procesu jeji soucasti rozhodujici*. [1, s. 45]

,, Predstavivost je dolezZitejSia nez vedomosti “

(‘Albert Einstein )
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1.3.4 Bdelé snenie

Pri bdelom sneni rovnako ako u tvorivej fantazii, dochadza k vytvaraniu urcitych obra-
zov. Lisia sa od seba niekol’kymi zvlastnostami.,, V bdelom sneni si ¢lovek predstavuje to,
co by si zelal, aby sa mu v budicnosti splnilo, predstavuje si nasledky svojich ¢inov, alebo
preziva svoj osud v rozlicnych situdciach . [13, s. 58]. Snenie je proces, ktory nie je bez-
prostredne zapojeny do tvorivej ¢innosti. Je zamerany na ¢innost’ buduicu, nie terajSiu. Pre-
to Casto tvori prvy pripravny stupen tvorivej fantazie. Snenie je teda fantdzia zamerand na

zelan® buducnost’. Stava sa aktivnym, umyselnym, uvedomenym procesom.

Hodnota snenia je ur€ovana najma tym, v akom je vztahu k ¢innosti ¢loveka. U niekto-
rych T'udi je snenie mocnym podnetom k ¢innosti a v sneni vidia akysi program svojej bu-

ducej Cinnosti, jej perspektivy.

Obr. 7 Sny, predstavy, fantazia
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2 FANTASY DNES

Dnes sa pojem fantasy chape najma ako umelecky zaner, zaloZeny na fiktivnom pribehu
s vyuzitim nadprirodzenych alebo magickych prvkov. Hlavnd myslienka sa Casto zaobera
I'udskymi hodnotami a emdciami. Autori vytvaraji svoje vlastné rysy a skuto¢nost’ popie-

raju Ciasto¢ne alebo Uplne.

Z mdjho pohl'adu je vznik a histéria fantazie znama, ako I'udstvo samotné. Presla od
umenia, nabozenstva, mytologie az k literatare, divadlu a filmu. Jej sucast’ v nasich zivo-
toch je vel'mi podstatna, pretoze aj vd’aka nej 'udstvo dospelo k mnohym prevratnym ob-

javom.

Postupom ¢asu sa vyvijala rada podzanrov fantasy, kde dej a postavy maji magické,
nadprirodzené, prehnané, alebo nedosiahnutel'né vlastnosti. Za pévodom tohto zanru pre-
dovsetkym stoji nasa tvorivost’ a fantazia. V tizbe vyjadrit’ svoje myslienky a preniest’ ich

do reality tak I'udstvo polozilo zaklad pre dne$né umenie, literataru a film.

2.1 Podzanry fantasy

1. Mpyticka fantasy — tymto terminom sa oznacuje fantasy sucasného sveta zalozena na
symboloch a archaickych mytoch.

2. Historicka fantasy — vyznacuje sa mensimi prvkami magie fantastickych prvkov.
Svet, v ktorom ma pribeh blizko skutoénému stredoveku a staroveku. Dej sa opiera
0 skuto¢né historické udalosti a 0soby.

3. Vysoka fantasy — nazyvana tiez hrdinska, alebo epicka. Pribehy opisuju silné bytos-
ti bojujuce medzi dobrom a zlom v tzv. ,,druhotnom* svete.

4. Mec¢ a magia — fantasy me¢ a magia sa pripisuje spisovatel'ovi Robertovi E. Ho-
wardovi, ktory sa na rozdiel od vysokej fantasy sustredi predovsetkym na fyzicku
akciu a napitie. Menej na epiku a moralne pozadie deja. Diela: Conan, Bran Mak
Morn, Almuric.

5. Komicka fantasy — komicka fantasy sa zaobera predovsetkym komikou a satirou.
Prostredie je blizke vysokej fantasy, ale nie je tu nutné dodrziavat’ zanrové obme-

dzenia.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 22

6. Dark fantasy — tento zaner sa vyuziva vo vacSine hororov s pouzitim bytosti ako st
upiry, vlkolaci a mumie.

7. Rozpravkova fantasy — je inSpirovana predovsetkym folklorom a bezne uziva jeho
motivy. Casto byvaju ignorované prvky budovania nového sveta, pretoze samotné
prostredie ¢asto byva blizke vysokej alebo historickej fantasy.

8. Science fantasy — je spojenim sci-fi a fantasy. St obsadené prvky ako kozmické 1o-
de, laserové zbrane, ale zaroven magia, i ina forma nadprirodzenosti.

9. Sucasna fantasy — tvori pribehy vo svete vel'mi blizkom nasSej realite, kde odkryva
existenciu magie, magickych bytosti ako napr. upiry, carodejnice, ¢i nesmrtel'nici.
[15]
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II. PRAKTICKA CAST
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3 KOLEKCIA FANTASY

Pri rozhodovani o hlavnej téme bakalarskej prace som chcela, aby mys$lienka vychadza-
la zmobjho vlastného ,Ja“, vyjadrovala zakladné ¢rty osobnosti, povahu, $tyl, smer
a skusenosti ktoré som pocas Studia nadobudla. Vytvorit’ kolekciu, ktord nebude len stvar-
nenim mnou zvolenej témy, ale odrazom vnatornych pocitov a poznatkov v oblasti designu

obuvi ako aj ich prenesenie do kolekcie.

Hlavnt rolu v mojej kolekcii hra spojenie dvoch zakladnych prvkov a to fantasy ako
umelecky zaner pouzivany najmi vo filmovej scéne, vystihujuci prvky nadprirodzenosti,
krasy, nadnesenosti, l'ahkosti a tajomnosti, ale aj fantazia ako vlastna hra myslienok, pred-
stavivost, Kreativita ajej vyuzitie. St to zakladné crty, ktoré sa Vv sucasnosti spajaji
anavzajom velmi silno ovplyviiuju. Pri tejto praci mézem vyuzivat’ maximum fantdzie

a prave pre to som sa rozhodla pre danu tému.

|

N
- o e
* Butterfly

Obr. 8 Moodboard
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3.1 InSpiracia
InSpiracia je vnuknutie, popud, tvorivé nadSenie a akysi duSevny stav — pocit, ktory
dava mysli jedinecni moznost’ produkovat’ nové, hodnotné napady.

Ten mdj zacina pri osobnosti, ktora ma svojou tvorbou, kreativitou a stylom zivota zau-

.....

spisovatel’, umelec a animator — Tim Burton.

3.2 Tim Burton

Obr. 9, 10 Tim Burton, Obr. 11 Tim Burton s partnerkou

Celym menom Timothy William Burton sa narodil 25.08.1958 v meste Burbank, Cali-
fornia. Od roku 2001 tvori par s here¢kou Helenou Bohnam Carterovou s ktorou ma syna
Billyho Burtona a dcéru Nell Burton. DIhé roky ho sprevadza jeden z najzname;jsich sveto-
vych hercov, Johnny Depp, ktory ti¢inkuje vo vicsine jeho filmov. Je to jeho najlepsi pria-

tel’ a zaroven krstny otec jeho deti.
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Tim Studoval na Burbank High School, ale Skola ho nebavila a nepatril ani k zvlast
dobrym Ziakom. Svoj svet hl'adal niekde inde. Venoval sa kresleniu a mal'be. Rad sledoval
sci-fi a fantasy filmy. Jeho hrdinom sa stali rézne priSery a nerealne bytosti. Uz ako 13
ro¢ny natacal r6zne videa na dvore domu kde byval a jeho prvé dielo bolo Ostrov doktora
Angora. Po absolvovani Burbank High School, navstevoval CalArts (Kalifornsky ustav

umenia), kde Studoval animaciu.

Jeho amatérsku tvorbu si v§imla spolo¢nost’ Walt Disney, dostal $tipendium a zacal pre
nich pracovat’ ako pomocny animator. AvSak Burtonov osobny $tyl sa odliSoval od pozia-

daviek spoloc¢nosti a tak sa dal na sélovu drahu.

V roku 1892 vzniklo jeho prvé dielo Vincent, Sest’ minutovy ¢ierno-biely kratky film,
inSpirovany jeho hrdinom Vincentom Priceom. Jeho d’al§im dielom bola parddia na Fran-
kensteina — Frankenweenie (1984). Tento film ma dnes dve podoby z roku 1984 a jeho

nova verzia z roku 2012. [16]

Obr. 12 Frankenweenie 1984 Obr. 13 Frankenweenie 2012

Okrem filmovej scény sa venuje aj umeniu a mal’be. Jeho diela vysli v podobe ilustrac-
nej knihy ,, The art of Tim Burton “, ktora vydal v roku 2009 a obsahuje diela jeho 40 ro¢-

nej tvorby.

e

.\-»}rc_“"»v.‘-; £ % 4;‘.‘
Obr. 14 The art of Tim Burton
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Tim Burton je jednym z najpopularnejSich a najuzndvanejSich rezisérov stucasnosti.
Uspech ziskal predovsetkym ako nekonvenény experimentétor, tvorca ,,divnych* filmov,
v ktorych uplatfiuje osobitné vytvarné citenie, mimoriadnu fantaziu, originalnu nadsadzku,
zmysel pre absurdné detaily a taktiez zal'ubu vo vytvarani neobvyklych svetov. ,, Bez jeho
fantdzie a predstavivosti by bola vizaz sucasnej kinematografie nudnejsia“.[16] Pocas
svojho doterajSieho zivota vytvoril mnozstvo diel. Medzi jeho najznamejSie patria filmy :
- Beetlejuice (1980), Batman (1989), The Nightmare Before Christmas — Predviano¢na
no¢na mora (1993), Ed Wood (1994), Big Fish- Velka ryba (2003)27, Charlie and the
Chocolate Factory — Charlieho tovaren na ¢okoladu (2005), Corpse Bride - Mrtva nevesta
(2005), Sweeney Todd: The Demon Barber of Fleet Street — Diabolsky holi¢ z Fleet Street
(2007), Alice in Wonderland — Alica v krajine zazrakov (2010), Frankenweenie (2012)
[16]

3.2.1 Alica v krajine zazrakov

Povodna knizna verzia od logika a matematika Lewisa Carrolla — Alica v krajine zd-
zrakov, ma svojim dejom uputala uz v detstve. Pribeh spociva v tom, ze Alica, ktora putuje
v podzemi fantastického sveta plného nezvycajnych zazrakov, uz nie je malym nerozhod-

nym dievcat'om ale stava sa z nej silna a cielavedoma mlada Zena.

Jej filmové verzia od Tima Burtona je doplnend mnoZstvom fantastickych efektov
vV podobe rozpravajicich zvierat, nezvyCajnych T'udi, podzemnej krajiny a carovnych
predmetov. Nielen dej, ale aj vizualne a filmové efekty, realne veci a premety v kombina-

cii s neskuto¢nymi, divaka v predstavach vtahuja do takzvanej ,krajiny zazrakov*.

3.2.2 Charlieho tovaren na ¢okoladu

Charlie a tovaren na ¢okolddu je film, ktory vznikol na zéklade kniZnej predlohy Ro-
alda Dahla. Pribeh Willyho Wonku, majitel'a tovarne na ¢okoladu neskor vzkriesil Tim
Burton a ma prinajmenSom rovnaké ambicie. Charlie a tovareii na ¢okoladu je film, ktory
treba vidiet’ aby ste pochopili jeho atmosféru rovnako ako Alica v krajine zazrakov. Hlav-

na myslienka poukazuje na to, aka podstatna je pre nas rodina a ze sa neda kupit’.

Rezisér sa hra s kazdym detailom, kamera sa meni s prostredim, chladné farby strieda-

ju teplé, hudba presne zapada do scén, kazdé prostredie filmu plne kontrastuje s tym, ¢o ma
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......

vo filmoch ako Charlie a tovaren na ¢okoladu a Alica v krajine zazrakov, ktoré obsahuju

zakladné vyrazové prostriedky mojej prace.

We A ALL W Heee

20, P % W'
. -:‘V ‘:

Obr. 15 Alica v krajine zazrakov, Charlieho tovadren na cokoladu

28
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3.3 Alexander McQueen

Obr. 16 Alexander McQueen

! The youngest of six children, Lee Alexander was born to Ronald and Joyce
McQueen in London on March 17, 1969 “ [2, s. 7] Cely jeho Zivot bol jeden velky pri-
beh, avsak zo smutnym koncom. Diia 11.02.2010 spachal samovrazdu. Niet osoby, kto-
ra by nepoznala meno muza s tak vyznamnym postavenim vo svete mody, ako bol on.
Vo svojich modeloch nachddzal sam seba a to je podstata Zivota, nech uz si zvolime

akukol'vek cestu.

Celym menom Lee Alexander McQueen bol najmladsi zo Siestich deti taxikara Ro-
nalda a ucitel’ky socialnej vychovy Joyce. UZ v mladom veku zacal navrhovat Saty pre
svoje sestry a ako 16 ro¢ny odisiel a ucil sa kraj¢irstvo v Savile Row vo firme Ander-
son&Sheppard. Na zaciatku svojej kariéry pracoval s Romeom Giglim a divadelnymi
kostymérmi Angels a Bermans. Ziskal magistersky titul na univerzite Saint Martins
College of Art and Design (Skola umenia a dizajnu). Prave tu neunikol pozornosti vy-
strednej navrharky lzabely Blow, ktora ho uviedla do modnej elity. Ked’ sa jeho kariéra
zacala rozvijat’, zalozil si vlastni znacku pod menom Alexander McQeen. Zacal tvorit’,
vystredné, Sokujlce, poburujuce ale zaroven fascinujuce kolekcie ktoré uz svojim na-
zvom stali za povSimnutie. McQueen sa stal znami aj pre pouzivanie vzoru lebky vo
svojich pracach. Coskoro sa tento vzor stal hitom a bol kopirovany po celom svete.
Fantazie v jeho podani nemala hranic a svet mody si ziskal dramou, extravaganciou,
inovaciou a novymi technologiami. V roku 1996 ziskal cenu za najlepSieho britského

navrhara roku, ktort ziskal celkom S$tyri krat. [2]
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"Najmladsi zo $iestich deti, Lee Alexander sa narodil Rolandovi a Joyce McQueen,
v Londyne 17. Marca 1969.

McQueenov zivotopis je sam o sebe vel'mi dlhy. Vytvoril mnozstvo kolekcii a spolu-
pracoval s mnohymi vyznamnymi osobnostami. Medzi nimi aj Isabella Blow, Givenchy,
Gucci a Anna Wintour.

Jeho kolekcie sa daji vyjadrit’ jednym slovom ,, fantastické “. Obsahuju nie len odev,
ale aj rézne doplnky, ktorymi obohacuje celkovy vzhl'ad konkrétneho navrhu. Vyraznym
prvkom st najma klobuky a masky pokryvajtice vacsiu ¢ast’ hlavy alebo tela. Prave McQu-
eenove klobiiky ma inpirovali pri tvorbe doplnku, ktory je su¢astou mojej kolekcie. Casto
pouzivanym prvkom st najmd vtaci, kridla aperie roznych farieb, tvarov, vzorov

a velkosti, ktoré dokonale vyzdvihuju celkovy vzhl'ad jednotlivych modelov.

Obr. 17 Alexander McQueen hats, Obr. 18 Vyuzitie peria, kridel

wPlato’s Atlantis*“ bola jeho poslednou, ale zaroven najuspesnejSou kolekciou. Jedi-
necna, Sokujlca, nezavisla, zalozena na fantazii, mytoch a legende. Atlantida, legendarny
ostrov opisany gréckym filozofom, ktory sa akoby prepadol do hlbin mora. Saty s potlatou

prirodnych prvkov a zZivlov, topanky tvarov doposial’ nevidanych, dominantné farby mora,
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kridiel motylov a silna jemnost, je dokonalym vyjadrenim hlavnej myslienky fantastické-
ho sveta Atlantidy.

,,Svet potrebuje fantdziu, nie realitu. Dnes mame dost reality

( Alexander McQueen )

Obr. 19 Kolekcia Plato’s Atlantis
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3.4 Main Feelings

Main feelings, s hlavné pocity, ktorymi chcem vyjadrit’ tému fantasy. V prvom rade
sa snazim vnimat’ fantasy ako celok. Spojit’ umelecky smer, ktory ma svoje zakladné vy-
jadrovacie prostriedky s vlastnymi eméciami a pocitmi. Tie pocity st farebnost’, nadnese-

nost, hravost’, vyraznost’ zmysel a cit pre detail.

3.5 Farebnost’

V kolekcii som zvolila farebnost’ podl'a zékladnych prvkov inSpiracie. Tie nachadzam
predovsetkym v prirode a v zobrazeni fantastického sveta. Priroda je symbolom krasnych
ukazov a najmi vo filmoch a rozpravkach sa k nej pripisuju nadprirodzené bytosti ako vily,
elfovia atrpaslici. Fantasy vyjadruje akysi zdroj krasy a farby su jasné, ziarivé, lesklé
a dynamické. Zvolila som teda farebni kombinéciu zelenej, modrej, fialovej, oranZove;j

a ich prechody.
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Obr. 20 Farebnica

3.6 Materialy

Materialy som sa snazila vybrat’ podl'a zakladnych prvkov vyjadrujucich tému fantasy.
Jemnost’ prirody a nadprirodzenych bytosti zndzorfiujem pomocou organzy, ktora svojou
Struktirou a tvarom pripomina blany kridel motyl'ov a mensiecho hmyzu. Tieto kridla st
typickym znakom najme pre vily. Dalsi material je modelarsky drot hribky 0.8 mm pomo-
cou ktorého som vytvorila zédkladnu kostru kridel a nasledne obalila organzou. Prave or-
ganza je material, S ktorym pracujem najviac a za pomoci silikonu z tavnej pistole som
tvarovala jednotlivé vrchové dielce. Okrem usne s potlacou pripominajicou hadiu kozu
tmavomodrej farby, som na zvr$ku pouzila aj textilny material lesklej farby vystuzeny
platnom. Po cely ¢as som sa snazila zachovat’ farebnost” a jej prechody. Stielku tvori cel-
stelen a ruc¢ne tvarovana HP-eska. Spodkové dielce korfam a stiepané trieslo. Ako dopln-
kové materialy som pouZzivala najmé perie roznych tvarov a farieb, ktoré praci dodava

jemnost’.

Ostatné materialy: kridla, ozdoby, koralky, imitacia Sperkov, spony, farba na usen, laky.
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Obr. 21 Materialy
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4 MODELC.1

Pri realizacii prvého damskeho modelu som zacala navrhovymi skicami a ich roz-
kreslenim. Tvary a linie st ostrejSie a hranaté. InSpiraciou mi boli najmé prirodné prv-
ky, fantasy bytosti, kridla motylov a vtakov. Zaklad tvori modra a zelena organza.
Vsetky tvary a diely su spojené len za pomoci silikonu z tavnej pistole. V zadnej Casti
st umiestnené kridla vyrobené z modelarskeho drotu hrubky 0,8 mm a obalené organ-
zou. Stielku tvori celstelen potiahnuty usfiou tmavomodrej farby so vzorom hadej koZe.
Podrazka sa sklada zo Stiepaného triesla, zafarbeného lakom na ¢ierno. Dekora¢nym

prvom su pavie pierka umiestnené v prednej a zadnej Casti topanky.

Navrhové skice model ¢. 1

T

A

4

‘tx,

e
Y
A |

Obr. 22 Navrhové skice + farebné kombindcie
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Postup pri praci model ¢. 1

Obr. 23 Postup pri praci, prvy model
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Vysledny model ¢. 1
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Obr. 24,25,26 Vysledny model ¢. 1
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5 MODELC.?2

Pri navrhovani som mala viacero napadov, ktoré som rozkreslila a z nich vybrala druhy
damsky model, ktory sa nesie v modro-fialovych farbach a ich kombinacii. Tvary sa dy-
namické, zamerané na zensku krasu a jemnost’. Zvrsok sa sklada zo zakladného materialu
ako u prvého modelu, organzy v kombinacii so silikonom, za pomoci ktorého som vytva-
rovala celu Spi¢ku predného dielu. Stredom topanky prechddza vrchovy diel lesklého, tex-
tilného materidlu, vystuzeny platnom. Tento diel je potiahnuty az k platforme vo vyske
priblizne 10 cm. Platforma je zaoblena a siaha len do polky kopyta. Je pokryta pierkami
a premenlivou organzov. Stielku som vyrobila s HP-esky bielej farby, ktorti som tvarovala
za pomoci horko vzdus$nej pistole. V zadnej Casti stielky je vykroj a v iom opét’ organza

meniaca farby podla uhlu pohladu.

Navrhové skice model ¢. 2
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Obr. 27 Navrhové skice, model & 2

Postup pri praci model ¢. 2
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Obr. 28 Postup pri praci, druhy model
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Vysledny model ¢. 2
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Obr. 29, 30, 31 Vysledny model ¢. 2

46
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6 MODELC.3

Posledny model kolekcie tvori pansky pol par. InSpiraciou mi boli najmé postavy les-
nych Skriatkov a elfov, podl'a ktorych som volila farebnost’ aj zakladny tvar. ZvrSok je
rozdeleny na prednt a zadnu Cast. Pouzity material je usen a textil skozenkovou rytou
potlacou. Zakladom je opit’ organza v kombinacii so silikonom, pomocou ktorého som
tvarovala predny a zadny diel. Platforma je z triesla nafarbeného moridlom staro medenej

farby a s ruéne vyrytym vzorom.

Navrhové skice model ¢. 3

Obr. 32 Navrhoveé skice, model & 3
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Postup pri praci model ¢. 3

s

Obr. 33 Postup pri prdaci, model ¢. 3
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Vysledny model ¢. 3
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Obr. 34, 35, 36, 37,38,39 Vysledny model ¢. 3
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7 DOPLNKY

Kolekciu obohacujem dvomi doplnkami do vlasov. Pri ich realizacii som sa snazila
zachovat’ tvar a farebnost’ predchadzajiicich modelov topanok. InSpirdciou mi bol prave
svetovy navrhar Alexander McQueen a jeho fantastické kolekcie klobukov a vlasovych
doplnkov. Jeho ¢asto pouzivanym prvkom su perie a kridla vtakov. Tie su sti¢astou aj mo-
jej kolekcie a dodavaju modelom jemnost’ a I'ahkost’. Pouzité materialy st rovnaké ako pri
tvorbe topanok. Pri ich realizdcii som sa zameriavala najme na detail a prepracovanost’

za pomoci roznych lesklych a farebnych koralikov.

Navrhové skice, prvy doplnok
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Obr. 40 Navrhové skice, prvy doplnok

Postup pri praci, prvy doplnok

e




UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

54

Obr. 41 Postup pri praci, prvy doplnok
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Vysledny model, prvy doplnok
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Obr. 42, 43 Vysledny model, prvy doplnok
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Navrhové skice, druhy model

Obr. 44 Navrhoveé skice, druhy model

Vysledny model, druhy doplnok
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Obr. 45, 46, 47, 48 Vysledny model, druhy doplnok
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ZAVER

Ciel'om mojej prace bolo vytvorenie kolekcie damskej a panskej obuvi spolu s dopln-
kom, na zaklade hlavnej myslienKy, jej prepojenia a znazornenia v praxi. Tazbou po seba-
vyjadreni som si zvolila tému, kde som sa mohla naplno prejavit. Oslobodenim mysle
a vyuzitim vlastnej kreativity som spojila svet fantazie a reality. Od zaciatku bolo mojim
cielom vytvorit’ kolekciu, Vv ktorej sa na prvy pohlad odrazaji hlavne vyrazové prostried-

ky, farba, krasa, detail, predstavivost’ a nadnesenost’.

Praca ma obohatila 0 mnoho novych poznatkov a uistila som sa, ze v Kreativite sa me-
dze nekladi aje to len strach a nedostato¢ne oslobodenie mysle od jednoduchosti

a klasickosti, ktora nas brzdi v d’alSom napredovani.

Castokrat nevidime ¢o je mozné pretoze fantazirujeme o nedosiahnutelnom a hoci som
sa pri praci stretla s nejednym problémom, méZzem s radostou povedat’ Ze svoj osobny ciel

som dosiahla.
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