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ABSTRAKT

Prosttednictvim této prace bych rada popsala realizaci bakalarského filmu Paleta. V prvni
teoretické Casti, popisuji svou cestu k animaci, namét k bakalaiskému filmu a veSkerou
literarni pfipravu pro naslednou realizaci filmu. V dalsSi praktické casti, prechazim
K vyrobé loutkového filmu. Dale se snazim analyzovat pfedevsim samotny proces animace
a poukazu na problematiku spjatou s touto technikou. Na zavér se zaméfim na postpro-

dukéni feseni filmu a shrnu sviij pohled na cely vyrobni proces filmu.

Kli¢ova slova: bakalarska prace, loutkova animace, loutka

ABSTRACT

I would like to describe a realization of bachelor film Pallete throught this work. In theore-
tical part | describe my way to animation, theme to the bachelor film and all the literary
preparation for realization of the film. In practical part | talk about making of puppet film.
| also try to analyze the process of animation and show the problems connected with this
technique. Finally, I focus on a postproduction and summarize my view on a entire film

production process.

Keywords: bachelor project, puppet animation, puppet



M¢ velké podékovani patii pfedev§im rodictim, ktefi mi umoznili studovat vysokou sko-
lu, panu Milanu Sebestovi, ktery nam odborné vedl natdéeni filmu. Velké diky si zaslouzi i

pan Zdenék Krupa, ktery nam byl vzdy ndpomocen u technické slozky filmu.

Dale bych chtéla podékovat vSem, ktefi se jakkoliv podileli na realizaci filmu.

ProhlaSuji, ze odevzdand verze bakalaiské/diplomové prace a verze elektronicka nahrana

do IS/STAG jsou totozné.

Denisa Kristianova, v Ostraveé 10.5.2013
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UvVOoD

Je zvlastni, ze animovany film je jako stin, ktery nas svym zpisobem pronasleduje cely
zivot. Jako déti jsme jim pifimo uchvaceni. V dospélosti, kdy se na svét koukame trochu
by v dospélosti animovany film Gplné€ vynechal, ¢i k nému mé¢l snad odpor.

Mozna je to pravé tim, Ze nam tak zpfijemnoval to nase détstvi a dokazal nas pfenést do
svéta fantazie a i v dospélosti ma ono silné kouzlo, které nas mize na okamzik unést
z reality.

M¢ animovany film unesl dokonce az za Cerné plachty do ateliéru a stal se naopak mou
realitou. Je fakt, ze ten svét animace nebyl vzdy prochdzkou riZzovym sadem, ale o to vic si
pak mohu vazit kazdého vysledku.

Vzhledem k tomu, Ze jsem ve tfetim ro¢niku a pfede mnou stoji kol nazvany bakalaiska

(24

prace, zamétim se v této praci na popis tvorby bakalafského filmu s nazvem ,,Paleta®.
Prace se sklada z teoretické ¢asti, ve které popisuji, svou cestu k oboru animace, jak jsem
dosla k ndmétu a dalsi postupy spojené s pifipravou pro film. Zaméfuji se na technicky
scénaf, vytvarno ¢i animatik.

V druhé teoretické Casti vylicim ptedevsim problematiku spojenou s loutkovym filmem
Z pohledu animatora. Jak uz si i v této praci zminuji, nejlepsi ponauceni si odnese sam
tvlirce pii realizaci filmu. Tato prace rozhodné neni odborna piirucka, ktera odkryva ves-
kerou problematiku spojenou s loutkovym filmem, av§ak mohla by byt napomocna ale-
spont v banalnich zalezitostech, ke kterym jsem doSla pravé az na zaklade realizace filmu.

Vzhledem Kk tomu, Ze se jako spisovatelka opravdu necitim, doufam, ze tato prace bude

dostatecné Citelna a tfeba se i pro ¢tenare stane v néem piinosna.
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1

HLEDANI TVORENI

K uméni jsem méla vztah snad odjakziva. Ditkazem je toho i babi¢¢in nabytek, na
kterém jsem se jakymsi zptisobem snaZila rozkreslit jiZ v dobach, kdy mi ke $tésti
stacilo to, ze sebou po par krocich neplacnu na zem, zvladnu s piehledem nékolik
citoslovcei a jako bonus umim oslovit mamu 1 tatu.

To, Ze babic¢¢in ndbytek neni zrovna idealnim mistem pro mé vytvarné vyjadieni, mi
bylo ale dost razantné vysvétleno a tak jsem se musela spokojit s bézné uzivanym
papirem.

bylo, vybrat si, zda se stanu levackou nebo pravackou. Moje ruce byly tenkrat dost
univerzalni. Jakmile se mi zdala leva ruka vycerpand, okamzité §la do akce prava.
Nakonec jsem ale u zapisu do Skoly chytla pastelku do levé ruky a tak ze m¢ udélali

falesného levaka, ktery stejné nic krom psani levou rukou nesvede.

Cas na zakladni 8kole plynul a ja po kole chodila do vytvarného krouzku, kde ale
Vv paté tfidé udelala pani ucitelka obrovskou chybu v podob¢ nechténého nuceni.
Aniz by si to uvédomila, nutila moji détskou hlavu, aby se zatézovala dalekou bu-
doucnosti. Misto mych duhovych $nek, které jsem si v té dobé tak rada kreslila,
piede mne zacala stavét busty a zatisi a to mélo 1 své nasledky v podobé rychlého
uprku od uméni ke sportu.

Pastelky vystiidal volejbalovy mic€ a pravidelny trénink na zékladni sportovni $kole.
Bohuzel, nebo bohudik se ptiroda rozhodla mi nadélit krasnych 159 cm vysky.
Chte, nechté se ze mne stal mezi spoluzacky, které m¢ minimalné o hlavu prevyso-
valy, trpaslik. Touto pro mne tenkrat velkou zradou se mi vratka ke sportovnimu
gymnaziu zaviela a ja opét vzala do rukou pastelky a ocitla se na sttedni umélecké
Skole. Studium propagaéni grafiky mne celkem bavilo, ale postupem ¢asu jsem se
zacala pidit po tom, Ze by bylo celkem fajn ty obrazky ¢i grafiku néjak ozivit pohy-
bem. Krom par flashovych pokust jsme z animace ve $kole nic nedélali a tak jsem
zaCala sama patrat po néjakém misté€, kde bych do toho svéta animace mohla na-

hlédnout vic.

Dopatrala jsem se az do Ostravského televizniho studia QQ kde sice majitelka Elen

Mréazova na m¢ koukala trochu nechépave, ze se chci hlasit pravé na animacni
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krouzek, ale néjak to nerozebirala a kyvla, Ze budu chodit do skupinky pro pokro¢i-
1¢. Po ptichodu jsem pochopila celkem rychle pro¢ ten nevéticny pohled. Jen stézi
v 0smnacti letech zapadnete do skupinky déti, které si placaji postavicky

z plasteliny, z nichz nejstar$imu tcastniku bylo tusim 11 let. Nicméné mé to neod-
radilo a tak jsem zacala své patecni podvecery travit seznamovanim s animaci. Po-
stupné jsem si odzkousela zaklady jako morfovani tvart, skakajici mi¢ek nebo chii-
ze. Ackoliv se mi to prvotné zdalo jako velmi jednoduchd zalezitost, hned u prvni-
ho cviceni jsem zacala chapat, Ze animace opravdu neni zase tak snadna a musi se u
ni pfemyslet.

Velmi piinosna byla i pfednaska pana Mraze o zasadach animace, kam mé pozval
mezi studenty, ktefi jiz animovanou tvorbu studuji na stfedni Skole. V té dob¢ jsem
st trochu pfipadala trapné, jelikoZ tito vrstevnici ukazovali své prace a zkouSeli
animovat logo QQ v programu TVP, ktery v té tob&é pro mne byl Spanélskou vesni-
ci. A ja si tam animovala na papir ¢tverec ménici se na kolecko. Jelikoz se mi Cas
kratil a j& se musela rozhodnout kam si podat pfihlasku na vysokou Skolu, bylo do-
cela demotivujici si viibec piihlasku na animovanou tvorbu podavat. Nicmén¢ jsem
si fekla, ze za pokus krom toho €asu a administrativniho poplatku nic neddm, a tak
jsem si pfihlasku na animovanou tvorbu podala. A k mému udivu byla i pfijata ke
studiu. Z pfijeti na obor klasickd animovana tvorba jsem méla ohromnou radost.
Sama ani nevim, jak ty tfi roky zZivota utekly, ale nez jsem se stacila ve Zlin¢ roz-

koukat, ocitla jsem se pied zavérecnou bakalarkou praci.

1.1 Technika, inspirace

Na konci druhého roéniku nam vedeni $koly oznamilo, Ze se nas obor z Kudlovskych ateli-
éril musi presunout na fakultu a tim padem nam nebudou poskytnuty prostory, které ateliér
Karla Zemana a Herminy Tyrlové nabizely. Vedouci ateliéru Animované tvorby pan Mi-
chal Zeman, nés tenkrat obezndmil se situaci, Ze miize dojit k tomu, ze budeme ohodnoce-
ni mozna jen za namét a bude potieba k realizaci filmu vytvofit §tab o Sesti lidech. Tenkrat
tento piesun oboru vyvolaval obrovské diskuze mezi spoluzéky jakou techniku si tedy zvo-
lit a pochopitelné 1 mé tato situace dovedla k zamysleni. AvSak n¢jaky vnitini hlas me ten-
krat tlacil do klasické techniky. Nebylo to jen proto, ze jsme obor, kterému kon¢i akredita-

ce a nebude se uz obnovovat, ale asi i kviili postupnému zaniku klasické animace ve Zlin¢
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a Vv podstaté v celé ceské zemi. Velkym faktorem bylo i to, Ze je to asi posledni moZznost si
tyto techniky opravdu vyzkousSet se vsim vSudy. Pfece jen programy mam v pocitaci nain-
stalované, a kdyby mné nahodu ptepadly v zivoté choutky animovat, nic krom ¢asu a mne
samotné, mi v tom branit nebude.

Kdyz jsem se rozhodovala, jakou klasickou techniku pouzit pro bakalaisky film, napadla
mne okamzité plastelinova animace.

Tato technika mne oslovila uz n€kdy na zékladni skole. Velikou inspiraci se mi stal totiz
pravé serial, ktery jsem jako dit¢ s oblibou sledovala. Byl jim serial ,,Pingu®. To, jaké
uzasné vlastnosti davala praveé plastelina tomu malému tu¢nakovi, se mi vrylo dokonale do
paméti. Velmi mne inspiroval i film Mary a Max, ktery méa pro mne obrovskou hodnotu
piedevs§im po vytvarné strance. I kdyz v tomto filmu nejsou vyzdvihnuty animaéni pied-
nosti plasteliny, nadherné poukazal na to, jak se mize stat tento material zajimavy vizual-
né, bez ohledu na animaci. Jelikoz plastelinova animace je velmi casové narocna technika,

domluvili jsme se LukdSem Moravskym, Ze bakalatsky film nato¢ime spolecné.

1.1.1 Namét

Ke konci &tvrtého semestru jsme méli vymyslet naméty a prokonzultovat je s panem Stor-
chem. S velkymi problémy jsem vymyslela par namét z ¢ehoz jeden jsme tenkrat konzul-
tovali. Pan Storch fekl, Ze by se dal pouzit, ale i tak jsme se dohodli s Lukasem, Ze pies
prazdniny na namétech zapracujeme.

Jak uZ to byva, prazdniny utekly néjak rychle, a tak se vymysleni ndmétu nechalo na zaca-
tek Skolniho roku. Jak se tak termin odevzdani namétu blizil, mtj mozek vymyslel ¢im dal
tim nesmyslnéjs$i naméty. Tenkrat méla moje nejlepsi kamaradka narozeniny a pozvala
mne na rodinnou oslavu, kde byla i jedna pani, kterd méla sebou asi pétiletého chlapecka.
Jelikoz to byla rodinna oslava, moc jsem si toho s ucastniky neméla co fict, a tak jsem vi-
cemeéng jen pozorovala.

Zaujal mne prave ten maly klucina, ktery o€ividné také nebyl uplné ve svém zivlu, a tak se
snazil zabavit. Stredem jeho zajmu se stala jeho matka, které tenkrat chtél néco ukazat na
zahradé, ale nefekl co. Matka se chlapci ale odmitla vénovat, jelikoz se sama bavila. Na-
konec jeho pozornost ptevedla na pocita¢, kde mu zapnula hru a tim ho zabavila a odvedla

od ptivodnich myslenek.
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Trochu jsem si vybavila, Ze miij Otec v podstaté délal to stejné. KdyZ jsme méli navstévu a
j4 méla nutnou potiebu vstupovat do rozhovoru, tak mé obvykle poslal do pokoje se slovy:
,»Jdi si hrat.“. Jen s tim rozdilem, ze tenkrat jsem samoziejmé nedosla do pokoje a neza-
pnula pocitac, ale vysypala si sviij super kuffik s hrackami. Docela dost mi v té dob¢ vrtalo
Vv hlave spis jak rodi¢im sdélit to, co jsem chtéla fict, nez to, s jakou hrackou si budu hrat.
Ale myslim si, Ze tu nutkavou potiebu sdéleni zazilo asi kazdé dité. Chapu, Ze je asi slozité
hlavu ditéte zabavit na 24 hodin denn¢, ale moc nesouhlasim s modernim trendem pieva-
dénim pozornosti ditéte na pocitacové hry. Ten pohled mé dovedl az k ndmétu na bakalar-
sky film. Pro¢ vlastné trochu neudélat narazku na to, co mé¢ samotné jako ditéti vadilo, byt

si myslim, Ze jsem méla tzasné détstvi a své rodice bych za nic na svété nemeénila.

Pii prvni schiizce s vedoucim prace panem Milanem Sebestou, jsme konzultovali dva na-
méty. Namét Lukase byl jako stvofeny pro plastelinovou animaci a mij ndmét plastelinu
vilbec nepotieboval a to i pies to, Ze jsem na ni od samého zadatku Ipéla. Panovi Sebestovi
se libily oba dva naméty, ale nakonec jsme se s LukdaSem shodli, ze se udéla nameét
S hol¢i¢kou a nev§imavou matkou.

Jde v podstaté o jednoduchy piibéh. Divenka sedi v pokoji a kouka, jak za oknem prsi.
Najednou se vyjasni a objevi se duha, kterou pred tim nikdy nevidéla. Utika za matkou, ale
ta se ji nevénuje. Hol¢icka ji tedy nakresli obrazek duhy ale ani s nim se nedocké pozor-
nosti. Nakonec ji napadne duhu namalovat mamince rovnou na nabytek, aby opravdu o

tento zazitek nepiisla.

S ohledem na néro¢nost plastelinové techniky a na podminky které na nataceni filmu byly,
jsme na doporuéeni pedagogti od plasteliny upustili. Namét jsem odeslala jesté panu Stor-
chovi, ktery odepsal, Ze to neni nic svétoborného, ale ze se mu to libi, protoze si to na nic
nehraje. Tim jsme méli schvaleny namét a mohlo se zacit s bodem cislo dva a tim byly

vytvarné navrhy.

1.1.2 Od naértu k technickému scénari

Po vytvotfeni namétu nam nebranilo nic v tom, abychom se domluvili na vytvarném prove-

deni, ale jelikoz kazdy mé své ptedstavy o vytvarnu, domluvili jsme se s Lukdsem, ze kaz-
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dy vytvotfime své charaktery a pak se dohodneme, které pouZzijeme. Hol¢icku jsem si pr-
votné piedstavila jako malou roztomilou divenku s velkyma o¢ima a tak jsem si nakreslila
nakres, jak si ji pfiblizné pfedstavuji. Ani jsem moc nepiemyslela nad realizaci loutky a Sla
predlozit navrhy, které se ale vedoucimu oboru panu Malikovi moc nezamlouvali. S odstu-
pem ¢asu se vubec nedivim, piece jen ty obrovské oc¢i by vypadaly opravdu na loutce veli-

ce zvlastné a nedokazu si ani predstavit jejich funkénost.

ProtoZe mi docela zélezelo na tom, abych pouzila své vytvarno, musela jsem se do toho
trochu vic ponofit, Jeden den, jsem si na ndvrhy opravdu v klidu sedla a zacala Crtat.
Nakreslila jsem deset charakter hol¢i¢ky a z nich jsem pak pét vykreslila a piidala barev-
nost. Dale jsem se pak pustila do matky, kterou jsem si piedstavovala prvotné jako zavali-
tou zenu, ktera bude vyrazné nalicena, ale pro jistotu jsem si nacrtla i opak, coz byla velmi

Stihla postava s kostnatou tvari.

O tyden pozdéji jsem zanesla nadvrhy znovu do Skoly a pak i na prokonzultovani s panem
Sebestou a setkali jsme se s pozitivnim ohlasem. Vybral se finalni navrh hol¢i¢ky i matky.
Vyhru v podobé hlavni role a nasledné realizace si odnesla mal4, pihata hol¢icka s culikem

odéna do zlutych saticek.

V t¢ dobé nam bylo ozndmeno, ze se ma konat Pitching, diky kterému mame moznost
predstavit svlij projekt, ziskat finanéni podporu a v neposledni fad€ diky prezentaci sehnat
zvukare a stfihace. Celkem se mi ta myslenka zamlouvala az na to, Ze se tato udalost méla
konat uz za tyden a u mé doma lezela na tento termin letenka do Anglie. JelikoZ ndm bylo
sdéleno ze Pitching je povinny, okamzité jsem se omluvila a Lukas$ nabidl, ze projekt

odprezentuje sam, za coZ jsem mu opravdu moc vdécna.

Jak se ukazalo, tak nakonec Pitching povinny nebyl, ale i tak Lukas urcité projekt vyborné
ptedstavil, protoZe za nedlouho se mi na email ozval stfiha¢ s tim, Ze by s nami rad spolu-
pracoval a nasledn¢ nam na film byla Skolou pfidélena finan¢ni podpora v podobé

8,000K¢.

Po zkonzultovani vytvarna jsme se tedy pustili do technického scénare. Chvilku nam to
dalo zabrat, ale nakonec jsme to néjak zvladli. Vzhledem k tomu, Ze k funkci kameramana
mam docela daleko, nemam asi uplné vyvinuty cit pro zabérovani. S kamerou moc zkuse-

nosti nemam a vymyslet rizné pohledy je pro mne opravdu slozité.
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V té dob¢é mi hlavné pravé toto zabérovani délalo celkem vrasky na cele a docela jsem se
snazila protlacit svlij navrh, ze by bylo dobré si k sob¢ pfibrat i kameramana. At uz jde
pravé o techniku, zabéry ¢i sviceni kterému absolutné nerozumim. Lukas ale navrh zamitl s
tim, Ze ho nepotiebujeme a tak jsem teda tuto zalezitost nechala dal na ném. Je pfece jen
asi technictéjsi typ a tak vzal technicky scénaf a po konzultaci se stfihaéem ho piekreslil a

upravil do finalni podoby, kterd méla okolo 34 zabéra.

1.1.3 Animatik

Podle technického scénare pak vytvoftil v After Effectu Lukas animatik.

Rada bych tento animatik vyzdvihla, protoZze mi piijde, ze u loutkové animace se na tuto
véc pozapomene. Pokud délate kresleny film, stava se animatik nedilnou soucasti filmu.
V loutkové animaci jsme ho opravdu vyuzili jen pro kontrolu, zdali jednotlivé zabéry
na sebe navazuji €i ne. Jak se pak ukdzalo, u nataceni jsme ho nevyuzili a n€které zabéry
upravili, dle vlastniho minéni protoze to, co vam dovoli program, vam uz kamera a scéna

dovolit nemusi.

1.1.4 Prostredi

Ted uz stacily jen vytvarné navrhy prostiedi a mohlo se zacit s realizaci. Jelikoz jsme méli
jenom tii prostiedi, nebyl tento kol zas az tak slozity. Pokoj hol¢icky jsem si predstavova-
la jako mistnost, ktera je barevnd, hravd a odpovida také barevnosti pokojicku malého
dévcatka. Samoziejmeé nesmély v pokoji chybét ani néjaké rekvizity jako medvidek ¢i pa-
nenka. Kuchyn méla byt naopak mén¢ vyrazna a v tlumenych barevnych odstinech, aby na
nabytku vynikla namalovana duha. KdyZ jsem teda navrhy dodélala, mohli jsme se pustit

do realizace a vyroby.
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I, PRAKTICKA CAST
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CESTAK FILMU

Po ptesunuti na fakultu ndm byl piid€len jeden ateliér, ktery ale nardz nemohl pokryt po-
tteby dvou §tabu loutkové animace. TakZe jsme museli na nataceni filmu ¢ekat, aZ se doto-
¢i film, ktery byl na listin€ pfed ndmi. Mezitim jsme ale mohli fesit pravé vyrobu, a to pte-

devsim vyrobu loutek.

1.2 Hon na loutku

Jelikoz loutky z filmové Skoly Zlin ndam nemohly byt zaptijceny, museli jsme pozadat pana
Zemana o zapujceni kloubové kostry. BohuZel ale nastal problém s velikosti loutky. Kostra
méla okolo 22 cm a tato velikost byla vyhotovujici, avSak jen pro loutky matky. Hol¢icka
méla byt velikosti zhruba matce do pasu a to znamenalo okolo 11-14 cm. Protoze ve Skole
zadna takova loutka nebyla a Kudlovské ateliéry s ndmi pretrhly kontakt, nezbyvalo nic

jiného nez se pustit do honu na loutku.

Napsala jsem kamaradovi, ktery pracuje ve studiu QQ jaké rozméry loutek maji a jestli by
se daly zapujéit, ale opét nam nevyhovovaly, coz pak i potvrdil pan Sebesta, ktery se ve
studiu QQ také ptal. Obratili jsme se i smérem do Prahy na byvalého vyucujiciho Michaela
Carringtona. Timto smérem to vypadalo zprvu taky bez uspéchu, ale nakonec doporucil
jednu sle¢nu, ktera tuto velikost loutky ma. Paradoxem bylo to, Ze sle¢na je ze Zlina, ale o

to leh¢i pak byla domluva. Jakmile dotocila s loutkou reklamu, mohla nam ji zaptjcit.

1.3 Od produkce k vyrobé

Jelikoz nase prvotni myslenka byl film plastelinovy, dohodli jsme se, ze alesponl z Casti
zachovame vzhled plasteliny. K tomu jsme si zvolili material fimo a cermin. Tyto hmoty
jsou velmi podobné vzhledové plasteling a da se s nimi vyborn¢ pracovat. Po vymodelova-
ni se jen hmota musi upéct, aby se vytvrdila. Jedinou nevyhodou je, ze finan¢n¢ vyjde tro-
chu dréaze, nez tfeba velmi pouzivany modurit. Proto jsem se pokusila dohledat obchod,
kde bude cena nejvyhodnéjsi a dohledala jsem nakonec internetovy obchod. Po domluvé
s Martinem Markem, ktery mél na starost chod financi naseho oboru, jsem teda vyplnila
licencni smlouvu, sestavila rozpocet, zazadala o zalozeni SPP prvku a domluvila se, ze

teda prvni nadkup bude pies internetovy obchod. Coz nebyl problém, jen jsem byla upozor-
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nénd, Ze je potieba platit pfes internet hotovu ¢astkou. Za néjaky Cas se ukazalo, Ze mne
pozapomnél upozornit i na to, ze doklad musi byt fakturovan na skolu, nikoli na mou oso-
bu a tim padem nelze nakup proplatit. A jelikoz uz jsem nemeéla moc na toto produkcni
vyfizovani ¢as a ani nervy, poprosili jsme Zuzanu Dédochovou z produkce, jestli by se
toho neujala. Jsem moc rada, Ze nabidku pfijala a funkci produkéni jsem ji mohla ptfene-

chat.

Kdyz se nam dostala do rukou kone¢né loutka hol¢i¢ky, mohlo se za¢it modelovat. Dohod-
li jsme se, Ze j4 budu modelovat hol¢icku a Luka$ vymodeluje hlavu matky. Modelovani

s hmotou §lo docela dobfe, ale i1 tak pozadovany tvar nebyl uplné dle mé predstavy.

Cim vic jsem s hmotou pracovala, tim byla mékéi a pod rukama se topila.

Navic jsem méla modelovat okolo péti hlavicek s rliznymi vyrazy a to byl opravdu horor
zachovat rozmgéry.

I tak jsem se o to vymodelovani pokusila, ale nedopadlo to viibec §t'astné. Kazda hlavicka
m¢éla trochu jiny tvar, coz byl problém. Méli jsme totiz v planu pouzit pouze jedny vlasky,
které¢ na jednotlivé hlavy budeme obménovat. Nakonec LukaS navrhl, Ze vyrobi formu
a tim zachovame rozmeéry. J4 teda vymodelovala zkuSebni hlavicku, kterou jsem upekla a
dale ji domodelovala plastelinou do pozadovaného tvaru. Navrstvila jsem ji hlavné tvéfe,
aby byly vic vystouplé a plastelinou se uz velmi dobfe tyto detaily na tvrdy cermit dod¢la-

valy. Luka$ pak wvytvotfil formu a stou jsem znovu hlavicky premodelovala.

Velmi to ulehcilo préaci a hlavné diky formé se zachovala zhruba stejné velikost hlav.

Z formy pak Lukas$ odlil jesté¢ jednu sadrovou hlavu, na kterou jsem mohla domodelovat
univerzalni vlasy. Vlasy jsem modelovala také timto zplsobem Sestkrat, nez jsme
dosli ke kone¢nému provedeni. Jelikoz se ukéazalo, Ze teda hlavicky nejsou 1 pies formu
vSechny stejné a vlasy upln¢ dokonale nesedi tak se musely pfemodelovat.

Pak nastala zrada i ze strany materialu. Do dneSniho dne nevim, ¢im to bylo zptisobeno,
ale kdyZ jsem vlasy modelovala podruhé, méla hmota velmi kiehké vlastnosti a lamala se
jako cokolada. Po ttetim pokuse to bylo stejné. Az na poctvrté se vlasy opravdu povedly.
Jen nez jsme se dostali k nataceni, tak ndm loutka pfi zkousce spadla trochu tvrdéji na hla-

vicku, a tak jsem modelovala znovu.
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Po nekonecném modelovéani ptisla dalSi neptfijemnd zélezitost a ta nesla nazev rucicky.
Nechali jsme si z Prahy poslat ruc¢icky, které se hodily tak mozna pro nataceni hororu. Prs-
ty by klidn€ mohly konkurovat stfihorukému Edvardovi a barevné byly také nepouzitelné.

Takze jsme nechali vyrobit nové rucicky. Zadali jsme pfesné rozméry i barvu.

Rucicky byly doruceny celkem rychle. Bohuzel odstin nebyl totozny a tak nezbyvalo nic
jiného nez se pustit opét do ¢innosti, kterd mi uz lezla lehce na mozek a tou jest modelo-
vani. Do nového modelovani hlavicek jsme si tentokrat sedli s LukdSem spolecné, protoze
nas uz opravdu cas tlacil. Ale i tak jsme jesté stale ¢ekali na zbozi, které jsem objednala ze

svéta miniatur. Tentokrat jsem uz ale véd¢la, ze faktura musi byt urcité psana na Skolu.

Mezitim jsem mohla pfedat panu Janotkovi, ktery pro nas vyrabél kulisy vytvarné navrhy
nabytku a ten se pak pustil do realizace. Nabytek do pokoje vypadal naprosto uzasné a po
zhotoveni ho stacilo uz jenom namalovat. Zvolila jsem si decentni zdobeni v tlumené bar-
vé, at’ ornamenty nejsou piili§ vyrazné.

Dale bylo zapotiebi usit obleceni a to si vzala na starost Lukasova matka a spoluzacka Pav-
la Pokorna, ktera je na Siti opravdu Sikovna.

Ja jsem se spolecné s moji mamkou pustila do Siti zavésu a pefin. Pefina se musela ale také
ptesivat. Na prvni pokus nesedéla velikost, druhy pokus uz sedél ale az po usiti ndm bylo
feceno, ze je potfeba do pefiny vlozit draty, které budou fixovat pohyb pefiny. TakZze
nezbyvalo nic jiného nez ji opét presit.

Jakmile bylo vSe hotové, pan Janotka smontoval scénu, zafixovali jsme nabytek a veskeré

rekvizity a mohlo se zacCit animovat.

Animace

Den pfed natacenim piiSel pan Krupa, ktery ndm scénu s destém nasvitil a ukézal, jak se
pracuje s jizdou. Také bylo nutné vyfesit, zdali dést’ za oknem bude animovan klasickou
animaci, nebo se udéla postprodukéné.

Vyhrala to klasicka animace, a tak nam pan Sebesta poradil, Ze dést je potieba namalovat
na folie a obménovat jednotlivé faze. Zkusili jsme si animacni zkousku, pti které jsme zjis-
tili, ze na dv¢ folie vypada dést opravdu moc rychle. Zavolali jsme si pana Hejcmana, kte-

ry ndm pomohl dést’ nakreslit a ukdzal ndm, jak by mohl vypadat dobfe. Nakonec jsme
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teda pouzili pét folii, které se ménili po dvou framech. Koneéné pfislo to, na co jsme ¢eka-
li

od samého zacatku. Animovani a vdechnuti zivota do toho statického prostiedi. Jen s tim
vdechnutim zivota jsme to vzali trochu zbyte¢né vazne.

Do rohu pokoje jsme postavili do kvétinace zivou kvétinu. Zabér byl opravdu slozity a
zdlouhavy a jako nezkuSeni animéatofi jsme se rozhodli nechat zabér s jizdou roztoceny na
dalsi den. VSechno krasné sed¢lo a §lo by to doanimovat, pokud by teda ta kvétina v rohu
ptes noc nezvadla.

Takze jsme méli dalsi ponauceni pro pfisté, hlavné nenechavat rozto¢ené zabéry. Takze
jsme jizdu tocili znovu. Byl to docela zdlouhavy proces. Luka$ vymeénil folii za oknem,
pohnul s jizdou a ja animovala pohyb. Parkrat se podafilo folii oto€it naopak, coz ud¢lalo
to, Ze dést’ se otocil na druhou stranu. Takze jsme si to museli hlidat, protoZe vracet se a
pfemazavat okna nebylo zrovna u jizdy snadny pocin.

zabérl, takZe jsem s tim byla 1 smifena.

Dalsi den nas ¢ekal dalsi zajimavy zabér v podobé¢ stékajici kapky po skle. Protoze hol¢ic-
ka v tomto zabéru nebyla vidét, shodli jsme se, ze bude nejlepsi, kdyz pouZijeme jenom
ruku a tu budeme animovat bez loutky.

Jak jsem si ale zkusila, tak animovani z ruky opravdu moc nejde, a tak jsem navrhla,
prodlouzenou ruku zafixovat ke dievu které bylo potfeba nasroubovat na scénu. Tim pa-
dem byl pohyb plynuly a ruka mohla nésledovat kapku, kterou kreslil Lukas z druhé strany
na folii. Bylo potfeba pokazdé kapicku pfimalovavat a z druhé strany zase umazavat at’
pohyb stékani vypadéa opravdu vérohodné. K té vérohodnosti jsme nedosli napoprvé ani na
podruhé a ani napotieti. Az pii Ctvrtém pietaeni zabéru se ndm to zdalo byt pfijatelné a
mohli jsme pokrocit déle.

Docela na stejny princip fungoval i1 dals§i zabér, coz bylo kresleni na papir. Prosté jsem
hybala rucickou a po kazdém pohnuti jsem dokreslovala do obrazku duhu. Tento zabér
mne celkem bavil, jelikoZ vySel uZ na podruhé, coz byl oproti pfedchozim zab&rim oprav-
du tspéch.

Dalsi zabér uz tak snadny nebyl. Slo o zabér, kdy hol¢icka pFichazi ke stolu a bere pastelku

ze Supliku.
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Do animovani chiize se pustil Lukas s tim, Ze teda bude délat kroky on, a tim se zachoval
jednotny styl a ja budu animovat zbytek filmu. To, ze chlize s tak malou loutkou nebude
zrovna jednoduchy pocin, se ukdzalo celkem rychle. Loutka v kolenich kloubech nebyla
prilis ohebna a animovalo se s ni docela Spatné. Takze si i Lukas prichod ke stolu fadné
uzil.

Ja se pak pustila do otevirani Supliku, coz se mi animovalo také Spatné. Pfece jen scéna
byla docela velka a stl byl zhruba uprostfed. Nevidéla jsem potadné na druhou stranu a
opirat se o scénu jsem také nemohla, takze byl pro mne pohyb s rukama hol¢icky slozity.
Nemluvé o tom, ze Suplik byl stale pohyblivy a nezafixovany, takze se mi nejméné pétkrat
jinak pohnul a ja pak musela minimaln¢ 5 minut pies prosvétlovani v programu hledat

stejné postaveni. I pres tyto komplikace jsme ale zabér po dlouhych péti hodinach natocili.

Po pifehrani zabéru jsme dosli k dalsimu zjisténi, a to Ze i pfilepené a zafixované véci se
pred kamerou rady hybou. Knihy v policce byly k sob¢ ptilepené tekytem, ktery se asi roz-
hodl, Ze si vyzkousi pied kamerou n¢jakou fyzikalni ¢innost v podob¢ rozpinani. Knihy se
prosté od sebe zacali oddalovat. CoZz pii nataceni neslo vidét, ale pti kone¢nému pirehrani
se docela dost knihy pohnuly.

Nezbyvalo nic jiného, nez knihy teda zkusit pfilepit k sobé oboustrannou paskou a dou-
fat, ze pti druhém pokusu podobné manyry mit uz nebudou. Nastésti nem¢ly.
V dalsim zabéru se nam stala podobna véc. Pti prichodu hol¢icky od dveti se v pozadi opét
pohnulo obleceni, které bylo v polickach ve skiini. Nastésti ten pohyb byl docela znatelny
ihned, takZe jsme toCeni zastavili a obleceni k sobé polepili jesté¢ vic a nechali zabér na

druhy den, aby se pfipadné obleceni pohnulo pfes noc a naslo si stalou polohu.

Den po velikonocich médm v natd¢ecim deniku zapsan jako velmi neproduktivni den. Uz
ani nevim, co to znamenalo, ale na dal$i den jsme si pfislibili, Ze dojedeme teda do Skoly
diiv a doZzeneme resty z predeslého dne. Pustili jsme se do zabéru s padajicim papirem.
Ten byl docela rychle hotov. Dalsi zabér byl v noci a musim fict, Ze nam tuto scénu oprav-
du krasné pan Krupa nasvitil. Luka$ vymodeloval Gizasnou baterku a mohlo se jit animovat.
Jelikoz v peting byl drat, pohyb nebyl tak Spatny, ale na druhou stranu postele nebylo vidét
a postavit jinak jsem se také nemohla, tak to bylo trochu animovani naslepo. Teda trochu

vic naslepo, protoze jsem tam opravdu nic nevidéla. KdyZ se tak na to s odstupem ¢asu
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divam, pfi této scéné bych animovala za pomoci zrcadla, ale tyto poznatky ¢lovéka napad-

nou az po boji.

Jakmile jsme dotocili veskeré zabéry v pokoji, mohlo se pfejit na natd¢eni chodby. V tom-
to prostiedi jsme méli naplanované jenom dva zabéry. Slo o prechod pies chodbu tam a
zpé&t. Nakonec se ale scéna stavéla znovu a na doporuéeni pana Sebesty se v chodbé udélal
jesté jeden zabér v noci, jak se hol¢icka plizi chodbou. U tohoto zabéru si asi Lukas oprav-
du zanadéval nejvic, protoze klouby nebyly opravdu moc pohyblivé a bylo potieba, aby se
pfi plizeni loutka pohnula v kolenou, co to $lo. Také tento zabér se pietacel tikrat.

Po dotoceni chodby se postavila posledni scéna a to v kuchyni. Vim, Ze jsou asi vSichni
s vedeni animované tvorby obeznameni S tim, ze pan Janotka ma opravdu zlaté ruce, ale
nemohu si pomoct a znovu tohoto pana vyzvednu. Opravdu nad kuchynskou linkou, kterou
vytvoril, mi spadla brada k zemi.

Pak jsem teda nabytek natfela na svétle zelenou barvu, at’ neni pftili§ vyrazny. Koupila 1at-
ku na sedacku a Lukas poprosil jednu sle¢nu z odévniho navrhéftstvi, jestli by ndm sedacku

nepotahla. S ¢imz souhlasila a do dvou dnti byla sedacka hotova.

1.4 FiniSovani

Po postaveni posledni scény, jsme se vrhali na animaci. Vyzkousela jsem si zivani, které
vypadlo celkem dobie az na popaté a nasledné ptiSlo mnou obavané rozlévani laku. Neby-
lo to nakonec zas az tak slozité. Muselo se akorat pracovat rychle, aby lak nezaschl a opa-
trné. K animaci mi stacil lak a jehla, kterou jsem na kazdé okno lehce pfidavala lak do
skvrny.

V tomto prostfedi ndm uz lehce zacala stavkovat loutka matky. Pfi animovéani mi ziistala
polovina loutky v ruce a druha polovina pfiSroubovana ke scéné. No néjak svépomocné ji
Lukas dal do kupy, ale pohyb s ni byl opravdu od této chvile vic nez hrozny. Nastésti uz

chybél opravdu jen kousek do dotoceni, a tak jsme to zvladli.

1.5 Ponauceni

Kazdy tviirce animovaného filmu dojde pii animaci, ¢i az po animaci na zjisténi, Zze by

néco prece jen udélal jinak. At uz jde o efektivitu prace nebo chyby v zabérech. Vzdy je
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asi co vylepSovat. Jsem velice rada, Ze jsem méla mozZnost se takhle sbliZit s loutkovou

animaci a odnést si par poznatku, kterym bych se v budoucnosti opravdu vyvarovala.

V prvni fadé bych uz opravdu nikdy neanimovala mrkani za pomoci plasteliny! Kazdé
mrknuti, které ve filmu je, je modelovano nanovo. Jelikoz mrknuti je na dvé faze, zabralo
opravdu hodné Casu vymodelovat vzdy ocko stejn€. Dalsi nesvar plasteliny byl, ze na hlaveé
vibec nedrzela a hned odpaddvala. Opravdu velmi nedoporucuji takto mrkani fesit. Ty
pocity uzkosti, které pak nastavaji, kdyz vam béhem jednoho mrknuti oko upadne Sestkrat

n¢kam na zem nebo holCicce za Saty, za to opravdu nestoji.

Velmi podstatnou véci, kterou bych zmeénila, bylo ur€ité rozhodnuti, ze kameramana, ktery
nam bude 1 svitit scénu, nepotfebujeme. Opravdu ho bylo potieba a neni divu, Ze na po-
sledni chvili s nami uz nikdo spolupracovat nemohl. V podstaté kdyby nebyl pan Kurpa tak
mobilni, jak byl, nastal by nefesitelny problém, ktery by klidné€ poslal k zaniku cely film.

Nikdy nenechévat roztoeny zabér na druhy den. To jest opravdu velké ponauceni.

Dalsi zjisténi bylo, ze je opravdu dulezité mit kvalitni niizky. Asi to bude znit jako
banalita, ale opravdu neni. Diky nekvalitnim nliizkam jsme museli dokonce jeden den

ukongdit nataceni.

Takovych zjisténi jsem ucinila opravdu mnoho za natdeni, ale vSechny je do této prace
urcité vypisovat nebudu. To nejpodstatnéjsi zjisténi je totiz to, Ze jsem vilbec néjaké zjisteé-
ni zaznamenala a mohla jsem se z nich ponaucit. Myslim si, ze kazda realizace animova-
ného filmu toto ponauceni vzdycky ze sebe néjak vyventiluje a zalezi jen na animétorovi,
jak tyto ponauceni piijme. Pokud je zaregistruje a pfijme je pozitivn¢, mizeme pak tyto

ponauceni prestat brat jako chyby, ale nazvat je tfeba jako zkuSenosti.

1.6 Postprodukce, stfih, hudba, titulky

Postprodukci se u naseho filmu chape predevsim tGprava obrazu. Nataceni loutkového fil-
mu opravdu retu$ obrazu potiebuje. Lukas se této ¢asti ujal. Bylo potieba vyeditovat pie-
devsim dirky v podlaze, tekyt za okem ale také upravit a dokolorovat zabéry tak, at’ na se-

be barevnosti navazuji. Velkym ulehéenim prace bylo ¢asovani v prib&hu nataceni. Tato
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¢ast zabere v postprodukcei velmi mnoho ¢asu. My jsme nastésti alespon ¢astecny timing a
vydrze délali pfimo pii natacent.
Dalsi nedilnou soucasti postprodukéni upravy je stiih. Tento ukol si vzal na starost student

z oboru stiih, Matgj Jankovsky. Jsem moc rada, ze nam Mat¢j s filmem pomohl. Mohli

jsme se na n¢j kdykoli se zabéry obratit a on nam vzdy vypomohl.

Dalsi slozkou, ktera podtrhuje cely film, je hudba. Tuto zalezitost jsme méli vyfeSenou uz
na samém zacatku nataceni. Skladatelem pro nas film se stal velice ochotny orchestrovy

skladatel Rudolf Linner. Jak slibil tak i udélal a do 4 dnti byla hudba hotova.

Ja si mezitim vzala na starost titulky, které¢ jsem diky své chybé d¢lala dvakrat. Néjakym
zahadnym zptsobem jsem zadala format dvanactkrat vétsi nez je nas film a pak se divila,
jak to, ze se mi soubor tak pomalu uklada. Chybama se ¢loveék uci, a tak si piist¢ format
piekontroluji. Jelikoz mne uz tyden upozornovala nase produkéni na plakat, ihned po titul-
kach jsem se pustila do jeho vyroby. Plakdtem jsme tedy zavrsili cely tento film a mohlo se
prejit do posledni faze a tou je odevzdani nasi prace, které jsme se vénovali po cely tieti

ro¢énik.
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ZAVER

Je velice slozité shrnout do par fadka cely rok. Nemohu dokonce ani posoudit zdali je nas
film dobry nebo Spatny. Myslim si, Ze hodnoceni je nejlepsi nechat pravé na divacich. Co
mohu ale napsat je to, co mi film dal a co na oplatku vzal. Vzal mi opravdu hodn¢ ¢asu,
diky €asu i praci a druhou Skolu, kterou jsem zaala dalkove studovat a pak i ¢ast nervi. U
toho posledniho bodu to byla mozna ¢aste¢na vyhoda. Diky animac se mi lehce obrnily
nervy a to mélo za nasledek to, ze jsem se naucila alespon ¢astec¢né trpelivosti, ktera mi do
vinku bohuzel dana nebyla. Pravé onu trpélivost nad celym tvofenim beru jako nejvétsi
piinos at’ uz do bézného Zivota nebo k dalSimu animovéni. Dale mne film urcité posunul
kuptedu z pohledu animéatora. Nacerpala jsem zkuSenosti, které mohu uplatnit v dalSim
animovani. A pokud se do budoucna k loutkové animaci nedostanu, urcité se pro mne ten-

to bakalai'sky film stane pfijemnou vzpominkou na studentska 1éta.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
TVP  TVPaint Animation

SPP  Strukturovany Prvek Projektu
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SEZNAM PRILOH
Ptiloha I : Vytvarné navrhy
Ptiloha II : Storyboard
Ptiloha III: Fotodokumentace

Priloha IV: Stabova listina
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PRILOHA I : VYTVARNE NAVRHY

1) WVytvarny navrh holcicky

2) Vytvarné navrhy matky
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3) Puvodni navrh pokoje

4) Piwvodni navrh kuchyné
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5) Navrh stolu

FrCom

6.) Navrh nocniho stolku

7) Technicky navrh kuchyné
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8) Navrh komody
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PRILOHA II: STORYBOARD
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PRILOHA III: FOTODOKUMENTACE
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PRILOHA 1V : STABOVA LISTINA

Paleta

Namét : Denisa Kristianova

Sceénar : Lukas Moravsky, Denisa Kristianova

Vytvarnik : Denisa Kristianova

Vyroba: Petr Janotka, Lukas Moravsky, Denisa Kristianova
Textilni vyroba : Pavla Pokorna, Eva Kristianova, Dana Morav-
ska, Renata DraCkova

Kamera: Lukas Moravsky, Mga Zdenek Krupa

Stfih: Matéj Jankovsky

Hudba : Rudolf Linner, Michal Vilim, Miroslav Cerny a Disyo
Zvuk : Martin Bek

Produkce : Zuzana Dédochova

Obrazova postprodukce : Lukas Moravsky

Supervizor :Milan Sebesta

Pedagogicke vedeni :

Milan Sebesta

Mga. Zdenék Krupa

doc. Vladimir Malik, ArtD.

Animace a rezie

Denisa Kristianova, Lukas Moravsky



