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Úprimne povedané až po prečítaní obsahu práce čitateľ pochopí, že atmosféra v názve práce predstavuje synonymum nálady a nepredstavuje onu zložku zvukového plánu, ktorej úlohou je charakterizácia prostredia. Ak som už spomenul obsah, musím sa pozastaviť pri forme akou je obsah práce zostavený. Priznám sa, že som nepochopil účel kombinácie rímskych a arabských číslic, takto rozhodne obsah vyzerať nemá a navyše z neho vypadla celá druhá kapitola. Obsah spomínam hlavne preto, že svojím spôsobom predznamenáva formálnu stránku celej práce. 
Prácu autor rozdelil do ôsmych kapitol. Od krátkeho historického úvodu sa dostáva k samému jadru práce. V jednotlivých kapitolách sa zaoberá výpovednou hodnotou ruchov a atmosfér a ich významom v rámci diela, štylizáciou atmosfér a ruchov, spoluprácou hudby a ruchov v animovanom diele, filmovým tichom, nahrávaním ruchov, atmosfér a dialógov pre animovaný film a finálnou mixážou. 
Autor zvolil formu obecného výkladu problematiky, doplneného konkrétnymi príkladmi, ktoré dávajú možnosť  ukázať autorov spôsob tvorby. 

Vo všeobecnej časti výkladu má autor niekedy problém udržať formálnu stránku veci, všeobecný výklad prechádza do subjektívnych hodnotení aj mimo vlastných príkladov. Podĺa môjho názoru je práca najhodnotnejšia v popise príkladov vlastných riešení autora. Z nich jednoznačne vyplýva, že sa jedná o mimoriadne invenčného tvorcu.
Zameriam sa teraz na nedostatky, ktoré sa v práci vyskytli.

Str.12- autor hovorí o objave Lee De Foresta z roku 1924, ale už čitateĺovi zatajil o aký objav išlo. Keďže   Lee De Forest je autorom asi 180 patentov,  od audionu až elektrónku, čitateľ má širokú škálu na výber. Predpokladám, že autor mal na mysli Phonofilm, umožňujúci synchrónny záznam zvuku na film. 
Str.14 – intenzita hlasitosti ruchov nemusí korešpondovať so šírkou záberu. Z nasledujúceho textu vyplýva, že autor mal v podstate na mysli, že šírka záberu v obraze a vo zvuku nemusí v animovanej tvorbe v opodstatnených prípadoch korešpondovať. Zvukový prejav zvukového detailu nie je len otázka úrovne ale aj témbra zvuku.
Str.18 – jedná sa o simuláciu ozveny, pre ktorú je vyhradený jednoslovný názov hall. Názov hall je vyhradený pre simuláciu dozvuku. Podobný terminologický problém sa vyskytuje na viacerých miestach práce, kde autor chybne pomenúva oneskorenie a dozvuk.

Str.20 – úprava priestoru tzv. Reverb alebo tvorba dozvukov tzv.delay. Toto je príklad už spomínaného terminologického problému. Reverb je dozvuk, delay je oneskorenie (ozvena).

Str.20 –  popis činnosti flangera – flanger je efekt, ktorý spôsobuje oneskorenie signálu 1-10ms. Toto oneskorenie vieme nastaviť na veľmi krátku dobu a preto výsledným efektom môže byť zvuk, ktorý je od pôvodného len niečim ozvláštnený. Vysvetlením tohto efektu, je veľmi malé oneskorenie pôvodného zvuku od oneskoreného. Toto je príklad úplne chybnej definície činnosti. Flanger sa realizuje ako oneskorovač   s modulovaným časom oneskorenia, zmiešaním oneskoreného signálu s priamym signálom v pomere 1:1, dochádza vo frekvenčnej charakteristike výstupného signálu k vytvoreniu efektu hrebeňového filtra a tým charakteristickému zvukovému prejavu.
Str.20 – popis činnosti phasera – je zapojený do reťazca rôznych filtrov cez ktoré signál prechádza, predtým než sa vráti k pôvodnému signálu. Ďalší príklad podivnej definície. Phaser je tvorený kaskádou fázovacích článkou prvého rádu, cez ktoré signál prechádza, po zlúčení s pôvodným neprocesovaným signálom vzniká v spektre výstupného signálu efekt hrebeňového filtra a tým aj charakteristický zvukový prejav.

Na záver sa vrátim ešte k formálnej stránke práce. To čo ju neuveriteľne deklasuje je neskutočný počet hrubých gramatických chýb a preklepov. Štyri hrubé gramatické chyby v jednej vete je na bakalársku prácu príliš mnoho.  

Otázky: 1.Vysvetlite pojmy reverb a delay
             2. Aké stereofónne mikrofónne techniky poznáte?
Návrh klasifikace  
C - dobře
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Štefan Nagy
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Ako praktickú časť práce predkladá autor realizáciu zvukovej stopy filmu Awake. Úlohou autora bolo v tomto prípade vytvoriť zvukový dizajn adekvátny dynamickej obrazovej zložke s prevahou športovej akcie. Pri realizácii tejto pomerne náročnej úlohy pracuje s hudbou, štylizovanými i reálnymi zvukmi a atmosférami. Takto vytvorený veľmi komplexný zvukový obraz je prerušovaný výpoveďami hlavných protagonistov, realizovaných kontaktným spôsobom nahrávania. Jednotlivé komponenty zvukového plánu sú vytvárané veľmi kreatívnym spôsobom so zmyslom pre detail a väzbu k obrazovej akcii. Pokiaľ napr.hudba vystupuje aj v úlohe atmosféry, pri zmene prostredia dochádza uplatňovaním určitej miery štylizácie aj k zmene jej zvukového prejavu napr.v zábere pod hladinou či prechodu do interiéru klubu. Vo zvukovej stope nachádzame uplatnenie autorových tvorčích postupov využívaných v animovanej tvorbe a to dovysvetlenie obrazovej akcie pomocou mikropríbehu, realizovaného ako krátka zvuková koláž.

Pomery jednotlivých zložiek zvukového plánu sú v poriadku, prechody medzi jednotlivými scénami vrátane prechodov do kontaktného zvuku sú zvládnuté bez problémov. Vyššia úroveň hudby v niektorých úsekoch je akceptovateľná v náväznosti na obrazovú zložku. 
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