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Téma DP: Hrou k poznani — herni pfedmét jako soucast didaktického procesu. déti
predskolniho véku

Hodnoceni oponenta DP:

1. Teoreticka &ast prace v piné §ifi zaznamenéavé vyvoj hry od narozeni, v predskolnim véku i ve
véku &kolnim a dospélém. V souvislosti s hrou dava nahlédnout do historie hracky. Spravné
upozorfiuje na vyznam hra¢ky. Ocefiuji zminku o 20. stoleti, které vyzdvihlo vyznam hracky a
jeji misto, obsah i moznosti. Spravné jsou zde téz vyzdvihnuty Uspésné prace designeru
v daném oboru. Zpracovani daného tématu je komplexni. Pouzita literatura svédci o velkém
zajmu fesit dany problém.

2. Pfedlozeny herni systém hracich prvkd umoziuje vysokou miru variabilnosti. Z danych prvkl
Ize vytvorit jak predméty reliéfniho charakteru, tak predméty prostorové. Po strance funkéni
Ize tento systém rozvijet (vé8ak na zed, prostorovy vésak s uloznymi prostory atd.). Z herniho
systému Ize vytvorit plastické predméty pro stolni hry. Tento systém Ize dale tvorivé rozvijet.

Otazka:

Nemohla by diplomantka jako autorka designu prevzit rovnéz obtiznou roli vyrobce?
Praci doporuduiji k obhajobé

Navrh na klasifikaci diplomové prace: ad 1. A - vyborné
ad 2. A - vyborné




Ve Zliné dne 2. 6. 2006

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

Stupen klasifikace: | A - vyborné B - velmi C - dobre D - uspokojivé
dobie
E - dostate¢né F -
nedostatec¢né




