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     Téma diplomovej práce nebola zvolená náhodne. Študent Lukáš Tvrdoň sa štylizovanému zvuku venoval vo svojich prácach – školských filmoch dlhodobo s cieľom zdokonaliť sa v danej problematike a zároveň vniknúť do podstaty danej problematiky. Tieto vedomosti získané pri realizácii školských projektoch zúročil už aj v reálnnom profesionálnom prostredí pri vytváraní zvukovej modulácie pri konkrétnom projekte – počítačovej hre, kde sa tejto problematike venoval podrobne.
Práca je členená prehľadne, systematicky má svoju logickú dohodnutú štruktúru. V prvej časti popisuje a vysvetľuje pojem, čo je to štylizácia, pričom sa opiera o rôzne definície z celosvetových zdrojov, a vysvetľuje, že pri zamotnej zvukárskej práci sa stretávame so štylizovaním všetkých zvukových kategórii. Správne pomenováva a definuje mieru štylizácie a akým spôsobom môžeme túto štylizáciu dosiahnúť. 

V kapitole nástroje pre štylizáciu zvuku popisuje konkrétne nástroje ktoré použivame k dosiahnutiu zamýšťaného výsledku. Pri pomenovávaní jednotlivých zvukových procesoroch, zvukových syntezátoroch a sampleroch sa dopustich istých technických nepresností, ktoré zrejme pramenili z nie dokonalého anglického prekladu.
Najdôležitejšia a najvýznamnejšia časť diplomovej práce je kapitola Formy stylizovaných zvukov a metódy ích tvorby, kde popisuje svoje vlastné skusenosti a pomenuváva ako postupovať pri samotnej tvorbe, čo dokumentuje na priloženom CD nosiči. 

Práca je ojedinelá, že sa nejedná o kompilát z jednotlivých uvedených zdrojov, ale popisuje a pomenováva stylizáciu v konkrétnych prípadoch, pri realizácii a jednotlivých zvukov, a ako správne prichádza k záveru, že stilizácia nikdy nemusí byť konečna a v inom prípade konkrétny štylizovaný zvuk sa môže stať základom pre nové vytváranie iného štylizovaného zvuku.

Napriek malým výnepresnostiam študent splnil zadanie, pracoval samostatne za použitia odbornej literatúry a jeho práca môže v budúcnosti poslúžiť ako časť v publikácii venujúcej sa tejto téme.
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V prakticke časti svojej diplomovej práci Lukáš Tvrdoň, ako pri svojich doterajších filmových projektoch tochto žánru, uplatňuje svoje tvorivé postupy pri vytváraní zvukovej modulácie ktoré nevznikajú náhodne, ale sú premyslené a odzrkadľujú jeho kreativitu a zároveň umenie v tvorivom dialógu s režisérom projektu dospieť k obojstranne spokojným výsledkom. Praktická práca vznikla skôr ako teoretická časť diplomovej práce a práve preto slúžila ako základ a východiská pre časť teoretickú.

Vo filme dochádza k citlivému prelínaniu reálnneho zvuku dediny, ktorý je dopĺňaný časťou štylizovaných zvukov, do priestoru kozmického korábu, charakterizovaným štylizovaným zvukom v ktorom je stvárnený nielen hlas samotného korábu, ale aj rôzne zvukové efekty, ktoré vytvárajú častice pohybujúce sa v priestore. Tento priestor je dotváraný istou mierou štylizácie zvukového prejavu hlavného hrdinu.

Vytvorená zvuková modulácia je vyrovnaná, prechody medzi prostredím dediny a korábom sú premyslené. Vyvážená je aj hudobná časť celého projektu, komponovaná filmová hudba, ktorá vhodnou mixážou jednotlivých nástojov, ruchov a atmosfér prostredí nekoliduje s dialógom, ktorý na niektorých miestach svojím hereckým prejavom pôsobí v rovine ochotníckeho prejavu.

 V tomto náročnom projekte Lukáš Tvrdoň ukázal, že teoretické vedomosti získané jednak štúdiom na vysokej škole, ale aj svojím húževnatým prístupom k danému žánru, zúročil a dospel ku konkrétnemu úspešnému vytvoreniu zvukovej stopy filmu „Problémy“ . Takúto precíznu prácu so zvukom dokazoval počas celého štúdia. 
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