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Téma je staronové. Bohužel, stále aktuální. Otázky dobra a zla jsou frekventovány a zacíleny z pohledů různých oborů vždy v obecné rovině a následně (či průběžně) filtrovány osobními, individuálnímu postoji se snahou o zobecnění a s očekáváním, že se svět „pohne“ – konečně, lepším směrem. Student se ponořil do problematiky hodně hluboko, i když zúžil svůj rozsah zkoumaných souvislostí na vizuální kulturu a grafický design. V rozsáhlém textu, s logickou konstrukcí (časová linie, od obecného ke konkrétnímu sdělení) shromažďuje a řadí data týkající se tématu z hledisek morálky, etiky, náboženství, filozofie. Hledá, popisuje a analyzuje formy manipulace s názory lidí v sociálním prostoru- politická a náboženská propaganda- snaží se tyto poznatky vnímat v kontextu kulturních epoch a konkrétní doby, začlenit je do úvah o oboru, ve kterém se profesně sám každodenně pohybuje. Je to velmi rozsáhlá oblast informací, postojů a reakcí či reflexí zhmotněných v idejích, uměleckých produktech koncepcích a více či méně propracovaných strategiích ovlivňujících názory 
a priority lidí. Student začlenil do textu i mnoho dílčích a souběžných informací s hlavní linií tématu (znaky rytířských řádů), ale vždy v logickém sledu. Používá porovnávací metodu, která na obrazových dokumentech (např. politických idejí) zřetelně ukazuje podobnosti, schémata a vizuální klišé i kalkuly, jako stále se opakující schéma, které je stejné bez ohledu na obsah. Naštěstí oborový „filtr“ udržel tuto práci v mezích, které určují vymezené pole informací 
a které nutně směřují k otázkám motivace grafických designérů při jejich tvořivé  kreativní činnosti (i když ve službách obchodu a komerce). Výsledkem těchto úvah a míry znalostí problematiky, kterou je tato práce důkazem, je vlastní manifest, vysvětlující a zdůvodňující názorovou pozici autora práce k těmto velmi živým a neustále aktuálním otázkám. Místo které grafický designér zaujímá v systému vizuální komunikace a reklamy, i jeho osobní etická
a morální úroveň je vždy spojená se „zakázkou“, a nakonec podrobena rozhodnutím, která převáží jiným směrem. (Shepard Fairey ?) 
     Práce respektuje zadání, vymezenou oblast zkoumání a neodchyluje se od základní osnovy. Struktura je přehledná a ilustrativně ji provází dobře zvolená obrazová dokumentace. Text je konstruován jako směs dat, popisů, konstatování a úvah, které poskytují přijatelnou míru osobní interpretce i jazykového vyjadřování. Téma ani neumožňovalo nesplnit požadovaný. minimální stránkový rozsah. 180 stran, včetně všech příloh je vyhovující. Odkazy, citace 
a počet titulů uvedených v seznamu literatury splňují normu a jsou dokladem časové náročnosti spojených s touto prací. 
     Projektová část a praktická část diplomové práce na téma dobra a zla je vizualizovaným ztvárněním autorova manifestu prostředky grafického designu. Touto realizací reaguje na oblast politické propagandy, která se momentálně, (říjen 2012) ukazuje „v plné kráse“. 
Design can help/ design can harm je projekt, který má označovat to dobré  a to špatné v reklamě  propagandě a tím pomáhat lidem s jejich hodnocením „kvality“ a vytvářením vlastního názorového „levelu“. Motivace autora je zřejmá. Myšlenka jak záměr aplikovat v terénu je zajímavá. Zvolené grafické prostředky a výsledný manuál značky a dalších materiálů jsou naplněním profesního grafického a kvalitativního standardu v postupech, 
ve členění informací, ve struktuře i vazbě mezi formou a obsahem. Grafika a zvolený font podporují záměrně velmi neosobní charakter vizuální formy, grafika je výrazně účelová 
a nevnucuje osobní estetické expozice autora. Celý grafický systém je koncipován jako otevřený, umožňuje kreativní dotváření každému, kdo s ním bude pracovat. Samo označování toho, co je dobré  špatné má vedlejší  - právní „příznaky“ .Problematika poškozování cizí věci (jak ji známe z aféry Romana Smetany a jeho „tykadel“) musí být nutnou součástí autorových úvah, jak tento projekt realizovat. Přelepky a jiné mechanické zásahy mohou být napadeny. Značkování pomocí světelné projekce, promítáním informací na reklamní plochy moderními prostředky posunují právní hodnocení poškozování cizí věci do jiné úrovně. „Nehmotný“ zásah do cizí věci je tak dominantně jen vizuálním a dočasným posunutím významů, takže relativně snadno realizovatelným a obhajitelným.

Práce je ukázkou intenzivního zájmu o zvolené téma a výsledek lze považovat za nastavení konkrétní úrovně kvality etiky a morálky grafického designéra dneška a úvah o širších souvislostech. Je také osobním příspěvkem k již existujícím manifestům, které měly sice jiné důvody ke svému vzniku, ale které grafiky stále trápí. 
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