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Zvolené téma je aktuální a provází existenci lidstva od pravěku. (Kubrick: Vesmírná odysea, definice lidství:  člověkem se stal „neandrtálec, až když zabil jiného neandrtálce). Diplomant v práci provedl exkurz po projevech a dokumentech z oblasti vizuální kultury z hledisek náboženských, filozofických, politických, psychologických a etických i morálních a norem. Takto široký záběr (kapitola má 50 stran) vede autora k zamyšlení, kam směřuje vývoj a dochází až k postmoderním názorům. Dekonstrukce se v  uměleckých projevech a estetice postmoderny uplatňuje relativně snadno, velmi zřetelně v grafickém designu, je-li ve službách reklamy a propagandy, pak má podobu vizualizovaného chaosu a ošklivosti: Destrukce a absence řemesla je pak považována za kreativní přínos oboru. Pokud tyto otázky řeší student oboru grafický design, musí nutně zacílit svůj zájem na vizuální vstupy a jejich obsahovou kvalitu a také se nezbaví své profesní „deformace“. Vnímá z této pozice celý komplex otázek a možných řešení subjektivním a individuálním nastavením žebříčku hodnot. To považuji za vhodnou metodu při analyzování tématu dobra a zla v GD a jistý osobní a autorský přínos k problematice, kdy volba mezi dvěma „stranami mince“  je snadno pojmenovatelná, ale v reálné praxi ovlivňována mnoha okolnostmi (obchod, business, komerce, ekonomický atak na spotřebitele, ovlivňování názorů voličů). Politická agitace je ukázkou všech nešvarů a vizuálních klišé, která ale zřejmě opakovaně slaví úspěch. Najit v tomto prostoru „čistou duši“ je dobrá snaha, ale s naprosto nejistým výsledkem. Sociálně politická kolektivní paměť je velmi krátká. A vizuální prostředky reklamy a propagandy lidé vnímají jako něco co už znají, tudíž vstřícně. Jak jinak si vysvětlit zmíněnou, opakovaně špatnou volbu lidí a občanů. Svou motivaci a osobní zaujetí pro téma reflektuje diplomant v rozboru výstavy Luciferův efekt 
a opět dobře odkazuje textem i obrazem na současný český a světový grafický design s tímto obsahem. Vizuální atributy v mytologii a náboženství jež jsou vymezeny tématem dokumentuje objektivně, opět v širokém záběru. Jde o kombinaci kompilace a vlastní interpretace dat. Kapitola Politika a propaganda pak logicky navazuje na předešlé a ukazuje všechna obrazová klišé při vizualizaci diktátorských ideologií. Komparace je sice metoda s očekávaným výsledkem, ale stále přesvědčivá. České prostředí propagandy politických stran má možná, typicky česká specifika, ale to odpovídá svou kvalitou použitých vizuálních 
a grafických prostředků možnostem, které tato země ekonomicky i myšlenkově chudá má. Diplomant zdůrazňuje svou apolitičnost při hodnocení kampaní a jejich grafické „úrovně“, když dokládá svou komunikaci s mluvčím konkrétní politické stany o jejich kampani….
a dočká se  logické reakce – žádné. 

Na straně 122 představuje svůj Manifest odpovědnosti grafického designéra. Je to jistá forma sebereflexe a má jistě místo v diskurzu o profesní etice. S obsahem lze souhlasit, grafický design může škodit a může i pomáhat, ale v této souvislosti postrádám zmínku o manifestech, které byly reakcí grafických designérů na konkrétní dobové „reálie“ a pomáhaly jim orientovat se v profesním prostoru. Mám na mysli Garlandův manifest „First things first“ roku 1964  
a jeho aktualizaci z roku 2000.
     Rozsáhlá teoretická část diplomové práce je doprovázena obrazovou dokumentací v dobré kvalitě a vypovídajícím výběru, v narativnosti i popisnosti a souvislostech s obsahem té které kapitoly. Jazyková úroveň textu je kultivovaná, se zřejmou snahou o objektivní postoj při vnímáni a zpracování uvedených informací. Myšlenkovou konstrukcí diplomanta lze akceptovat, místy i souhlasit, míra subjektivity je přijatelná, závěry z hlediska vazby na obor GD jsou korektní a adekvátní tématu. Seznam použité literatury je rozsáhlý, práce s odkazy 
a citace jsou v normě.
     Praktická část – projekt.

Diplomant své teoretické poznatky a názory vizualizoval v souboru obvyklém při tvorbě manuálu značky a design manuálu. Dobro a zlo. Design can help. Design can harm. Dva symboly. Dvě značky jako inspirace k dalšímu doplnění, k dodatků, transformacím apod. Autor otevřel celý systém pro kreativní zásahy každému, kdo s tímto manuálem bude ochoten pracovat. Což je na jedné straně současný trend moderně pojatého konceptu značky, na druhé straně je cesta k jeho tvarovému a myšlenkovému posunu a proměně nežádoucím směrem velmi krátká.  Projekce, tudíž „nefyzický“ zásah do jiného média je vtipným obcházením možných rizik ze strany práva. Grafická koncepce praktické části diplomové práce je ukázkou informační grafiky v poměrně zdařilé úrovni.. Snaha o zapojení občanů do hodnotících postojů pomocí atributů této grafiky je chvályhodná. Možná se v chaotickém množství vizuálních informací bude divák trochu ztrácet, nebo si této nabídky ani nevšimne. Nejsem si tedy jist, zda-li bude záměr pochopen širokými „masami“.

Přes výhrady doporučuji k obhajobě.

Otázky:
Jaká by byla finanční a distribuční náročnost vašeho projektu.

Jak by se ale značky aplikovaly na konkrétní nosiče v tištěné či jiné „hmotné“ podobě. 
Návrh klasifikace  
C - dobře
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