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ABSTRAKT

Vo svojej bakalarskej praci som sa zamerala na papier a jeho rozli¢né funkcie a techniky
spracovania ako materialu, ako aj pouzitie v odevnom priemysle a mode. V praktickej ¢asti
som sa pokusila vyuzit’ podobnosti a rozdiely v technickej tvorbe odevu a tvorbe papercraft
na vytvorenie papierového modelu vtaka a jeho prenesenie do formy textilnej. Tento
model sa zaroven stdva vychodiskom pre tvorbu celej kolekcie. Funkénost’ a nositel'nost’

odevu pritom zostava zachovana. Pracujem hlavne s odevnym strihom a materialom.

Tato praca je zaroven akousi mojou osobnou vypovedou, pricom nazov Black Bird je

symbolicky, ale zaroven priblizuje koneény vzhl'ad kolekcie.

KTacové slova: papier, paper engineering, papercraft, vtak, ¢ierna

ABSTRACT

In my bachelor thesis | focused on the paper, its various functions and techniques of
processing as a material, as well as its using in the clothing industry and fashion. In the
practical part | try to use similarities and differences in technical making of garment and
making papercraft to transfer the paper model of a bird into the textile form. This model
also becomes the basic element for creating whole collection, where functionality and
wearability of the garment is retained. | work mostly with the construction of sewing

pattern and material properties.

This work is also kind of my personal statement, where Black Bird is a symbolic title, but
it also tells something about the final look of my collection.

Keywords: paper, paper engineering, papercraft, bird, black
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UVvOoD

Moja bakalarska praca odzrkadl'uje dlhorocnu fascinaciu svetom vtakov a neskuto¢nych

moznosti pouzitia papieru ako zdroja inSpiracie.

V teoretickej Casti prace sa zaoberam histériou papiera, vznikom a vyvojom paper
engineering a jeho hlavnych odvetvi: origami, papercut, papercraft a pop-ups. Zaroven
chcem priblizit’ aspon niekol’ko z nespocetného mnozstva zaujimavych umelcov tvoriacich
Vv stucasnej dobe z papiera. V d’al$ej kapitole venujem pozornost’ pouzitiu papiera v mode
a odevnom priemysle, ale tiez vyuzitiu jeho formy alebo vlastnosti ako inspiraéného

zdroja.

V praktickej Casti Sa venujem vytvoreniu konkrétneho papecraft modelu s pouzitim
pocitatového softwaru a jeho nésledné prenesenie do fyzickej podoby, papierovej a neskor
textilnej. Model dalej posluzi k zhotoveniu odevnej kolekcie v roznych variantoch
roznych technik paper engineering sa objavi aj Vvru¢ne vyhotovenom look book-u

obsahujucom dokumentéciu kolekcie.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

10

. TEORETICKA CAST
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1 PAPIER — MATERIAL A MEDIUM

Ak sa zamyslite nad tym, ¢o posuvalo v dejinach l'udstvo dopredu, papier spolu
s atramentom urobili pre uchovanie a distribiiciu informacii viac neZz akékol'vek iné
médium pred nimi. Po-Gutenbergovska éra priniesla exploziu masovo produkovanych knih
a zdemokratizovala pristup k informaciam takmer pre kazdého. Knihy boli hybnou silou

eurdpskej renesancie a rozsirili vzdelanost’, osvietenstvo a umenie.

Netrvalo dlho a papier sa stal kazdodennou sti¢astou nasich Zivotov. Ci uz ako informaéné
a komunikacné médium, obalovy material, platidlo alebo potreba kazdodennej hygieny.
Stoji na pociatku mnohych l'udskych Cinnosti, ¢i uz si nan napiSeme nakupny zoznam,
zabalime desiatu alebo namalujeme umelecké dielo. Je to jeden z najuniverzéalnejSich
materialov a moze rovnako dobre poslazit’ v ploche ako aj v priestore.

V dnesnej dobe vSak papier ziskava aj nova vahu. V. mnohych oblastiach je totiz vytlacany
digitdlnymi médiami. No aj tam si zachovava svoju podobu aj ked’ nie vo fyzickej forme.
Akykol'vek textovy editor, ¢i graficky program pracuje s plochou odvodenou od

papierovych formatov.
1.1 Vyroba papiera

1.1.1 Historia

Papier, nasledovnik papyrusu, po ktorom nesie meno, ¢i pergamenu uz mnohé starocia
nesie nalepku ,,made in china“. Pociatok jeho vyroby je spdjany s menom CcCinskeho
eunucha Ts’ai Luna, ktory zdokonalil vSetky dovtedaj$ie pokusy avroku 105 n. I.
predstavil cisarovi He z dynastie Han prvy harok papiera. I ked’ st dnes uz znadme aj starsSie
nalezy, Ts’ai Lun je prvym pisomne dolozenym majstrom, ktorému sa tieto zasluhy
pripisuju. Jeho papier bol vyrobeny prevazne z konope, konopnych handier, moruSovej
kory arybarskych sieti. Suroviny boli namocené do vody, rozdrvené, lisované, bielené
a vysuSené, tak aby ziskali kone¢nt podobu. Aj ked’ sa technoldgia a materidl pocas rokov
obmienal, podstata jeho spdsobu vyroby zostala zachovana az dodnes. Vysoka produkcia
papiera v Cine ako komunikaéného prostriedku je pravdepodobne pri¢inou velkého

rozvoja umenia, literatry a vedy v tomto obdobi.
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Obr. 1 Ts’ai Lun

| ked’ si Cina dlha dobu techniku vyroby papiera prisne straZila postupom &asu sa rozsirila
do Korei, d’alej Japonska, Tibetu, Strednej Azie a Indie a v 10. storo¢i do Egypta. Eurépa
uz sice v tomto obdobi papier poznala ako drahy a exoticky artikel, jeho vyroba sa vSak
zadala az v 12. storoéi v Spanielsku v meste Xativa pod nadvladou moslimskych Maurov.
Neskor v Taliansku odkial’ sa vyvéazal do celej Eurdpy vratane Uhorska. Dekrét Fridricha
I. vSak nedovoloval jeho pouzitie na uradné dokumenty, na tie sa nad’alej pouzival
pergamen. Spolu s vynalezom knihtlace v 15. storo¢i sa papier stal bezne pouzivanym
materidlom aj v Krest'anskej Eurdpe. Prvou tlatenou knihou sa stala Gutenbergova Biblia
na konopnom papieri. [11], [12]

So zvySenou produkciou papiera prisSiel aj technicky pokrok. Dovtedy najCastejSie
pouzivany handrovy material nahradila v roku 1843 celul6za objavena Saxonom Kellerom.
Prvy povodny model papierenského stroja pochadzal od J. N. L. Roberta (1798) a tento
d’alej zdokonalili bratia Fourdrinierovci, ¢o vyrazne zrychlilo vyrobu. [11]

V Cechach sa prvéa vyrobiia papiera objavila pravdepodobne v Chebe, pisomne doloZena je
vSak az ta, ktora vzniklav Zbraslavi v roku 1499. Dodnes funguje ru¢na papiereni vo
Velkych Losinach zalozena roku 1596. [15]

Na uzemi Slovenska sa s vyrobou papiera zacalo az v 15. storo¢i po prichode nemeckych
osadnikov. Manufaktury vznikali spociatku na vychode. V roku 1880 je v Ruzomberku
zalozena tovaren na vyrobu papiera, dnes znama ako Severoslovenské Celuldzky
a Papierne (Mondi SCP). Ruzomberok je odvtedy centrom vyroby papiera a to nielen na
Slovensku ale v celom stredoeurépskom meradle. V 19. storo¢i vznikaju papierne

v Slavosovciach a Harmanci. [11]
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1.1.2 Suacasnost

Napriek tomu, ze papier pozname uz takmer dvetisic rokov, jeho technologicky vyvin
ustavi¢ne napreduje a stale nachadzame d’alSie moznosti jeho vyuZitia. V dnesnej dobe je
dostupna viac nez tisicka r6znych druhov papiera z r6znych surovin. Bezny papier sa
vyraba z vldknitych surovin ako je buniCina, polobunicina a drevovina, no velku cast’
produkcie zastupuje aj papier recyklovany. Spotreba papiera napriek digitalizacii neustale
rastie. V roku 1890 to bolo vo svete 3,3 milidna ton, v sucasnosti je to uz okolo 400
miliénov ton. Recyklacia rieSi aspon z Casti ekologicky problém spdsobeny tymto
narastom. [14]

Najbeznejsie druhy papiera: ruény, kancelarsky, kopirovaci, prieklepovy, pauzovaci,
voskovy, baliaci, desiatovy, toaletny, papierové vreckovky a obrusky, vykres, rys, karton,

vinita lepenka, tapety a iné.

Niektoré Specidlne druhy: vodovzdorny, teplovzdorny, svetlocitlivy, fotograficky,

filtra¢ny, bezdrevny, papier s aktivnym uhlikom, filcovy, plottrovy, strihovy.
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2 PAPER ENGINEERING

Paper engineering (alebo papierové inzinierstvo) je sucasné vSeobecné pomenovanie pre
remeselnt a umelecka tvorbu z papiera. Zahifia v sebe rdzne techniky a druhy spracovania
tohto materialu, ¢i uz ide o tradi¢né, sti€asné, dvojrozmerné alebo trojrozmerné objekty,

komeréné alebo umelecké projekty.

2.1 Origami

Origami (jap. #T Y #K) je jedna z najstarSich technik umeleckého spracovania papiera.
| ked ma obrovsku tradiciu najma v Japonsku, skladanie papiera sa objavilo uz predtym
v Cine anezavisle tiez v Spanielsku kde sa nazyva papiroflexia (tradi¢na $panielska
skladacka — pajarita). Origami vyuZziva matematické a geometrické principy. Existuje
niekol’ko technik skladania a jeho rdzne typy, ktoré sa vyvijali pocas storo¢i. Origami by
sa dalo rozdelit na tradicné a moderné, minimalistické ¢i kréené, z jedného kusu,
modularne alebo skladané z vlhkého papiera. Tradi¢né origami alebo tiez ,,pure origami
sa sklada zjedného kusu papiera bez pouzitia noznic alebo inych pomocok. Pracovny
postup je presne uréeny a vacsSinou sa dedil z generacie na generaciu pri¢om jeho pévod
nie je znamy. Moderny S$tyl zalozil Akira Yoshizawa, ktory je povazovany za jedného
Z najvacsich priekopnikov tohto umenia v 20. storo¢i. Okrem toho, Ze vymyslel nové
techniky skladania, navrhol novy prehl'adnejsi systém kreslenia diagramov (navodov),
znovu ozivil zaujem o origami v Japonsku a rozsiril ho aj do zapadného sveta.

Spociatku bola vyroba origami skdér ceremonialnou zalezitostou, pouZzivali sa na vyzdobu
Sintoistickych chramov a pri obradoch. Neskor sa ich skladanie stalo obl'ibenou ¢innostou
deti a zien. NajstarSou znamou knihou, ktora preslavila origami vo svete bola Hiden
Senbazuru Orikata, ¢ize Tajomstvo tisica papierovych Zeriavov z roku 1797. Papierovy
Zeriav, ¢ize ,,Orizuru® symbolizuje dlhy a zdravy Zivot. Stal sa tiez symbolom dievcat'a
menom Sadako Sasaki, ktora prezila atomovy utok na Hiro$imu, no neskér umrela na
nasledky oziarenia. Pred smrtou postavila tisic Zeriavov, dufajiic v uzdravenie. Jej Zelanie
sa bohuzial’ nesplnilo, avSak jej pamétnik stoji v parku Mieru v HiroSime pre vSetky detské
obete tohto utoku dodnes.

Rovnako ako r6zne druhy origami existuju aj rézne druhy papiera pouzivané na skladanie.
V Japonsku je to hlavne tradi¢ny papier zvany ,,Washi®, ktory sa bezne vyraba z vlakien
z kory stromu gampo alebo moruse, ¢i konope, ryZe a pSenice. PoZzadované vlastnosti su

hlavne jemnost’, pevnost’, ohybnost’ a farebnost’. [15]
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2.2 Papercutting

Papercutting je povodne tradi¢nou Cinskou zaleZitostou. Ploché obrazce vystrihované, ¢i
vyrezavané z papiera sa pouzivali hlavne ako dekorédcia do okien alebo dveri preto sa
niekedy oznaduju ako "chuang hua" (¥54E), ¢ize okenné kvety. Zaklad tejto techniky sa
vsak rozvijal aj v inych krajinach a preberal ich kultarne vplyvy. V Nemecku je znama pod
nazvom scherenschnitte, na Filipinach sa vystrihuju viano¢né parol, ale tiez banderitas

(vlajocky). Papercut sa vyskytuje aj v Indii, Japonsku a Zidovskej kulttre. Vystrihovanie

siluet sa tiez povazuje za jednu z foriem, obl'ibené bolo hlavne vo Francuzku a Anglicku.

[16], [17]

Obr. 2 Kako Ueda Obr. 3 Helen Musselwhite Obr. 4 Elsa Mora

Kako Ueda sa uplynulych devit rokov svojej tvorby venuje tvorbe papercut a pomocou
tejto techniky vytvara obrazce in$pirované hmyzom, zvieratami a 'ud’'mi, ktory sa v nich
prelinaju a menia. [20]

Helen Musselwhite sa taktiez nechava ovplyvnit' prirodou. Jej obrazy st ¢asto zloZené

z mnohych vrstiev, o im dodava hibku. [21]

Elsa Mora je vsestranna umelkyna kubanskeho pdovodu, ktorej krehké diela napadne
pripominaji rozpravku. Ndjdeme medzi nimi rovnako roztomilé bytosti ako aj pomerne

desivé vyjavy, takmer vzdy s nadychom rastlinnych motivov. [22]

2.2.1 Kirigami

Kirigami (jap. 81 Y #K) je povazované za akusi obdobu origami. Samotné slovo pochadza

z japonského "kiru" = strihat’ a "kami" = papier. Za pomoci noznic a skladania sa z harku
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papiera vytvaraju priestorové telesa, viditeIne vSak vychadzaja z plochy. Kirigami sa stali

zakladom aj pre tvorbu Pop-ups. [18]

2.2.2 Mon-kiri

Mon-Kiri (jap. & V) pdvodne sluzila na vytvaranie rodinnych erbov japonskych rodin .
Jeden z najznamejsich je erb cisarskej rodiny, ktory ma podobu 16-cipej chryzantémy.
Zékladny princip je geometrické skladanie papiera podobne ako u origami a vytvaranie
symetrickych vzorov vystrihovanim. V minulosti pouzivali mon-Kiri samuraji na zdobenie

svojich zbroji. [19]

Obr. 5 Kirigami Obr. 6 Mon-kiri

2.3 Quilling

Quilling je technika znama uz od staroveku. V Eurdpe sa objavila v 15. storo¢i. Vtedy ju
pouzivali rehol'nici na zdobenie ru¢ne pisanych spisov. PouZzivali poSkodeny papier, ktory
trhali na prizky a natacali na husie brko (quill = brko). Vytvarali tak niekol’ko zakladnych
vzorov, ktoré sa lepili na podklad. Je tieZ znamy ako papierovy filigrdn a v niektorych

regionoch patri medzi tradi¢né ruéné prace podobne ako hackovanie, ¢i pletenie. [7]

Do oblasti grafického dizajnu a ilustracie preniesla quilling Yulia Brodskaya.

Obr. 7 Yulia Brodskaya
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2.4 Papercraft

Ako jednoducho sa moéze dvojrozmerny material za pomoci par skladov alebo trochy
lepidla zmenit' na skuto¢ny objekt. Zatial ¢o origami tu boli stovky rokov v takmer
nezmenenej podobe, sucasny matematicky a technicky pokrok ndm umoziiuje vytvarat

omnoho zloZitejsie $ablony priestorovych objektov. [1]

Samotna technika tvorby papercraft je zaloZend na rozlozeni trojrozmernej predlohy
pouzitim zjednoduSenych tvarov, najCastejSie polygénov alebo valcov do plochy apo
vystrihnuti jeho znovu zhmotnenie do priestoru za pomoci skladania a lepenia. V Japonsku
je tieZ oznafovana ako Pepakura (jap. ~~/~7 7). V minulosti sa sklada¢ky samozrejme
tlacili alebo mal'ovali ru¢ne. Dnes vSak za pomoci vypoctovej techniky nie je problém
skonstruovat’ akykol'vek model. Vyuzivané st najmd programy na pocitacova
3D modelaciu ako AutoCAD, 3DS Max, Lightwave alebo 4D Cinema.

Japonska firma Tama Software prisla na trh s programom Pepakura Designer, ktory
momentalne nemé konkurenciu. Pracuje s polygonalnymi objektmi vytvorenymi v inych
programoch, ktoré je schopny rozlozit' do plochy, pricom automaticky pridava zalozky na
lepenie, vyznacuje sklady a ¢isluje hrany. Vysledok je mozné Tubovolne upravovat

a nasledne ulozit’ v rozlicnych formatoch alebo priamo tlacit’.

{Pan] R or Wheel Drag [Zoom] Shift-R or Wheel

Obr. 8 Ukazka z programu Pepakura Designer
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Papercraft sa vel'mi ¢asto vyuziva na vytvaranie replik postav z pocitacovych hier a filmov
ako aj roznych sucasti ich odevu, ¢i zbrani v redlnej velkosti. Nemenej oblibené st
modely vozidiel, armadna vyzbroj, ¢i budovy. Podobne ako plastové modely lietadiel su aj
modely papierové akymsi zberatel'skym artiklom. U nds st tieto modely Casto oznacované
vSeobecnym nazvom ,,vystrihovacky*. Azda najznamejSie pochédzaju z ¢asopisu ABC,
ktory vychédza uz od roku 1957. Mdzeme ich tiez kupit’ v niektorych papiernictvach alebo
st sGcCastou propagacného materialu kultirnych pamiatok (napriklad modely hradov

a zamkov).

fochn
a prirodovédcl

Obr. 9 Casopis ABC Obr. 10 Papierovy model Prahy

Historicky povod by sme azda mohli hl'adat v Cine & Japonsku, za kolisku sa vSak
poklada aj Strasburg, kde vznikla jedna z prvych sad papierovych vojagikov.

V rokoch 1826 az 1834 vytvoril Antonin Langweil papierovy model Prahy. Vacsinu
dielov mal'oval ru¢ne, niektoré druhy striech a dlaZieb vSak pre zjednoduSenie prace tlacil.
Model sa nachddza v Muzeu hlavniho mésta Prahy. Popularne boli aj papierové
Betlehemy, niektoré z nich namal'ovali napriklad aj Mikolas Ale§, Josef Weinig, ¢i Josef
Lada. [23]

2.4.1 Urob si sam

Vicsina papercraft dizajnérov uverejiiuje svoje modely na internete, kde sa daja stiahnut’
zadarmo alebo symbolicky poplatok a tak sa §iria po celom svete. Ide im skor o masovi
propagaciu a uznanie nez finanéni odmenu. Nest sa v duchu DIY (,,do it yourself* = urob
si sdm), ¢o ma evokovat jednoduchost’, finanéni nendrocnost’ a radost’ z vlastnoruc¢ne

odvedenej prace. Patri medzi nich napriklad Tetsuya Wanabe ajeho Rommy, Josh
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McKible s Nanibirds, Corbis Readymech Cameras (pinhole camera = dierkovy

fotoaparat) a mnoho d’alsich. [2]

Obr. 11 Rommy Obr. 12 Nanibird

Obr. 13 Corbis readymech camera

2.4.1.1 Minibox

Miniboxy su jedny z najjednoduch$ich modelov z malého pocétu dielov v mierke 1:100.
Jedna sa prevazne o automobily. Pévodne boli vytvorené ako ceny pre postihnuté deti,

preto dodnes nest na podvozku znak ¢erveného kriza. [23]

2.4.1.2 Cubeecraft

Ak by ste hl'adali definiciu, ¢o je to cubeecraft, pravdepodobne najvystiznejSou by bola
tato: ,,Cubeecrafts su roztomilé papierové hracky, ktoré si mozete Vytlacit, vystrihnut,
a zlozit sami. [®! |de 0 jednoduchu vystrihovacku za ktorej zakladnym tvarom stoji Chris

Beaumont. Na jeho strankach www.cubeecraft.com moézete najst’ viac nez 200 modelov,


http://www.cubeecraft.com/
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ktorych dizajn pochadza od roznych umelcov a grafikov. Jednd sa rovnako 0 zname
postavy z filmov, seridlov, hier, zname osobnosti, ale aj autorské postavicky. Ziskat’ sa
dajt jednoducho, stiahnutim a hlavne zadarmo. Vyhodou ,krabickovych postavi¢iek™ je,

ze st navrhnuté tak aby nebolo nutné pouZit’ lepidlo.

Obr. 14 Cubeecraft

2.4.1.3 Marshall Alexander

Marshall Alexander je umelec, ktory posobi v Arnheme v Holandsku, boji sa
pohyblivych pieskov a miluje sendvice s araSidovym maslom a medom. Venuje sa vyrobe
papierovych modelov v komer¢nej aj umeleckej sfére. Navrhuje papierové hracky,
propagacné materialy, modely pre Casopisy a knihy. Tvrdi, ze ,,retro je nova buducnost™,
inSpiruje sa videohrami, filmami, plastovymi hrackami, kreslenymi rozpravkami a Pop-
kultarou vSeobecne. Niektoré z jeho osobnych projektov sa daju volne stiahnut’ na jeho

stranke. [26]

Obr. 15 Marshall Alexander
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2.4.1.4 Shin Tanaka

Shin sam seba oznacuje za graffiti umelca, ktory hl'adal pre svoje diela iny podklad nez je
stena. Ziadny vyhovujuci viak nenasiel atak si ho vytvoril, z papiera. Jeho modely st
prevazne podivné priSerky V street Style, alebo kopie jeho oblibenych tenisiek. Spolu
s niekol’kymi d’al$imi dizajnérmi vytvoril aj projekt Spiky Baby, ¢o je roztomila kreatira

v rdznych variaciach. [27]

Obr. 16 Shin Tanaka — T-Boy  Obr. 17 Paper Sneakers Obr. 18 Spiky Baby

2.4.1.5 Mechanické papierové modely

Mechanické papierové modely (eng. paper automata) patria do skupiny papercraft, s tym
rozdielom, Ze na rozdiel od klasickych si zostrojené tak, ze sa ich jednotlivé Casti vd’aka

mechanizmu pohybuju. Su papierovou kopiou ich drevenej, ¢i kovovej verzie.

2.5 Pop-Up

Oznacenie Pop-Up je vacsinou spajané s knihami a pohl'adnicami. Prvé interaktivne Casti
sa vyskytovali vknihach uz v 13. storo¢i. Nazyvali sa ,volvelle* aboli to disky
s centralnou oto¢nou osou, ¢asto astronomického, ¢i mystického charakteru. Ich to¢enim
sa odhalovali suvislosti, tajné kody alebo vestila budacnost. V roku 1816 bola
Vv Pensylvanii vytlacena kniha Metamorphosis s transformaciami obrazkov. Interaktivne
knihy spoc¢iatku vobec neboli urc¢ené detom, mali skor vzdelavaciu funkciu. Medzi prvych
vydavatel'ov pohyblivych knih pre deti patrili Dean&Son. Za jedného z najinovativnejs$ich
tvorcov sa povazuje Lothar Meggendorfer. Vo svojich knihach vytvaral zlozité
mechanizmy so znacnou davkou humoru. V Cechach sa im v 50. rokoch 20. storocia

venoval Vojtéch Kubasta. Pre vydavatel'stvo Artia ich vyrobil viac ako tucet. [24], [28]
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Obr. 19 Lothar Meggendarfer Obr. 20 Kniha od Vojtecha Kubasty

Pop-Up doslova znamena ,,vyskakujuci“. Dvojrozmerné obrazky sa teda menia na
trojrozmerné aspiat’ za pomoci réznych konStrukénych technik, ktoré vyuZivaju

matematické a geometrické principy. [9]

Trojrozmerné obrazky v knihach sa ani dnes nedotykaja vzdy len deti. Spolo¢nost’ Neiman
Marcus vydala k 100. vyro¢iu zaloZenia obchodného domu S$pecidlnu limitovanu
publikaciu. V roku 2009 vytvorila Benja Harney 3D verziu australskeho vydania ¢asopisu
Harper’s Bazaar. Gary Greenberg a Matthew Reinhart vydali knihy o no¢nych morach

a fobiach.

Obr. 21 Harper’s Bazaar Obr. 22 Neiman Marcus
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2.6 Papierova socha

Papierové skulptiry st prevazne umeleckou zélezitostou a vyuzivaju vSetky techniky
paper engineering a ich kombinAcie.
Ingrid Siliakus je umelkyna posobiaca v Amsterdame v Holandsku. Vytvara priestorové

najcCastejsie architektonické modely z papiera, na principe kirigami a pop-up. [8]

Obr. 23, 24 Ingrid Siliakus

Dansky umelec Peter Callesen vytvara svoje sochy a priestorové obrazy z jedného kusu
papiera, prevazne formatu A4 alebo pouziva nadrozmerné formaty, z ktorych vyrezava

siluety a zdanlivy odpad spracuje do trojrozmerného objektu. [30]

Obr. 25, 26 Peter Callesen
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Bert Simons vo svojej praci vyuziva techniku papercraft. Jeho pomocou pocitaca

vytvorené 3D portréty a objekty, prenasa do fyzickej podoby s realistickymi textGrami.

Skulpturalne obrazy od Jeffa Nishinaka maji napriek pouzitiu len bieleho papiera

neuverite'nt hibku.

Obr. 27, 28 Bert Simons

Obr. 29 Jeff Nishinaka
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2.6.1 Altered books

St umelecky upravované knihy, vyuzivajice techniku koldze a asamblaze, Casto krat aj

principy pop-uUp a papercut. Stavaju sa tak samostatnymi objektmi, takmer sochami.

Brian Dettmer je jeden zo sucasne najznamejsich umelcov tvoriacich knizné sochy.

Obr. 30, 31 Brian Dettmer

Papierové portréty z knih vytvara Nicholas Galanin, ktorého dielami bola in$pirovana aj
kampan Dutch Book Week.

Ako d’alsi by sa dali spomenut’ Robert The alebo Jacqueline Rush Lee.

2.7 Paper engineering v animacii, grafickom dizajne, fotografii...

Zit' v digitalnej dobe neznamena, Ze neexistuje moznost’ urobit’ nie¢o inak, nez vyhradne
len za pomoci pocitaca. Vo vytvarani imaginarneho sveta ma papier aj dnes svoje miesto,
¢i uz ide o papierova animaciu, Kulisy pre fotografiu, film, divadlo, instalacie, plagaty

alebo typografiu.

Pre mna osobité miesto ma v tomto smere Julien Vallée. Mlady francuzsky dizajnér, ktory

sa venuje hlavne grafike a motion. Jeho prace st napadité, hravé a farebné.
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Obr. 33 Kapela Friendly Fires
pre francuzsky magazin Tsugi kapely Dry The River
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Obr. 35 Ukdzka z videoklipu OK od kapely ShitDisco
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Obr. 36 Chris Heads Obr. 37 Christian Tagliavini

Obr. 39 Silja Goetz - Goddess
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2.7.1 Paper porn

Podl'a mdjho nédzoru nie je ni¢ podivné na tom, Ze paper engineering zasiahol aj tto
oblast. Rovnako ako sa v nej zacala vyuzivat fotografia alebo film hned od svojich

pociatkov.

The

Pop-up
Book

]

Obr. 41, 42 The Pop-up Book of Sex

>\
&

Obr. 43 Visionaire by Bruce Foster - Sophie Calle

-
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3 PAPIER A MODA

3.1 Paper Dolls

Za &ias Konfucia boli v Cine postavicky z papiera, upalované pri pohreboch ako sucast
ocCistného rituadlu duse. Nemodzeme vsak eSte ani z daleka hovorit’ o paper dolls, pretoze
tieto mali predstavovat ducha mftveho. Podobnu funkciu mali aj japonské babiky
katashiro, ktoré sluzili k o€istnym ritualom. V Japonsku sa tiez objavuji zalozky do knih
shiori ningyo predstavujuce dievéenski postavu obleCenu v kimone a zname su aj

orientalne babiky vyrobené z papiera.

PANTENS, Porret & Crlmiisa S

Obr. 44 Pantins Obr. 45 Paper Doll

V polovici 18. storofia sa vo Francuzku =zacali tla¢it figarky zvané pantins
(fr. Pantin = babka), vyrabané tiez z dreva. Boli rozdelené do piatich az Siestich Casti,
hlava, torzo, ruky a nohy. Po vystrihnuti sa jednotlivé Casti spajali kovovymi sponkami
a nitou aby boli pohyblivé. Po zatiahnuti za nit’ babka zdvihala ruky a nohy. Bolo zvykom
darovavat’ ich zenam a dievCatam, hlavne v obdobi nového roku. TaktieZ to bol efektny
sposob ako sa mohla parizska mdda dostat’ aj na vidiek. V obdobi Velkej Francuzskej
Revolucie sluzili ako karikatary franctzskej §l'achty. V Anglicku prebrali meno Jumping
Jack (alebo Dancing Jack), podl'a ich pohybov. Dalo by sa povedat, Ze boli priamym
predchodcom takzvanej English Doll, ¢o je v podstate obliekacia babika ako ju pozname
dnes. Objavila sa v roku 1790, merala 20,3cm a mala Sest’ kompletnych odevov a doplnky.

Mnohokrat mali babiky podobu znamych osobnosti doby, V ktorej boli vyrobené. Svoju
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papierovi postavicku mali aj Cisar Napoleoén, Kralovna Victoria, slavne baleriny, ¢i
Shirley Temple. Prvou manufaktirne vyrobenou bola Little Fanny od S&J Fuller,
v Londyne v roku 1810. Medzi najvacsich vyrobcov papierovych hraciek teda aj babik
patrili aj McLoughlin Brothers zo Spojenych Statov. Paper Dolls sa predavali, bud’ na
samostatnych harkoch, alebo ako sucast’” magazinov. Neskor sa zacali pre ne dokonca

vyrabat domy aj Skompletnym zariadenim. Alternativou pre chlapcov boli papierovi
vojaci. [3], [29]

3.2 Papierovy odevny strih

Za prvého revolucionara papierového strihu sa povazuje americky kraj¢ir Ebenezer
Butterick. Svoju spolo¢nost’ zalozil v roku 1863 a venoval sa hlavne detskym odevom
a panskym koseliam. Na podnet svojej zeny prepracoval velkostné stupniovanie strihov
a vymyslel papierovy strih na domace pouzitie, ¢im vyrazne zjednodusil domacu vyrobu
odevov. Vytvoril tiez prva Standardizovant tabulku velkosti. Strihy povodne robil na
karton, ten sa vSak nedal zlozit, nebol skladny a tazko sa prevéazal. Butterick teda priSiel
s myslienkou kreslit’ svoje stupiiované strihy na hodvabny papier. Tieto boli veI'mi kladne
prijaté atak zaGal aj s produkciou damskej mody. Saty akabaty ponukal v trinastich
vel’kostiach, sukne v piatich. V roku 1867 si zalozil vydavatel'stvo a predstavil svoj prvy

Casopis Ladies Quarterly of Broadway Fashions.

James McCall, ktory vyrobu strihov rozbehol v roku 1870, zacal svoje strihy vydavat’ ako
Stvorstrankovy magazin. Dnes je znamy ako McCall's Magazine. Neskor sa pridal aj
casopis Harper’s Bazaar a Vogue so svojimi strihovymi prilohami. V Eurdpe bol znamy
napriklad Wiener Mode. Pokial’ v roku 1921 nezacal McCall s tlacou strihov, tie na
hodvabnom papieri mali niekol’ko cielene rozmiestnenych perforacii prevzatych
z krajcirskych konstrukénych znaceni. Po vyprSani McCallovho patentu v roku 1938,
zacali tlacit’ strihy aj ostatné spolocnosti. Za novu generaciu sa povazuje spolo¢nost’
Simplicity Pattern Company, ktora v 1927 zalozil Joseph M. Shapiro spolu so svojim
synom. [5]

V Eurdpe vel'mi popularny nemecky ¢asopis Burda Moden sa zacal vydavat’ v roku 1950
av 1952 k nemu pribudla aj strihova priloha. Bol to prvy zapadny ¢asopis, ktory sa dostal
aj do Sovietskeho zvizu a Cinskej Cudovej Republiky.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 31

3.3 Druhy a pouzitie papiera pri tvorbe odevu

Tak ako v mnohych inych oblastiach aj v odevnom dizajne je papier povazovany za
zékladna plochu, kde sa zaznamenavajii myslienky, napady, vizie arieSenia. Ci uz ide
0 zdznam pisomny, technicky alebo vytvarny vyber vhodnej plochy je sticast'ou tvorivého
procesu a zavisi na pouzitom materidly a technike. Kresha je vtomto pripade jednym
z najhlavnejSich vyjadrovacich prostriedkov. Nesmieme vSak zabudat’ aj na koldz alebo

mal’bu. [4]

Obr. 46 Strihové sablony

V odevnictve sa papier pouziva predovsetkym pri konstruovani strihov a v oddel'ovacom
procese. Pokial’ tvorba strihu nezacina v pocitaci, zacina na papieri. Kazdy druh papiera ma
pritom Specifické vlastnosti podl'a svojej funkcie. Pri  geometrickom konstruovani sa
vyuziva klasicky strihovy papier alebo papier s predtlacenymi bodmi, na prekresl'ovanie je
to hodvabny strihovy papier a na strihové Sablony strihovy karton. KonStruovanie strihu je
pritom sposob ako preniest mySlienky zplochy do priestoru, ale zaroven preniest
priestorovu formu l'udského tela do plochy. Papier sa da pritom pouzit’ aj ako ndhrada

kalika pri niektorych forméch aranzovaného odevu.

V priemyselnej vel'kovyrobe sa d’alej pouzivaju plottrovy papier, pauzovaci, svetlocitlivy,
fotograficky alebo termolepivy papier. Papier mézeme pouzit’ napriklad aj pri vySivani,
alebo samotnom S§iti ako docasny vystuzny material. Podobné papieru su aj vystuzné

netkané textilie. [10]
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3.4 Papierové Saty

Papierové Saty si uzili kratku, ale zato doslova pestru etapu v odievani 60. rokov. Boli
vyrobené z netkanej celulozovej textilie niekedy spevnenej vldknami syntetického hodvabu
alebo nylonu, vi¢sinou boli jednoduchého strihu s dizkou po koleni. Tento odev
predstavoval lacnll a nenaro¢nu alternativu s vyraznymi vzormi a po niekol’kych pouzitiach

sa jednoducho vyhodil.

COLOR EXPLOSION FLASHES INTO FASHION

It's the “Paper Caper” by Scott. What a conversation piece! Clip the
coupon below, mail it with your money for the dress that is now!

Obr. 47 Paper Caper od firmy Scott Obr. 48 Harry Gordon
obal plagatovych Siat

Papierové doplnky a Casti Siat sa objavovali uz v 19. storo¢i ako sucast’ karnevalovych
kostymov. Avsak prvé skutocne moderné papierové Saty su pripisované spolocnosti Scott
Paper Company z Philadelphie. Predstavili ich pomocou postovej kampane, ked
zakaznici za zaslané kupony z produktov spolu s $1,25 ziskali ,,Paper Caper™, papierové
Saty vyrobené z materialu, ktory si spolo¢nost’ nechala patentovat ako ,,Dura-Weve*
v roku 1958. Boli dostupné s ¢ierno bielym Op-Artovym vzorom alebo v ervenej variante.
Pravdepodobne tiez odolavali ohiu, avSak len za urcitych okolnosti:

oIt is flame resistant, but washing, dry cleaning, or soaking will make the dress

dangerously flamable when dry.« !

Ani sama spolo¢nost’ nepredpokladala, Ze tato novinka bude mat’ dlhu zivotnost. Dockala

sa vSak neCakaného uspechu. 500 000 odoslanych zasielok a ponuky na vyrobu



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 33

papierovych odevov od inych firiem sa len hrnuli. Do roka od Scottovej kampane uz boli
papierové Saty na pultoch vsetkych hlavnych obchodnych domov. Niektoré dokonca
otvarali $pecidlne butiky s papierovym ofatenim. Saty patali pozornost hlavne
rozmanitostou vzorov, pre ktoré hlavnou inSpiraciou bolo umenie Op-Art, Pop-Art,
zivoCisne a flordlne motivy. Vyuzivali ich tiez firmy na svoju propagaciu. Niektoré
dokonca vyzerali ako chodiaca reklama, ¢i politickd propaganda. Magazin Mademoiselle
0 nich v juni 1967 napisal:

,In terms of how much pow you get for your pennies, the paper dress is the ultimate

smart-money fashion.* ©!

Za cenu 6smych doldrov si ich mohol dovolit’ kazdy, dali sa podl'a Zelania pristrihnut’
alebo prifarbit’ pastelkami. Moderné, rozmarné a na jedno pouzitie, presne tymito slovami
vystihovali aj ducha tejto doby. Napriek tomu v roku 1968 svoju popularitu stratili.
Hlavnymi dovodmi sa stali nie prili§ velkd pohodlnost’, oStuchanie farby potladené¢ho
vzoru, diskutovana horlavost, odpadovost a pravdepodobne aj ich obrovska nahla
popularita sposobila presytenie vtedajSej spolocnosti. Svoje uplatnenie si vSak nasli
v odliSnej oblasti. V zdravotnictve, tovarenskej vyrobe, ¢i na inych pracoviskach sa

nad’alej vyuzivaju odevy a ochranné pomdcky vyrobené z podobného materialu. [5]

3.4.1 DuPont™ Tyvek®

Tyvek® je material vyvinuty v laboratoriach spolo¢nosti DuPont Jimom Whiteom v roku
1955. Presiel nemalym vyvojom a 0 desat’ rokov neskor bol registrovany ako obchodna
znaCka. Jednd sa o netkany polyetylénovy materidl zloZeny z miliénov mikrovlakien,
vyrabany technologiou ,,flash-spun-bond*, ktory je vdaka svojim vlastnostiam ako su
priedusnost’, vodovzdornost’, I'ahkost, pevnost, odolnost’ vo¢i chemikaliam a plesniam
atvarova stalost’ vyuzivany v mnohych oblastiach. Je tiez recyklovatelny a pri horeni
vylucuje len vodu a CO? takZe minimélne zatazuje zivotné prostredie. V siCasnosti
existuju mnohé vylepSené variacie tohto materialu. Vel'ka popularitu si ziskal hlavne
Vv stavebnictve ako izola¢ny material. PouZiva sa tieZ na vyrobu obalok, obalov,
ochrannych plachiet na automobily ainé dopravné prostriedky, pracovné a ochranné

odevy, ale tiez v grafickom dizajne ako synteticky papier uréeny na tlac. [31], [32]
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3.5 Papierova Moda

Issey Miyake na jesenn roku 2010 predstavil svoju novua kolekciu po znackou 132 5. Issey
Miyake, inSpirovanou origami. Kolekcia je vyrobena z materialu zrecyklovanych
plastovych  flia§  ajednotlivé odevy sa  pohybuji v dvojdimenziondlnom,
trojdimenzionalnom priestore a v dimenzii piatej, ¢o je podla Miyakeho ich komunikacia
S 'ud'mi. S vytvorené na zaklade matematického principu za pomoci softwaru od Jun
Mitaniho, z jedného kusu latky. Plochy ttvar sa na postave premeni na plnohodnotny kus

odevu.

Obr. 49 132 5. Issey Miyake

V mode sa inspiracia origami vyskytuje pomerne Casto. Ovplyvnit’ sa nechali aj Thierry

Mugler, John Galliano, Gareth Pugh, André Lima, Marchesa alebo Sandra Backlund.

Podobne ako Miyake, princip plochych odevov pouzil uz v roku 1997 Martin Margiella.
Vtedy do svojej kolekcie zaradil aj sako z materialu Tyvek®, ktoré bolo potlacené tak, aby
vyzeralo ako papierovy strih. Tento dizajnér vyuzival papier alebo jeho podobu
v niekol’kych svojich kolekciach, zakazdym v inej podobe. Sako vyrobené z papierovych
obruskov, Stdla v tvare liSky z papierovych guli¢iek, papierové tricko, nohavice, topanky,

¢i klobtiky. Vsetko samozrejme plne funkéné. [34]
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Obr. 50 Papierové topanky

Obr. 51 Papierové Satové tricko
Martin Margiela

Martin Margiela
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Obr. 52 Papierova liska

Obr. 53 Sako z Tyveku
Martin Margiela

Martin Margiela
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Z Tyveku® vyrobené tasky od dizajnérky Saskie Diez napriek svojej jednoduchej forme
putaju pozornost netradi¢nostou pouzitého materialu. Pocas pouzivania menia Svoju

podobu a ziskavaju pokréeny vzhl'ad.

Obr. 54, 55 Taska od Saskie Diez

Hussein Chalayan vytvoril v roku 1999 takzvané ,,airmail dress* z postovej Tyvekovej®

obalky, do ktorej sa dali zbalit’.

Obr. 56 Airmail dress



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 37

Papercraft sa stal vychodiskom pre projekt dizajnérskej skupiny Mashallah Design
aLindy Kostowski snazvom T-shirt Issue. Ich odevy st skor objektmi, ked'ze st
jednotlivé diely vystuzené kartonom, vrchny material je vSak textil. Strih je vygenerovany

pocitatom na zaklade 3D skenovania tiel konkrétnych I'udi a ich spomienok. [35]

Obr. 57 Mashallah Design — T-shirt Issue

Belgicka maliarka Isabelle de Borchgrave pouziva papier na tvorbu replik historickych
kostymov a odevov Haute Couture. Vzory su nail malované ru¢ne a nevynecha jediny
detail. Jej odevy su vystavené v mnohych eurdpskych miizeach, od kopii Siat Mediciovcov,

Marie Antoinetty, plisovanych §iat Mariana Fortunyho az po modely Coco Chanel. [36]

Obr. 58 Modely Isabelle de Borchgrave


http://www.isabelledeborchgrave.com/en_bio.php
http://www.isabelledeborchgrave.com/en_bio.php
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Niekol'ko zaujimavych vystav papierovych odevov z historie aj sucasnosti usporiadalo
zdruzenie ATOPOS.

Pap(i)er Fashion - Museum Bellerive, Zurich 2010

PAPERDRESS - Disposable Fashion From the Atopos Collection, Taliansko 2009
Paper Fashion - Mode Museum (MoMu), Province of Antwerp Fashion Museum, 2009
RRRIPP!! Paper Fashion - Musée d’Art Moderne, Luxembursko 2008

RRRIPP!! Paper Fashion - Benaki Museum, Atény, 2007

ATOPOS vlastni tiez pomerne velku zbierku papierovych odevov (okolo 470 kusov)
ana podporu tejto zbierky zriadil Specidlny program Rip Rap Paper Dress_adoption
programme. [37]



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci

39

II. PRAKTICKA CAST
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4 BLACK BIRD

Z mytologického hl'adiska boli ¢ierne vtdky vzdy nositelia mystéria, magie, tajomstva,
hriechu alebo smrti. Pripisovala sa im tiez vysoka inteligencia a ciele. U Slovanov bol

¢ierny vtak s ¢ervenymi oCami povazovany za jednu z podob diabla (Certa).

Drozdy su v niektorych kulturach povazované za symbol sexualnej zvratenosti, dokonca
deviacie. Verili, Ze drozd mé schopnost’ aj najsluSnejSieho ¢loveka zmenit’ na hrieSnika.
Mnohé nabozenstva, vratane Krestanstva ich preto pokladali za prekliate, podobne ako
havranov. Mnohé ztychto legiend su zalozené na ich farebnosti, kedze <cierna
symbolizovala temnotu. Je pravda, Zze krkavcovité vtaky st skutocne inteligentné
a niektoré st schopné naudit’ sa napodobnit’ l'udska re¢. Okrem inej potravy sa Zivia aj
mftvolami, preto boli Casto pritomné na bojiskach, kde sa ozyvalo ich prenikavé

Skriekanie. Mozno prave preto nahanali 'ud’om strach.

Ak mam povedat’ pravdu, dovod preco som si ako predlohu vybrala prave ¢ierncho vtaka,
nepoznam ani ja sama. Toto rozhodnutie bolo skor intuitivne nez cielené, no z hl'adiska
symboliky by som to nevidela az tak cierne. Jeho temnd a tajomnd podstata ma skor

fascinuje nez desi.

4.1 Papierovy model

Na vytvorenie modelu som pouzila polygonalnu modelaciu v programe 4D Cinema. Objekt

je vytvoreny v troch variantoch, s rozli¢énou polohou kridel.

Obr. 59 Cinema 4D
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Na jeho rozlozenie do plochy a ipravu do koneénej podoby mi poslazil Pepakura Designer

(Obr.8). Sablony som nasledne tlagila v dvoch velkostiach.

Obr. 60 Papierovy model

4.2 Textilny model

Papierova Sablonu som musela upravit’ aby vyhovovala poziadavkam na technologické
vypracovanie modelu z textilného materialu. Pouzila som pevnu tkaninu, vystuzent
lepivou vystuZzou s vd¢Sou gramdzou, na ktor som pomocou Sablony na hodvédbnom
papieri predsila linie jednotlivych dielov. Tie som s prinechanim 3mm Svikovej zalozky
vystrihla a podl'a znaciek zosila do vyslednej priestorovej podoby. Hrany a sklady bolo

eSte nutné prezehlit’ a dodato¢ne vystuzit’ aby si zachovali tvar.

Obr. 61 Textilny model
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5 ODEVNA KOLEKCIA

Kolekcia obsahuje devit’ kompletnych modelov a kabat. Koncipovala som ju tak, aby boli
vysledné modely prevazne nositeI'né a kombinovatelné. Strihové rieSenia sa inSpiruji
modelom vtaka v jeho plochej aj priestorovej podobe, sklady som vS$ak nahradila ¢lenenim
odevu. Siluety st vo vicsine jednoduché a priliehavé doplnené o vyrazné aj menej vyrazné

detaily ako su aplikécia alebo vysivka.

Obr. 62, 63 Porovnanie odevného strihu a Sablony papercraft

Farebnost’ kolekcie je pomerne tmava. Cierna a odtiene Sedej st doplnené kontrastnou
striebornou farbou. Material som zvolila z vd¢Sej Casti upletovy. Nepodtrhuje sice
geometrické clenenie odevu, ale transformuje ho do pohodlnej mékse; formy ktora
kontrastuje s ostrymi detailmi. Modely vtakov st uSité vyhradne z pevného zmesového
platna Ciernej farby, vystuZeného lepivou vystuzou. Na vySivku som pouzila strieborna nit’

na strojové vySivanie.
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5.1 Model 1

Obr. 64 Navrh a technicky ndkres — model 1

Prvy model z kolekcie st Saty z ¢iernej pleteniny so striebornymi vlaknami na rubnej
strane. DiZka $iat je priblizne do polovice stehien, rukavy st dlhé, v zadnej Casti
vysokohlavicové, v prednej klinové. Skryté zipsové zapinanie sa nachadza v zadnej
strednici. Vystrih je zapraveny tvarovanou podsadkou zo vzorovaného tpletu. Na zadnom
diely je vpravej hornej chrbtovej Casti prisity textilny model vtdka s roztiahnutymi

kridlami. V prednej Casti je tento model otoCeny a Ciastocne zaCleneny do strihu Siat.
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5.2 Model 2

Obr. 65 Navrh a technicky ndakres — model 2

Saty z Giernej pleteniny s v dizke pod kolend s rukavmi skratenymi do lakta. Skryté
zipsové zapinanie sa nachadza v zadnej strednici. Vystrih je na zadnom diely prehibeny a
zapraveny tvarovanou podsadkou zo vzorovaného tupletu. Tvarovacie prvky s presunuté

do geometrickych ¢leneni. Do plecnej Casti st na oboch stranach vsadené modely vtakov.
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5.3 Model 3

Obr. 66, 67 Navrh a technicky nakres — model 3

Model 3 sa sklada z dlhych priliehavych ¢iernych Siat a svetlosivého saka.

Saty st z Ciernej pleteniny s dlhymi vysokohlavicovymi rukavmi. V dolnej ¢asti sa od
kolien rozsiruju. Skryté zipsové zapinanie sa nachadza v zadnej strednici. Vystrih je
zapraveny tvarovanou podsadkou zo vzorovaného tUpletu. Na jednej strane sa v mieste

plecného Sva nachadza model vtaka.

Sako je usité zo svetlosivého bavlneného saténu s dizkou do pasa. Rukavy st dlhé, fazénka
Salovita. Na mieste plecnice sa na jednej strane nachadza kruhovy otvor na ktory je prisita
klietka z plastovych kostic potiahnutych rovnakym materialom, tak aby presne zapadla na

model priSity na Satdch. Sako je celopodsité ¢iernou podSivkovinou a zapina sa na dva

haciky a ocké v prednej Casti.
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5.4 Model 4
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Obr. 68 Navrh a technicky nakres — model 4

Body st zo syntetického hladkého upletu, priliechavého strihu. Rukavy s vysokohlavicové
dvojdielne a dlhé. Skryté zipsové zapinanie je v zadnej strednici. Podsadka vystrihu je
kontrastna. Otvory na nohy su zapravené lemovanim.

Model je doplneny korzetom =z plastovych kostic potiahnutych bavinenym saténom

svetlosivej farby. Korzet sa zapina na haciky a ocka, v zadnej strednici.
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5.5 Model 5
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Obr. 69 Navrh a technicky ndkres — model 5

Prilichavy overal je z ¢ierncho upletu v hornej Casti a vzorovaného V Casti nohavicove;j.
Vystrih je na zadnom diely prehibeny, zapraveny tvarovanou podsadkou. Skryté zipsové
zapinanie je v zadnej strednici. Rukavy su kratke jednodielne. V mieste plecnic je

umiestnenych niekol'’ko modelov vtakov zaclenenych do odevu.
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5.6 Model 6
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Obr. 70 Navrh a technicky nakres — model 6

Model 6 sa skladd z dvoch casti. Pleteninového tricka volnejSieho strihu s dlhymi
priliechavymi rukavmi a priliehavych elasticky nohavic do pasa. Na zadnom diely tricka sa
Vv lopatkovej casti nachddza vystrihovand vySivka s geometrickym motivom vtakov.
Rovnako ako tricko si aj nohavice tvarované ¢lenenim. Su usité zo strieborného upletu,

V pase su zapravené pascom s pruzenkou.

Pozn.: model bol dodato¢ne upraveny, tvarovanim spodného okraja tricka.
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5.7 Model 7
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Obr. 71 Navrh a technicky ndakres — model 7

Tento model sa sklada z bluzky a kratkych nohavic do pasu. Obe casti su z pleteniny
a geometricky tvarované, pri¢om tvarovacie prvky na seba nadvizuju. Vystrih bluzky je
zapraveny podsadkou a zapina sa prekrytovym zapinanim na cvoky Vv prednej casti.

Nohavice st zapravené pascom s pruzenkou.

Pozn.: predny diel bluzky bol dodato¢ne upraveny, pridanim vysSivky na tvarovanu

podsadku a jej naslednym preloZzenim do licnej strany.
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5.8 Model 8

Obr. 72 Navrh a technicky ndakres — model 8

Dvojdielne Saty su usité zo sivej a vzorovane] pleteniny. Sukia je do pasa, prilichava,
smerom od kolien sa kruhovito rozsiruje. Vrchny diel je bez rukavov s hranatym vystrihom

zapravenym podsadkou. V plecnej a zadnej Casti sa nachadzaji modely vtakov. Oba diely

sa zapinaju skrytym zipsovym zapinanim.
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5.9 Model 9
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Obr. 73 Navrh a technicky ndakres — model 9

Tento model je obdobou modelu 6. Nohavice su rovnakého strihu, pouzity je vSak odlisny

material. Tricko je z rovnakého materidlu ako u modelu 6, rozdiel je v strihovom rieseni.

Vysivka sa nachadza na prednom diely v oblasti hrudnika.
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5.10 Model 10

-

Obr. 74 Navrh a technicky ndkres — model 10

Zaverenym modelom kolekcie je damsky cierny kabat s kapuciiou, ktory strihovo
vychadza z priestorového modelu vtaka. Usity je z pevnej plastoviny s nepremokavou
upravou. Je tvarovany geometrickymi ¢leneniami, rukavy su dlhé. Kapucna je trojdielna
aV chrbtovej cCasti prechadza do zadného dielu a v prednej do fazonky. Vystuzena je
niekol’kymi vrstvami lepivej vystuze, platnom a kosticami. Na prednom diely sa

nachadzaju vrecka a kabat sa zapina na hacik a ocko.
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Obr. 75 Nahl'ad kompletnej kolekcie
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Obr. 76 Detaily
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6 LOOK BOOK

Ku svojej kolekcii som sa rozhodla vytvorit’ nieCo ako interaktivny priestorovy look book.
Su v nom pouzité nakresy a fotografie kolekcie a modelu vtdka v réznych variaciach.
Kazda cast je zostrojena inou technikou zoblasti paper engineering, alebo ich

kombinaciou. Je dokumentaciou priebehu prace ale aj kone¢ného vysledku.

Obr. 77,78, 79, 80
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Obr. 81, 82, 83
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Obr. 84, 85
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7 FOTODOKUMENTACIA

Foto: Jan Khiir
Modelka: Nela Koval¢ikova
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Obr. 87, 88, 89
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ZAVER

Ciel'om tejto bakalarskej bolo preskimanie moznosti pouzitia techniky vyroby papercraft
v odevnej tvorbe, vzhladom na mnohé podobnosti tvorby ,strihu®, postupu prace

a priestorovosti, zaroven vsak aj vyuzitie inych technik paper engineering.

Teoreticka Cast’ je zhrnutim historie umenia vyroby z papiera, ako aj papieru samotného,

ale aj toho, podl'a mia najzaujimavejSicho zo sti¢asnej svetovej tvorby.

V Casti praktickej som musela prekonat mnozstvo vyziev, ako napriklad pracu so
softwarom, ale aj technické problémy, ¢i uz hl'adanie vhodného textilného materidlu,
strihové rieSenia alebo technoldgiu vypracovania samotnych odevov. Napriek tymto
tazkostiam méam pocit, Ze som pracu Uspesne zvladla a naucila sa mnohym veciam, ktoré

mozem pouzit’ vo svojej d’alSej tvorbe.
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