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Volba tématu a zaměření práce, formulace cíle

     Autorka bakalářské práce si stanovila za cíl své práce zjistit jaká je motivace ke hraní MMORPG a ověřit obecný názor, že tyto hry hrají jen teenageři a současně zjistit průměrnou věkovou hranici hráčů online her. Dále se autorka zaměřila na rozdělení hráčů podle intenzity hracího času, citové investice a věkové skupiny hráčů.

Struktura práce, vhodnost zvoleného postupu a použitých metod 

     Struktura bakalářské práce je velmi přehledná. V teoretické části se autorka na vývoj některých her, jejich dopady na společnost a typologií hráčů. 

     V empirické části se autorka zabývá velmi podrobně různými pojmy ve hře Word of Warcraft (dále WoW). Tato část na str. 35-42, kterou autorka zařadila do empirické části práce je zcela nadbytečná neboť s dosažením cíle práce nekoresponduje a neposkytuje žádnou relevantní informaci. 

     Samotnou organizaci výzkumu považuji za velmi nepřehlednou. Autorka zde v kap. 6.2. "Metoda výzkumu" popisuje studii obsahující výzkum prováděný v letech 2000-2003 se souborem 30000 respondentů, místo toho, aby popsala metodu, kterou používá ve svém výzkumu. Na závěr této kapitoly uvádí autorka ve dvou odstavcích kolik dotazníku rozeslala (neznámo jak a komu) a konstatuje že obsahovaly 8 uzavřených otázek. Až na straně 54 v kapitole "Shrnutí..."se lze dozvědět, že autorka vlastně provádí komparaci svého výzkumu s výzkumem amerického vědce Nicolase Yee, autora zmíněné studie. Ovšem i tato komparace je jen velmi povrchni.

Odborná úroveň, vlastní přínos

     Odbornou úroveň hodnotím jako velmi podprůměrnou (viz výše).   

Práce s literaturou

Autorka při zpracování bakalářské práce využila zcela nedostatečně pouze 3 tituly odborné literatury, dále 1 bakalářskou práci, 1 diplomovou práci a 54 internetové zdroje. 

Rozsah práce, jazyková, stylistická a formální úprava

Rozsah práce, jazyková, stylistická úroveň jakož i formální úprava odpovídá běžným požadavkům na vypracování bakalářské práce, formální úpravu hodnotím výše.

Případné připomínky, náměty, otázky pro obhajobu

K obhajobě navrhuji položit tato otázky:

1. Čím si vysvětlujete, že nejčetnější skupina respondentů je ve věkovém rozpětí 21-30 let ?

2. Jaká negativa a pozitiva přináší nadměrný čas věnovaný hraní MMOPRG ? 

Hodnocení

Práci doporučuji k obhajobě a hodnotím ji stupněm D - uspokojivě.
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