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ABSTRAKT
Abstrakt cesky

Tato prace je zameéfena na porovnavani dokumenti a k naslednému zrychleni hledani
plagiatii mezi dokumenty. Je zde vyuzit programovaci jazyk VBA, ktery je obsaZen v
kazdé sad¢ programti MS Office. V této praci byl vyuzit MS Word, ktery rovnéz obsahuje
VBA. Program zde byl napsdn ve form& makra pro MS Word. MS Word byl vybran

z divodu, Ze je textovym editorem a obsahuje fadu funkci pro praci s textem.
V teoretické Casti je popsan jazyk VBA a jeho hlavni prvky pfi programovani. V praktické
Casti pak postup pii ovladani programu a také podrobné popsana jeho programova cCast.

Vse je nazorné zdokumentovano obrazky.

Klicova slova: VBA, MS Office, MS Word

ABSTRACT

Abstrakt ve svétovém jazyce

This work is focused on comparing documents and then to accelerate the search for the
counterfeit documents. There is a programming language used by VBA, which is included
in each set of Office. In this work, we used MS Word, which also included VBA. The
programm here was written in the form of macros for MS Word. MS Word was chosen

because it is a text editor and contains a number of functions for working with text.

The theoretical part describes VBA and its major elements in the programming. The
practical part of the process control program and a detailed description of the programm.

Everything is clearly documented by pictures.

Keywords: VBA, MS Office, MS Word
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Podékovani, motto

Zde bych rad podékoval svému vedoucimu bakaladiské prace panu Ing. Petru Chalupovi,

Ph.D. za uvedeni do problému a na navedeni na spravnou cestu jeho vyfeseni.
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UvVOD

Pocitace a jejich vyuziti proniklo skoro uz do vSech oborii a mnozi lidé si dnes nedokazi
predstavit zivot bez pocitace a jeho aplikaci. Pro vytvaieni téchto riznych aplikaci vzniklo,

velké mnozstvi programovacich jazykl ve kterych se rizné programy programuji.

Jednim z téchto programovacich jazykti je 1 Visual Basic pro Aplikace, ktery vznikl
z jazyku Basic. Programovaci jazyk VBA patfi momentalné mezi ty méné vyznamné
programovaci jazyky, protoze nenabizi tolik moznosti. Programovaci jazyk VB neni nijak

slozity a daji se s nim programovat jednoduché¢ programy pro usnadnéni prace na pocitaci.

Tento programovaci jazyk byva dnes soucasti programového baliku MS Office. Proto se
bude skvéle hodit pro nase tcely pti vytvareni programu na odhalovani plagiatorstvi, které
je v dnesni dobé na vzestupu. Na rucni projiti a vzédjemné porovnani vétSiho mnoZzstvi
dokumenti je tfeba velkého mnozstvi ¢asu. Proto byl naprogramovan program, ktery by
nam kontrolu vét§iho mnozstvi téchto dokumentl jakymkoliv zplisobem usnadnil a zrychlil

tak nasi praci.

Tato prace by méla pomoci pii odhalovani plagidti textovych dokumentli a nastinit
dokumenty, které by plagiaty opravdu mohly byt. Ty pak budou piedneseny uzivateli k jeho

naslednému a diikladnému prozkoumani.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VBA

Jak jiz bylo zminéno v uvodu, jazyk VBA se vyvinul z jazyka Basic. Programovaci jazyk
VBA vytvoftila firma Microsoft a vlozila jej do svého baliku Office, ktery je jednim z
nejpouzivanéjSich programi na svété. VBA zde ma plnit ulohu samotného dotvorfeni a
prizptasobeni programového baliku Office na miru uzivatele. VBA se tedy vyuziva k psani

maker, procedur a jednoduchych funkei.

1.1 Program

Kazdy program, procedura, makro je jednoducha sekvence instrukei, kterd tvoii ucelenou
jednotku, tzn. ma svij zacatek a konec. Nekteré programy se vykonavaji rychleji a nekteré
pomaleji v zdvislosti na velikosti dat a slozitosti programu. Proto se snazime tento
programovy kod jakymkoliv zpisobem zjednodusit a tim padem i zefektivnit. K feSeni
¢asove narocnych operaci se daji vyuzit algoritmy, které tyto ¢asové prodlevy zmirni. Tyto
algoritmy se ovSem daji pouZit jen n€kdy. Volbu vhodného algoritmu provadime napiiklad

podle predpokladané velikosti zpracovavanych dat.

1.2 Deklarace

Deklarace pfifazuje datovy typ promeénné, je dulezitym prvkem kazdého programovani.
Slouzi ale také k urychleni a zptehlednéni samotného kodu. Deklaraci provadime vzdy na
zaCatku kodu nebo pied samotnym pouzitim proménné. Ve VBA ma jiz nckolik véci
pfeddeklarovanych. Kazdd proménna reprezentuje urcité jednotky  paméti.
V programovacim jazyce VAB neni nutné vzdy proménné deklarovat. Nové proménné
deklarujeme piikazem Dim a nové odkazy pro nové objekty ptikazem Set. U VBA spolu

vzdy mizou pracovat jen proménné stejného typu.

1.2.1 Objekty
Objekty jsou prvky, které spojuji programovaci kod s internimi daty.

Objekty maji své vlastnosti, na které se miizeme dale odkazovat. Na co konkrétniho se

praveé odkazujeme, uvadi zpravidla posledni slovo vyrazu napt.:

Application.Name
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kde: Application znaci objekt
Name je vlastnost objektu, zde vyjadiuje jméno

Objekt Application je nadfazen vSem ostatnim objektiim. Pod Objekty také patii Udalosti a

Akce. Jedna se o procedury a funkce které provadéji urcitou akcei.

1.2.1.1 Udalosti

Udalost je akce, ktera se stane v seSitu, listu, na formulafi, s prvkem formulafe (naptiklad

pti kliknuti mysi, stisknuti klavesy, aktivace — vybér prvku). Mezi udalosti patii napf-.:
Activate - pti aktivaci provede akci ...
Change - pti zméné provede akci ...

Open - pii otevieni provede akci ...

1.2.1.2 Akce

Nekteré prvky a objekty maji kromé vlastnosti také dal$i moznosti. Seznam veskerych akei
je dostupny v menu, stejné jako vlastnosti. Akce spojené s danym objektem nebo prvkem

se automaticky filtruji a nabizeji pfi1 psani kodu. Patii sem napt.:
AddComment — vloz komentar
Copy - kopiruj

Find — najdi

1.2.2 Proménné

Proménnd je nazev, ke kterému pfifazujeme urcitou hodnotu. Proménna se deklaruje

nasledujicim zptisobem:
Dim nazev_promenne As Integer
kde:  Dim znaci zacatek deklarace

As Integer ptitazuje proménné datovy typ, zde se jedna o datovy typ ¢islo.
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Pti deklarovani ve VBA nemusime pfedem deklarovat nékteré proménné. VBA sam urci, o
jaky typ se jedna, a ptifadi typ Variant. Piehled standardnich datovych typt je uveden
v Tab.1.

Datovy typ Rozsah hodnot
Byte 0 az 255
Boolen True nebo False
Integer -32768 az 32 767
Long -2 147483 684 az 2 147 483 647
Date 1. leden 0100 az 31.prosinec 9999
Object Libovolny objekt
String 0 aZ zhruba 2 miliardy
Variant (Cisla) Libovolna ¢iselna hodnota
Variant (znaky) 0 az zhruba 2 miliardy
Uzivatelsky definovany Podle typu
Range Definuje proménnou jako bunku

Tab. 1. Datové typy

1.3 Procedury a funkce

Jako ve vét§iné€ programovacich jazykid i zde mizeme vyuzit pfi programovani procedur a
funkci. Procedury a funkce by se jinymi slovy daly nazvat jako podprogramy. Jejich hlavni
vyuziti pak pfichazi hlavné pfi psani velkych a slozitych programi. Také se daji vyuzit,
pokud by se ¢ast programu méla opakovat. Procedury a funkce se daji volat z kterékoliv
¢asti programu. Dnesni program uz se vlastné bez procedur a funkci ani neobejdou, protoze
jsou celé poskladany z mensSich cCasti, které spolu pak spolupracuji. Funkcim a procedurdm
1ze predavat parametry. Pfedavané parametry, jsou vlastn¢ proménné, které obsahuji n¢jaké
hodnoty, jez se maji pfedat a s nimiz pak dand funkce nebo procedura dal pracuje.
Procedura nebo funkce miiZze své parametry pozménit a tim vratit jiné hodnoty, neZ byly na

jejim vstupu. Kazda procedura zac¢ina ptikazem Sub a kon¢i End Sub. Funkce zase zacina
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Function a kon¢i End Function. Z témi ptikazy pak nésleduje nazev procedury nebo funkce
a za timto ndzvem se v kulatych zavorkéach nachézeji ptipadné parametry, které¢ se budou

predavat. Volani procedur a funkci se provadi piikazem Call.

1.4 Podminky a cykly

Dalsi dalezitou soucasti programovaciho jazyka, bez které neni mozné se pii programovani
neobejit jsou podminky a cykly. VBA rovnéz jako spousta jinych programovacich jazyki

vyuziva fadu podminek a cykla.

1.4.1 Cykly

Vyuziti cykll je potfeba zejména pii prochazeni riznych seznami, kolekei, poli a
dokumenti. Vime, ze kdyz se vykondva n¢jaky program tak jdeme postupné jeden fadek
kédu za druhym, ale pokud se potifebujeme k né€emu vratit nebo zopakovat, budeme
k tomu potiebovat pravé néjaky cyklus. Cykly byvaji opatfené néjakou podminkou. Tato
podminka byvéa uvedena bud’ na zacatku nebo na konci cyklu. Bez této podminky by se

cyklus stal nekone¢nyma. Ted uvedeme nékolik druht cykla.

1.4.1.1 Do — Loop

U tohoto cyklu mize byt podminka uvedena bud’ na zacatku nebo na konci cyklu. Cyklus
zaina slovem Do a kon¢i slovem Loop. Pokud uvedeme podminku za slovy Do While,
znamena to, Ze podminka bude na zafatku. To znamend, Ze cyklus se bude vykonavat
pokud zadana podminka bude platit. Pokud platit ptestane, cyklus se uz znova nevykona.
Jestlize bude podminka umisténa za slovy Loop Until, znamena to dokud podminka
neplati. Cyklus se tedy bude vykondvat kdyz podminka nebude platit. Zde také dochazi
k tomu, Ze se tento cyklus minimalné¢ 1x vykond. Z cyklu Do — Loop lze vyskocit

v kterémkoliv misté cyklu a to pomoci ptikazu Exit do.

1.4.1.2 While — Wend

Tenhle cyklus je uplné stejny jako ptfedchozi cyklus Do — Loop. Je vSak o néco starsi a

proto se dnes uz nepouziva a upiednostiiuje se proto rad¢ji cyklus Do — Loop.
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1.4.1.3 For — Next

Tento cyklus se pouziva napiiklad pii prochdzeni kolekci nebo kdyz piedem zname pocet
opakovani. Pti prochazeni kolekci pouzijeme For Each — Next. Ptikaz Each ndm zajisti, ze
projdeme vsSechny polozky dané¢ho seznamu nebo kolekce a pak se cyklus ukonc¢i. Pokud
pfedem zname pocet opakovani, nastavime jej pomoci For - To — Next. Kde pied a za
piikazem To bude hodnota, na které se ma zacinat a koncit. Pokud bychom chtély necekané

ukoncit cyklus pii jeho béhu miizeme tak ucinit pomoci ptikazu Exit For.

1.4.2 Podminky

Podminky nadm slouzi, pokud chceme cast kdédu vykonat, nebo pteskocit. Nebo pokud se
mame rozhodnout a podle urc¢ité podminky vykonat urcitou ¢ast kodu. Slouzi nam tedy

hlavné pii rozhodovani. Uvedeme si proto dvé hlavni podminky.

1.4.2.1 If— Then — Else — End If

Tato podminka je asi nejzndméjsi a hlavné nejpouzivangjsi podminkou viibec. Jeji zacatek
a konec se zna¢i If — End If. Za If je vzdy uvedena naSe podminka, kterou budeme
porovnavat na pravdu. Tato podminka nemusi byt uplna, staci uvést jen vétvi s Then a
vétve pro Else uz se uvadét nemusi. Pokud chceme vSak vétvit, tak mame vlastné

k dispozici dvé varianty, neboli dvé vétve naSeho kodu.

1.4.2.2 Select Case

Podminka Select Case je podobnéa jako podminka If Then. Zde se vSak da vétvit do daleko
vice vétvi. Podminka zaind piikazem Select Case, za kterym nésleduje vyraz. Vysledek
podminky je bud’ True nebo False. VSechny vétve pak zacinaji ptikazem Case, za kterym je
uveden vysledek. Pokud se podminka bude shodovat s danym vysledkem, tak se provede

dana vétev. Celou tuto podminku opét uzavird ptikaz End Select.

1.4.3 With — End With

Zvlastnim ptipadem je With — End With. Nejedend se ani o cyklus, ani o podminku.
Uvozuje blok ptikazi, které v teckové notaci zacinaji stejnou pocatecni Casti. To vede
k zrychleni a zptehlednéni celého kodu. Ptikaz zacina With, za kterym je stejnd Cast

ptikazu a kon¢i End With. Do téchto bloktl Ize dale vnotfovat dalsi bloky With — End With.
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1.5 Operatory a matematické operace

Matematické operace a operatory nam slouzi pro scitdni, od¢itani, zaokrouhlovani,

nasobeni, déleni, sluCovani, rozdélovani a porovnavani. Piehled operatorti se nachazi

v Tab.2.
Operator Kategorie Popis
Ptitazeni, Pfifazuje proménné vypoctenou hodnotu nebo vyjadiuje
porovnavani | rovnost vyrazi na pravé a levé stran¢.
Urcuje, jestli je hodnota vyrazu na levé strané mensi nez
< Porovnavani
hodnota na pravé stran¢.
Urcuje, jestli je hodnota vyrazu na levé stran¢ vetsi nez
> Porovnavani
hodnota na pravé stran¢.
Urcuje, jestli je hodnota vyrazu na levé strané¢ mensi nebo
<= Porovnavani
rovna hodnot¢ na pravé stran¢.
Urcuje, jestli je hodnota vyrazu na levé strané vétsi nebo
>= Porovnavani
rovna hodnot¢ na pravé stran¢.
Dava vysledek True pokud se vyraz na pravé strané nerovna
< Porovnavani
vyrazu na levé strané.
o SeCte hodnotu vyrazu na pravé strané s hodnotou vyrazu na
+ Aritmeticky
levé strané. Mize také provést zietézeni textu.
Hodnotu vyrazu na pravé stran¢ ode¢te od hodnoty vyrazu na
- Aritmeticky | levé strané. MlZe taky hodnotu na pravé strané zménit na
opacnou.
o Vydéli hodnotu vyrazu na levé strané¢ hodnotou vyrazu na
/ Aritmeticky
pravé strané a vypocte presny vysledek.
o Vydéli hodnotu vyrazu na levé strané¢ hodnotou vyrazu na
\ Aritmeticky .
pravé strang, vrati vSak jen celociselnou cast vysledku.
o Vydéli hodnotu vyrazu na levé strané¢ hodnotou vyrazu na
Mod Aritmeticky

pravé strang, vrati vSak jen hodnotu zbytku.
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Hodnotu vyrazu na levé stran¢ umocni na exponent vyrazu

A Aritmeticky
na pravé strané.
Znakovy fetézec na pravé strané piipoji ke znakovému
& Textovy .
fetézci na levé strané.
' Vraci hodnotu True pokud je vyraz na levé stran¢ podobny
Like Textovy
vyrazu na pravé strané.
Objektove Vraci hodnotu True pokud se objektovy vyraz na levé strané
Is
orientovany | odkazuje na stejny objektovy vyraz na pravé stran¢.
' Vraci True pokud se vyraz na levé i pravé strané vyhodnoti
And Logicky
na True.
' Vraci True pokud se alespon jeden vyraz na levé nebo pravé
Or Logicky
stran¢ vyhodnoti na True.
' Vraci True pokud se vyraz na levé nebo pravé strané
Xor Logicky o
vyhodnoti na True, nikoli vSak na obou stranach na True.
Not Logicky Zméni hodnotu logického vyrazu na pravé stran€ na opacnou.
_ Vraci True pokud se vyraz na levé i pravé strané vyhodnoti
Eqv Logicky

na True, nebo oba na False.

Tab. 2. Operdatory

Mezi matematické operace by se jeSté dala zafadit funkce Round, ktera nam dokaZze

zaokrouhlit vyraz na urCeny pocet desetinnych mist, nebo ptikaz Randomize. Ptikaz

Randomize nam slouzi jako generator nahodnych &isel.

Priorita operatorti je nasledujici. Nejdfive jsou vyhodnocovany aritmetické, pak fetézici

(&), pak srovnavaci (=, >= atd.) a nakonec logické (And, Or, Eqv, Xor atd.). Srovnavaci

maji mezi sebou vSechny stejnou prioritu, aritmetické jsou vyhodnocovany zleva doprava

stim, Ze nasobeni a d¢leni ma prednost pfed scitdnim a odc¢itanim, logické jsou

vyhodnocovany zleva doprava. Prioritu operatorii 1ze ovlivnit zdvorkami.
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1.6 Objekty

Objekty a jejich vlastnosti uz byly stru¢né nastinény v kapitole deklarace. Objektt a jejich
vlastnosti je ve VBA celé fada a probirat kazdy z nich by zabralo spoustu ¢asu. Proto si zde
uvedeme dva takové vyznamnéjsi objekty, coz jsou objekt Range a objekt Selection. Oba
tyto objekty slouzi k praci s dokumentem, nebo spis s jeho obsahem. Objekt Selection je
zavisly na kurzoru a jeho pohybu. Dokdze ndm oznaCovat a nacitat postupné text
dokumentu. Také se jim daji zjiStovat vlastnosti oznaCeného textu. Kdezto objekt Range
nam zase dokaze adresovat v jakémkoliv okamziku jakoukoliv ¢ast dokumentu nebo tieba i
cely dokument. Objekt Range nepotrebuje ke svému pohybu kurzor. Pokud vSak chceme
oznacit n¢jaky text, musime o tomto textu védét néjaké informace, které pak predavame
objektu Range. Ten nam podle téchto informaci dokaZe nas text najit a oznacit. Mezi tyto
informace patii naptiklad o ktery odstavec se jedna nebo kolikatym znakem zacéina a konci

nas text.
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2 PROSTREDI VBA

Pro napsani kédu pro VBA se da pouZit i oby€ejného textového editoru, ale tfeba k dalSimu
testovani chyb je tento editor nevhodny. Proto rad¢ji budeme vyuzivat editoru
poskytovaného v programovém baliku sady Office. Po otevieni nékterého z programu
Word, Excel, Access, PowerPoint se do editoru dostaneme bud pies horni menu nebo
klavesovou zkratkou Alt+F11. Zobrazi se nam hlavni menu a pod nim hlavni okno
s vepsanym zacatkem a koncem makra. Na levé stran¢ pak zpravidla okno Project, ve

kterém vidime nas projekt a také dalsi projekty a formulaie pfistupné z naSeho makra.

Project - Normal

El =

- &4 Normal

+[ 7] Microsaft Ward Objects
-5 Modules
- & leMacros

- Eﬁ. TemplateProject (Bc)

-5 Microsoft Word Cbiects
ThisDocument

Obr.1. Okno Project

Pod nim zpravidla byva okno Properties s vlastnostmi objektt.
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Properties - ThisDocurment =]
|Thi5[)a-cument Document j
Alphabetic | Categorized
ThisDocument -

AutoHyphenation Falze
ConsecutiveHyphensLir 0

DefaultTabStop 35,4 =
DefaultTargetFrame

DisableFeatures False

DoMotEmbedSystemFor True
EmbedLinguisticData | True
EmbedSmartTaogs True
EmbedTrueTypeFonts |False
FarEastLineBreakLangu
FarEastlLineBreaklevel 0 - wdFarEastLineBre;
FormattingShowClear | True
FormattingShowFilter |0 - wdShowFilterStyle
FormattingShowFont  |[True
FormattingShowMNumbe True
FormattingshowParagri True
GrammarChecked False
GridDistanceHorizontal |9 i

Obr. 2. Okno Properties

Neni na skodu si do spodni Casti obrazovky umistit také okno Immediate, které nam

zobrazuje prubézné vysledky zvolenych proménnych.

Pfi psani makra nam automaticky poméha knihovna objektd, kterd nam nabizi dostupné
moznosti objektl. Do popfedi si mizeme vynést jakékoliv nastroje z hlavniho menu.
Program je zde také mozné otestovat spuSténim piikazu Run. Lze si také pted spusSténim
umistit zaraZku, po kterou se nam program bude vykonavat, nebo prochéazet program fadek
po tadku. Editor ndm také kontroluje spravnou syntaxi zapsanych piikazi a usnadnuje

opravovani chyb.

2.1 Nahravani maker

Nahravani maker je vytvareni makra pomoci zdznamu. Nahrdvani spustime z hlavniho
menu (Nastroje>Makro>Zaznam nového makra). Po spusténi zdznamu makra provadime
upravy textu a pfednastaveni, které chceme aby vysledné makro taky provedlo. Pak staci
zdznam zastavit a dosavadni provedené Upravy se nam ulozi jako nové makro. Pti zdznamu
makra nam dochazi k automatickému psani kodu tohoto makra. Lze také tento kod otevfit a
upravit podle potieby. Otevieni provedeme klavesovou zkratkou Alt+F11. Spusténi makra

muze provést pies hlavni menu nebo klavesovou zkratkou Alt+F8.
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2.2 Programovani

Samotné programovani se pak néjak vyrazné¢ neliSi od programovani v ostatnich
programovacich jazycich. Funguji zde podobna pravidla jako tieba v C++. Procedury se
daji napsat k riznym ¢astem dokumentu. MiZzeme napiiklad vlozit urcity objekt na pozadi
dokumentu a k tomuto objektu pfifadit proceduru. Dale se da procedura napsat jako modul,
v naSem piipad¢ makro a nebo pro vytvoreni néjakého formulafe. To vSe najdeme v okné
Project. Tyto procedury spolu v ramci jednoho dokumentu dokédzou komunikovat a volat

se navzajem.
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3 ALGORITMY PRO VYHLEDAVANI V TEXTU

Algoritmy se obecné vyuZzivaji hlavné pro urychleni vykonavani rGznych operaci a tim
zkraceni Casu potrebného k tomuto vykonavani, které vykonava naptiklad pocita¢ nebo
néjaky automat. Odborné se tomuto potiebnému cCasu fikéd casova slozitost. V poslednich
letech je to velmi diilezita véc, ktera se fesi pfi navrhovani mén¢ 1 vice slozitych systémd,
které pracuji s velkym mnozstvim dat. Mezi algoritmy, které se zabyvaji vyhledavanim

v textu se fadi naptiklad nasledné popsané algoritmy.

3.1 Naivni algoritmus

Tento algoritmus je zakladni algoritmus pfi prohledavani textu. Neni na ném nic slozitého.
Je to v podstaté prozkoumani vSech moznosti a zkracené fe¢eno teda porovnani kazdého

vzorku (pismena nebo slova) s celym textem (kazdym pismenem nebo slovem jednotlive).

|cla|vlale| [cla|blale] [c]a]nafe] [c|aln]a]c]
lal s=0 (hl ==1 ol ==2 (d) ==3

Obr. 3. Naivni algoritmus
Casova slozitost je:
O((n-m+1)*m)
Kde: m — je délka vzoru

n — je délka textu

3.2 Knuth-Morris-Prattiv algoritmus

Tento algoritmus ma vylepSeni od pfedchoziho Naivniho algoritmu v tom, Ze se nemusi
posouvat doprava jen o jeden vzorek, ale o vice. Velice dobie je to vidét na nasledujicim

obrazku.
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text T |p‘r|u|g|r|a|m|m|i|n|g|

(&l
wrorek P |p‘r|u|h|1|e|m|
text T |p‘r|u|g|r|a|m|m|i|n|g|

(b
wzorek P |p|r|u|h|1|e|m|

Obr. 4. Knuth-Morris-Prattiv algoritmus

Pokud pii prochdzeni textu T a porovnavani vzorku P narazi program na neshodu,
neposune se v textu jen o jeden vzorek, ale hned o nékolik a to az na misto neshody kde

zadina opét porovnavat. Casova sloZitost je zde:
O(m+n)
Kde: m — je délka vzoru

n — je délka textu

3.3 Quicksearch

Dals$im z mnoha algoritmt je Quicksearch. Je opét malinko podobny vSem ostatnim
algoritmiim. Také zde se vzorek posouva o vice neZ jeden znak a to maximalné az o délku

o jeden znak vyssi nez je délka vzorku, takze o m+1.
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text T [0]n]e] Jo[f] [t[h]e[ [clo[m[m[o[ne[=[t] [p[rlolg[r[a[m[m[i[n]g] [plr[o[k[l]e[m[=] [i[n]---
vzorek Plp[r[ofb[l]e[m[s]
(al
text T [0[nfe] [o[f] [t[h[e] [clo[m[mlo[n]e[s[t] [p[r[ofg[r[aim[m[i[n]g] [p[ro[b][i]e[m[s] [i[n]---
=3
vzorek P = plrjo[b[l]e[m[s]
(b
text T [0[n]e] [o[f] [t[h]e] [clo[mm[o[n[e[s[t] [p[r[ofg[r[a[m[m[i[n]yg] [plr[o[b[1]e[m[s] [i[n]---
=1z
vzorek P = ﬂmmﬂmﬂ
1=}
text T [0[nfe] Jo[f] [t[h]e[ [c[o[m[m[o[n]e[s]t] glrjalmm[in[g] [p[rlo[b[1]e[m]s] [i[n]---
s=z1 [ [ |
wzorek P EIEEE
(d)
text T [0[n]e] [o[f] [t[h]e] [clo[mm[o[n[e[s[t] [p[r[ofg[r[a[m[m[i[n]yg] [p[r[o[b[1]e[m[s] [i[n]---
==30
vzZorek F plrfofb[l]e[m[s]
(el
text T [0[nfe] Jo[f] [t[hle[ [c[o[m[m[o[ne[s[t] [p[rlofg[r[alm[m[i[n]g]

==33

wvzorek P
(£}

Obr. 5. Quicksearch

Je to zpiisobeno tim, Ze algoritmus porovna prvni znak vzorku s pfifazenym znakem textu

a soucasn¢ znaky obsazené ve vzorku se znakem z textu o 1 vy$$im nez je délka vzorku.

Na ukazce (a) se porovnava znak h se znaky vzorku. Pokud se znak h nenachézi ve vzorku,

dojde k posunuti az za znak h jak je vidét na ukazce (b), kde je dalSim porovndvanym

znakem e. To se jiz ve vzorku nachdzi. Provede se posunuti vzorku, aby obé e byly na

stejné pozici. Ale pii prvnim porovnani nesedi prvni znak. Dal§im znakem pro porovnani

je proto prazdné policko, které se ve vzorku nevyskytuje a proto dochazi k posunuti o m+7

znakid. Na ukazce (d) se sice prvni 3 znaky shoduji, ale na ¢tvrtém dojde k neshodé a

soucasné znak i se nenachazi ve vzorku a nasleduje maximalni posun v tomto ptipadé o 9

pozic. Nasledné¢ je testovanym znakem op¢t znak e, ktery se pfifadi ke znaku e ze vzorku.

Pak probiha porovndvani zbylych znakli a vtomto pifipadé k nalezeni celého vzorku.

Casova slozitost je zde pfiblizné:
O(n/(m+1))
Kde: m — je délka vzoru

n — je délka textu
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PROGRAM POROVNAVANI

Tato prace se zaméfuje na porovnavani dokumentti a ur€ovani miry shodnosti dokumentd.
Program je schopny porovnavat dokumenty MS Office a textové soubory a dokéaze také
porovnavat tabulky a obrazky vlozené v dokumentech. Program porovnava vzdy jeden
hlavni soubor s jinymi porovnavanymi soubory. Program je zaloZzen na vyhledavéni
shodnych fetézcl a podle toho urcuje miru shodnosti. Zda se ale opravdu jedna o plagiat,
by m¢él s definitivni platnosti posoudit az uzivatel. Program jen naznacuje, jestli mezi
dokumenty n¢jaka mira shodnosti opravdu existuje. Program nepouziva zadného zvlastniho
vyuziva Cetnych dialogtli, proto by prace s nim méla byt jednoduché pro kazdého uzivatele.

Program je zde popsan jak pro uzivatele tak i pro programatory.
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5 POPIS PROGRAMU PRO UZIVATELE

Tento program neni nutné nijak instalovat ani nijak zvlast slozit€¢ nastavovat a jeho
ovladani by mél kazdy zvladnout i bez néjakého predchoziho setkani. Veskeré soucasti
jsou umistény v jedné slozce s nazvem Porovnéavani. Po otevieni této slozky mame zde

dalsi 3 podslozky a to Program, Test a Vysledky.

5.1 Slozka Program

V této slozce se nachazi hlavni spoustéc¢ programu Porovnej. Je zde umistén dokument
sndzvem Porovnavani.doc. Po otevieni tohoto dokumentu mozna budeme vyzvani
k povoleni maker. S timto povolenim budeme souhlasit. Pokud vyzvani nebudeme je nutné
v nastaveni povolit makra. Po otevieni budeme mit v souboru doprovodny text a tlacitko
Spustit. Timto tlacitkem spustime cely program. Po spusténi programu se pfed ndmi objevi

formulat pro zadani vstupnich dat.

Makro pro porovnani dokumentd £3

Vyberte mnozstvi porovnavanych soubord
{*  Porovnani dvou sobord

{~  Porovnani dvou a vice sobord

Zadejte soubor ktery e bude porovnavat

| C:\Users\Pepa‘\Desktop\Porovnay Oteviit

Zadejte porovnavany soubor nebo slozku se soubory

| C:\Users\Pepa'\Desktop\Porovnay Otevrit

Zdejte pocet porovnavanach slov 3 =

-

K | Favfit |

Obr .6. Formular vstupnich dat

Je zde polozka bud’ pro porovnavani mnoha dokumenti a nebo jen dvou dokumentti. Déle
je zde kolonka pro zaddni cesty k hlavnimu porovndvanému souboru. Tuto kolonku
muZeme také vyplnit pomoci kliknuti na tlacitko Otevfit a zde soubor jen vybrat. Ve druhé

kolonce zadavame bud druhy porovnavany soubor nebo slozku, ve které se nachézi
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soubory, které chceme porovnavat s hlavnim souborem. Dale je zde kolonka pro nastaveni
poctu porovnavanych slov. Po vybrani soubort a nastaveni délky fetézce pak staci kliknout
na tlacitko OK a program na porovnavani se nam spusti. Pii porovnavani vice souboru se
nam ukaze ukazatel prubchu, ktery zobrazuje kolik procent soubort z vybrané slozky je jiz
hotovo. Nakonec se nam zobrazi kde mame hledat vysledky naseho porovnavani a jak se
tento soubor jmenuje. Soubor najdeme ve slozce Vysledky. Pii porovnavani jen dvou
sobori se nam vsak ukazatel prib¢hu nezobrazi, ale vidime, jak ndm program postupné

zvyraziuje shodné fetézce.

5.2 Slozka Test

Ve slozce Test mame tfi soubory na odzkouseni naseho programu, abychom védéli jak
funguje. Jsou zde dokumenty Testl.doc, Test2.doc a Test3.doc. Kde Testl.doc a Test3.doc
jsou rozdilné dokumenty, proto je jejich mira shoda minimalni. Pti srovnani dokumentii

Testl.doc a Test2.doc nebo Test2.doc a Test3.doc jiz bude mira shody znateln¢ vétsi.

5.3 Slozka Vysledky

Slozka vysledky obsahuje naSe vysledky porovndvani vice soubori. Zde se nachazi i
Sablona pro ukladani vysledkli. Po otevieni naSich vysledkl vidime, ktery soubor se

s kterymi soubory porovnaval a jejich procentualni shodu.

& . : > Formular
i'\- ysledky porovnavanych soubori.

Po Kiknuti na tlatitko formulaf spustite dalsi porovnavani 2 vybranvch soubori.
Poéet porovnavanych slov byl: 3

Porovnavany soubor:

C:\Users'Pepa Desktop'Porovnavani' Test\ Test]l doc

Cesta k porovnavanym souborim:

C:\Users'Pepa'Desktop'Porovnavani' Test'

Test2 doc je shodne na: 22.65% >>

Test3 doc je shodné na: 0,13% =>

Obr. 7. Vysledky porovnavani

Za hodnotou shody je vzdy uveden hypertextovy odkaz na piisluSny soubor. V pravém
hornim rohu nalezneme tlac¢itko formulat, které slouzi pro spusténi dal§iho porovnavani.
Tentokrat vSak uz jen dvou sobort. Po kliknuti na toto tlacitko se ndm objevi dialog, kde

vybere z nabidky dva soubory a po potvrzeni naSeho vybéru se spusti dal§i porovnavani.
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Porovnani

Vyberte dva soubory které se budou porovnavat.
C:\Wsers\Pepa\Desktop\PorovnavaniiTest{Test
C:\Wsers\Pepa\Desktop\PorovnavaniTest{Test?
[0 <'WUsers\PepaiDesktopiPorovndvaniiTestTest3

K, | Frusit |

Obr.8. Dialog vysledkii

Toto porovnavani je stejné jako predchozi zminované porovnavani jen dvou dokumentd.
Takze se ndm opét ukazi oba vybrané dokumenty a zvyrazni se nam shodné fetézce v obou

dokumentech.
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6 POPIS PROGRAMU PRO PROGRAMATORY

Celkem méame dva programy, které jsou obsazeny ve dvou dokumentech ptesnéji v jednom
dokumentu a jedné Sablon¢ dokumentu. Hlavni program je v dokumentu Porovnej.doc a

druhy je v sablon¢ Vysledky.dot.

6.1 Dokument Porovnavani

Tento program je rozdélen do n€kolika procedur, které se navzajem volaji a spolupracuji
spolu. Hlavni procedura ma nazev Porovl. Procedura Porovl nam vola procedury
Nacti_data, Aktualizovat postup a Porovnej. V Proceduie Porovnej nam probiha samotné
porovnavani dokument. Tato procedura pak zase vola proceduru Tabulka a funkci
Obrazek. V procedute Tabulka dochazi k porovnavani tabulek a ve funkci Obrazek

k nacitani parametrt obrazkii. VSechny procedury a funkce volame pomoci piikazu Call.

6.1.1 Porovl

Jak uz bylo zminéno procedura Porovl je hlavni procedura. Na zacatku procedury se
provede jen par zékladnich nastaveni. Pak se hned vola procedura Nacti data. Proceduie
Nacti_data se ptedavaji 4 parametry a to: porovnani, cesta, souborl, podbarveni. Ptikaz
vypada asi takto: Call nacti_data(porovnani, cesta, souborl, podbarveni). Po nacteni dat
zjistime hodnotu podbarveni. Tato hodnota nam ur¢i zda budeme podbarvovat shodné
texty, nebo ne a tim padem i zda se jedna o porovnani dvou a nebo vice soubort. Takze

nasleduje podminka If podbarveni .

Kdyz bude hodnota pravdiva ( True ), tak otevieme souborl, coz je prvni ze dvou
porovnavanych dokumenti. Otevieme jej ptikazem Documents.Open (souborl). Pak uzZ jen
volame proceduru Porovnej a predavame vSechny tyto parametry. Call Porovnej(souborl,

cesta, porovnani, cesta_s, zakladni_s, podbarveni)

Pokud vSak bude hodnota nepravdiva ( False ), ¢eka nas vice piikazl. Opét provedeme
otevieni prvniho dokumentu, ktery se bude porovnavat. Pak provedeme skryti soubort, aby
nas neobtéZovalo problikavani dokumnetil pomoci ptikazu
Documents(souborl).Application.Visible = False. Poté si nastavime filtry, které ndm
budou filtrovat jen soubory s koncovkami doc a txt. Nasledné si vytvotfime kolekci vSech

soubort ze zadaného adresare.
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1 Set adresar = fso.getfolder (cesta)

2 Set kolekce = adresar.Files
Déle si na zaklad¢ Sablony Vyslekdy.dot vytvotime dokument Vysledky s nasledujicim
potadovym c¢islem (napr. Vyseldkyl.doc) a vypiSeme do néj zakladni informace o nasem
porovnavani. Tento dokument poté ulozime do podlozky Vysledky. Pak vstoupime do
cyklu For a postupné cteme vSechny nédzvy souborli znasi vytvorené kolekce a
porovnavame je na typ souboru. Pokud soubor projde nasimi filtry, tak se vola jiz
zminovand procedura porovnej a predava se ji aktudlni nazev filtrovaného souboru
s dalSimi parametry. Takze se pokazdé porovnavaji dva dokumenty. Prvni zadany a druhy
dokument vybrany z kolekce dokumentl. Zaroven se v tomto cyklu aktualizuje a vola
procedura Aktualizovat _postup. Po vyskoCeni zcyklu provedeme zavieni druhého

dokumentu bez ulozeni.

3 Documents (souborl) .Close SaveChanges:=wdDoNotSaveChanges

A nakonec této procedury nechame zviditelnit vSechny soubory, které byly na zacatku
skryty.

4 Documents.Application.Visible = True

6.1.2 Porovnej

Procedura Porovnej je volana jen z hlavni procedury Porovi. V proceduie Porovnej se
provadi hlavni porovnavani textu a také pfipadné zvyraznéni textu. Procedura Porovnej
proto piebird parametry souborl, soubor2, porovnani, cesta, zakladni_s a podbarveni. Tyto
proménné obsahuji cesty k soubortim, délku porovnavaného ftetézce nebo jestli se ma
zvyraznovat shodny text. Na zacatku procedury provedeme zjiSténi poctu slov v aktivnim
dokumentu. V tomto piipad¢ je aktivni dokument prvni otevieny dokument. Pocet slov
zjistime pomoci nasledujiciho ptikazu.
5 pocetslov = ActiveDocument.ComputeStatistics (wdStatisticWords)

Za slova jsou zde povazovany i nékteré¢ samostatné znaky jako jsou naptiklad carka nebo

tecka. Dale provedeme zjisténi poctu obrazkli v dokumentu. A to nasledujicim piikazem.

6 poc_obrl = ActiveDocument.Shapes.Count
Poté ovétime zda dokument obsahuje néjaké obrazky a kdyz ano tak voldme proceduru

Obrazek. Volani provedeme opét pomoci funkce Call.

7 Call obrazek(pole obrl)
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Proceduie Obrazek piredavame parametr pole obrl. Do tohoto pole se nam pak ulozi

hodnoty o nalezenych obrézcich.

Pak provedeme otevieni druhého dokumentu. Druhy dokument je bud’ nami zadany a nebo
vybrany z kolekce dokumentti. Opét provedeme zjisténi poctu slov v druhém dokumentu a
ulozime si jej do druhé proménné s nazvem pocetslov2. A také provedeme opéctovné
zjisténi poctu obrazkii. Nacitani parametr obrazka vSak provadime jen v pfipad¢, ze prvni
dokument obsahoval né¢jaké obrazky a druhy dokument také obsahuje néjaké obrazky.
Nacitani nam opét obstarava procedura Obrazek. Pak aktivujeme ndS prvni otevieny

dokument pomoci ptikazu.

8 Documents (souborl) .Activate
Dale zjistime pocet tabulek v tomto dokumentu ptikazem.

9 poctab = ActiveDocument.Tables.Count
Pak vstoupime do hlavniho cyklu procedury Porovnej. Je to opét cyklus For, ktery
nastavime aby jel od 1 do poctu slov v naSem aktudlnim dokumentu. Takze cyklus projde
vSechny slova v dokumentu. Podle nastaveni porovmavani zjistime, kolik slov bude
obsahovat nas porovnavany fetézec a kolik slov mame tedy do fetézce nacist. Nacteni

provedeme nasledujicim piikazem.

10 ActiveDocument.Range (ActiveDocument.Words (i) .Start,
ActiveDocument.Words (i + porovnani - 1) .End).Select

Potom zjistime zdali se oznaceny text nachdzi v tabulce.

11 If Selection.Information (wdWithInTable) = True Then
Pokud se nas oznaceny text bude nachazet v tabulce budeme volat proceduru Tabulka
s jejimi parametry.

12 Call tabulka (i, pocetret, stejnypocret, pocet tabulekl, podbarveni,
souborl, soubor?2)

Pokud se text nenachazi v tabulce, tak se toto volani pfeskoci a dal se pracuje s oznacenym
textem. Nastavime pocet fetézcli na 1 a pak pii kazdém dalSim cyklu pocet o jednicku
navySime. Pak aktivujeme druhy dokument, ve kterém hodldme na$ oznaeny fetézec
hledat. Pro toto hledani pouzijeme piikazu Find. Nejprve vSak nastavime funkci Aledej,

aby obsahovala cely dokument, a pak teprve pouZijeme zmitiovany Find.

13 Set hledej = ActiveDocument.Content
14 If hledej.Find.Execute(retezec) = True Then
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Pak nam piikaz Find vyhledava nas fetézec, a pokud ho najde, zvysi se stejny pocet fetézct
(stejnypocret) o 1. Zaroven zjistujeme, zda-li je podbarveni pravdivé.

15 If podbarveni Then
Pokud je podbarveni rovno True, tak se jedna o porovnavani jen dvou dokumentl a zde
provadime podbarveni stejného textu. Zaroven pak aktivujeme prvni dokument a zde také
provedeme zvyraznéni oznacené¢ho textu. Nakonec se zase piepneme do druhého
dokumentu.

16 Selection.Start = 0

17 Selection.End = 0

18 Selection.Find.Text = fetézec

19 Selection.Find.Replacement.Text = ""

20 Selection.Find.Forward = True

21 Selection.Find.Wrap = wdFindStop

22 While Selection.Find.Execute = True

23 Selection.Range.HighlightColorIndex = wdYellow
24 Wend

25 Documents (souborl) .Activate

26 Selection.Range.HighlightColorIndex = wdYellow

27 Documents (soubor2) .Activate
Po vyskoceni z cyklu For néasleduje porovnavani obrazka. Pred timto porovnavanim vSak
jeste zjistujeme zda podbarvujeme, protoze jestli ano, tak nema smysl obrazky porovnavat.
Pokud nepodbarvujeme, tak porovnadme hodnoty obrazkl ulozenych do pole v nékolika
vnofenych cyklech. Nasledné pak provedeme kone¢né propocitani vSech ziskanych hodnot
a tim padem procentudlni vyjadieni shodnosti dokumentii. Poté provedeme otevieni naSeho
predem nastaveného dokumentu vysledky a zde uloZzime nézev a procentualni shodu

dokumenti. Vysledky pak uloZime a uzavieme.

6.1.3 Tabulka

Procedura tabulka slouzi k porovnavani tabulek v dokumentech. Pro hledani v tabulkach
nemuzeme pouzit piikaz Find. Proto zde budeme porovnavat postupné kazdy tadek
s kazdym tadkem. Nejprve si ozna¢ime celou jednu tabulku a pak spocitime pocet slov

v oznacené tabulce.

28 posun_1i = Selection.Words.Count
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Tento pocet slov nam slouzi jako hodnota posunu nasi pozice v dokumentu. Pokud tedy
prohleddvame dokument po urCitych fetézcich a najednou narazime na tabulku, tak po
vyskoceni z této tabulky musime pokraCovat az za ni. K tomu ndm paveé poslouzi pocet

slov v tabulce, které uz budeme mit prohledané. Dale pak spocitame pocet fadkl v tabulce.

29 pocet radkul = ActiveDocument.Tables (pocet tabulekl) .Rows.Count

Pak vstupujeme do vnéjsiho cyklu.

30 For j = 1 To pocet radkul
Zde postupné nacitame fadek po fadku. Po nacteni jednoho fadku se ptepneme do druhého
dokumentu. Zjistime, zdali se zde né&jaka tabulka nachézi a kdyz ano, tak kolik jich je. Pak
vstoupime do prvniho vnoieného cyklu.

31 For k = 1 To poctab2
Tento cyklus ndm slouzi k prochdzeni vSech tabulek v druhém dokumentu. Nasleduje
zjisténi poctu fadkt prvni tabulky druhého dokumentu. Ddle vstoupime do posledniho
vnofené¢ho cyklu, ktery nam stejné jako prvni cyklus slouzi k prochdzeni jednotlivych
radkl. Tentokrat vSak v jiném dokumentu a tudiz i tabulce. Zde uz se také provadi
porovnani obou nactenych tfadkl tabulek. Pokud jsou shodné pfipocitime je do miry
shodnosti. Zaroven opét zjistujeme, jestli mame zvyraznovat. Pokud ano, tak zvyraznime
nactené¢ fadky v obou tabulkdch. Nakonec celé¢ procedury Tabulka provedeme jiz

zminované posunuti naseho kurzoru za tabulku.

32 i =1 4+ posun 1 -1

6.1.4 Obrazek

Funkce Obrazek nédm zjistuje parametry jednotlivych obrazkid a ty pak podle toho
porovnavame. Funkce se vold a oznacuje stejné jako procedura. Funkci Obrazek
predavame pouze jeden parametr a to pole. Na zacatku funkce provedeme zjisténi poctu
obrazkli v dokumentu a poté provedeme nastaveni velikosti naseho pole.

33 pocet obrazku = ActiveDocument.Shapes.Count

34 p obr = pocet obrazku * 6
35 ReDim pole obr(p obr) As Integer

Pocet porovnavanych parametri u kazdého obrazku je 6. Mezi tyto parametry patii jas,
kontrast, typ barvy, typ, vySka a Sitka obrazku. Nejprve provedeme oznaceni urcitého
obrazku a pak podle nasledujicich ptikazl zjisStovani téchto hodnot.

36 Contrast = Selection.ShapeRange.PictureFormat.Contrast
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37 jas = Selection.ShapeRange.PictureFormat.Brightness

38 typ barvy = Selection.ShapeRange.PictureFormat.ColorType
39 typ = Selection.ShapeRange.Type

40 sirka

Selection.ShapeRange.Width
41 vyska = Selection.ShapeRange.Height

Tyto hodnoty zjistujeme v cyklu.

42 For 1 = 1 To pocet obrazku

Zaroven zde provadime ukladani hodnot do vytvoteného pole.

6.1.5 Aktualizovat_postup

Procedura Aktualizovat postup piebird jen jeden parametr a to proménnou procenta.
V podstaté zde dochézi k aktualizaci postupu prib&hu. Zde také volame druhy Formulat,

ktery nam slouzi jako ukazatel postupu a predavame mu dal hodnoty k zobrazeni.

Obr. 9. Ukazatel pribehu

Tato procedura vypada nasledovné.

43 Sub aktualizovat postup (procenta)
44 With UserForml

45 .Ramec _postupu.Caption = Format (procenta, "0 %")

46 .popopisek postupu.Width = procenta *
(.Ramec_postupu.Width - 20)

47 .Repaint

48 .Show vbModeless

49 End With
50 End Sub
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6.1.6 Nacti_data

Tato procedura ndm slouzi k nacitani potfebnych dat. Toto nacitdni se provadi pomoci

formulare, ktery je volan z této procedury.

Makro pro porovnani dokumentd

Vyberte mnoZstvi porovnavanych souborid
f*  Porovnani dvou sobord

("  Porovnani dvou a vice sobord

Fadejte soubor ktery e bude porovnavat

| Otevit

Fadejte porovnavany soubor nebo slodku se soubory

| Otenfit

Fdejte pofet porovnavanach slov 3 —
-

oK | Zavrit

Obr. 10. Formular nacitani

Procedufe jsou predavany 4 hodnoty. Ale skute¢ny parametr, ktery pfedavame je jen

parametr porovnavani. Slouzi k pfednastaveni prvni hodnoty pro porovnavani. Procedura

vypada nésledovné.

51 Sub nacti data(porovnani, cesta, soubor, podbarveni)
52 UserForm2.SpinButtonl.Value = porovnani

53 UserForm2.Show

54 porovnani = UserForm2.SpinButtonl.Value

55 cesta = UserForm2.TextBox2.Value

56 soubor = UserForm2.TextBoxl

57 podbarveni = UserForm2.OptionButtonl

58 Unload UserForm2

59 End Sub

Nejdiive provedeme pfedani hodnoty porovnavani.

60 UserForm2.SpinButtonl.Value = porovnani

Pak nechdme formulaf zobrazit.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 37

61 UserForm2.Show

Poté, co jsme formular zobrazili, cekdme na dalsi data. Tedy cekame az uzivatel programu
zadd pozadované data do formulare a potvrdi tlacitkem OK. Nasledn¢ se pokracuje v nasi

procedure. Pokracujeme tim, ze data z formulafe nacteme zpét do parametr( procedury.

62 porovnani = UserForm2.SpinButtonl.Value
63 cesta = UserForm2.TextBox2.Value
64 soubor = UserForm2.TextBoxl

65 podbarveni = UserForm2.OptionButtonl
Do proménné porovnani se nam ulozi hodnota, kterou zadal uzivatel. Tato hodnota
znazoriuje délku porovnavaného fetézce ve slovech. Pak je zde proménna soubor, kterd
obsahuje cestu k prvnimu vybranému dokumentu porovnavani. Proménna cesta nam bud’
pfedava cestu k druhému souboru nebo cestu do slozky, ve které jsou porovnavané
soubory. Posledni proménna podbarveni nam bude obsahovat hodnotu True nebo False ze
které pak ur¢ime zda budeme porovnavat bud’ jen 2 dokumenty nebo 1 dokument s celou
slozkou jinych dokumentli. Zaroven nam pak také poslouzi k zjisténi zda méame stejné
nalezené ftetézce podbarvovat. Na zavér celé procedury provedeme zavieni naSeho

formulafe.

66 Unload UserForm?2

6.1.7 Formulare

V nasem programu pouzivame dva formulafe. Jeden nam slouzi jako ukazatel pribéhu a
druhy pro nacitani dat. Formulat vytvofime po kliknuti na insert a pak UserForm. Poté se
nam otevie grafické prostiedi a okno 7Toolbox, diky kterému muzeme formuldi snadno

vytvorit.

&l

Toolbox

Controls ]

h A abl EE
BEF & =
i O RN
2 2

Obr. 11. Okno Toolbox
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Po grafickém navrzeni vzhledu naseho formulafe je dulezité nastavit jeho funkce. U
ukazatele prib&hu nebylo toto nastaveni funkci nutné. Pfi nacitdni dat ndm funkce ve
formulafi zajist'uji snadné ovladani a také oSetieni chyb.

OptionButtony umisténé v naSem formulafi také nepotfebuji nastaveni. Jen se muze v okné
Properties ptednastavit jedna polozka jako jiz vybrana. To se provede zménou hodnoty na
True. Jinak jsou zde hodnoty pfedavany automaticky. Pti nastaveni dalSich dvou tlacitek
Oteviit vSak néjaké nastaveni jiz potfebovat budeme. Prvni ztlacitek Oteviit ma
nasledujici nastaveni.

67 Private Sub CommandButtonl Click()

68 With Application.FileDialog(msoFileDialogFilePicker)

69 .Filters.Add "soubory", "*.doc;*.txt"
70 .Title = "Vyber soubor"

71 .Show

72 If .SelectedItems.Count = 0 Then

73 MsgBox "Vybér byl zruSen."

74 Else

75 TextBoxl.Text = .SelectedItems (1)
76 End If

77 End With
78 End Sub

Jsou zde napsané piikazy, které se vykonaji po kliknuti na toto tlacitko. Jak vidime tak
pouzijeme prednastaveného dialogu Windows pro otevirani soubora a nastavime filtrovani
souborii. Nakonec oSetfime pfedani cesty k zvolenému souboru do prvni kolonky

TextBoxu.

79 TextBoxl.Text = .SelectedItems (1)
Skoro to stejné nastaveni plati i pro druhé tla¢itko Otevfit. Toto tlacitko je vSak doplnéno
jesté o otevirani jen slozek. Po kliknuti na tladitko se nejprve zjiStuje hodnota
OptionButtonu a podle ni se pak bud’ bude jednat o ptedani cesty k vybranému souboru
jako tomu bylo u prvniho tlacitka a nebo o pfedani cesty ke zvolené slozce. Zde vidime
nasi podminku po které nasleduje stejné vybrani souboru jako bylo u prvniho tlacitka.

80 If OptionButtonl Then
Zména v horni Casti podminky pro ziskani cesty k souboru je jen v tom, Ze predavame

hodnotu do druhého TextBoxu.

81 TextBox2.Text = .SelectedItems (1)
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Déle mame ukdzanou druhou cast podminky, kterd slouzi pro ziskani cesty k zadané

slozce. Opét vyuzivame piednastaveného dialogu Windows.

82 Else

83 With Application.FileDialog(msoFileDialogFolderPicker)
84 .Title = "Vyber slozZzku"

85 . Show

86 If .SelectedItems.Count = 0 Then

87 MsgBox "Vybér byl zruSen."

88 Else

89 TextBox2.Text = .SelectedItems (1)
90 End If

91 End With

92 End If

DalSim tlacitkem je tlacitko OK. Tlacitko OK a jeho procedura nam kontroluji zda méme

vSechno a spravn¢ zadané. Takze za¢iname touto podminkou.

93 If CStr(SpinButtonl.Value) = TextBox3.Text And TextBox2 <> "" And
TextBoxl.Text <> "" Then

94 TextBox3.Text = SpinButtonl.Value
95 UserForm2.Hide

V ptipadé, Ze jsou vSechny potiebné kolonky vyplnéné, se provede skryti naseho formulare.
Skryti provadime z toho divodu, aby pii nacitani dat v procedute Nacti data jsme mohly
tyto data piedat do pozadovanych proménnych a pak az v procedura Nacti_data ndm tento
formular zavira. Pokud neni nékterd z kolonek vyplnéna, tak zjistujeme, ktera z nich to je.

Vysledek zapiSeme pomoci Cisla do proménné zadani.

96 If CStr(SpinButtonl.Value) <> TextBox3.Text Then zadani = 1
97 If TextBox2 = "" Then zadani = 2
98 If TextBoxl = "" Then zadani = 3

Po zjisténi nevyplnéné kolonky se na pfisluSnou kolonku pfesuneme.

99 Select Case zadani

100 Case 1

101 MsgBox "Nespravné zadani.", vbCritical
102 TextBox3.SetFocus

103 TextBox3.SelStart = 0

104 TextBox3.SellLength = Len (TextBox3.Text)
105 Case 2

106 MsgBox "Nespravné zadéni.", vbCritical

107 TextBox2.SetFocus
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108 TextBox2.SelStart = 0

109 TextBox2.SellLength = Len (TextBox2.Text)
110 Case 3

111 MsgBox "Nespravné zadani.", vbCritical
112 TextBoxl.SetFocus

113 TextBoxl.SelStart = 0

114 TextBoxl.SellLength = Len (TextBoxl.Text)
115 End Select

Zde dochazi k vypsani chyby a pak naslednému piesunuti na tuto kolonku, kde ¢ekame, zZe

jiuzivatel vyplni a opét s potvrzenim tlacitka OK provadi tato kontrola.

Dale zde méme posledni tlacitko s nazvem Zavrit. Zde se samoziejmé nachdzi jen jeden

ptikaz k zavteni celého formulare.

116 Unload UserForm2

Pro nastaveni délky porovnavaného fetézce mame ve formulafi opét dva zptisoby. Uzivatel
tuto hodnotu zadava bud’ ptes klavesnici do uréené kolonky ( v nasem piipad¢ je to
TextBox3 ), nebo pak pomoci posuvnych Sipek ( SpinButtonl ). Tyto dvé polozky jsou
navzajem propojeny, aby po zmén¢ v jedné poloZzce se projevila zména i ve druhé polozce.
Takze nastavenim SpinButtonu se zméni 1 TextBox.

117 Private Sub SpinButtonl Change ()

118 TextBox3.Text = SpinButtonl.Value
119 End Sub

To samé plati 1 naopak. Zde je jesté pfidano omezeni pro minimalni a maximalni hodnotu.

120 Private Sub TextBox3 Change ()
121 Dim nova_ hodnota As Integer
122 nova hodnota = Val (TextBox3.Text)

123 If nova hodnota >= SpinButtonl.Min And nova_ hodnota <=
SpinButtonl.Max Then

124 SpinButtonl.Value = nova hodnota
125 End If
126 End Sub

Dal8im Opatienim v tomto formulafi je zavirani toho formulafe jen pomoci tlacitka Zavrit
jak jiz bylo uvedeno. Takze oSetfime horni kiizek tak, aby se timto zpiisobem nedal

formulaf zavfit.

127 Private Sub UserForm QueryClose (Cancel As Integer, CloseMode As
Integer)

128 If CloseMode = vbFormControlMenu Then
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129 MsgBox "Tento formuld¥ nelze zav¥it timto zpluspbem."
130 Cancel = True
131 End If

132 End Sub
Ted uz ndm zbyva osetfit jen posledni dvé kolonky. Témito kolonkami jsou dva TextBoxy.
Do téchto okynek se nam zobrazuji cesty vybranych soubort nebo slozek. Je zde mozné,
aby tyto cesty zadal uzivatel 1 ru¢né. V prvnim policku bude vzdy vepsana cesta k prvnimu

dokumentu. Proto procedura pro TextBox1 kontroluje zda tento dokument existuje.

133 Private Sub TextBoxl Exit (ByVal Cancel As MSForms.ReturnBoolean)

134 If Dir(TextBoxl.Text) = "" Then

135 MsgBox "Soubor neexistuje.", vbCritical
136 TextBoxl.SetFocus

137 TextBoxl.SelStart = 0

138 TextBoxl.SellLength = Len (TextBoxl.Text)
139 End If

140 End Sub

V pfipadég, Ze neexistuje, se zobrazi chybové hlaSeni a ¢eka se az cestu k souboru uzivatel
opravi. U druhého TextBoxu se opét kontroluje zda soubor ¢i slozka existuje. Proto mame
na zaCatku procedury podminku, kterda je ovlivnéna piedchozim nastavenim
OptionButtonu. Ten nam zjist'oval, jestli budeme porovnavat dva dokumenty a nebo jeden
dokument s celou sloZzkou dokumentt.

141 If OptionButtonl Then

Takze pokud se bude jednat o zjistovani, zda dany dokument existuje, tak procedura bude
stejnad jako vySe uvedend, ale pfida se k ni jesté ovéfeni zda je soubor dokumentem nebo
textovym souborem. Pokud vSak bude OptionButton druhé moZznosti tak vime, Ze se bude

jednat o ovéfeni, zda dand sloZka existuje a to ovéteni provedeme nasledovné.

142 If Dir (TextBox2.Text, vbDirectory) = "" Then
143 MsgBox "SloZzka neexistuje.", vbCritical
144 TextBox2.SetFocus

145 TextBox2.SelStart = 0

146 TextBox2.SelLength = Len (TextBox2.Text)

147 End If
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6.2 Dokument Vysledky

Sablona Vysledky obsahuje dal$i makro neboli program. V pravém hornim rohu je
umisténo tlacitko Formulaf. Toto tlacitko ndm provede nacteni adres dokumenti do dalsiho
formulafe k jejich naslednému zpracovani. Protoze soubor vysledky byl vytvofen nasim
programem na zéklad¢ Sablony FVysledky.dot, zndme jeho strukturu a vime umisténi
jednotlivych vysledki porovnavani a dalSich udaji. Predpoklddame, ze obsah souboru
s vysledky nebyl ruéné¢ ménén Takze si nejprve zjistime pocet fadkl v dokumentu
s vysledky.

148 poc_radku = ActiveDocument.ComputeStatistics (wdStatisticLines)

Poté se presuneme na teti fadek a nacteme zde hodnotu porovnavani.

149 posun_naR Selection.MoveStart (wdLine, 3)

150 posun_nas$ Selection.MoveLeft (wdWord, 2, wdExtend)

151 porovnani = Selection.Text

Tato hodnota bude nac¢tena jako fetézec, proto ji musime pievést na ¢islo.

152 porovnani = CInt (porovnani)

Pak vlozime tuto hodnotu do formuléte, kde bude na tomto formulafi skryta.

153 UserForml.Labell = porovnani
Nasleduje opét piesun o dva fadky nize, kde nacteme cestu k prvnimu porovnavanému

dokumentu.

Vysledky porovnavanych soubori. e

Po Kliknuti na tla¢itko formulat spustite dalsi porovnavani 2 vvbranvch soubori.
Poéet porovnavanvch slov byl: 3

Porovnavany soubor:

C-\Users'Pepa Desktop'Porovnavani' Test\ Test] doc

Cesta k porovnavanvym souborim:

C-\Users'Pepa' Desktop'Porovnavani' Test\

Obr. 12. Poradi radkii

154 posun _naR = Selection.MoveStart (wdLine, 2)
155 posun naR = Selection.MoveDown (wdLine, 1, wdExtend)

156 prvni s = Selection.Text

Provedeme tpravu nactené cesty, tak ze oddélime znak konce fadku.

157 poc = Len(prvni_s)

158 prvni s = Left$ (prvni s, poc - 1)
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A pak tuto upravenou cestu vlozime jako prvni cestu do naSeho formulare.

159 UserForml.ListBoxl.AddItem prvni_s

Opét provedeme piesun o dva fadky nize, kde nacteme cestu do slozky s porovnavanymi
dokumenty.
160 posun naR = Selection.MoveStart (wdLine, 2)

161 posun naR = Selection.MoveDown (wdLine, 1, wdExtend)

162 cesta s = Selection.Text

Upravime adresu cestu slozky.

163 poc = Len(cesta_s)

164 cesta s = Left$(cesta s, poc - 1)

Posuneme se o tadek nize, kde vstoupime do cyklu, ktery projde a nacte vSechny zbylé
cesty k porovnavanym dokumentim.

165 posun naR = Selection.MoveStart (wdLine, 1)

166 For i = 8 To poc_radku

Do hlavniho cyklu, ktery prochazi vSechny zbylé fadky je vnofen jeSté jeden pomocny

cyklus, ktery nam slouzi pro nacteni jen nazvu naseho dokumentu.

167 For j =1 To 1

168 posun_naS = Selection.MoveRight (wdWord, 1, wdExtend)
169 radek = Selection.Text

170 znak = Right (radek, 1)

171 If znak = " " Then

172 slovo = radek

173 Else

174 3 =3 -1

175 End If

176 Next

Po ukonceni tohoto vnofeného cyklu nésleduje slouceni cesty s ndzvem dokumentu, takze
ziskavame tplnou cestu k dokumentu a vloZeni této cesty do formulafe.
177 posun_naR = Selection.MoveStart (wdLine, 1)

178 radek = cesta_ s & radek

179 UserForml.ListBoxl.AddItem radek
Nakonec po ukonceni ihlavniho cyklu provedeme uZz jen piesun kurzoru na zacatek
dokumentu s vysledky a zobrazeni naseho formuléte i s daty.

180 Selection.GoTo.StartOf wdStory, wdExtend

181 UserForml.Show
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6.2.1 Formular Sablony vysledki

Formuléf jsme vytvofili graficky ze dvou tlacitek, ListBoxu, Labbelu a nyni nastavime jen

jejich procedury.

Porovnani @

Obr. 13. Okno vysledkii

U ListBoxu si v okn¢ Properties nastavime, aby se nam u kazdé polozky zobrazovalo
zaSkrtavaci policko ( CheckBox ). Popisové okno ( Label ) nastavime v okné Properties
jako skryté a bude nadm slouZit jen k ptedavani hodnoty velikosti porovnavani. Pro ListBox
a Label uz Zadné procedury neprogramujeme. Néasleduje tedy nastaveni procedur pro obé
tlacitka. U tlacitka OK budeme zjist'ovat, které dva dokumenty byly vybrany k porovnavani
a také zde nastavime a pfedame dalSi parametry makru Porovnavani, coz je vlastné stejna
procedura jako byla v makru Porovi. Po kliknuti na tlac¢itko OK tedy nejprve zjistime,

které dokumenty uZivatel vybral.

182 For i = 0 To ListBoxl.ListCount - 1

183 If ListBoxl.Selected (i) Then

184 poc = poc + 1

185 Select Case poc

186 Case 1

187 souborl = UserForml.ListBoxl.List (1)
188 Case 2

189 soubor2 = UserForml.ListBoxl.List (1)
190 Case 3

191 MsgBox "Bylo zadano vice jak 2 soubory."
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192 End
193 End Select
194 End If

195 Next

Zjistujeme to pomoci uvedeného cyklu, ktery prochazi vsSechny polozky seznamu a
zkouma, které jsou oznaceny. Nasledn¢ se prvni dvé polozky ulozi do proménnych soubor!
a soubor2. Pokud v tomto cyklu narazime na 3 oznacenou polozku, dojde k vypsani chyby
a program se ukon¢i. Déle pak provadime jesté kontrolu zda byly oznaceny dva soubory a

ne jen jeden. To zjistime testem, jestli jsou ob&é proménné naplnény.

196 If (souborl = Empty) Or (soubor2 = Empty) Then

197 MsgBox "Bylo zadadno médlo soubort k porovnani."
198 End
199 End If

Nasledné provedeme vlozeni dilezitych hodnot do proménnych a zavolame proceduru
Porovnej pro porovnani dvou nami vybranych dokumentl. Na konci procedury tla¢itka OK
provedeme zavieni tohoto formulafe. U tlacitka ZruSit jen nastavime zavieni formulare
stejnym zplUsobem jako na konci procedury tlacitka OK.

200 Private Sub CommandButton2 Click()

201 Unload UserForml
202 End Sub
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ZAVER

Tato bakalarska prace méla za cil vytvofit program, ktery by uroval miru shodnosti mezi
dokumenty. Pro tyto ucely byl vyuzit programovaci jazyk VBA, ktery je standardni
soucasti kazdého baliku Microsoft Office. Je maximalné kompatibilni s programem MS
Word a proto se pro tento tkol dobie hodil. Navic obsahuje fadu moznosti a doplnku, diky
kterym lze tento program realizovat. Program mél porovnavat mezi sebou dokumenty i
textové soubory. Program je nastaven tak, aby pii porovnavani vice jak dvou soubori urcil

miru jejich shodnosti a pii dvou souborech zvyraznil stejné ¢asti.

V teoretické Casti této prace je vysvétleno par zédkladnich pojmi a zdklady programovani
v tomto jazyce. Praktické ¢asti je pak uveden popis programu z uzivatelského pohledu, kde
je vysvétlen postup prace s timto programem pro uzivatele. Dale pak popis programu
z programatorského pohledu, kde jsou postupné rozebirany jednotlivé procedury a funkce
toho programu. Tento program se celkové sklada ze dvou dil¢ich programti, kde ten hlavni
je umistén v dokumentu Porovnavani. Druhy, ktery slouzi rychlému porovnavani dvou
dokumentii, je umistén v Sabloné¢ FVysledky a tudiz nahran do kazdého vytvofené¢ho

dokumentu s vysledky.

Tento program lze vyuZzit jen na nékteré druhy obsahli dokumentid a to zejména pro
dokumenty jejichz obsah je tvofen informativnim textem. Pokud by naptiklad uzivatel
porovnaval dokumenty jejichz obsahem jsou zdrojové kody, program by vyhodnotil velkou
shodu dokumentl a nebo naopak odlisnost 1 kdyby byly zdrojové kddy vyznamovée stejné.
Proto nesmime zapominat na to, ze program nam vyhodnocuje miru shodnosti textu a ne
miru shodnosti vyznamu textu. Tento program ndm slouZzi spiSe jako naznaeni a pomiicka
pfi porovnavani. I kdyZ se v ndstrojich MS Word nachdzi funkce Porovnej nema ani
zdaleka takové moznosti jako na§ program pro porovnavani. Nas§ program dokaze nejen
porovnat a zvyraznit stejny text, ale i vyhodnotit miru shodnosti a zaroven dokaze

porovnavat dokument s vice dokumenty a ne jen dva mezi sebou.
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CONCLUSION

This bachelor work had for the aim to create a program that would have determined the
degree of commonality between the documents. For these purposes has been used
programming language, VBA which is a standard part of every package Microsoft Office.
It is most compatible with MS Word and, therefore it especially fit for this task. In
addition, it contains set of options and accessories that make this program realized.
Program had to compare with each other documents and also text files. Program is set up
so that when comparing more than two files determined the extent of their commonality

and to highlight two spare set sof the same part.

In the theoretical part of this work is explained some basic terms and fundamentals of
programming in this language. In the practical part is a description of the program from the
user perspective, where is explained way of work with this program for users. Next, there is
way of program from programmer’s view, where they are gradually analyzed individual
procedures and functions of this program. This program that generally consists of two sub-
programs, where the main is located in a document comparing. The second, which is
quickly compare two documents, is located in the template results and thus loaded into

each document created with the results.

This program can be used only for certain types of documents, content, and especially for
documents whose content consists of informative text. For example, if a user compare the
documents containing the source code program by assessing the compliance of large
documents, or vice versa, even if differences were semantically the same source code.
Therefore, we must not forget that the program we evaluate the degree of conformity of the
text and not the degree of commonality meaning of the text. This program serves us more
as a suggestion, and to assist in the comparison. While in MS Word Compare function is
not even far from such opportunities as our program for comparison. Our program can not
compare and highlight the same text, but also assess the degree of consistency and also can

compare the document with multiple documents and not just two between them.
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VBA  Visual Basic for Applications.

A Tuénym pismem jsou vyjadieny tlacitka kldvesnice.
C++  Objektove orientovany programovaci jazyk.

CD Compact Disc.

MS Microsoft
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SEZNAM PRILOH

Ptilozené CD obsahuje slozku, v niz jsou umistény dokumenty se zmiflovanymi programy.
Je zde také slozka Test, ve které jsou umistnény tfi zkusebni dokumenty pro otestovani

tohoto programu.



