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ABSTRAKT

Ve své bakalarské praci jsem si vzal za cil studovat metodu pieskakovani pismen v souvislosti s
jejim pouzitim ke hledani Sifer v textu Bible. Slo mi o objektivni reakci na fenomén The Bible
Code, ktery je Sifen do svéta newyorskym novinaifem Michaelem Drosninem, jenz zpopularizoval
také vyzkum prof. Eliyaha Ripse z Hebrejské univerzity v Jeruzalémé. Casteéné se opiram o kritiku
prof. Brandona McKaye z Australské univerzity v Canbefte, a ¢astecné se snazim o vlastni reakei,
pti které jsem provedl statistické vypocty a naprogramoval software pouzitelny ke hledani zming-
nych Sifer a automatickému spocitani souvisejicich statistickych vypocti. V posledni kapitole
demonstruji na ukazkach, ze takto nalezené Sifry nemaji zadny smeérodatny vyznam, jelikoz se

vyskytuji pfirozené v kazdém dostate¢né dlouhém textu.

Kli¢ova slova: Metoda preskakovani pismen, Kod Bible, pravdépodobnost, statistika, kritika

SUMMARY

In my bachelor thesis, my goal was to study the skip code method according to its use to search a
cipher text in the Bible. I was trying for objective reaction at The Bible Code phenomenon which is
spread to the world by New York journalist Michael Drosnin who also popularized research of prof.
Eliyahu Rips (Hebrew University in Jerusalem). I partly rely on criticism of prof. Brandon McKay
(Australian University in Canberra) and partly try for my own reaction which includes statistical cal-
culations and developing reference software usable to search mentioned cipher text and automatic-
ally count related calculations. In the last chapter I demonstrate on samples that cipher text which
was found by this way, has no relevant meaning, because it can be found in any text which is long

enough.

Keywords: Skip code method, The Bible Code, probability, statistics, criticism
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,, Védec musi byt ve vSech ohledech jako dité. Kdyz neco vidi, musi rict, Ze vidi pravé toto, nehlede
na to, jestli to bylo to, co si myslel ze uvidi, nebo ne. Nejdriv se divejte, potom myslete, a pak to
ovérte. Ale vidy se nejprve divejte. Jinak uvidite jenom to, co jste cekali, Ze uvidite. Vétsina védcii

na to zapomind.”

Douglas Adams
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UvVoD

Prace je urCena vSem, ktefi maji zdjem o objektivni pohled na fenomén jménem The Bible
Code, ktery byl vytvofen newyorskym novinafem Michaelem Drosninem v roce 1997.
Reéeny je autorem série knih, ve kterych tvrdi, e pomoci moderni vypocetni techniky je
mozné v hebrejském originale Bible nalézt skryta proroctvi o osudech lidstva. Prohlasuje,
ze nekterd proroctvi se jiz naplnila, ¢imz byla dokazana jejich pravost, a je tedy dalezité

vénovat pozornost proroctvim jesté nenaplnénym.

Skryta sdéleni Drosnin hleda tzv. metodou pteskakovani pismen (angl. skip code) pomoci
softwaru, ktery ziskal od profesora Eliyahu Ripse, jenz je lektorem na Hebrejské univerzité
v Jeruzalémeé. Profesor Rips je uznavany matematik a zbozny zid a s timto softwarem
provedl za spoluprace nékolika kolegli v roce 1994 slavny experiment, pii kterém se mu
podaftilo najit v textu knihy Genesis (prvni kniha Tory) jména 30 vyznamnych rabinti, kteti
zili n€kolik tisic let po sepsdni této knihy. Blizko jejich jmen byla také nalezena zaSif-
rovana data jejich narozeni a umrti. O tomto experimentu pak vysel téhoz roku clanek v
Casopise Statistical Science, ktery vydava mezinarodni Institut matematické statistiky se

sidlem v U. S. A.

Prestoze byl zminény ¢lanek dokazujici udajnou pravost téchto Sifer vydan pouze jako
hadanka k rozieSeni, Michael Drosnin jej v tipIném znéni uvadi v prvni knize ze své série s
nazvem The Bibe Code I jako podporu pro své nazory. Diky tomu, ze jsou jeho knihy vel-
mi popularni a jsou piekladany do mnoha jazykt, a vychazeji stale v novych vytiscich, da

se Tict, ze se jedna o nejvice publikovany odborny ¢lanek viibec.

Michael Drosnin svym knihdm pfidava na pfesvédCivosti také tim, ze Ctendfiim vypravi,
jak se jemu samotnému povedlo predpovédét smrt izraelského predsedy vlady Jicchaka
Rabina’, na néjz byl v roce 1995 spachan atentidt mladym aktivistou, ktery nesouhlasil s
jeho politickymi nazory. Drosnin udajné v roce 1994 napsal Rabinovi dopis, ve kterém ho

varoval na zéklad¢ proroctvi, které o ném metodou pieskakovani pismen v Téte nasel.

Popularita knih Michaela Drosnina dokonce neklesd navzdory tomu, ze jsou ostie kri-
tizovany a napadany z fad odbornikii na statistickou a pravdépodobnosti teorii. Nejzna-
méjsi z nich je Brendan McKay ucici na Australian National University v Canbete. Ten v
kolektivu svych kolegii vydal v Gasopise Statistical Science dalsi ¢lanek?, ve kterém

ukazuje, ze zminénou metodou je mozné najit Sifry i v jinych rozsdhlejSich textech,

1 [2], str. 3 adale
2 [4]
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konkrétn¢ v romanu Hermana Melvilla Bild velryba (angl. nazvem Moby Dick). McKey
také znovu provedl s riiznymi obménami Ripsiiv zndmy experiment s 30 vyznamnymi rabi-
ny, aby demonstroval, Ze neslo o nic tak snadno nenapodobitelného, pfi€¢emz také dikladné

rozebral, v ¢em se Rips a jeho kolegové v piivodnim ¢lanku mylili.

V této praci bych chtél ceskému ctenari piiblizit dalsi zajimavé okolnosti tykajici se jak
Ripse, Drosnina a McKeye, tak pfeskakovaci metody samotné. Chei ji vlastnim zptisobem
podrobné analyzovat a rovnéz kriticky zhodnotit jeji pouziti na text Bible. K tomu budu

vyuzivat pravdépodobnostni a statistickou teorii a provedu nékolik ptikladnych vypocti.

Dale bude soucasti této prace ukazkovy software, ktery bude fungovat podobné jako ten
Eliyaha Ripse a jeho rizné komercni napodobeniny, jimz vytvaii Drosnin svymi knihami
znacnou poptavku. V tomto softwaru bude také mozné kazdé vyhledavani doplnit patticny-
mi vypocty.

V zéavéru se pokusim shrnout klicové informace, ktery by mél znat kazdy, kdo se chce s

vyse popsanou problematikou blize potykat.
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I. TEORETICKA CAST
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1 LITERARNI RESERSE

1.1  Uvod do biblickych Sifer

Nejprve je tieba pfipomenout, Ze Bible je sbirka naboZenskych textli, psana jak zidy, tak
pozdéji prvnimi kiestany. Prvni ¢ast, nazyvand Stary zdkon (nebo téz Stara smlouva), se
tyka prevazné zidi a je psana hebrejsky a misty aramejsky. Druha ¢ast, jez zacind zivotem
JezZise Krista, a popisuje podrobné, jak jeho €iny a slova navazuji na dodnes zachovanou

zidovskou viru, se nazyva Novy zakon (Nova smlouva), a je psana fecky.

Nejmladsi texty jsou dva tisice let staré, ty nejstarsi pres tii tisice let. Je proto jasné, ze
Bibli nemtze dnesni ¢lovek jen tak Cist, pfestoze ji ma k dispozici ve svém rodném jazyce.
Bible si vyZaduje odborny vyklad, ktery bere ohled na autora daného textu, jeho poslucha-
¢e, jeho dobu, jeho zadmér atd. Kromé vykladovych metod obecné uznavanych v teolo-
gickych kruzich vSak existuji i metody alternativni, okrajové. VétSina z nich je praktikova-

na zidy a spada do riznych jejich tradic, napt. kabaly.

Je dobr¢ také zminit, Ze zatimco kiest'anstvi hlavniho proudu se shodne na tom, Ze pisatelé
posvatnych textd byli Bohem inspirovani pouze myslenkove, u zidli se objevuje nazor, zZe
hebrejsky text, ktery tvoti celou jejich Bibli, je pismeno od pismene nadiktovan samotnym
Nejvyssim.

Co je pro nas na tom vSem ale dilezité, je, ze jsou znamy alternativni metody vykladu

hebrejské Bible, které si kladou za cil deSifrovat néktera jeji slova nebo cel¢ useky textu.

Abychom jim lépe porozuméli, je potieba se nejprve trochu seznamit s hebrejskou abece-
dou. Hebrejska abeceda ma 22 pismen. Pfed tim, nez byla pfijata arabska ¢isla, pouzivala
se hebrejska pismena také jako Cislice. Kromé toho lze ndzvy pismen chépat i jako slova

majici jesté jiny vyznam, podobné jako hieroglyfy. Piehled uvadi Tabulka 1:

Tabulka 1: Prehled hebrejské abecedy

h;il;::i :ll;é desky nazev | vyznam niazvu vyslovnost hodnota cislice
X alef byk, vl - 1
2 bét/vét stan, dim b/v 2
3 gimel velbloud g 3
7 dalet dvete d 4
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h:il;::i :ll;é ¢esky nazev | vyznam nazvu vyslovnost hodnota Cislice

1 héj okno, plot h

1 vav hieb v 6

T zajin zbran z 7
n chét (zivy) plot, ch 8

komora

v tét kroutit, had t 9

K jod zaviena dlan j 10
5 kifichaf | KO KGO, K/ch 20

pohanédlo
E lamed dobytka, 1 30
sluZebnictvo

n mém voda m 40
1 nln ryba n 50
0 sdmech podpéra s 60
v ajin oko - 70
b pé/té usta p/f 80
X cadé hacek na ryby c 90
P kof zatylek k 100
B 1és hlava r 200
17 sin/Sin zuby s/$ 300
n tav znak, kiiz t 400

Hebrejstina je navic zvlastni tim, Ze nepouziva zadné pismena pro samohlasky. Slova jsou
napsana jednoduse bez nich a maji tedy v mnoha pfipadech vice variant ¢teni, s ¢imz se
poji 1 vice vyznamil. Neni potom tézké si domyslet, jak obtizn€ se n¢kdy dopatrava
spravného vykladu seriéznim vykladacim, a jak snadno se objevuji Casto uplné nesmysly,

pokud jde o jejich spiSe senzacechtivé kolegy.

Tim ale nechci naznacit ani to, Ze zidovska a kiest’anské vira je zaloZena Cisté na spekula-
cich jejich duchovnich viideii, ba ani to, ze vSechny alternativni metody vykladu Bible jsou
hodné zavrzeni. Pokud jde o to druhé zminéné, uvedeme si nyni rtizné piiklady, na kterych

1ze pomérné piesvedcive ukazat, ze Sifry v Bibli opravdu jsou.

Aby jsme si ale dobfe rozuméli, neni Sifra jako Sifra. Zatimco dnes slouzi Sifrovani k

chranéné komunikaci, biblické Sifry jsou spise charakteru kiizovky. Kdo Sifru nasel a roz-
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lustil, mohl mit radost jak ze svého uspéchu, tak ze skrytého sdéleni samotného.

1.1.1 Okrajové metody vykladu Tory

Metoda pieskakovani pismen

Prvni ptipad, ktery si uvedeme, se vaze ptimo k nasemu hlavnimu tématu. Jedna se o desif-
rovani textu metodou pieskakovani pismen. Jde vlastné o to, Ze se vezme kazdé, dejme
tomu tfeba paté pismeno n¢jakého textu, a pokud nam alespon Cast dava po precteni smysl,
tajné sdéleni je na svété. Tato metoda je velmi starda a pouzivala se dlouhou dobu pied

objevenim moderniho Sifrovani i jinde, neZ v Bibli.

Prvni zminky o ni pochazeji ze 14. stoleti od Spanélského rabina Bahyy ben Ashera, ktery
jako prvni pouzil Zidovsky mysticismus zvany kabala k vykladu 7ory. Sem tam se da
dolozit, Ze tuto metodu nékdo pouZival i nadéle. Jeden z neznaméjSich ptipadi uspésné
aplikace vSak pochazi od mad’arského rabina Chaima Michaela Dova Weissmandela, ktery

sviij objev ucinil nékdy v prabehu 40. a 50. let 20. stoleti béhem svého plisobeni v Praze.

Rabin Weissmandel vzal kazdé padesaté pismeno z knihy Genesis, coz je prvni z péti knih
MojziSovych, znamych jako Tora nebo také Pentateuch. Sdéleni, které nasel, byla pouhd
Ctyfi hebrejska pismena, kterd tvoti slovo tora (tav, vav, rés a héj), coz by mohlo samo o
sob¢ byt povazovano za nahodu, kdyby se mu totéz nepodafilo i u Exodu (2. MojziSova).
Nésledné objevil i to, Ze rovnéz Numeri (4. MojziSova) a Deuteronomium (5. Mojzisova)
obsahuji pismena slova Toéra, jenom v opacném potadi. A konecné kniha Levitikus (3.
Mojzisova) obsahovala Ctyfi pismena boziho jména, Jahve, rozmisténa se stejnym odstu-
pem. Konkrétné to byla pismena jod, héj, vav a opét héj, nazyvana rovnéz tetragram.’

Vyklad je potom takovy: kdo ¢te Toru, dojde vzdy do stejného cile - k Bohu.

Gematrie

Nyni se podivejme na velmi kontroverzni zplsob zachizeni s textem, jenZ se nazyva
gematrie. Jeji nazev je odvozen od feckého slova geometrie, jeZ znamend doslova zeméme-
Feni. M4 to vyjadfovat, Ze gematrie si klade za cil vysvétlit svét kolem nas podle jakychsi
zvlastnich cisel a jesté podivnéj$i matematiky, jeZ mezi sebou s¢itd hodnoty pismen i

celych slov podle tabulky, kterou jsme si uvedli vyse.

3 Mezi zidy neni tetragram nikdy cten nahlas vzhledem k posvatné tcté k bozimu jménu. Misto toho se
nahrazuje slovy zastupnymi, jako napiiklad Adénaj (Pan) neb Ha-Sem (to Jméno).
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Tato metoda spada do kabalismu a zidovské mystiky, ostatné¢ jako vétSina ji podobnych.
S¢itani slov ma samoziejmé hlubsi vyznam. Nejde jenom o to, ziskat ¢iselné vysledky (kte-
ré mohou napiiklad byt sou¢inem ¢&isel, jimZ je ptikladan v Bibli symbolicky vyznam), ale

také vysvétlit, co maji ta slova spole¢ného: jak po strance Ciselné, tak vyznamové.

Ptestoze vétsina z toho, co gematrie uci, zni usim nezainteresovaného ¢lovéka jako napros-
ty nesmysl, musime pfiznat, ze misty to opravdu vypada, jako by si biblicky text se svymi
pokroc€ilymi ¢tenafi v tomto duchu pohraval.

v

Nejznaméjsi je pripad, kdy dal podle Bible Bih Abrahamovi a jeho zené Sdre nova jména.
Abraham se totiz ptivodné jmenoval Abram, coz se v hebrejstiné projevilo tak, ze mu
chybélo jedno pismeno, jimz bylo /éj, které méa hodnotu 5. Toto pismeno se i v boZim jmé-
nu vyskytuje dvakrat, a je mu tedy tedy v mnoha vykladech ptikladan bozsky vyznam. Pro
Abrahama ziskdni pismene héj tedy mélo znamenat, ze se ho v ur€ité fazi jeho Zivota Bih
dotknul, proménil ho. Rovnéz Sara dostala své héj. Stala se z ni Sarah misto plvodni
Saraj. Zajimavosti je, ze jod z ptivodniho Safina jména ma hodnotu 10, takze ve vysledku

méla obé¢ jejich jména opét stejny soucet.

Také zminéné bozi jméno ma v gematrii sviij vyklad. Jod, dvakrat héj a vav dava dohroma-
dy 26, coz je dvojnasobek symbolického ¢isla 13. Ttinactka je symbol boziho lidu a je cha-
pana jako 12 plus 1, pficemz 12 zndzornuje lid (12 kmend, 12 svétovych stran, atd) a 1
znézornuje Boha, jelikoz zidovsky Btlih se vyznacoval tim, ze byl jeden, na rozdil od boz-
stev jinych nabozenstvi, kterd byla tehdy praktikovana. Dalsi zastupné ndzvy Boha opét
obsahuji tfinactku, naptiklad Echad, coz znamena Jeden, dava presné 13, dale Adonaj, Pan,

je dvakrat 13, Haelohim, Blih, sedmkrat 13.

Atba¥
Jinou zajimavosti, kterou bychom neméli v kategorii biblickych Sifer ptehlédnout, je
substituéni Sifra atbas. Nazev je odvozen od pomicky, kterou atbas pouziva (viz Tabulka

2).

Tabulka 2: Pomicka pro atbas

o S e A

SInli1lo|ly || Pl w|n

Jak je vidét, jednd se o pieklopenou abecedu, ve které se prvni pismeno nahrazuje

poslednim a posledni prvnim, stejné tak druhé se nahrazuje pfedposlednim a predposledni
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druhym atd. V pravé ¢asti (hebrejsStina se Cte zprava doleva) se pod sebou nachdzeji pisme-

na dlef; tav, bét, sin - odtud tedy atbas.

Tato Sifra je rovnéz velice stard a jeji existenci doklada jak kabalisticka literatura, tak
naptiklad i1 Cetnost jejiho vyskytu v biblické knize Jeremids, jez je oznacovana za knihu
prorockou. Jako piiklad* si uved’me text, ktery se nachazi v 51. kapitole této knihy ve 41.
versi: ,,Jak je lapen Sésak, zajata chlouba celé zemé! Jak je zpustoSen Babylon mezi prond-

295

rody.

Jméno Sésak, v hebrejsting psano jako 2w (Sin, §in, kdf), odpovida podle tabulky slovu
Babylon, hebrejsky Bdbel, 921. (bét, bét, lamed). Pozoruhodné na tom je, Ze jinde nez u

Jeremiase jméno Sésak nenajdeme, a to jak v Bibli, tak v jinych zdznamech té doby.

Jiny ptiklad® najdeme v téze kapitole, jen v prvnim ver$i. Text fika: ,,Hle, vzbudim proti
Babylonu zkdzonosny vitr, proti obyvateliim onoho 'srdce mych protivnikii'.”’ Jak je patrno,
vyraz ,,srdce mych protivnikd™ si vyzaduje specialni vyklad. Nejvhodnéjsi se opet ukazal
atbas. ,,Srdce mych protivniki” ma v hebrejstiné podobu *»p 3% (lamed, bét, kof, mém, jod),
coz se da pomoci atbaSe ptepsat na 2*7w> (kdf, Sin, dalet, jod, mém), coz znamena Kaldejci
(obyvatelé Kaldeje). Tento vyklad podporuje i Septuaginta, latinsky pireklad Bible 1. stol
pt. n. 1., ktery uvadi rovnou slovo Kaldejci misto vyrazu ,,srdce mych protivniki”. Navic o

par versu déle se se slovem Kaldejci setkame 1 v samotném hebrejském textu.

Dtvod, pro¢ se v knize Jeremia$ pouziva atba$, nejspiS souvisi s tim, ze proroctvi se

obecn¢ Casto uvadéji v symbolech a v hadankach.

1.2 Moderni historie metody preskakovani pismen
KdyZ je ndm nyni zfejmé, ze netradi¢ni metody vykladu Bible maji i v seridzni teologii své
misto, vratme se zpét k metodé preskakovani pismen samotné, abychom si ukazali, jak

vypada jeji aplikace v moderni dobé.

1.2.1 Eliyahu Rips

Moderni pouziti se vaze k jiz zminénému prof. Eliyahu Ripsovi. Prof. Eliyahu Rips, se
narodil v roce 1948 v LotySsku. Jeho rodné jméno je Ilya Rips, ale dnes zije v Izraeli, kde

jej vSichni znaji pod jeho hebrejskym jménem Eliyahu Rips.

[7], str. 173

Jer 51, 41 (CEP)
[7], str. 174

Jer 51, 1 (CEP)

~N o n b
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Pro nékteré je znam v souvislosti s vyzkumem v oblasti geometrické teorie grup, pro jiné
pravé pro jeho podil na fenoménu zndmém jako 7he Bible Code (Kbd Bible) nebo téz The
Torah Code (K6d tory). Nam z byvalého Ceskoslovenska jisté nebude lhostejna také sku-
teCnost, ze se v roce 1968 neuspesné pokusil vetejné upalit na protest proti Sovétské invazi
do nasSich zemi. Za tento ¢in byl zatCen a uvéznén. Diky tomu, ze uz v té ob¢ bylo znamo,
ze je nebyvale zdatnym matematikem, byl po natlaku ze zapadu propustén a bylo mu dovo-
leno emigrovat do Izraele. V roce 1975 zde dosahl titulu PAD v matematice na Hebrejské
Univerzité v Jeruzalémeé. Jeho tématem byl problém vicerozmérnych podgrup. Od té doby

zde puisobi jako profesor v Ustavu matematiky a za sviij vyzkum dostal i nékolik cen.

A byl to pravé prof. Rips, kdo jako prvni pouzil pocita¢ ke hledani biblickych Sifer
metodou pieskakovani pismen. Spolecné s kolegy Doronem Witztumem a Yoavem
Rosenbergem pak ucinil jeden zajimavy objev, ktery publikovali v roce 1994 v Casopise

Statistical Science.?

Jejich experiment se tykal toho, Ze se pokusili najit jména tficeti vyznamnych rabini v tex-
tu knihy Genesis, kazdého jednotlivé na jednom misté spole¢né s daty jejich narozeni a
umrti. Nasledné se pokusili spocitat, jaka je Sance, ze by se néco takového mohlo podatit
nahodou - ve smyslu ndhodou ospravedInitelnou statistickymi vypocty. Tehdy odhadli, Ze

skute¢na Sance je kolem 1 : 62 500.

Diky tomuto tvrzeni byl jejich ¢lanek odmitnut Casopisem Proceedings of the National
Academy of Sciences of the USA, kterému ho plivodné odeslali. Také Casopis Statistical
Science tento ¢lanek publikoval pouze s komentifem profesora Roberta E. Kasse

(Carnegie Mellon University), ze jde spiSe o hadanku k rozlu$téni.’

Rips ale nikdy kritiku nepfijal. Své objevy povazuje za natolik presvédcivé, ze se existence
biblického kodu nechce vzdat. Mimo jiné se mu udajné podaftilo predpoveédét valku v Per-
ském zalivu. A na tuto piredpovéd pak reagoval newyorsky novinat Michael Drosnin, ktery
Ripsové€ praci dodal zna¢né popularity. Dluzno poznamenat, ze jeho ptistup se od Ripsova

pon¢kud lisi.

1.2.2 Michael Drosnin

Michael Drosnin se narodil v roce 1946 v New Yorku. Zde pracoval pro deniky Washing-
ton Post (1966—-1968) a Wall Street Journal (1969-1970). Pozdé&ji se rozhodl, ze bude psat

8 Dostupné také v [2], str. 195 a déle
9 [4],str.7
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knihy. V roce 1985 byla vydana jeho prvni kniha Citizen Hughes (Obcan Hughes), ktera je
zivotopisem amerického miliardate Howarda Hughese, a ktera je zaloZena na ukradenych
dokumentech. V ¢ervnu roku 1992 mu pak béhem jeho pobytu v Izraeli n€kdo doporucil,
aby se setkal s profesorem Ripsem, kvili jiz zminéné predpovédi valky v Perském zalivu.

Drosnin vzpomina', Ze mu dal Rips tehdy pieéist citat rabina Ga'ona z Vilna, ktery znél:

,, Pravidlo Fika, ze vse, co bylo, je a bude do konce casu samotného, je obsazeno v Tore, od
prvniho slova az do toho posledniho. A ne pouze v obecném smyslu, ale ze kazdy detail o
vSech a o kazdém zvlast, a detaily vSech detailu vSeho, co se kazdému stalo od prvniho

11

dne, kdy se narodil, az do jeho posledniho.

Na tomto misté je vhodné poznamenat, Ze mnoho zidli tomuto tvrzeni skutecné véri, Ripse
nevyjimaje. Kdyz Rips pak ptekvapenému Drosninovi ukézal, ze Sifry v Tofe nehleda
ruéné, ale pomoci pocitace, vedlo to k tomu, Ze Drosnin misto planovaného odpoledne s

Ripsem zistal cely tyden.

Drosninovi se pak po dvou letech hledani povedlo pomoci Ripsova softwaru ucinit jeho
vlastni objev, ktery pak udajné¢ zménil jeho zivot. V textu Toéry nasel v roce 1994 jméno
tehdejsiho izraelského predsedy vlady, Jicchaka Rabina, které se kiizilo se slovy ,,zabijdk,
ktery zabije”. Drosnin z toho usoudil, Ze se Rabin nachazi v nebezpeci, a napsal mu
varovny dopis. K piekvapeni vSech, kdo o tom véd¢li, v€éetné Drosnina samotného, byl
necely rok po obdrzeni dopisu dne 4. listopadu 1995 Jicchak Rabin zavrazdén mladym
pravicovym radikélem Jigalem Amirem, ktery s nim tvrdé nesouhlasil, protoZe podepsal

oselskou Mirovou dohodu.

Drosnin tehdy prohlasil, Ze ptes svlj typicky novinaisky skepticismus doSel k zavéru, ze
Bible obsahuje zasifrovana proroctvi, ktera popisuji svétové udalosti jak minulé tak budou-

ci, a dal se do psani série knih nazvané The Bible Code.

Ptestoze to Drosnin nikde neuvadi, sdm Rips se od jeho knih distancuje. V roce 1997 vydal
Rips prohlaseni'?, ve kterém fika, Ze se s Drosniem sice setkal, ale nikdy mu v jeho vlastni
praci nepomahal, a ani nesouhlasi se vSemi zavéry, které Drosnin ucinil. Podle Ripse jsou
sice v Toére Sifry popisujici svétoveé udalosti, ale kategoricky odmita, aby se s nimi zachaze-

lo jako se zpravami, které maji predpovidat, co se stane.

10 [2], str 7

11 Muj preklad textu, ktery uvadi Drosnin - viz vySe. Uvedeny text: ,,The rule is that all that was, is, and will
be unto the end of time is included in the Torah, from the first word to the last word. And not merely in a
general sense, but as to the details of every species and each one individually, and details of details of
everything that happened to him from the day of his birth until his end.”

12 [6]
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1.2.3 Brendon McKay

9. Cervna v roce 1997 vySel v americkém mezinarodnim zpravodajském casopise
Newsweek Clanek, ve kterém Michael Drosnin vyslovil nasledujici vyzvu: ,, AZ moji kritici

najdou zprdavu o zavrazdeéni predsedy viddy zakédovanu v Bilé velrybé, zacnu jim vérit. "

Re¢ byla samoziejmé o Drosninové piedpovédi atentatu na Jicchaka Rabina. A byla to
pravé tato véta'®, ktera vyprovokovala Brendona McKaye, profesora Australské univerzity v

Canbere, aby se zacal zajimat o praci Michaela Drosnina a nakonec také Eliyaha Ripse.

Brendon McKay se narodil 26. fijna 1951 v Melbourne, kde vystudoval Melbournskou
univerzitu, a kde v roce 1980 ziskal titul Ph.D. v matematice. Pfedmétem jeho doktorské

prace byla vypocetni teorie grafii. Zajimavosti také je, ze jeho Erddsovo Cislo je 1.

McKay zasvétil velkou ¢ast zivota tomu, aby dokdzal, ze zadny patfiéné vzdélany ¢lovek
nemuze véiit zpravam, které v Bibli nasel Rips ¢i Drosnin ¢i kdokoli jiny pouZzivajici jejich
metodu. V romanu Bila Velryba od spisovatele Hermana Melvilla z roku 1851 nejen nasel
proroctvi o smrti Jicchaka Rabina, ale také naptiklad Johna Fitzgeralda Kennedyho nebo

Abrahama Lincolna, ¢i celou sbirku proroctvi o britské princezné Diané.

Dalsi jeho snahy spocivaly v tom, Ze se spojil s izraelskymi odborniky, ktefi s Ripsem
nesouhlasili, aby spole¢né napsali ¢lanek do ¢asopisu Statistical Science, ve kterém pouka-
7Zi na slaba mista ptivodniho ¢lanku, ktery napsal Rips se svymi kolegy. Jejich ¢lanek nako-
nec vysel v kvétnu 1999. McKaylv tym v ném piesvédcivym zptuisobem vysvétlil, ze vypo-
¢ty Ripsova tymu nemaji Zadnou véhu, jelikoZ obsahuji kritické chyby. Déle zpochybnil

samotné metody, které byly pouzity k vyhledavani rabind.

1.2.4 ReSeni zahady jménem Kéd Bible

Brendon McKay a jeho tym sviij ¢lanek nazval Solving the Bible Code puzzle. Uvadim
zde ve strucnosti to hlavni, co se snazil fict. Na adresu vypocti Ripse a jeho kolegii (dale

WRR'%) se v ¢lanku pise toto:

*  WRR svou praci zalozili na slozité funkci c(w,w’), kterou si sami definovali, a ktera
ma vyjadiovat blizkost (angl. closeness) mezi jednotlivymi slovy tak, jak byly nale-

zeny v Toére. Jeji rozsah je ostry interval od 0 do 1.

13 Original: When my critics find a message about the assassination of a prime minister encrypted in Moby
Dick, I'll believe them.

14 [3]

15 volné pielozeno: Reseni zdhady jménem Kod Bible

16 Witztum, Rips, Rosenberg
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» Dale pouzivaji dvé funkce, P, a P,, jejichz ucelem je spocitat, jaka je pravde-
podobnost, Ze se slova podobného vyznamu budou nachézet v blizkosti c, jez byla
stanovena jako 0,2 a mens$i. Pomoci praktickych vypoc¢ti za pomoci téchto dvou

funkci mélo vyjit najevo, Ze blizkost zvolenych slov je vétsi, nez by byt méla.

* Ve skuteCnosti P, a P, nepocitaji uplné presné to, co by se dalo nazvat pravdé-
podobnost, a navic jsou jejich vysledky silné ovlivnény vybérem slov. Pokud
napiiklad odeberete 4 rabiny, ktefi nejvice ovlivnili piivodni vysledek celkové San-

cena 1 : 62 500, ziskate nezajimavy pomer 1 : 30.

K problému s teorii pravdépodobnosti, ktery WRR Spatné€ pojali, byla uvedena nasledujici

analogie:"’

Predstavte si, Ze poradate atletické zdavody ve skoku do dalky v obzvlast veétrny den, pri-
Cemz je mozné, Ze sila vétru miize klidne ovlivnit délku skoku nékterych atletii. Kdyz to poj-
mete tak, Ze vSichni atleti maji stejnou Sanci byt ovlivneni vétrem, takZe maji také stejnou
Sanci vyhrat, zni to fér, ale kdyz vezmete v uvahu, ze vitez muze vyhrat taky treba jen diky
vétru namisto svym schopnostem, uz to tak uspokojive nevypada. Soutéz by jiste méla byt
zaloZena na tom, Ze Sance vyhrat je pouze véci schopnosti kazdého atleta, jenomze to diky

nepredvidatelnosti vétru nemiuizZete slibit.

Touto analogii je mySleno, ze vypocCty, které provedli WRR, hovoti spiSe o nezajimavych

vlastnostech konkrétniho seznamu slov, nez o vyjimecnosti knihy Genesis.

Déle McKaytiv tym napadl zplisoby, jakymi bylo provedeno samotné vyhledavani udaji o

rabinech, tedy jejich jmen vedle dat narozeni a imrti:

*  Vybér samotnych rabinti mé¢l byt tdajné potizen podle jejich vyznamnosti. Ve sku-
teCnosti byli vybirani z encyklopedie podle délky zdznamu o nich, a podle toho, zda

se dalo zjistit ob€ jejich vyznamna data.

* Ne u vsech rabint byla data jednoznacné, pokud viibec byla v encyklopedii obsaze-
na. Nékterd data byla do listu dokonce zatfazena piesto, Ze byla historicky méné

vérohodna.
* Format dat nezahrnoval roky, ale pouze dny a mésice, pfi¢emz byly upfednostnény
nekteré formy, které nejsou bézné pouzivany, jako napiiklad zapis pomoci konkrét-

nich zidovskych svatka apod.

17 [4]. str. 8. Volny pieklad.
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» Také oznaceni rabinti bylo vybirano uceln¢, z mnoha moznych variant. A neslo
jenom o riizné zplusoby zapisu jmen, ale té o akronymy. Naptiklad ,,Rambam” je
akronym pro rabina nazyvaného Rabbenu Mose ben Maimon, také znamého jako

Maimonides.

* Krom¢ toho, v hebrejstiné je mozné ta samé slova zapsat riznymi zplsoby, coz

také otevird dal$i moZnosti, které je potieba pfipoc€ist k t€m jiZ zminénym.

Dale McKaytiv tym provedl aspésné provedl ten samy experiment v hebrejském piekladu
romanu Vojna a mir od Lva Nikolajevice Tolsteho, ¢imz dokézal, Ze na knize Genesis neni

v tomto smyslu nic vyjimecného.

Kromé toho také poukézal na n€kolik dalSich obtizi, jako naptiklad drobné vady Ripsova

softwaru nebo vice verzi prohleddvaného textu.

1.2.5 Shrnuti

Jak jde z mnohého vidét, Ripstiv pohled je predevs§im zakotveny v jeho zidovské zboznosti
a je také vybornym matematikem, jenZe se neda fict, Ze by byl zrovna expert na statistickou
a pravdépodobnostni teorii. Nicméné se mu musi pfiznat, Ze je jako Zid ictyhodné skromny

a ¢estny a na rozdil od Drosnina mu viibec nejde o popularitu.

Naproti tomu Michael Drosnin se na sebe neustdle snazi upoutat pozornost. Na podporu
jeho knih bylo v U. S. A. nato¢eno i nékolik podstatné neobjektivnich dokumentti v nichz
se napiiklad také propaguje komeréni verze napodobeniny Ripsova softwaru. Ke vSemu se
Drosnin v jedné ze svych knih nepfimo ptiznava, ze ani poradné nevi, jak se pouziva teorie

pravdépodobnosti.'®

Zato Brendon McKay mé vSechny potiebné predpoklady k tomu, aby mohl vznést objek-
tivni kritiku, a to také udélal. Je skoda, Ze je mu dopfavano tak malo sluchu: ve vySe zmi-
nénych dokumentech je uvadén pouze jako bezdivodné zakeiny odpirce divakovi podsou-
vaného nazoru, a je zpravidla pfehlusen nepomérnym mnozstvim piispévki z fad zaujatych
zidovskych odbornik, ktefi byli predem peclivé vybrani, aby obhajovali nazory jedné jedi-

né strany.

18 [2], str. 29
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2 METODA PRESKAKOVANI PISMEN

Metoda preskakovani pismen by se z pohledu kryptologie dala zatadit mezi klasické trans-
pozicni Sifry.
Slovo klasicka ptitom znamend, Ze k Sifrovani ¢i deSifrovani neni potfeba Zadné

mechanické ¢i moderni vypocetni pomiicky."

Slovem transpozicni se zase poukazuje na postup zalozeny na zménu pozice. Pfitom muize-

me meénit pozici jak pismen, tak Ctenafovy pozornosti. V praxi se pouziva oboji.

Metoda by se dala také zaradit do kategorie steganografie, jez obsahuje pripady, kdy sdé-
leni neni nijak samo o sobé pozménéno (ve smyslu zasifrovani), ale je pouze potieba védet,

kde nebo jak ho hledat. Za skry$ by pak mohl byt povazovan okolni text.

2.1 Sifrovani

Chceme-li tuto metodu pouzit ke skryti sd€leni, je potieba si nejprve zvolit vzdalenost kli-
covych pismen v Sifrovaném textu. Zvolime-li si, Ze se pismena budou nachazet na kazdé
x-té pozici, mizeme si napiiklad sestavit tabulku, jez bude mit x sloupct. Sdéleni potom
napiSeme do libovolného sloupce a zbytek tabulky vyplnime smysluplnym textem
libovolného druhu. Text tabulky se déle sepise do bézné podoby, tzn. opatii se mezerami,

interpunk¢nimi znaménky a podobné, ptipadné se spoji jesté s dalSim textem.

2.2 DeSifrovani

Desifrovani Ize provadét nékolika zptsoby. Pokud napiiklad zname rozestup klicovych
pismen, sta¢i je pouze najit a precist je jedno po druhém. V opaéném piipad¢ je potteba
zkousSet rizné varianty. Ku pomoci pfitom miize byt naptiklad i to, kdyZ jsme si jisti, Ze se
v Sifrovaném sdéleni nachazi néjaké slovo. Potom sledujeme vSechny vyskyty prvniho
pismene onoho slova a hledame, v jaké vzdalenosti od né&j se nachazi dalsi pismeno, a zda-
li se ve stejné vzdalenosti nachazi i pismeno teti, ¢tvrté atd. V ptipade tispéchu se s odpo-
vidajicim pfeskokem pismen prozkouma i okoli nalezeného slova.

Mezi nékterymi lustiteli se pro separovana pismena vzil pojem ELS ¢ili equidistant letter

sequency, coz voln¢ pielozeno znamena posloupnost pismen, mezi nimiz je stejnd vzda-

lenost.

19 To ovSem nemusi znamenat, ze pomticku pouzit nelze nebo dokonce neni povoleno.
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2.3 Pouziti k vykladu Bible

Vykladaci Bible pouzivajici metodu preskakovani pismen vlastné provadéji pouze desif-
rovani. Vychazeji pfitom z piedpokladu, Ze Bible jiz obsahuje takto zaSifrovana mista.
Slova, ktera hledaji, jsou libovolné€ zvolena, a ¢asto souviseji s vybranou pasazi, jez je pou-
zita k hledani. Zaroven také nejde o to, najit v textu skryté celé véty, ale spiSe najit na
jednom misté vic frazi zasifrovanych s riznym skokem.

Tabulka, kterou si k tomuto tcelu lustitel sestavuje, byva popisovana jako Sifrovy valec?

sestaveny ze spirdly po sob& jdoucich pismen, ktery je na jedné strané piicné roziiznut. a

rozprostien do plochy.

2.4 Problémy souvisejici s takovymto vykladem Bible

2.4.1 Pouziti vypocetni techniky

Prvni problém bychom mohli vidét uz v samotném nasazeni vypocetni techniky. Zatimco
staroveky vyklada¢ byl odkézan pouze na psaci pomucky a svou hlavu, a bylo pro néj tedy
obzvlast’ obtizné n&jakou Sifru viibec objevit, pomoci pocitace se da velmi snadno a rychle
prohledat i hodn¢ dlouhy text. Miizeme tak najit vyrazy, jejichz jednotliva pismena jsou od
sebe vzdalena 1 o n¢kolik tisic az desitek nebo 1 stovek tisic pismen. Pfi sestavovani
tabulky potom v takovémto piipad¢ narazime na problém, jak ji viilbec celou zobrazit - a

ptitom v grafickém zndzornéni spociva cela krasa a davtip metody.

A dale pokud se pustime do hledani dalSich vyrazii v okoli toho plivodniho, tak zjistime, Ze
jestli nechceme vysledku ubrat na efektu, nesmime piekrocit hranici zorného pole nasich
posluchaci. Tim padem nam nezbyva nez zobrazit pouze ¢ast tabulky a dalsi vyrazy hledat
pouze v této Casti, ¢imz se problém vyfesi jenom ¢astecné, jelikoz tabulka sice bude vypa-

dat ptisobivé, ale nebude mozné pouzit ndlezy, které se do vybéru nevesly.

Da se fict, ze se tim metoda stava z Casti klasickou a z ¢asti moderni Sifrovaci metodou,
pfi¢emz ji ona hybridita rozhodné¢ moc neptidava na duveryhodnosti, jez je jejim dalSim

problémem, dokonce problémem zasadnim, jenz se k této metodé vaze.

2.4.2 Divéryhodnost piivodu Sifer

Kritici fikaji, ze skrytd sdéleni je mozné najit v kazdém dostatecné dlouhém textu. Na tento

jejich argument pak maji zastdnci metody preskakovani pismen dvé moznosti, jak reagovat.

20 Z ptisn¢ geometrického hlediska je to spiSe plast’ valce bez podstav.
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Ta prvni je dokazat opodstatnéni pouziti metody z néjakého spolehlivého pramene, ktery
vyslovné na existenci zasifrovanych sdéleni upozoriiuje. To samoziejmé predpoklada exis-
tenci takového dikazu a nutno pfiznat, ze v drtivé vétSin€ jej nemame. Druhd moznost je
pouzit teorii pravdépodobnosti k odhaleni nahodnosti vyskytu onoho jevu. Teorie pravdé-
podobnosti vS8ak nikdy nenabizi jednoznacné tvrzeni, ale mlze pouze vycislit pravdé-

podobnosti jednotlivych jevii.

2.4.3 Podoba prohledavaného textu

Aby toho nebylo madlo, je tu jest¢ jeden zdsadni problém - problém, na ktery upozornil i
Brandon McKay, a ktery Michael Drosnin vice ¢i méné védomé ignoruje. Jde o to, ze ve
skutecnosti neexistuje takova verze plvodniho hebrejského textu, kterd by byla jedno-

znacné shodna s tou, v jaké byla hebrejska Bible piivodné napsana.

Tim, Ze se jednotlivé texty opisovaly, vzniklo mnoho verzi, které se od sebe navzajem lisi.
Pti¢inami mohlo byt naptiklad to, ze pti opisovani zpravidla jeden Clovek Cetl a druhy psal,

takze mohlo dojit k pfeslechim. Dale se provadély rizné Gpravy i z véroucnych divoda.

Teprve v 5. stoleti se poprvé objevili tzv. Masoretsti ucenci, kteti vyvinuli snahu zménam
v textu zabranit. Jednak se pokusili dat ze vSech dostupnych verzi dohromady jednu jedi-
nou, kterd by se co nejvice blizila pivodnimu textu, a jednak spocitali vSechna pismena
jednotlivych knih, aby pak bylo mozné ovétit vérohodnost dalSich opisii. Jejich ¢innost pak

pokracovala po nékolik dalsich staleti.

Existence masoretaru byva dnes proto mylné uvadéna jako argument, Ze piivodni hebrej-

sky text k dispozici madme. Ve skutecnosti ani jejich vesSkera snaha uplné nesjednotila

vSechny jim dostupné verze. Z jejich vyznamnych praci si uved'me alesponi dva nejdulezi-
t&j8i:

» Aleppsky kodex. Byl sepsan nékdy kolem roku 930. Od roku 1956 podle né&j Hebrej-

ska univerzita v Jeruzalémé sestavuje kritické vydani hebrejské Bible. N&které jeho

¢asti chybi, takze ptrestoze je nejstarsi textem, co dnes mame, nemtizeme o ném fict,

zZe je nejstarSim a zaroven kompletnim dochovanym textem.

* Leningradsky kodex. Vznikl ptiblizné v letech 1008 az 1009 a dodnes se dochoval
cely. Jeho text slouZzil jako podklad pro dilo s ndzvem Biblia hebraica, jenz bylo

pozdé&ji upraveno a vznikla tak Biblia Hebraica Stuttgartensia, kterd je dnes veétsi-

LRA4
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Neni tézké si domyslet, ze pokud by existovaly tieba jen dvé verze textu, které by se lisily
zrovna jen v jednom chybéjicim/ptebyvajicim pismeni, a nebyl jednotny nazor na to, ktera
z nich je spravna, museli by byt vSechny Sifry pfesahujici text pfed onim spornym
pismenem povazovany za potencialné nedivéryhodné. A jestlize skute¢nych verzi mame
dnes nékolik, neni mozné, abychom jim pfisuzovali n¢jakou véhu, pokud zrovna nejsme

pevné presvédceni o pravosti jedné z nich.

Naptiklad profesor Eliyahu Rips pro svij pokus s tficeti rabiny pouZzil Korenskou
Jeruzalémskou Bibli, kdezto zidovsti odbornici z tymu Brendona McKaye upiednostiiuji

Jemenské vydani, piipadné Leningradsky kodex.'

21 [4], str. 27
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3 VZOROVY SOFTWARE

3.1 Pouzité prostredky

Vzorovy software pro demonstraci pouziti metody pieskakovani pismen byl vytvofen v
Microsoft Visual Studiu 2010 Ultimate v programovacim jazyce C# za pomoci .NET fra-
meworku 4.0%. K realizaci aplikace bylo potfeba pfipojit se k Jet databazi pomoci OLEDB

Providera.
Jako jazyk programu byla zvolena anglictina, jelikoz je pfistupnéjsi vétsi skale uzivateld,
nez ceStina, jez je jazykem této prace. Anglicky je jak uzivatelské rozhrani, tak také

zdrojovy kod programu.

3.2 Vnitini popis
Drtive, nez si popiSeme, jak software pouzivat, podivame se na to, na jakych principech

funguje.

Spusténi programu
Béhem spousténi se nacte do paméti soubor, jenz obsahuje cely text hebrejské Tory. Text
je prosty vSech znakt, které nejsou pismena (v€etné mezer). Rovnéz neobsahuje nic jako

nazvy knih nebo ¢isla kapitol.

Dale dojde k ptipojeni k Jet databazi, jez obsahuje text Tory ve tfech jazycich. Tabulka s
hebrejskou verzi navic jesté obsahuje sloupce pro index prvniho a posledniho pismene pro
kazdy jednotlivy vers. Diky tomu je moZzné zobrazit nalez hledaného sdé€leni také v kontex-

tu Bible v piehledné formé a ve vice jazycich.

Vyhledavaci algoritmus prvniho vyrazu (vyhledavani v textu)

Pii hleddni prvniho vyrazu je pouzit ndsledujici postup:

1. Pokud nejsi na konci textu, pfecti jedno pismeno.
2. Porovnej ho s prvnim pismenem hledaného vyrazu
a) Pokud se pismena neshoduyji, ptejdi ke kroku 1.

b) Pokud se pismena shoduji, ptejdi ke kroku 3.

22 Pouzita literatura: [5]
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3. Vypocitej maximalni mozny skok (tak, aby jest¢ bylo mozné najit vSechna

pismena v prohleddvaném textu).

4. Proved’ zadany skok a zkontroluj, jestli se pismeno na této pozice shoduje s

dal$im pismenem vyrazu.

a) Pokud se pismena neshoduji, Zmensi hodnotu skoku o 1 a opaku;j krok 4,

pokud neni hodnota skoku rovna 0 - v tom ptipadé prejdi ke kroku 1.

b) Pokud se pismena shoduji, opakuj krok 4 se stejnou hodnotou skoku,
dokud nedojdes k poslednimu pismenu hledaného vyrazu - v tom piipade

si poznamenej nalez a prejdi ke kroku 1.

Poznamka: Ve skuteCnosti je algoritmus o néco slozitéjsi, jelikoz je pouzit pro vyhledavani

obéma sméry.

Secteni vSech moZnych skokii a ofsetit u vyhledavani v textu
Jelikoz vySe popsany algoritmus automaticky preskakuje nevyhovujici moznosti, které pti
statistickych vypoctech také musime vzit v uvahu, je potfeba provést secteni vSech

moznych skokil a ofsetll zvlaStnim algoritmem:

1. Celkovy soucet je nastaven na 0.

2. Pokud jsi na pozici mensi rozdilu délky textu a délky hledané¢ho vyrazu, spocitej

maximalni skok z této pozice (viz rovnice 4 v kapitole 4.2).
3. Porovnej maximalni skok a uzivatelem definovany maximalni skok.

a) Pokud je maximalni skok mensi nebo roven uzivatelem definovanému

maximalnimu skoku, pfi€ti jeho hodnotu k celkovému souctu.

b) V opacném pripade pficti k celkovému souctu uzivatelem definovany

maximalni skok.

4. Ptejdi ke kroku 2.
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Vyplnéni tabulky

Ziskame-li pfi hledani alesponl jeden pozitivni vysledek, mizeme si vytvofit i tabulku
okolniho textu. Jeji rozméry jsou pfedem zadavany uzivatelem, takze vse, co je potieba, je
umistit nalezeny text doprostied. To se ud¢la tak, Ze prvni pismeno vyrazu se bude
nachazet v polovin€ rozdilu vysky tabulky a délky vyrazu. Nasledné se dopocitd index
prvniho pismene v prvnim fadku tabulky a tabulka se zacne vypliiovat bud’ zprava nebo
zleva, podle toho, jestli pracujeme z hebrejskym nebo latinskym textem. Vypocty se fidi
pravidlem, ze mezi pismeny, jez se nachdzeji pfesné nad sebou, je rozdil roven délce

skoku, jenZ byl pouZit k nalezeni hledaného vyrazu.

Vyplnéni tabulky se provadi ve dvou piipadech: bud’ pti vyhledavani vice vyrazi najednou
(na tabulku je pak pouzit vyhledavaci algoritmus pro druhy vyraz) nebo pii zobrazeni

vysledku v uzivatelském rozhrani.

Vyhledavaci algoritmus druhého vyrazu (vyhledavani v tabulce)
Druhy vyraz se vyhledava z tabulky, takze se nemizeme fidit stejnym postupem, jako pfi
vyhledavani prvniho vyrazu, jelikoz bychom se mohli dostat mimo tabulku. Je proto pouzit

nasledujici postup:

1. Pfecti jedno pismeno z tabulky. (Pismena se berou postupné po jednom z kaz-

dého tadku.)
2. Porovnej ho s prvnim pismenem hledaného vyrazu.
a) Pokud se pismena neshoduji, piejdi ke kroku 1.

b) Pokud se pismena shoduji a hledany vyraz je dlouhy jedno pismeno,

poznamenej si nalez a ptejdi ke kroku 1.

c) Pokud se pismena shoduji a hledany vyraz je del§i nez jedno pismeno,

prejdi ke kroku 3.
3. Porovnej druhé pismeno hledaného vyrazu s kazdym pismem v tabulce.
a) Pokud se pismena neshoduji, piejdi ke kroku 1.

b) Pokud se pismena shoduji a hledany vyraz je dlouhy dvé pismena,

poznamenej si nalez a prejdi ke kroku 1.
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c¢) Pokud se pismena shoduji a hledany vyraz je delsi nez dvé pismena, piej-
di ke kroku 4.

4. Odecti mezi sebou indexy nalezenych pismen. (Indexem se rozumi jeho index v

poli pismen textu Tory.)
5. Pouzij rozdil indext jako hodnotu skoku k nalezeni dal$iho pismene.
a) Pokud ses dostal mimo hranice tabulky, piejdi ke kroku 1.
b) Pokud se pismena neshoduji, ptejdi ke kroku 1.

c¢) Pokud se pismena shoduji, opakuj krok 5, dokud nedojdes na konec vyra-

zu - v tom piipad¢ si poznamenej nalez a piejdi ke kroku 1.

Secteni viech mozZnych skokii a ofsetii u vyhledavani v tabulce
Pti prohleddvani tabulky opét plati, Ze nevyhovujici moZnosti nejsou projity vSechny po

jedné, takze musime i v tomto pfipad€ mit vlastni algoritmus:

1. Nastav celkovy soucet na 0.

2. Pokud nejsi u posledni buiiky, posuil se o buniku dal. (Buiiky se berou postupné
po jedné z kazdého tadku.)

3. Prochazej znovu vSechny buiiky (kromé té primarné vybrané) a pro kazdou z
nich proved’ n-krat stejny posun, jako je mezi primarné a sekundarné vybranou
buitkou (o x fadkld a y sloupctl), pficemz n je rovno délce hledané¢ho vyrazu

zmensené o jednicku. Pokud ses pfi tomto postupu nedostal mimo meze tabulky,

pricti k celkovému souctu 1.

4. Piejdi ke kroku 2.

3.3 Vnéjsi popis

3.3.1 Hlavni a kontextova menu

Menu obsahuje pfevaznou vétSinu funkei, kterymi program disponuje, a jeho rozloZeni
napodobuje rozloZeni u vétSiny programui. V nabidce File (viz llustrace 1), je obsazena

veskerd prace se soubory. Je mozné nacist neupraveny textovy soubor v libovolném
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bézném kodovani (File->Open text file), coz muze trvat del$i dobu, jelikoz je potieba text
nejprve zbavit mezer a vSech dalSich znakt, které nejsou pismena. Upraveny soubor se
automaticky ulozi do slozky adapted, ktera je podlozkou programu. Odtud je pak mozné

tento soubor opétovné nacist v podstatné krat§im ¢ase pomoci ptikazu File->Open adapted

file.

File | Search Count About

Open text file Ctrl+0 |
Open adapted file Ctrl+Shift+0

Export to htr Ctri+E

Print Ctrl+P

Print options

Print preview Ctri+5hift+P

Exit Alt+F4

llustrace 1: Vzorovy sofiware - nabidka
File

Nyni nabidku File na chvili opustime a podivime se na moznosti vyhleddvani. Pod
polozkou menu Search (viz llustrace 2) se skryvaji dv¢ varianty vyhledavani, Search-
>Search one or two expressions, pomoci kterého mizeme hledat jeden ¢i dva vyrazy.
Timto bychom kazdopadné¢ méli zacit, protoze teprve potom, co se vysledky zobrazi v
ovladacich prvcich ListView v levé ¢asti hlavniho okna programu, mizeme kliknutim na

prvni vyraz vykreslit matici textu, od ¢ehoz se odviji dalsi funkce programu.

File | Search | Count About

Expres! One or two expressions  Chri+-Shift+F
In matrix Ctrl+F

llustrace 2: Vzorovy software - nabidka Search

Pti vyhledavani mizeme ménit rizné parametry (viz llustrace 3). Miizeme prohodit vyrazy

tlacitkem po pravé strané poli, pro zadavani vyrazu.

MutzZzeme zménit délku maximalniho skoku (Max skip; jestlize zaddame hodnotu 0, bude

maximalni délka odvozena od délky prohleddvaného textu).
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Dale je mozné ménit rozméry matice (Width - Sitka, Heigth - vyska). Standardné jsou
prednastaveny na 30 pismen. Tato velikost je optimalni vzhledem k tomu, Ze vétsi matice

mayji sice vice moznosti nalezu druhého vyrazu, ale projevi se to na rychlosti vyhledavani.

Pomoci ovladaciho prvku RadioButton je mozné urcit, zda bude prohledavani probihat v
nacteném souboru (in file) nebo v do programu zabudované Toie (in Torah), ktera je ve

varianté¢ Leningradského kodexu.

Nize je jeste¢ ovladaci prvek CheckBox, ktery urCuje, za si prejete smazat predchozi

vysledky vyhledavani z ptisluSnych ListView.

' Seach two expressions S

Expression 1 Alephbeth
A 2 N
Expression 2 T'EfNTID
on r
Max skip (0 -=
ax skip (| max) 5 s
Height |30 =/ width |30 ¥ oA

-

PP
Search @ inTorah () in file

[¥] delete last results

Ilustrace 3: Vzorovy software - Vyhledavani dvou vyrazii |

Po vykresleni matice miizeme dvojklikem otevtit Toru (viz llustrace 4).

[Driginal v] [Genesis v] [ i v] [1 v]

NN ODNEN NN NN N TN 4
S LN

llustrace 4: Vzorovy software - Tora

Také lze pouzit ptikaz Search->In matrix k vyhledavani dalSich vyrazi ve zobrazené
matici. Druhotné nalezené vyrazy pak miZeme kliknutim na poloZku ve sloupci Expressi-
on 2 docasné zobrazit v matici. Pokud ji chceme do matice pfifadit, tak kliknutim pravym
tlacitkem vyvolame kontextové menu, v némz zvolime polozku Add selected to matrix

expressions (viz llustrace 5), ¢imZ se nam vybrané slovo ocitne v ovladacim prvku List-
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View na pravé stran¢ hlavniho okna programu ve sloupci Legend, ktery slouzi k vypsani

legendy zobrazené matice.

File  Search  Count  About

Expression 1 of... sSkij|hn|*
an 1781 *n
|

1
Ef

= R R

LI T

=

Expression 2 B (R T v

Add selected to Matrix expressions

=

= (K= || 0|

Iustrace 5: Vzorovy software - Okno programu

Legendu mizeme déle upravovat opeét pomoci kontextového menu (viz llustrace 6). Mize-
me zmenit barvu pisma (Change fore color), nebo barvu pozadi (Change back color),

nebo polozku ze seznamu odstranit (Delete).

Fle  Search Count

Expression 1 of... Ski
I 1781

=

Change fore color

Change back color

4 m
et Delete

Expression 2

e

=

J U= u
= (M |w || 0|k =

llustrace 6: Vzorovy software - Prace s legendou
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Jakmile je matice opatfena vyhovujici legendou, mizeme provést export do formatu
webovych stranek prikazem File->Export to html. Pti exportu se vypisi vSechny tdaje,
které souvisi s danym vyhleddvanim, v¢etné vypocti. Html soubor je mozné vytisknout z
prohlizece, nebo piimo z rozhrani programu pomoci ptikazu File->Print. K dispozici jsou

také dalsi tiskové dialogy.

Vypoclty je mozné zobrazit i pomoci piikazu Count->Probability (viz llustrace 7).

File  Search | Count | About

Expression 1 Probability
Letter Freguency

llustrace 7: Vzorovy sofiware - Nabidka
Count

Po kliknuti se zobrazi okno (viz llustrace §), ve kterém budou vypsany vysledky vSech
dostupnych vypocti. V témze okné je také mozné nechat si doptedu spocitat, jaky muize
byt ocekavany vysledek vyhledavani libovolného vyrazu v naposledy prohledavaném textu

¢1 matici.

(Torah - Probability

Log Calculator

Mame Value Alephbeth
A 2 K

n r

text lenght 304345
matrix size 3030 o]
maximal skip 50 o

B

1n
1P

expression 1 amnn
expression 1 length 4

finding expression 1 by random choice 3,227051E-05
possible locations of expression 1in text 1,523749E+07
estimated number of expression 1 9,834431E+02 Maxdmal skip
actual number of expression 1 1030
expression 2 TVEMNTD
expression 2 length & Possible locations in text 5.292601E-09

finding expression 2 by random choice 8,817661E-08
31500 Possible locations in matie 50176

Expression TN

Finding by random choice  4.9524468E-06

possible locations of expression 2 in matrix
estimated number of expression 2in 1 matrix  2,777563E-03 Edimated numberin tod g, 152224E+04

average number of expression 2in 1 matrix  2,912621E-03
Estimated numberin matic 2, 470901E-01

llustrace 8: Vzorovy software - Zobrazeni vypoctii

Pro nacteny text se da vykreslit frekvencni charakteristika ptikazem Count->Letter

firequency. V ptislusném okné (viz llustrace 9) bude zobrazena i tabulka, ze které je mozné
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kopirovat relativni Cetnosti pismen.

Character  Guotient B L=tter Freguency [%]
008876314

0,15

0,05361741

0,00691827 0.1

0,0230674613 0.05
0.0520303762 0
0, 100155054

llustrace 9: Vzorovy software - Frekvencni charakteristika textu

Logo a informace o programu se zobrazi piikazem About.

3.3.2 Klavesové zkratky

Alt+F Oteviit nabidku File

Alt+S Otevtit nabidku Search

Alt+C Otevtit nabidku Soubor

Alt+A Otevtit dialogové okno About

Ctrl+0 Otevtit dialogové okno pro nacteni neupraveného textového souboru
Ctrl+Shift+O  Oteviit dialogové okno pro nacteni upraveného textového souboru
Ctrl+E Exportovat dostupné tdaje do html

Ctrl+P Tisknout export

Ctrl+Shift+P  Zobrazit nahled pro tisk

Ctrl+Shift+F  Oteviit dialogové okno pro vyhledavani jednoho ¢i dvou vyrazt
Ctrl+F Otevftit dialogové okno pro vyhledavani ve zobrazené matici
Alt+F4 Konec programu

3.3.3 Systém souboru

AT FE~FEOr AR "fpAO0AREGSERE

V adresati programu je nékolik slozek. S vyjimkou slozek adapted a data je mozné se vSe-

mi volné manipulovat (pfejmenovavat, mazat). Zde uvadim jejich seznam a popis:

adapted - soubory upravené pro ucely vyhledavani; maji ptiponu *.dat

data - soubory vestavéné Tory (Leningradsky kodex)

export - soubory *.htm, jez byly vytvofeny exportem

txt - neupravené textové soubory (*.zxt), které je mozné pouzit k vyhledavani
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4 VYPOCTY

Nez si vliibec uvedeme prvni vzorecek, je potieba definovat si, jak budu oznacovat jednot-
livé proménné a funkce. Toto oznacovani vychazi castecné z oznacovani v odborné litera-
tuie” a Caste¢né se jedna o muj vlastni systém, ktery slouzi pouze k oznaovani konkrét-

nich véci v této praci. Viz Tabulka 3.

Tabulka 3: Seznam symbolu pouzitych pro vypocty

Vyraz Vyznam Odvozeni

PO relativni pocet (pravdépodobnost) probability
NO absolutni pocet number of
L0 délka, pocet prvkiit mnoziny length

E hledany vyraz (mnozina jeho pismen) expression
Ep vektor variant E (mnoZina unikatnich pismen E)

e i-té pismeno hledaného vyrazu

€[l i-té unikéatni pismeno hledaného vyrazu

El prvni hledany vyraz

E2 druhy hledany vyraz

S mnozina skoku (jejich velikosti) skip
Si konkrétni skok (jeho velikost)

Smax maximalni skok

Smin minimalni skok

L(S) |absolutni pocet skokll pro dany ofset

T prohleddvany text (mnozina jeho pismen) text
ti 1-t€ pismeno textu
ti) i-té unikéatni pismeno textu

L(T) |pocet pismen textu

N(ti) |absolutni pocet i-tého unikatniho pismene textu

p(ti) |relativni pocet i-tého unikatniho pismene textu

O mnozina ofsetl pro ur¢eni aktualni pozice v textu offset

0; hodnota i-tého ofsetu

L(O) |pocet moznych ofseti

M matice (tabulka) ELS (mnozina jejich pismen) matrix
My prvek matice (pismeno) row, column
W(M) |sitkaM width

23 Napt. [1]
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Vyraz Vyznam Odvozeni
HM) |vyskaM height

D mnozina smérd pro pohyb v tabulce M z jednoho prvku na druhy |direction

d; i-ty smér pro pohyb v tabulce M z jednoho prvku na druhy

L(D) |pocet moznych smért

4.1 Pravdépodobnost nalezu vyrazu nahodnym vybérem pismen z

textu

Pro zacatek zkusme ptredpokladat, ze chceme pouze urcit pravdépodobnost, ze libovolné

pismeno textu # bude odpovidat hledanému pismenu vyrazu e;. Tady ndm nejlépe pomize,

kdyz si spocitame relativni Cetnost vyskyti daného pismene ¢, v textu 7. To se udéla tak,

Ze nejprve spocitame tzv. absolutni ¢etnost, neboli konecny pocet vsech ¢; a to pak vydéli-

me celkovym poctem neboli absolutni ¢etnosti vSech pismen v prohledavaném textu. Kdyz

ten postup aplikujeme na vSechna jednotlivd pismena a zapiSeme to do tabulky, ziskame

tim vlastné frekvencni charakteristiku (viz Tabulka 4).

Tabulka 4: Frekven¢ni charakteristika textu

Tory

ti N(t;) p(t)

R 25896 0,088 115 200
2 15 663|0,053 295 813
b 1 959(0,006 665 805
7 6794(0,023 117 650
B 26 927( 0,091 623 340
1 29446 0,100 194 632
T 2070(0,007 043 500
m 69431 0,023 624 646
9] 1 598 0,005 437 446
> 30 788(0,104 760 997
> 11 541|0,039 270 062
5 20790| 0,070 741 235
A 24 408 0,083 052 047
] 13716/ 0,046 670 841
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ti N(t;) p(ti)

) 1 806| 0,006 145 198
v 10 881|0,037 024 309
D) 4 607|0,015 676 040
X 3869(0,013 164 879
P 445910,015 172 447

n 17 585/0,059 835 720
74 15041]0,051 179 361
n 17101} 0,058 188 834
celkem 293 888 1,000 000 000

Kdyz tedy zname relativni pocet jednotlivych pismen, miizeme fici i to, Ze vime, jaka je
pravdépodobnost, Ze pfi ndhodném vybéru z textu vytdhneme prave nékteré z pismen, které
jsme si ptedem urcili. Nam jde ale o to, abychom ziskali n€kolik konkrétnich pismen, coz
znamena, ze budeme muset jejich relativni pocty mezi sebou vynasobit. Jednotlivé vybéry
pismen jsou totiZ na sobé nezavislé a teorie pravdépodobnosti fikd, Ze chceme-li urcit prav-
dépodobnost, ze nezdvislé jevy nastanou soucasné, musime ud¢€lat soucin jejich jednot-

livych pravdépodobnosti, coz se da také zapsat jako produkt:

M

i=1

Jesté pro Uplnost se ale zkusme zamyslet, jestli bychom neméli n¢jak zahrnout vliv potadi
pismen. Uvazujme takto: kdyz chceme soucasn¢ vytahnout pismena "a" a "b", pravde-
podobnost bude sou¢inem pravdépodobnosti, Ze vytdhneme "a", a ze vytdhneme "b". Co
kdyz ale vytdhneme pismena "b" a "a", tedy ta sama, ale v opacném potadi? Nam piece o

potadi jde, jelikozZ my chceme poskladat konkrétni vyraz!

Odpovéd’ je kupodivu takova, ze bychom si viibec neméli lamat hlavu nad tim, kolik mame
moznosti, ze bude potadi spravné, a kolik je celkové vSech potradi, kterd mohou ndhodné
vybrana pismena mit. Vysvétleni je takovéto: Pfedné by nas mélo zarazit uz to, ze urcuje-
me pravdépodobnost soucasného nastani nékolika jevi, a jestlize néco nastava soucasné,
nema to zadné poradi. Ale ani pokud bychom se timto nenechali presvédcit, je tu dalsi zpti-
sob, jak se na to podivat: Reknéme, e hleddme na konkrétnim misté prvni pismeno. Prav-
dépodobnost, ze ho najdeme, zname. Ve stejnou chvili hleddme na jiném misté druhé

pismeno a i u n&j pravdépodobnost nalezu zname. Ze usp&jeme v obou piipadech, je vyjad-
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feno souCinem. Tim, ze nalez téchto pismen v jiném poradi je dan stejnym soulinem, se

nesmime vubec nechat zmast.

4.2 Odhad absolutniho poctu nalezii vyrazu ve zvoleném textu

Kdyz tedy zndme pravdépodobnost nalezu ndhodnym vybérem pismen z textu, miizeme se
pokusit o odhad celkové Cetnosti nalezi. Pijde vlastné o obraceny postup, nez kdyz jsme
pocitali relativni ¢etnost jednotlivych pismen: Nyni vime, jak spocitat pravdépodobnost, ze
pfi jednom skoku z jedné pozice néco najdeme, takze musime spocitat, kolik téch skoki z

kolika pozic vlastné bude a tato ¢isla mezi sebou vynasobit.

Piedné je tfeba si uvédomit, Ze vybirani pismen z textu 7 probihd podle urcitych pravidel,
ktera jsou odvozena od vyhledavaciho algoritmu. V mém programu, ktery je soucasti této
prace, dochazi v pouzitém algoritmu k n¢kolika posuntim po textu, které musime zahrnout
do naSich vypoCtl. Prvni posun spo¢ivd v tom, Ze se prochazi cely text, pismeno po
pismenu, a kazdé pismeno ¢ se porovnava s e;. Zkusme si proto na chvili predstavit, ze

jsme ve fazi, kdy ofset o; = 0, tzn. jsme na zacatku textu a dal$i o; nas jesté nezajimaji.

Dalsi posun po textu probihd formou skokii. Skokl je vzdy kone¢ny pocet L(S) a v mém
algoritmu se postupuje od Smux dO Smin. J& samoziejmeé mozné postupovat i opacné - to je
uplné jedno a na vypocty to nema vliv. Pokud jde o minimalni skok s,.,, tak ten je vzdy
roven /. Maximalni skok s,.. je potfeba pro kazdy ofset o, znovu spocitat. My ale madme o;

= (), takze s,..x s€ spocita takto:
L
0,=0: L(S)=s,, = ﬂoor(Li) 2)

kde floor znamena, Ze podil se zaokrouhluje dolt.

Nyni se vratme k posunu v textu formou skoku. Pro vSechny skoky bude tedy absolutni

¢etnost nalezu vyrazu vyjadiena sumou:

L(S)

N(E€S)=D, p(E) 3)

i—1

Z rovnice vidime, Ze v kazdém skoku provadime vyhledavani se stejnou pravdépodobnosti,

a Ze ¢im vic skokll provadime, tim vétsi bude absolutni ¢etnost nélezu.
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Nakonec uz nam zbyva pouzit tyto vypocty také pro ostatni ofsety O. Prakticky se ndm

zméni jenom vypocet maximalniho skoku:

L(S)=s, = L(T)—o0,—1 @
_Smax_ﬂoor L(E)—l
A ted’ uz jenom vypocitame odhad absolutni Cetnosti nalezii vyrazu E v textu T:
L(0) [ L(S),
N(EeT)=2-2.| > p(E) (5)
j=1 i=1

kde 2 na zacatku levé strany znaci, ze vyhledavani probihd obéma sméry. Dale je také

potieba fict, Ze pocet ofsetil se spocita jako:

L(T)=L(E): L(O)=L(T)-L(E)+1 (6)

a to kvili tomu, Ze nema smysl vyraz hledat v tseku textu, jenzZ je krat$i nez vyraz sam,

jinymi slovy vyhleddvani skon¢i v momenté, kdy ptestane platit, ze:

SrrwzxS Smin = l (7)

4.3 Odhad absolutni ¢etnosti nalezi vyrazu v tabulce

Vyhledavéani druhého vyrazu probiha odlisné, proto musime také vychéazet z odliSného
algoritmu. Misto textu 7 zde mame tabulku okolniho textu (jez si budeme pro vypocet
oznacovat matice M), ktera ma dva rozméry, Sitku W(M) a vysku H(M). Algoritmus piitom
nepostupuje pouze jednim smérem, ale z kazdého jednoho prvku matice m,. postupujeme

vSemi moznymi sméry, které vedou na vSechna ostatni pismena.

Jeden jediny smér d; nam tedy slouZi k tomu, abychom zjistili, jestli kdyZ po ném plijdeme
(L(E) - 1)-krat, tak dostaneme hledany vyraz E. Z toho logicky vyplyva, Ze nékterych d; se
budeme muset zbavit, protoZe jsme omezeni hranicemi matice M. Ale jak se jich zbavit a
spocitat spravné L(D), které budeme déle potiebovat? Nejintuitivngjsi feSeni nejspis bude

projit vSechny sméry pro kazdou buniku matice M a vybrat ty, které vyhovuji. To samoziej-
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meé nema smysl provadét jinak, nez za pomoci vypocetni techniky. Pii tomto prochdzeni
taky nezapomenime vypocitat pocet moznych skoki a vynasobit toto ¢islo pravdépodobnos-

ti nalezu vyrazu E v textu.

Po odstranéni neplatnych smért z mnoziny D se odhad absolutniho poctu nalezi pro vSech-

ny platné sméry spocita:

N(EeM)=Y (3. plE)) ®

Vsimnéme si, Ze v rovnice 8 je velmi podobna rovnici 5, ale neni v ni ndsobeni dvéma. To
proto, ze tentokrat je vyhledadvani pozpatku zahrnuto v tom, Ze v algoritmu vyhledavame

vSemi sméry.

Poznamka: Se vySe zminénym postupem vsak vznikd jeden problém, ktery spociva v tom,
ze ne vSechny matice jsou vyplnény do vsSech okraju, jelikoz nékteré hodnoty skokti jsou
tak velké, Ze neni mozné doplnit vSechny fadky pod a nad nalezenym vyrazem okolnim
textem, ktery by odpovidal danému skoku. Re$enim by bylo poéitat odhad pro kazdou
matici zvlast, ale to by v nékterych souvisejicich vypoctech znamenalo znat doptedu kaz-

dou matici, coz neni mozné.

4.4 Odhad absolutni ¢etnosti matic s obéma vyrazy

Plivodné jsem ve vzorovém softwaru zavedl také vypocet, ktery mél vyjadrit celkovy pocet
matic, ve kterych se budou nalézat oba hledané vyrazy, ale pak jsem zjistil, Ze je tento
vypocet natolik neptfesny a zavadejici, Ze jsem se rozhodl jej nepouzit. Piesto si myslim, Ze

nebude naskodu, kdyZ zminim diivody, pro¢ jsem jej nepouZil.

Nejprve vsak vysvétlim, jak mél vypocet vypadat. Uvazoval jsem tak, Ze kdyz bude v jedné
matici odhadovany pocet nalezii druhého vyrazu naptiklad 0,5, bude to znamenat, Ze cel-
kovy pocet matic s obéma vyrazy bude roven polovin¢ matic pouze s prvnim vyrazem
(jednalo by se tedy o soucin téchto dvou cisel). Dale, Ze jestlize bude odhadovany pocet
druhych vyraz vétsi nez jedna, bude to znamenat, Ze matic s obéma vyrazy bude tolik,
kolik je matic s prvnim vyrazem, jelikoz nalez druhého vyrazu je odvisly od vzhledu mati-
ce vygenerované na zéklad€ prvniho vyrazu, tudiz v zddném ptipad€ nemize byt vic matic

s obéma vyrazy, jako matic s prvnim vyrazem, takze soucin by neptipadal v tvahu.
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Dale tu byla otazka, jestli bych mél pouzit odhadovany nebo skute¢ny pocet matic pouze s
prvnim vyrazem. Kdybych pouzil odhadovany, ¢inil bych odhad na zékladé odhadu, ¢imz
bych ziskal znacnou nepiesnost. Kdybych naopak pouzil skute¢ny pocet, neziskal bych
odhad, kolik najdu matic s obéma vyrazy, ale odhad, v kolika maticich s prvnim vyrazem

bude i druhy vyraz - a v tom je sice maly, ale podstatny rozdil.

Navic je tu také jiz zminénd skutecnost, Ze ne vSechny matice jsou vyplnény po vSechny

okraje, coz také prispiva k nepfesnosti.

4.5 Dulezité poznamky

4.5.1 Co se neda z vypocti vycist

Je tfeba zduraznit, Ze vypocty ndm mohou fict pouze jediné - jaka je pravdépodobnost,
resp. odhadnuty absolutni pocet ndlezu konkrétniho pfedem vybraného vyrazu v tabulce
resp. v textu. Ve vypoctech neni zahrnuto to, ze kdyz napiiklad hledame ,,proroctvi” o
druhé svétové vilce, Ze jsme vyzkousSeli nejprve najit slovo ,,Hitler” a pak na stejném misté
jeste ,,Adolf” a ,,valka” a taky ,,0béti”, holokaust,,” a ,,zidé¢”, pti¢emz ne vzdy jsme uspéli.
Tim, Ze nejprve najdeme dvé slova, ktera spolu souviseji a pak se jeSté¢ snazime najit ve
vSech tabulkach, ve kterych se tato slova nalézaji, jest¢ néco, co by se k tomu hodilo,
vlastné pravdépodobnost jesté zvySujeme, ale to ve vypoctech zahrnuto neni, jelikoz vypo-
Cty se tykaji pouze zpétného vyhodnoceni, nikoli vSech cest, které pred ndmi lezely (a mezi

nimiz byla spousta slepych ramen), kdyZ jsme s vyhledavanim zacinali.

Tato skutecnost je ostatné znama i z bézného Zivota a projevuje se tak, ze kdyz se ohlédne -
me zpét, zdaji se ndm véci jasnéjsi (protoze zname disledky), nez kdyz jsme stali na zacat-
ku a divali se nervozné do nenapsané budoucnosti. Stejné je tomu pii hledani Sifer - kdyz
zac¢iname hledat, nevime, co nakonec najdeme, ale kdyz po mnoha hodinach hledani ziska-
me tabulku, ve které je tfeba 6 vyrazu, které piedpovidaji, ze se Adolf Hitler bude snazit

vyhladit pilky Evropy, vypada to na prvni pohled jako néco neskute¢ného a zazra¢ného.

4.5.2 Co se naopak z vypocti vycist da

Vypocty byly navrzeny tak, abychom podle nich mohli ucinit urcity odhad, ktery pak
porovname se skutecnosti, takze pak bude viditelné, zda se skute¢ny pocet nalezii dal pred-
povidat, a nebo mame pied sebou upraveny text, do kterého né¢kdo umysin¢ ukryl vic slov,

nez je statisticky obhajitelné jako nahoda.
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V malém méftitku bude naSe pozorovani samoziejmé zkreslené, jelikoz jedno skryté slovo
se mezi - dejme tomu - péti ndhodné se vyskytujicimi snadno ztrati. Ale i tak nam vypocty
feknou aspoil to, Ze ten, kdo se se snazil vytvoftit skrytou zpravu, nebyl moc chytry, protoze
si neuvédomil, Ze jeho poselstvi nebude rozliSitelné od téch, ktera se v textu vyskytuji pii-

rozene.

Tato skuteCnost mé podstatné disledky, protoze je tim vyvraceno tvrzeni nékterych
nadSenct do metody pieskakovani pismen, Ze existence tolika Sifer, které byly v Téie nale-
zeny pomoci vypocetni techniky, je podminéna existenci bytosti, ktera byla nadmérné inte-
ligentni, nebo méla pfinejmensim pied 3000 lety k dispozici vykonny pocita€. Bozi ¢i

mimozemsky zasah tedy miiZzeme s klidem pfestat povazovat za nezbytny.

Abychom mohli s jistotou tvrdit, Ze nami nalezené Sifry nemaji svij pivod ve statisticky
obhajitelné nahod¢, museli by napiiklad byt mnohem delsi, nez je délka bezvyznamnych
nalezli, a m¢ly by v lepSim ptipad€ obsahovat méné Casta pismena, nebo byt nalezena v

krat$im textu (ale ne zkraceném az po nalezu v delSim textu).
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5 NEKTERE SIFROVE TABULKY A JEJICH ROZBOR

Takto kapitola by mé¢la nejen demonstrovat, jak pouziti metody preskakovani pismen vypa-
da v praxi, ale také provést ukazkovy rozbor nékterych Sifrovych tabulek (matic), aby bylo

vice zfejmé, jak 1ze s vypolty ve vzorovém softwaru zachazet.

5.1 Svétova valka
Jako prvni ukdzku jsem vybral matici textu, kterou Michael Drosnin uvadi ve své knize
The Bible Code 1 v paté kapitole, kde uvadi riizna ,,proroctvi”, tykajici se nedavné doby.*

Vytez z nalezené tabulky je zndzornén v llustraci 10.

nYanAanI Yy WwWaInonN YN > v
23R 0220 9% 50w 1naun v oo oxnoo9
2R YT X YR TRDOTOOOUW VAN 79 X nw
WYY YPNDNRAORATCYAA@ITA22% 7
X 7 vy m»mn22>°>a09%Xa3yaocombPw a0y X
o J 728 B N < e N o I S B < N /20 BB~ - A B NS, A T |
2y 1Y AN 0 1YnAO>222aH%ame 19 N0
12 Y0 A9 aWwyYDND O RnH YW TY DO AR
D72 1Yy mHh YV 2WwW Y IR RK YD Y
1720 73D vwAYIT YD yY@AIYYODR ToAT
7% 21O T2n0 0% %Yy 0% R ON
2 YWY O N YA YR Y AWK YYD R
Tlustrace 10: Sifrova tabulka - svétova valka, uderi na né

Legenda:

svetova valka | (ofset: 8198, skok: 2839)

udefi nané¢ (ofset: 16713, skok 1)

Podrobnosti (Deuteronomium, Korenské vydani): viz Tabulka 5.

Tabulka 5: Sifrova tabulka - svétova vilka, uderi na né (podrobnosti)

délka textu 54892

rozméry matice 30x30

24 [2], str. 78
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maximalni skok 0
prvni vyraz apssigtalsirial
délka prvniho vyrazu 8
nahodny nélez prvniho vyrazu 1,06E-10
mozna rozlozeni prvniho vyrazu v textu 1,88E+8
odhadnuty pocet nalezii prvniho vyrazu 3,98E-2
skute¢ny pocet nalezl prvniho vyrazu 1
druhy vyraz TAWIIN
nahodny nélez druhého vyrazu 2,83E-11
mozna rozlozeni druhého vyrazu v matici 12096
odhadnuty pocet nalezii druhého vyrazu v jedné matici 3,42E-7
pramérny pocet nalezi druhého vyrazu v jedné matici 1,00

Nyni se podivejme blize na ziskana cCisla. Cisla se tykaji pouze knihy Deuteronomium, a to
z toho ditvodu, Ze verze Tory, kterou pouzivdm ve vzorovém softwaru, je jind nez ta, kte-
rou pouzil Michael Drosnin®, a ja jsem si nacetl z externiho souboru pouze jednu knihu v

jeho verzi.

Odhadnuty pocet nalezti prvniho vyrazu vychazi 3,98 . 10%. V celé Téie pak odhad vysel

1,66, coz ptiblizn¢ odpovida skutecnému poctu nalezi.

Dale je tu odhadnuty pocet nalezii druhého vyrazu v matici, ktery vysel dokonce 3,42 . 107,
coZ je hodné malo, takZe spravné bychom neméli najit nic. Jak je ale mozZné, Ze jsme néco
prece jenom nasli? Je to vlastn€ prosté, staci si vS§imnout, Ze vyraz byl nalezen pfi ¢teni se
skokem o velikosti 1, coz znamend, ze se normalné vyskytuje v prohledavaném textu.
Michael Drosnin tedy urcité¢ druhy vyraz hledal aZ potom, co si nechal vykreslit tabulku s
prvnim vyrazem, a pak se dival, jestli v fadcich, kde je vzdy srozumitelny text, nenajde

néco, co by s prvnim vyrazem souviselo.

A takovychto jednoduchych matic, ve kterych je jeden vyraz svisle a vSechny, nebo pfinej-
mensim vétSina ostatnich byly nalezeny ve vodorovném sméru, je v Drosninovych knihach

opravdu hodné.

25 Ve vzorovém softwaru je pouzit Leningradsky kodex, kdezto Drosnin pouzil Korenské vydani
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William Shakespeare

5.2

Nasledujici Sifra je Drosninem uvedena v tvodni kapitole, kde Drosnin demonstruje, co

lezené tabulky je
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llustrace 11: Sifrova tabulka - Shakespeare, Macbeth, Hamlet

Legenda:

" Shakespeare " (ofsct: 187821, skok: -2085)

(ofset: 150287, skok: -2084)

Macbeth

I Hamiet U (ofset: 162789, skok: -6252)

26 [2], str. 31
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podium (ofset: 166971, skok: -2085)

Podrobnosti (Tora, dvé rizné verze): viz Tabulka 6.

Tabulka 6: Sifrova tabulka - Shakespeare, Macbeth, Hamlet (podrobnosti)

Koren WLC
délka textu 304805 304845
rozméry matice 50x50 50x50
maximalni skok 0 0
prvni vyraz HOPY HOPW
délka prvniho vyrazu 6 6
nahodny nélez prvniho vyrazu 4,60E-10| 4,61E-10
mozné rozlozeni prvniho vyrazu v textu 7,74E+9| 7,74E+9
odhadnuty pocet nalezii prvniho vyrazu 7,12 7,14
skutecny pocet nalezii prvniho vyrazu 19 4
druhy vyraz napn napn
nahodny nélez druhého vyrazu 4,00E-6| 4,00E-6
mozna rozloZeni druhého vyrazu v matici 693056, 693056
odhadnuty pocet ndlezii druhého vyrazu v jedné matici 2,78 2,77
primérny pocet ndlezi druhého vyrazu v jedné matici 0,47 0

Tentokrat uvadim pro srovnani podrobnosti pro dv€ rizné verze Tory. Jak se mulZete
ptesvédcit, odhady vychazi velmi podobné, ale skutecné vysledky uz si tak podobné
nejsou. Prvni vyraz byl v Korenském vydani nalezen 19-krat a v Leningradském kodexu
jen 4-krat, pticemz odhad byl okolo 7. Na prvni pohled by se mohlo zdat, Ze Korenské
vydani je néjak zvlastni, jestlize v ném nalezli bylo skoro tfikrat vice, nez piedpovédél
odhad. Ve skutecnosti je ale takovato odchylka tpIn€ bézna a dochazi k ni casto u vyrazu,

které se vyskytuji v malém poctu.

Také si povSimnéme, jakou formou se Drosnin rozhodl zapsat anglicka slova. Slova
Macbeth a Hamlet mé zapsany béZnou formou, ale slovo Shakespeare zapsal 7°90pw misto
napiiklad v Korenském vydani 5,71 . 10 V hebrejsting je skuteéné mozné nékterd pisme-

na vynechat, fika se jim podklady a slouzi ke zvyraznéni samohlasek ve slovech, jejichz
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¢teni je sporné. Naptiklad pismeno jod, které Drosnin na zacatku slova dvakrat vynechal,
slouzi jako podklad pro samohlasky i ¢i e. To ale znamen4, ze druhé jod Drosnin vynechat

nem¢l, protoze slouzilo jako souhlaska - nikoli jako podklad.

Avsak 1 kdyby misto druhého jod vynechal tieti, které jako podklad slouzi, stejné¢ by
,Hamleta” 1 ,Macbetha” vedle ,,Shakespeara” naSel, jelikoz takto kratka slova se daji najit
v matici hebrejského textu uplné snadno. A pokud jde o vyraz ,,pédium”, tak takové tii-

pismenné slovo se miize v matici 30x30 vyskytovat klidn¢ i stokrat.

5.3 Jicchak Rabin
Za pozornost jisté stoji 1 Sifra, kterd Michaela Drosnina ovlivnila ze vSech nejvic, Sifra,
diky které se mu podafilo piedpovédét atentat na izraelského premiéra Jicchaka Rabina.?”

Vytez z nalezené tabulky je znazornén v [lustraci 12.

5 32 Yy 1 1YWY 9 OR M v ) 17200 B
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Tlustrace 12: Sifrova tabulka - Jicchak Rabin

Legenda:

(ofset: 254245, skok: 4772)
(ofset: 259008, skok: 1)

Podrobnosti (Téra, Korenské vydani): viz Tabulka 7.

27 [2], str. 4
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Tabulka 7: Sifrova tabulka - Jicchak Rabin (podrobnosti)

délka textu 304805
rozméry matice 30x30
maximalni skok 0
prvni vyraz 2PN
délka prvniho vyrazu 8
nahodny nalez prvniho vyrazu 7,46E-12
mozné rozlozeni prvniho vyrazu v textu 5,81E+09
odhadnuty pocet nalezii prvniho vyrazu 8,67E-02
skute¢ny pocet nalezii prvniho vyrazu 1
druh}’/ V}'/raz XIWRAXM

n
délka druhého vyrazu 11
nahodny nélez druhého vyrazu 9,30E-16
mozna rozlozeni druhého vyrazu v matici 7200
odhadnuty pocet nalezii druhého vyrazu v jedné matici| 6,70E-12
primérny pocet nalezi druhého vyrazu v jedné matici 1

Jak je vidét, v tomto ptipadé¢ jsou rozdily mezi odhadnutymi a skute¢nymi nalezy opravdu
velké. Na druhou stranu vSe, co n&jak souvisi s druhym vyrazem, nesmime brat za sméro-
datné uz jen kvili tomu, Ze vyraz je v textu nalezen se skokem o velikosti 1 pismeno, takze
1 tady vidime, Ze Drosnin pravdépodobné druhy vyraz nehledal, ale jednoduse si jej precetl
az po vyobrazeni matice textu obsahujici yméno Jicchak Rabin. Jak je ale mozné, Ze naSel
jméno izraelského premiéra, ptestoze pravdépodobnost takového nalezu byla odhadnuta na
8,67 . 10? Pfiznam se, ze pro to nemam zadné jiné vysvétleni, neZ Ze je to sice malo prav-

dépodobné, ale neni to uplné nemozné.

Michael Drosnin ale tuto matici pouzil k tomu, ze predpovédel udalost, ktera se skutecné
stala. Znamena to, ze bychom m¢li onu malou pravdépodobnost pfece jen povazovat za

dikaz? Osobné¢ si myslim, Ze ne, a to hned z nékolika divoda.

Ptredné se mi zda, ze stejn¢ jako v mnoha jinych maticich, tak i v této, hrala velkou roli
Drosninova fantazie. Ve mné napiiklad, by spojeni frazi ,,Jicchak Rabin” a ,,zabijak, ktery
zabije”, evokovalo spiSe to, Ze tim zabijakem by mél byt sam Jicchak Rabin, nikoli, Ze to
on bude onim zabijadkem zabit. Mozna to Drosnin chépal tak, ze kdyz se tyto vyrazy kiizi,

tak snad také zabijak zktizi cestu Jicchaku Rabinovi, coz zase na druhou stranu neaplikuje
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v zadnych jinych maticich.

Je tedy vidét, Ze ani samotnd skuteCnost, Ze jsme nasli souvisejici vyrazy, nemusi jesté zna-
menat jednoznacné interpretovatelné sdéleni. Kdybychom nasli celé véty, jisté by to mélo
jinou vahu, nez kdyz najdeme pouze ulomky myslenek, které si miize kazdy individualng

poskladat do jednoho srozumitelného celku svym vlastnim zptisobem.

Dale byl chtél poukazat na to, ze samotna fraze ,,zabijak, ktery zabije” muze byt v hebrej-
Stiné interpretovana vice zplusoby. Pivodni anticka hebrejsStina, na rozdil od t¢ moderni,
vibec nerozliSuje slovesné Casy a zpisoby. Onu frazi tedy mizeme také pielozit jako
»zabijak, ktery by zabil” nebo tfeba ,,zabijak, ktery by byl zabil”. S&m Drosnin si do fraze
ptidal budouci cas, a ve své knize uvadi preklad ,,zabijak, ktery bude zabijet”. Pro Gplny
obrazek jest¢ dodejme, Ze z hebrejského origindlu Toéry je tato fraze vzhledem ke kontextu

celého oddilu ptekladana do modernich jazykl v podmitiovacim zptisobu.

5.4  René Moawad

René Moawad byl libanonsky prezident, ktery vladl pouze 17 dni. Bylo to v roce 1989, od
5. do 22. listopadu, kdy na n¢j byl spachan atentat - zabila jej exploze bomby, ktera
vybuchla, kdyZ projizdél se svou kolonou aut zapadnim Bejratem. Spolecné s nim zemfielo

také 23 dalSich lidi.
»Proroctvi” o jeho zavrazdéni bylo nalezeno kritikem Brendonem McKayem v knize Bila
velryba, aby dokazal, Ze nalezy v Tofe nejsou nijak vyjimecné.”® Vytez z nalezené tabulky

je znazornén v lustraci 13.

Il EF MATEBEFOREHET COMMANDEDANOT
SGEINERIALLYHAILEDWITHDELTIGHTB
TEITITMIGHTBETHATALONGINTERYV
DISNECESSARYONTWOACCOUNTS ST FTIR
ADSTHEGREATLEVIATHANWASSUSTPE
MTHEPEQUODSTRYWO RIKS ST OTHETPEA QU
KEANEXPLODINGBOMBUPONADAZEDA
Tlustrace 13: Sifrovad tabulka - René Moawad v Bilé velrybé

Legenda:

Moawad (ofset: 812367, skok: -116726)
28 Vsechny nalezy: [3]
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explodujici bomba (ofset: 812354, skok: 1)
(ofset: 228727, skok: -1)

auto (ofset: 462192, skok: 116723)

Podrobnosti (srovnani romanu Bila Velryba a Tory): viz Tabulka 8.

Tabulka 8: Sifrova tabulka - René Moawad v Bilé velrybé (podrobnosti)

Moby Dick WLC
délka textu 924956 304845
rozméry matice 30x30 30x30
maximalni skok 0 0
prvni vyraz moawad TRINN
délka prvniho vyrazu 6 6
nahodny nélez prvniho vyrazu 1,12E-8 1,50E-7
mozna rozlozeni prvniho vyrazu v textu 7,13E+10 7,74E+9
odhadnuty pocet nalezii prvniho vyrazu 1596 2,32E+3
skute¢ny pocet nalezl prvniho vyrazu 1899 2611
druhy vyraz bomb oy}
délka druhého vyrazu 4 4
nahodny nélez druhého vyrazu 5,64E-7 2,37E-5
mozna rozlozeni druhého vyrazu v matici 89100 89100
odhadnuty pocet nalezii druhého vyrazu v jedné matici 5,02E-2 2,11
pramérny pocet nalezti druhého vyrazu v jedné matici 2,42E-2 8,92E-1

Tentokrat jsem provedl experiment, ktery ma ukézat, jaké odliSnosti vzniknou, pouZivame-

li texty v riznych jazycich. Pfi prvnim hledani jsem pouzil originalni anglickou verzi Bilé

velryby (ptvodnim nazvem Moby Dick), kterou jsem stahl ze stranek Brandona McKaye®.

Pro porovnani jsem stejny pokus provedl také na Tote (Leningradsky kodex), ptiCemz jsem

pouzil vSechny samohlaskové podklady, abych ziskal slova stejnych délek jako v anglicti-

%

nc.

Na vyhledavani s takto velkou cCetnosti je krasné videt, jak pfesné¢ odhady vysly. V Bilé

velrybeé mél byt prvni vyraz nalezen zhruba 1596 krat a nalezen byl 1899 krat. V Téte byl

odhad spocitan na 2324 nalezl a bylo jich u¢inéno 2611.

29 Soubor je ptilozen také u vzorového softwaru.
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Nektefi zastanci metody preskakovani pismen prohlasuji, Zze Brendon McKay je pod-
vodnik, ktery velkou ndhodou objevil néco malo v Bilé Velrybé&, a mysli si, Ze mize klamat
vefejnost, kdyz to pouziva jako diikkaz, Ze objevy lze ucinit vSude. To je pravda jenom z
poloviny. Ze srovnani hebrejského a anglického textu skutecné plyne, ze hebrejsky text
Toéry je vyrazné bohatSi na domnélé ,,proroctvi”, nez text anglického romanu, jenomze to
neni dano zéazra¢nymi vlastnostmi Téry, nybrz mensim poctem pismen v hebrejské abece-
dé. PrestoZe je Tora zhruba tikrat kratsi, nez roman Bila velryba, odhady byly témét dva-
krat vyssi. Nemluvé také o moznosti manipulace s podklady samohlasek za ticelem vytvo-

feni vice verzi téhoz slova.
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ZAVER
Bé&hem sbirdni materialti pro Teoretickou ¢ast a béhem vlastni prace v Praktické ¢asti jsem

zjistil n€kolik dulezitych poznatkd, které bych se nyni rad pokusil shrnout.

Ke bézn€ uznavanému tvrzeni, Ze v Bibli Sifry opravdu jsou, musim dodat také to, Ze tyto
Sifry jsou ptevazné hledany lidmi, ktefi se nezajimaji ani tak o jejich pivod, jako spis
vyklad, ktery by k nim pftipojili, coz vede k tomu, Ze mnoho jejich objevi je vlastn¢€ uciné-

no navzdory tomu, ze jim nepiedchazelo samotné vytvoreni Sifer v minulosti.

Je velky rozdil mezi myslenim ¢loveka, ktery je zvykly pracovat s exaktnimi védami, a
Cloveékem, ktery je pfi své praci zaméfen na hledani souvislosti mezi abstraktnimi pojmy.
Pravé proto dochazi k tomu, Ze jsou jedni lidé schopni pfijimat objevy ucinéné metodou
preskakovani pismen jako pravé, zatimco jini se proti nim ohrazuji, a prohlasuji, ze tomu

pfece nemuze nikdo rozumny véfit.

Béhem svych studii jsem si vyzkouSel uvazovat jako ob¢ strany, a pfizndm se, ze nemizu
jinak, neZ pfidat se k tém, ktefi jsou ochotni se svych nazorii pod tihou argumentii vzdat,
spiSe nez se jich drzet za kazdou cenu, zatimco si vZdy najdou zpusob, jak se vyrovnat s

nazory téch, kdo s nimi nesouhlasi.

4

Proto také zavrhuji pfistup Eliyaha Ripse, piestoze si jej velmi vazim, a také piistup
Michaela Drosnina, kterého bych se nebal oznacit za védomého lhare, vzhledem k tomu,
jaka tvrzeni je ochoten predkladat vefejnosti, jen aby si udrzel ptizen. Prohlasuje o sob¢, ze
je skeptik, a Ze kazdou matici textu, kterou uvadi ve svych knihach ma matematicky ove-

fenou, coz jist¢ nemuze byt pravda, kdyZ tomu ani sdm nerozumi.

Naopak velmi ocenuji mésice prace, které fenoménu The Bible Code vénoval Brandon
McKay, aby dokézal, Ze nikdo, kdo ma zajem ud¢€lat si objektivni pohled na celou véc,
nemtize doopravdy véfit v jeji pravost. To se mi ostatné také potvrdilo pfi mém vlastnim

zkoumani.

V nasledujicich odstavcich uz tedy uvedu prehled toho, co povazuji za kli€¢ové informace

ze vSech bodi obou ¢asti mé prace:

Prvni namitkou proti samotné metod¢ pieskakovani pismen by mélo byt jisté to, ze 1 kdyby
byla univerzalné pouZitelnd na biblicky text, a bylo by diky ni skutecné mozné odhalit osu-
dy lidstva minulé i budouci, stejn¢ dnes nemame k dispozici text, na ktery bychom ji mohli

aplikovat, ale miizeme pouzit jen rizné jeho varianty, které se lisi na tolika mistech, ze
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snad miizeme uznat pravost pouze Sifer objevenych H. M. D. Weissmandelem, jelikoz se

nachazeji vzdy v malé vzdalenosti od za¢atku knih.*

Takzvané ,,objevy” se daji vzdy vysvétlit pomoci pravdépodobnostnich a statistickych
vypoctl a daji se najit v jakémkoli dostateéné dlouhém textu. Pokud by méla v Bibli nale-
zena ,,proroctvi” opravdu pochdzet od Boha nebo tieba od mimozemstani, urcité by nam
je neukryli tak, abychom je nemohli odlisit od ndhodné se vyskytujicich vyrazi - ledaze by

to byli opravdu hloupi mimozemst'ané.

S tim souvisi také to, ze vSechny nalezené vyrazy jsou vzdy kratké, tedy vyjadiuji vzdy
samostatné pojmy, nikdy ne souvisla tvrzeni, coZ znamena, Ze neexistuje objektivni cesta,
jak udajna ,,skryta poselstvi” dat dohromady, ale velmi ¢asto to zélezi na fantazii toho, kdo

se pokousi o vyklad, coz vede ke zna¢né subjektivite.

A v neposledni fadé: napadnutelny je také postup, ktery je pouzit ke hledani souvisejicich
vyrazd. Jestlize hledame rovnou pojmy, které spolu souviseji, neda se fict, Ze bychom
postupovali objektivni cestou. Spravné by bylo najit nejprve vSechno, co v dané matici
dava smysl, a pak to kriticky zhodnotit. Kdyz tedy naptiklad Drosnin nasel v jedné matici
slova ,,Shakespeare” a ,,Hamlet”, svéd¢ilo to pouze o tom, Ze nasel jen to, co chtél najit,

misto toho, co tam opravdu bylo:

Nic, co by opravdu stélo za tec.

30 1kdyz je rovnéz pravda, Ze se nedaji najit ve vSech verzich Tory.
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CONCLUSION

During gathering materials for Theoretical Part and during my own work in the Practical

Part [ have found out several important facts which I'd like to resume now.

Though theologians confirm there are cipher texts in the Bible, it is to say that these are
mostly searched by people who are not really interested in their origin, but how to interpret
them, which leads to that lots of those discoveries were done although there was no efforts

to create that particular cipher text in the past anyway.

There is a big difference between the way of thinking of a man who works in some exact
science and a man who is mainly focused on explaining relationships between abstract
terms. That's why there are people able to accept discoveries made by skip code method as
real, whilst others disagree claiming that there cannot possibly be any reasonable person

who would believe them.

As I studied, I used to think as both those kinds of scientists and I must admit that after all 1
can only accept the way of thinking of who is willing to change his opinion, when he
knows that his arguments cannot stand against his opponent's ones, instead of always look-

ing for some great explanation that would prove his rightness.

That's why I reject Eliyahu Rips' approach (though I very respect him) and also Michael
Drosnin's approach who I'm not afraid to call a calculating liar, because of his false claims
he's not ashamed to public just to keep being famous. He says he is a sceptic and every
matrix in his books are mathematically verified, but it certainly can't be true, because he

simply doesn't understand that at all.

On the other hand, I appreciate months of work which Brandon McKay gave to the Bible
Code phenomenon, so he can prove that no one who is willing to make an objective opin-
ion about the whole thing, can't really believe it's all perfectly right. Moreover, I've con-

firmed this by my own study.

So in following paragraphs I'm going to summarize everything I consider as key facts from

whole of my thesis:

The first objection against the skip code method itself should surely be that even if it was
usable on the Bible text in general and if there was that possibility that there might be
prophecies about human destiny about both past and future, we don't have any useful text

in these days anyway. Today we have only few texts which are so different from each other
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(and from the original one too) that only cipher texts which could be relevant, are those
ones discovered by H. M. D. Weissmandel, because they can be found in short distance

from where the books start.?!

Every so-called "discovery" can be explained by statistical calculations and can be found in
every text which is long enough. If any of those "prophecies" found in the Bible should be
in any way relevant, because it was put there by God or aliens, it would not be very clever
of them to hide actual cipher text in text which naturally includes lots of random expres-

sions, being spread there just by chance - unless they were very silly aliens.

In this context, it's also to say that every found expression is always very short, so it repres-
ents single term only, but never the whole coherent sentence, which means that there is no
objective way of how to put it together and it very often depends on fantasy of who is try-
ing to interpret that so-called "prophecy", which leads to that it's all a matter of huge sub-
jectivity.

And finally, the way of searching related expressions in letter matrix is also wrong. If your
attempts are just to search related terms one by one, you can't possibly be doing it object-
ively because the right approach would be to search every meaningful expression in the
matrix and then check critically, whether there are any connections. So when Drosnin
found words "Shakespeare" and "Hamlet" in one matrix, it did only mean that had found

what he was looking for - but not what there really was:

Nothing worth to mention.

31 Although it's also true that they can't be found in every version of Torah.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

CEP Cesky ekumenicky pieklad (jeden z Eeskych piekladil Bible)

ELS Equidistant letter sequency (posloupnost pismen, mezi nimiz je stejna vzdalenost)

WLC  Westminstersky Leningradsky kodex (jedna z verzi hebrejské Bible)
WRR  Witztum, Rips, Rosenberg
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