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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Připomínky a otázky k obhajobě:

Utopistická celosvětová katastrofa, kdy se planeta  Země snaží zabránit vlastnímu zániku tím , že formou agresivní plísně , jako proti látky ničí lidstvo a produkty jeho existence .Tím se snaží o restartování , očištění , znovuoživení Země bez lidí, kteří ji dovedli na okraj úplného a nevratného zániku. 

To je téma tohoto traileru, útvaru , který v tomto případě má zcela otevřený konec a může pokračovat dalším pokračováním příběhu a nebo dotvořením do tvaru hry. Podstatnou a velmi důležitou částí této práce je právě část věnovaná tématu ,  žánru a tvaru. Velmi zasvěceně a poutavě vypráví o kolektivním hledání a profilování budoucího díla a současně se vyznávají ke vztahu k Science fiction i k jeho  inspiračním zdrojům.Výsledkem literární přípravy je vznik povídky od  Antonína Kolmana , jako autora.Zde je patrný jeho nejjasnější přínos v této společné práci. 

A to nemluvím o přínosu ve výtvarné a obrazové postprodukci o které se v práci velmi zasvěceně a uceleně rozepisuje. Hlavně o tom , jak při řešení prostorových pozadí byl přinucen najít a osvojit si technologické postupy  se kterými se doposud ve své praxi nesetkal.Takže všichni členové týmu nejenže ve své práci zúročovali získané zkušenosti ze studia , ale s určitou nadsázkou je to práce vývojová a objevná. A z tohoto důvodu přechází rámec bakalářské práce. S takovými výstupy se setkávám až při magisterském studiu.

Vše v této písemné práci je napsáno a vytvořeno s hlubokou rozvahou , jasným cílem a naprosto věcně.Formulace a stylizace  jednotlivých faktů a myšlenek je přesná a vypovídá o znalostech Antonína Kolmana v rámci problému.

Proto navrhuji práci přijmout s hodnocením A

Návrh klasifikace  
.....A výborně......................................
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