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BcA. Pavel Antoniazi vo svojej diplomovej práci Realizace ozvučení veřejné produkce hudebne zábavného programu sa venuje problematike, ktorá nie je popísaná v literatúre, a aj keď je nejaká literatúra dostupná, rieši len parciálne úlohy danej problematiky. Autor vychádzal hlavne so svojich poznatkov a praktických aplikácii v danej problematike, ktoré zapracoval do svojej teoretickej časti práce. 
Práca je rozdelená do piatich kapitol kde v prvých dvoch sa venuje histórii a teoretickej príprave pri otázkach ozvučovania priestorov, vymedzeniu pojmov ako optimálna doba dozvuku, zvukové pozadie, rozmiestnenie reproduktorov – typy ozvučovania. 
V tretej kapitole sa venuje elektroakustickému reťazcu, t.z. reťazcu aplikovateľnému na tento typ produkcie. Zaoberá sa typmi mikrofónov, ich parametrami. Tu dochádza k malým nepresnostiam v tvrdeniach, ako: „S přibývajíci vzdáleností od akustického zdroje se u nich projevuje i úbytek nízkych kmitočtů a tím se celkově mění charakter zvuku, docházi k většímu proximity efektu“Kapitola obsahuje aj rozdelenie a typy mixážnych konzol vhodných k ozvučovaniu priestorov a následne ďalšej dôležitej časti elektroakustického reťazca P.A systému a jeho technickým parametrom, ktoré ozvučovacia aparatúra musí spĺňať. V podkapitole 3.4 sa prehľadne venuje problematike monitorovania zvuku, teda odposluchu pre výkonných umelcov na pódiu od klasického odposluchu „cez“ monitor až po súčasnosť In Ear monitory.
V štvrtej a piatej kapitole sa venuje špecifičnosti ozvučenia v jednotlivých priestoroch, od malých až po veľké a priestory s nadmerne veľkou dobou dozvuku a k spôsobom snímania jednotlivých hudobných nástrojov a jednotlivých hudobných telies v týchto prostrediach.

Práca má logické členenie, je prehľadná splnila ciele a úlohy stanovené metodikou.
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V rozhlasovej hre, ktorú BcA. Pavel Antoniazi predkladá ako praktickú časť diplomovej práce je zastúpené hovorené slovo vo forme dialógu a aj vnútorného monológu

Dialógy sa odohrávajú v dvoch prostrediach  - interiér, exteriér, kde hlavné rozlíšenie prostredia je za pomoci atmosfér a v interiéry za pomoci priestorových úprav dialógov. V exteriéry sa vyskytujú reálne ruchy a atmosféry prostredia – cintorín, škoda, že na úvod rozhlasovej hry, keď zaznieva smútočný pochod, nie je hudba viac ambientná, aby navodila reálny dojem smútočného obradu niekde na cintoríne a nie, že je skoro súčasťou scénickej hudby s následnou úpravou dynamiky pod znejúci vnútorný monológ hlavnej predstaviteľky.

Vnútorný monológ je štylizovaný – priestorová úprava plus iné umiestnenie na báze – priestorová úprava trochu splýva s priestorovou úpravou v pohrebnej sieni.

Problematické  je stvárňovanie zvukovej perspektívy pri dialógov, znejú stále rovnako, nie je jasná zhoda s ruchmi, „šlapačkami“, nie je presne zadefinované kde sa jednotlivé postavy nachádzajú a na ktorom mieste sa nachádza ako keby „kamera“ – teda cez pohľad – zvuk koho vnímame zvukový obraz, všetko nám znie ako keby v jednej rovine – nenapomáha tomu ani stereofónne umiestnenie ľavo-pravý zvukový pingpong.

V pohrebnej sieni je priestorová úprava aplikovaná iba na dialógy a ruch znejú konkrétne v detaile a neznejú vždy vierohodne, napr. príchod pracovníčky pohrebnej služby.

Hudba spĺňa všetky polohy: predel, scénická hudba, atmosféra. Celková zvukové modulácie je vyrovnaná, bez dynamických zmien 
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