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ABSTRAKT

Bakalaiska prace se vénuje popisu piipravy a realizace animovaného klipu ke skladbé ,, The
Phantom Of The Opera® v podani finské metalové skupiny Nightwish. Samotny klip je rea-
lizovan formou animace typografie, tedy vlastné¢ presné spada do jednoho z nejvétsich

odvétvi animované tvorby - motion graphic designu.

Prace se v prvni fazi vénuje inspiratnim zdrojim skladby jako takové, inspiracnim
zdrojim ve smyslu vizualniho pojeti skladby, samotnému feSeni, formé feSeni a samoziej-
meé pouzité technologii animace. Vedle zasad bude také zminéno technické feSeni ve smys-
lu vybaveni a prostfedkti. Soucasti prace je také hruby technicko-obrazkovy scénar.

Samotny vysledny klip je soucasti na piiloZzeném nosici.

Kli¢ova slova: animace, motion graphic design, nightwish, hudebni klip, typografie

ABSTRACT

Bachelor work deals with the description of the preparation and implementation of an ani-
mated clip for the song ,,The Phantom Of The Opera* performed by the Finnish metal band
Nightwish. The clip is realized through animation typography, we actually just falls into

one the biggest industry of animation - motion graphic design.

Work in the first phase devoted to inspirational sources such as songs, sources of inspi-
ration in terms of visual concept works, the underlying solution, form solutions, and of
course the technology of animation. Besides the mentioned principles will also be technical
solutions in terms of equipment and resources. The work also rough techno-image scena-

rio. Itself resulting clip is included on the enclosed carrier.

Keywords: animation, motion graphic design, nightwish, musical clip, typography



Tuto praci vénuji vyhradné své rodiné za jejich pomoc a trpélivost v pritbéhu studia a pfi

ptipravach a realizaci samotné bakalatské prace

Dont be Evil — Nebud’ zly

(is the informal corporate motto of Google) originally suggested by Google employees Paul

Buchheit and Amit Patel at a meeting ...
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UVoD
Vysledkem bakalatské prace, tedy jeji praktické ¢asti je zpracovani mého pojeti videoklipu
ke skladbé Phantom Of The Opera, ve zpracovani finské metalové skupiny Nightwish.

Vlastné by se dalo fict, ze vysledkem je hra s typografii a v mensi mife s grafikou na zéakla-

dé zvukového zaznamu.

Asi je na misté zminit, pro¢ je vlastn¢ tématem mé prace zpracovani hudebniho klipu,
navic zpracovani technikou motion designu a to s primarnim zaméfenim na animovanou
typografii. Pfiznam se oteviené, ze nosnym ditvodem k volbé tohoto tématu byla ma
frustrace se samotného obecného zadani bakaldiské prace, které znélo v mych ocich
na nedosazitelnych 150 sekund. Ptedstava, ze mé cekd vystavét piibéh, uvedeny piibeh
s touto délkou prevést v redlny 3D animovany Zzivot, ndsledné zvladnout postprodukci
a ozvuceni. Toto vSe bylo pro mé natolik nepfedstavitelné, Ze jsem hodné casu travil
v mySlenkach a hledani ptib&éhu, ktery by snesl ,,zkratku®“ aSel by 1ipii této stopazi

zvladnout ve 3D vcetné dalsich navaznych praci.

Nicméné tolik ofekavand miiza se nedostavila a neliprosny ¢as mé donutil najit téma
a vlastné i formu jinou, ale natolik atraktivni, Ze m¢ prace na tématu bude i zdbavou, niko-
liv jen prostiedkem pro splnéni cile. Nakonec se timto tématem stal vlastné audio podnét,
ktery ve me¢ vyvolava emoce a fantazie pracuje pii jeho poslechu na pIné obratky. Téma sli-
bovalo svym zplisobem ,,zjednoduSeni* prace se zpracovanim audia, které je v tomto piipa-
dé nosnym prvkem a vlastné i zjednoduSeni samotného hledéni Casovani, které opét musi
ctit nosnou audio stopu. Jako formu jsem jednoznacné vid€l animovanou typografii, tedy
na zaklad¢ audiostopy animovany text samotné skladby. Z uvedené¢ho pro mé také jedno-
znacéné vyplynuly vhodné prostfedky, kde bylo tfeba na zadklad¢ audia zpracovat text
a pohyb, tedy idedlni prace pro néktery z nastroji pro tvorbu specialnich filmovych efektii

v postprodukci.

Nasledujici kapitoly bakalatské prace se detailné veénuji inspiratnim zdrojam, tviréim
podnétiim, pouzitym technologiim a samoziejmé také postupiim. Dulezitou soucasti prace
je nalezeni vhodnych vyrazovych prostiedkl, tedy vlastn¢ animacni pfiprava, vytvarné-
technicky scéndf, samoziejmé vlastni animace a postprodukce, byt ta tady je vlastné spise

omezena na minimum a stala se vice-méné soucasti samotného dila.
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I. TEORETICKA CAST
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1 NAMET/INSPIRACE

Jak jsem jiZ zminil v ivodu prace, namétem se mé stala skladba Phantom Of The Opera,

ktera je ustfedni skladbou stejnojmenného muzikalu z roku 1986.

1.1 Namét/inspirace - obecné

Muzikal jako takovy je adaptaci slavného romdnu francouzského spisovatele Gastona
Lerouxe, jenz poprvé vysel vroce 1909. Svétova premiéra muzikalu probéhla 27. zari
1986 v Her Majesty’s Theatre v Londyné, kde se uvadi dodnes. Jedna se o druhy nejdéle
uvadeny muzikal na svete, hned po svétové jednicce Les Misérables (Bidnici). Dva roky
po svétove premiére se muzikal uvedl na Broadwayi, kde ho taktéz divaci mohou videt

i dnes a drzi prvenstvi v nejdéle v kuse uvadeném titulu Broadwaye.

Divacké rekordy lame muzikal po celéem sveété, videt ho totiz mohli divaci v 25 zemich.
V Ceské republice se zatim navzdory mnoha dlouholetych zdkulisnich Septandéach muzikal
neuvedl a kvilli vysoké ndkladovosti a narocnosti se s nejvétsi pravdépodobnosti ani
v dohledné dobé neuvede. Krome mnoha hudebnich nahravek (v soucasnosti je evidovano
temer 40 oficialnich nahravek) vznikla také celovecerni filmova verze muzikdlu z roku
2004. Reziroval ji Joel Schumacher a hlavni role si zahrali Gerard Butler (Fantom),
Emmy Rossum (Christine) a Patrick Wilson (Raul). Film ziskal tFi nominace na ceny

Oscar, které vsak nepromenil. [01]

Jak uvadi vySe citovana wikipedie, existuje pfes 40 riizn€ zdafilych interpretaci této pod-
manivé skladby a ja si vybral jednu z nich. Konkrétn€ pojeti od finské metalové skupiny
Nightwish. Skupina Nightwish byl piivodni myslenkou Tuomase Holopainena (viz doku-
ment End Of Innocence), kterého tato véc napadla po jedné noci stravené s prateli u tabo-
raku. Skupina byla zaloZena kratce poté, v cervenci 1996. Holopainen sezval do kapely
kytaristu Erna ,, Emppu‘* Vuorinena, kterého znal jiz od detstvi a zpevacku Tarju Turunen,
ktera byla na skole, do které oba chodili, znama predevsim svymi uZasnymi vokalnimi

schopnostmi. [02].

Tarja Soile Susanna Turunen Cabuli (* 17. srpna 1977, Kitee) je finska zpévacka, ktera je

pro svij pivod a pro zpév, pfi kterém ,,zamrazi*, nazyvana ledovou kralovnou severu. /03]

[01] http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantom_ opery (muzikal)
[02] http://cs.wikipedia.org/wiki/Nightwish
[03] http://cs.wikipedia.org/wiki/Tarja_Turunen


http://cs.wikipedia.org/wiki/Tarja_Turunen
http://cs.wikipedia.org/wiki/Fantom_opery_(muzik%C3%A1l
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Plsobnost vokalistky Tarji Turunen byla ve skupiné po vzajemnych neshodach ukoncena
v roce 2006, nicméné je pravdou, Ze celd tvorba a i ptizen fanouskt této skupiny povazuje
ukonceni spolupréace za velky meznik a mnoho ptiznivch povazuje tvorbu a pisobeni sku-
piny Nightwish za pfinosnou pouze v ptivodnim slozeni tedy v¢etné Tarji Turunen. Ta je
v soucasnosti nahrazena Svédskou zpévackou Anette Olzon, nicméné jak se popisuje
na riznych forech vénujici se této problematice, schopnosti Tarji Turunen budou skupiné

chybét.
A neni to jen dalsi z mnoha interpretaci ?!?

Ano, nékdo fekne, ze pivodni podani skladby ve slozeni Michael Crawford + Sarah
Brighman je nepiekonatelné. Jiny namitne, Ze zajimavéji vyzniva podani filmové. Dalsi
zmini z lokalni scény tutéz skladbu, kterou nazpival Karel Gott + Eva Urbanova, podobné

jako Martin Chodur a Patricia Janeckova.

Pravdou je, Ze zminéné subjektivni hodnoceni je vlastn¢ tim nejvzacnéj§im co mame, ze si
kazdy umime vytvofit ndzor na véc, najit v dile, at’ jiz hudebnim, ¢i audiovizudlnim to své

a dokonce se za tuto myslenku se v§i razanci postavit.

Ano ja vnimam jako nejzdafilej$i pravé podéani ve slozeni Tuomas Holopainen + Tarja
Turunen, tedy ptvodnich zakladnich kament skupiny Nightwish, ktera ke skladbé dodala

zajimavy drive.

Jisté stoji za vyzkouSeni si vyslechnout interpretaci této skladby v raznych podénich,
k Cemuz mize sméle pomoci http://www.youtube.com/ po zadani vyhledani klic¢ového

vyrazu ,,Phantom Of The Opera“.
Déj - Phantom Of The Opera

Mlada divka Christine Daaé tanci v baletnim souboru v opefe Opera Populaire, kdyz
najednou se primadona opery rozhodne, ze nebude u¢inkovat v opete, kterou ovlada Fan-
tom. Ten totiz vylozil majitelim opery podminky, za kterych se bude jeho opera fidit
(od penéz az po uvolnéni 16ze €. 5). Nest'astni majitelé nevédi, co délat, a nemajice co ztra-
tit, rozhodnou se vyzkouset Christine, ktera se projevi svym krdsnym zpévem a uz za par
hodin zpiva pted vyprodanym hledistém. Po ptedstaveni je ve svém pokoji, kde k ni ptijde
Fantom (pro ni je to And¢l Hudby, ktery ji naucil zpivat) a ona s nim odchazi do podzemi,

kde se ma stat jeho zenou.
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Christine vSak nechce a vraci se zpét na povrch, kde se zamiluje do svého pfitele z détstvi
vikomta Raoula de Chagny, nového patrona opery. Fantom mezitim slozil novou operu
Don Juan, ve které ma Christine hrat hlavni roli. O tu ji ale pfipravi primadona, ktera se
mezitim vratila, a divadlo ¢eké série nestésti: od ztracené¢ho hlasu primadony pies obéSeni
kulisafe az po spadnuti lustru a nasledné vyhoteni divadla. Fantomovi se zaroven nelibi
,pratelstvi® Christine a Raoula a snazi se Raoula zabit. To se mu nepovede a Raoult se
dozvida o jeho minulosti. Dozvi se také, kde Fantom pifebyva a rozhodne se ho vyhledat.
To se mu podafi, bohuzel ale mu padne pfimo do rukou Fantomovi aten da Christine
na vybér: bud’ si ho vezme a nebo on Raoula zabije. Christine se rozhodne pro Fantoma,
aby Raoula zachranila, Fantom vSak pochopi jejich lasku, necha je spolu a sam utece rych-
leji, nez ho jeho pronésledovatelé - zaméstnanci opery, kteti mu piisli na stopu - staci lapit

a zabit.

1.2 Namét/inspirace - hloubéji

Na predchozi strance jsem zminil obecné co bylo mym namétem/inspiraci, nicméné nesel
jsem do detaild, niternosti, které ovliviiuji mysleni a které vytvareji emoce. Skladba Phan-
tom Of The Opera v podani Nightwish ve m¢ vyvolava, nemtizu si odpustit pouzit toto
krasné slovenské slivko, zimomriavky. Osobné slysim ve skladbé emoce, slySim a citim
tam napéti, které se u dalSich interpretaci této skladby nedostava, nebo jen poskrovnu.
Navic clovek znd ptibeh/d€j celého muzikalu, ktery je emocionalné vypjaty, ma své

zapletky, rozuzleni a i citové zakonceni.

Navic podani fantoma, kterého zpiva Tuomas Holopainen méa co mé mit, z hlasu jde hrtiza
a je mu idedlni protivahou hlas v podani Tarji Turunen, ktery je mrazivé Cisty a uhlazeny.
Rekl bych idedlni pojeti, kdyz ¢lovék vi o &em je skladba, co je za ni a jak to vlastné autor
skladby Andrew Lloyd Webber /04] asi myslel ... hlas ji vola. Z temnych koutii opery, kte-
ra je domovem mladické sboristky Christine, povzbuzuje jeji mimoradny talent. Jen uci-
telka baletu, pani Giryova, vi, Ze Christinin tajemny ,,Andel hudby* je viastné Fantom,
znetvoreny hudebni génius, jenz obchazi divadelnimi katakombami a dési cleny souboru.
Temperamentni diva La Carlotta nastvané odejde uprostied kostymové zkousky na

nejnovéjsi inscenaci.

[04] http://'www.andrewlloydwebber.com/
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Divadelnim séfiim nezbyva nic jiného nez do svetel reflektorit postavit Christine. Jeji vykon
pri premiére uchvati divaky i Fantoma. Ten se rozhodne ucinit svou oblibenkyni operni
hvézdou. Neni vSak jedinym muzem, ktery je mladou sopranistkou nadsen [05] ... chtélo by
se fict klasicky trojuhelnik na kterém stavi kazdy druhy romanticky film, kterym zaplavuji

komer¢ni televize své divaky. Ale tady je to prosté jiné ...

Co k tomu dodat,v podstaté je jen malo skladeb, které bych si vybral pro praci jako je tato
bakaldiska prace, minimalné z toho divodu, Ze skladbu usly$im nescetnckrat a ,,bézna“
skladba by m¢ velmi, ale velmi brzy omrzela. Doufam, ze se v této oblasti nemylim a sku-

te¢né to zvladnu :-) ...

1.3 Dalsi inspirace

P hledani ndmétu jsem se samoziejmé dival 1 po dalSich oblastech. Poté co jsem hledani
zuzil na oblast motion designu, k cemuz mé vedly skutecnosti zminéné v uvodu, hledal
jsem ve skladbach mych oblibenych interpreti. Postupnym ,,proposlouchdvanim® se virtu-
alni fonotékou jsem dosel az k zaveru, ktery je patrny z této prace - Phantom Of The Ope-

ra.

Nicméné je pravdou, ze inspiraci meé byly i dalsi aktivity a okolnosti, které mé¢ vedly
na cesté pfi hledani ndmétu. Vlastné je na misté otazka pro¢ vlastné motion design se
zaméfenim na typografii ... tady je odpovéd pomérné jednoducha, jiz skoro 20 let pracuji
v oblasti grafickych studii, kde se denn¢ setkavam s pismy ... tedy je na misté pismu
minimalné touto drobnou cestou vzdat hold a pohrat si s pismem trosku jinak nez je clovek
zvykly z prace na riznych tiskovinach a dalSich myslitelnych i nemyslitelnych materialech,
které klienti potfebuji k Zivotu, a nutno dodat diky za to, ze potiebuji. Tedy oprostit se
napiiklad od zésad, ze pismo nesmi byt jakkoliv deformovano, nesmi se pfili§ hrat
s kerningovymi pady, musi se dbat na Cistotu sazby atd. Prace s animovanou typografii mé

ptiSla minimalné v tomto zajimava, osvézujici vlastné osvobozujici.

Takeé ¢lovek, pii praci kterou se zabyvam, nemuze necist Casopisy jako je FONT /06/, nebo

PIXEL /07], kter¢ se grafikou zabyvaji, byt kazdy ze svého pohledu a diky za to.

[05] http://www.csfd.cz/film/134269-fantom-opery/
[06] http://www.font.cz/
[07] http://www.pixel.cz/
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FONT je casopis ktery dava moznost ,,nahlédnout pod ruky konkurentiim, ktefi diky
nahodé¢, lokaci ¢i vyhodné referenci pracuji na zakdzkach, které jsou v regionu nedosazi-
telné. A to tfeba i v oblasti motion designu, kterému se v posledni dobé Casopis FONT
pomérné hodn¢ vénuje a to i na strankach svého blogu. Podobné je na tom ¢asopis PIXEL,
ktery se vice soustfed’uje na technologii/software, tedy vlastné optimalné dopliiuje Casopis
FONT o tu technologickou stranku s tim, ze samoziejm¢ obcas dodd i zajimavosti jak
na to, apod. Neda se nezminit také naptiklad web deviantart.com [08]/, ktery je rozcest-

nikem na tvorbu riiznych grafickych designért, grafikii, animatorti po celém svéte.

Samoziejmé mée byl dalSim zdrojem informaci web ve své prosté podobé, ktera ¢loveka
vede od dél atraktivnich az po uplné ,,nesmysly* snad jen ndhodné se schovavajici pod tim,
¢i onim klicovym slovem. Tady se da zminit s hodnotnych napiiklad web Massive
Collection of Typography Wallpapers of All Time /[09], prezentujici 60 zajimavych

praci/wallpapertii v oblasti typografie.

helveticawithlove

probably the most adored font family in the type & graphic design industry.

Obr. 1 - Typograficky wallpaper Allon Lim, Singapore

[08] http://www.deviantart.com/
[09] http://www.themeflash.com/60-stunning-typography-wallpapers-of-all-time/
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2 ROZBOR ZANRU

Videoklip je pomérné specifické dilo, které vlastné stoji a padd s hudebni stopou dila.
Vlastné jde o fakt, Zze rytmus, d¢j, naladu vSe nese samotnd hudba a nani jiz navazuje
samotné vizualni ztvarnéni, at jiz jde o jakoukoliv formu, nejenom dilo animované. Samo-
ziejme se 1 zde otevird pomérné Siroké spektrum i vytvarné, minimalné co do formy a poje-
ti. Ostatné, ono je dilezité 1 zminit, Ze nejen vytvarnik mé posledni rozhodovaci pravomoc,
ale nastupuje zde plejada poradcii, marketingovych odborniki, jinak feceno ,,nezvanych
poradct®, ktefi chtéji vytézit z dila maximum, byt dilo vnimaji ze své vlastni pozice
a nesnazi se pochopit cil autora a cilovou skupinu samotnou. Kazdopadné¢ Ize ale prohlésit,
ze kvalitni audio zdznam Spatny klip nezabije, nicméné obracené to nefunguje, tedy jakko-

liv vydateny videoklip kvalitni piseil nevytvoii.

Konec koncti, definice videoklipu nejlépe vystihuje wikipedie, viz: Videoklip - Videoklip
je kratkometrazni audiovizudlni dilo, jehoz zvukovou sloZkou je v celé nebo podstatné mire
zdaznam uméleckého vykonu hudebniho dila. Obrazova slozka ma nejaky vztah k hudebni-
mu dilu, které ji doprovazi (at je to stejnd nalada nebo déj), vyuziva obvyklych i méné
obvyklych filmovych technik, casto jde o bézny kratky abstraktni film (1. film bez déje).
Nekteré motivy jsou ve videoklipech mimoradné casté, nekdy napr. zZe videoklip obsahuje
i vizualni zdznam provadeni hudebniho dila, tanecni scény, nékdy v néem primo vystupuji
hudebnici, neni to ale nezbytne nutné. Videoklipy jsou hlavni naplni vysilani tzv. hudebnich
televizi, mezi které patii napriklad MTV. K jejich rozsireni doslo prave diky temto televiz-

nim stanicim v 80. letech 20. stoleti.

Obr. 2 - Rytmus - Vefejny nepfitel
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Obr. 3 - Richard Muller - Ciara

Filmove pisnicky - Faktickym predchidcem dnesnich videoklipii se jiz koncem 50. let 20.
stoleti se staly tzv. filmové pisnicky, coz byly kratkeé televizni filmy respektive televizni fil-
mové klipy obsahujici vzdy jednu pisnicku. Viibec prvni filmovou pisnickou (a tim padem
patrné i prvnim videoklipem) na svéte byla pry pisenn Dame si do bytu, ve které zpivala
herecka Irena Kacirkova spolecné s Josefem Bekem, z této filmové pisnicky se v televiznich
archivech do dnesnich dob dochovala jen mala cast. Do dnesnich dob se dochovalo hned
nékolik vyraznych hiti & slagrii z dilny Divadla Semafor resp. Jiriho Suchého a Jifiho Slit-
ra, vétsina znich byla v Ceské televizi jiz mnohokrdt reprizovina a pozdéji vysla
i na DVD. Filmové pisnicky tocili i renomovani filmovi reziséri, napr. rezisér filmu Starci
na chmelu Ladislav Rychman ¢i rezisérska dvojice Viadimir Svitacek a Jan Rohdc znama,

mimo jiné, téz z filmu Kdyby tisic klarinetii. [10]

Urcité je dilezité také zminit, Ze v naSem piipad¢ je na misté se vénovat tématu videoklipu
z pohledu animované tvorby, kde mame vyrazové prosttedky, mozna by se dalo i fici,
mocngj$i nez v pojeti hraném/inscenovaném, kde jsme svym zplisobem omezeni realitou.
I kdyZ samoziejmé i1 zde diky technologiim Visual F/X mizZeme vidét svébytna dila, kterd
atakuji svymi rozpocty celovecerni filmovou produkci. Vlastné pro¢ nezminit konkrétni
dilo Rytmus - Vetejny nepfitel, tento klip idajné ptisel na vice nez 170 000 euro, ¢imZ se
tak stal viibec nejdrazsim audiovizualnim hudebnim dilem v Cesko - Slovensku. Natadeni,
postprodukei, zpracovani dila mélo na starost studio Imagine vision, http://www.imagine-

vision.com/.

[10] http://cs.wikipedia.org/wiki/Videoklip


http://www.imagine-vision.com/
http://www.imagine-vision.com/
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Ale zpét z vysin VFX k animované tvorbé a videoklipu, existuje cela plejada moznosti jak
pojmout klip v animované roving, ale ja si zvolil cestu zdanlivé trividlni, tedy takovou kdy
se pomoci technologie motion graphic designu pokusim sestavit audio stopu s typografii

ctici text skladby a naladu hudby.
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3 ROZBOR TECHNOLOGIE

Motion graphic design, velmi jednoduse feceno jde o grafiku doplnénou o dalsi rozmér,
ktery je v tomto piipadé casem. Specifikem motion designu oproti dal$im formam casové
zavislé prezentace je vystupni forma, ktera je takika vyhradné realizovana pomoci elektro-
nického ¢i digitalniho vystupu. Také l1ze prohlasit, Ze jde o disciplinu, ktera velmi tizce par-
ticipuje na technologiich a pln€ z nich také tézi. Je vlastné pfimo zavisla na moznostech

technologii at’ jiz softwarovych ¢i hardwarovych.

Tézko se hleda presna exaktni definice motion designu, nicméné prvnim, kdo pouzil pojem
motion graphic byl John Whitney v roce 1960, kdyz zaloZil svou firmu Motion Graphics
Inc. Za faktického otce motion graphic designu je obecné povazovan graficky designer
Saull Bass, ... Termin ,,Motion Graphic* byl rozsifen predevs§im diky knize ,,Creating
Motion Graphics® od Trishe a Chrise Meyerovych. Tato kniha je ovSem zaméfena spiSe

b 413

LHtutorialove®, nez teoreticky. Vénuje se tématu vyuziti software Adobe s ptiklady a navo-

dy. Jde o video vystupy, ale nejde o filmovych stiih nebo 3D grafiku. /71]

Dalsi néjaka vhodna definice tématu by mohla byt znat ze studnice wikipedie, nicméné ta
je také pomérné sttidma: Motion Design is a subset of graphic design in that it uses
graphic design principles in a filmmaking or video production context (or other temporally
evolving visual medium) through the use of animation or filmic techniques. Examples
include the typography and graphics you see as the titles for a film, or opening sequences
for television or the spinning, web-based animations, three-dimensional station identifi-
cation logo for a television channel. About 12 minutes in every hour of broadcast televisi-
on is the work of the motion graphics broadcast designer, yet it is known as the invisible
art, as many viewers are unaware of this component of television programming.[citation
needed] Although this art form has been around for decades, it has taken quantum leaps
forward in recent years, in terms of technical sophistication. If you watch much TV or see
many films, you will have noticed that the graphics, the typography, and the visual effects

within this medium have become much more elaborate and sophisticated. [12]

[11] Historie a esetika motion graphic designu - BcA. Stanislav Tomsej, DiS.
[12] http://en.wikipedia.org/wiki/Motion_graphic design
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Jak jiz bylo zminéno, motion design neni vlastné¢ nic jiné¢ho, nez ,,grafika® pracujici
s Casem a co vic bylo také feceno, Ze jde o obor uzce svazany s technologiemi, tedy je asi
na misté¢ zminit soucasné moznosti a trendy. Nema valny vyznam z pohledu casového
uplatnéni prace zminovat hardwarové moznosti soucasnych pocitacl, které jsou ptimo
umérné moznostem finan¢nim a lze prohlésit, ze doba pokrocila natolik, ze neni tieba spe-
cializovanych, nedostupnych technologii, ale ¢lovék hodlajici se vénovat oboru vystaci
vlastné s pocitacem, ktery se pfili§ nelisi od pocitace vhodného pro kancelarské prostiedi ...
Jiné je to v oblasti softwarového vybaveni, kde se jiZ moZnosti dale roz$ifuji a je tfeba
veédét co od dila budeme ocekévat a jakou cestou se budeme ubirat. Také v této oblasti
dochazi k prolnuti s dal§imi obory, nejcastéji s VFX prostiedim, kde jsou pozadavky
podobné, odlisna je spiSe forma vystupu a cile. Prostiedky jsou ale v zasad¢ totozné,
v oblasti 3D tvorby nejcCastéji potkavame feSeni Autodesk Maya, Autodesk 3DStudio Max,
Autodesk Softimage, Side FX Houdini, NewTek Lightwave, Maxon Cinema 4D nebo
Blender 3D. Podobné v oblasti postprodukce, 2,5D animace potkdvame fadu produkta
od Autodesk Flame, Flare, Lustre, Smoke a konkure¢ni produkty jako The Foundry Nuke,
Eyeon Fusion, Apple Shake, Motion nebo Adobe After Effects. Uvedena softwarova feSeni
jsou spise baliky, a bylo by $patné nezminit, Ze jejich existence by byla takika nemozna bez
ruznych drobnych programki, které jsou vice-méné jednoucelové, ale pro praci nezbytné,
naptiklad The Foundry Mari pro oblast texturovani, FBX jako platforma pro vyménu dat,

Motion Builder pro motion capture, ...

3.1 Adobe After Effects

What is After Effects?

Adobe® After Effects® CS5.5 software is the industry-leading solution for creating sophis-
ticated motion graphics and cinematic visual effects. Transform moving images for delive-

ry to theaters, living rooms, personal computers, and mobile devices. [13]

[13] http://www.adobe.com/cz/products/aftereffects.html
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Jak uvadi sim web autora produktu, tedy spole¢nosti Adobe Inc, jde takika o primyslovy
standard ve svém oboru. Nutno dodat, Ze Adobe k této meté s kazdou verzi spéje a pfibli-
zuje se dramaticky specializovanym produktim, které pomalu ztraceji své pozice a piene-
chéavaji prostor vyrazné dostupnéj$§im a hlavné flexibilngj§im produktim, jako je pravé

After Effects.

Dnes je Adobe After Effects distribuovano ve verzi CS 5.5, ktera jiz opustila doménu
,be€Zné¢ho* software pro zpracovani videa, kterym zpocatku byl vedle vyspélejsi sestry
Adobe Premiere urcené pro stiih. Naopak pomalu atakuje neotfesitelnou pozici produkti
jako Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ¢i Adobe InDesign, které jsou etalony ve své
oblasti. Pravdou je, Ze slivko atakuje neni na mistg, protoZze After Effects neaspiruje na
pozici zadného z nich, ale dopliiuje moznosti spolecnosti Adobe v oblasti postprodukéni

efektlh a motion designu.

Faktem ovSem zuistava, Ze jsou oblasti, kde si to bez Adobe nelze predstavit:
zpracovani bitmapové grafika - Adobe Photoshop

zpracovani vektorové grafiky - Adobe Illustrator

sazba, layout - Adobe InDesign

zpracovani webové flashové grafiky - Adobe Flash

prace s formatem PDF - Adobe Acrobat

Lze prohlésit, Ze snad krom¢ 3D grafiky, kam cilené¢ Adobe zatim ,,nezabrousilo* neni
oblast kde by Adobe nevynikalo, a ne jinak je tomu u video produkce, kde vedle slavného

Adobe Premiere figuruje Adobe After Effects s povésti viz tivod kapitoly.

A co vlastné After Effects déla tak vyjimecnym ?

Je to maximalni provazanost jednotlivych produkti ze stije Adobe, tedy mame zde
moznost prendset navzdjem data z Adobe Photoshopu v oblasti bitmapové grafiky, nebo
naopak pracovat s vektorovymi daty z produktu Adobe Illustrator. Co vic, prostiedi pro-
duktu neni vzdalené dal$im produktiim ze staje Adobe, takZe se ¢lovek neztréci, ale naopak

skoro zjistuje, ze After Effects umné vnesli 4 dimenzi, tedy ¢as do znamého prostiedi a tak
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se Clovek rychle dostava do role animatora, scéndristy a neni obtéZzovan mnohdy slozitym
prostfedim konkurenc¢nich balikd. Navic 1ze prohlésit, Zze kdo se szije s n€kterym z produk-
ti Adobe této tfidy, tak vlastné¢ pfechod na dalsi produkt neni nic slozitého, ovladani je

ocekavatelné, chovani predvidatelné. To vSe pii moznostech toho ¢i ono produktu.

After Effects jsou vyjimecné svou rozsahlosti, coz je umocnéno faktem existence nepie-
berného mnoZzstvi modulil a plugini, kterymi jdou moZnosti jesté rozsifit, takze at’ zminim
kteroukoliv oblast postprodukce ¢i motion designu, neexistuje aby After Effects nebyly s to
si s problémem poradit a fesit jej. Vlastné to 1ze pojmout i obracené, piedstavit si casovou
osu na kterou si mohu importovat cokoliv, a co si nemohu importovat to mohu nakreslit, ¢i
vytvofit s pomoci plugintl, toto pfi predstave, ze cokoliv se odehrava na své vrstve, které
mohu nasledné scitat, od¢itat, maskovat, mohu se k vrstvam chovat jako k ,planim* a
najizdét na né kamerou, pracovat a piejizdét mezi nimi. Mohu vyuzit moznosti, ze cokoliv
mohu vnimat jako 3-dimenzionalni ... Vlastné cokoliv co si dokazi predstavit lze v After

Effects vytvofit a omezenim je v tomto pfipad¢ fantazie a znalosti operatora, ktery musi

problém fesit.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 PRAKTICKE RESENI

Nicméné dost zakladi, teoretickych rozbort, ideologickych myslenek, a dalSich véci, bez
kterych se prace neobejde ... jde o Cas, penize, tedy v tomto piipadé vlastné jen o ¢as a to
dvojnésob, kdyz se mluvi o projektu animovaném, tedy o projektu kde 4 dimenze - Cas

hraje zasadni roli.

4.1 ReSeni

V této ¢asti bakalarské prace je na misté fesit zalezitosti okolo scénare, storyboardu, anima-
tiku, samotného feSeni z pohledu technologie, provedeni. Tedy vlastné projit celym

vyrobnim postupem od ptredprodukce po finalni postprodukci.

Ptedprodukce ve standardnim filmovém pojeti znamend v prvé fad¢ setkani producenta a
nejméné scénaristy, kde by méla byt nalezena shoda o mozné rentabilité dila (pozadavky
producenta, ktery zastupuje finan¢ni stranku véci) s ohledem na samotné dilo (coz by mélo
byt ukolem scénaristy). Tedy jakési vlastné spiSe manazerské rozhodnuti, Ze dilo je/bude
zivota schopné a ma smysl do néj jit ... tedy v ptipadé mé prace, coby producent davam

projektu zelenou a pojd’'me do toho ...

Soucasti takové ptipravy projektu by mélo byt rozpracovani scéndie, tedy minimalné je tre-
ba znat zakladni namét, synopsi (stru¢nou déjovou linku) a samoziejmé pracovat na scénaii
jako takovém. Opét v ptipadé¢ mého bakaléaiského projektu je tato ¢ast pomerné zjednodu-
Send, scénaf v pravém slova smyslu u typograficky pojatého motion designu neexistuje,
respektive vychdzi pfisné ze samotného textu skladby. Tedy fe¢ je o scénafi literarnim,
kdezto scénaf technicky jiz u dila existuje a je vlastné zakladem pro navazné filmové ¢i

animarské profese.

Dalsi etapy predprodukce mou bakalaiskou praci pfili§ netrapi, spravné by se feSilo finan-
covani, smlouvy s aktéry, smlouvy autorské a dilci, fesilo by se jestli neni realné ,,sdhnout*
si na n¢jaky z dotacnich tituld. Soucasné by se ustanovily tymy okolo rezie, kamery,
vypravy, ... jinak feCeno sestavily by se vyrobni tymy a zahgjila se samotna prace na dile

samotném.

Vzhledem k faktu, Ze v pfipadé mé bakalarské prace jsem ve vSech tymech 100% zastou-
pen ja sdm, neni tteba zabihat do detailt typu smluv, fesit problémy se zakoniky prace, kde

je oSetfen fond pracovnich hodin, atd, atd.
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Takze jeste je tfeba doladit zakladni nataceci plan, tedy Casovy rozpis/harmonogram ktery
zohledni redlny vyvoj projektu. A to od prvni klapky po fazi premiéry, protoze soucasti
samotné ptipravy dila je nutnd pfiprava marketingovych podptirnych materiald, trailer a
teasert, které s vhodnym nacasovanim pfipravi trh na ptichod dila samotného. V piipadé
mé prace je Casovy harmonogram v podstaté nepodstatny, protoze by Slo jen o akade-
mickou zalezitost. Na projektu pracuji pouze tehdy, kdyz dovoli pracovni povinnosti a z
druhé strany rodina. Ani jedno nelze jakkoliv oS$idit, takZze harmonogram by byl pouze
kosmetickou zdlezitosti, ktery by maximalné dokéazal vést clovek k frustraci z nesplnéni
dil¢ich cila.

A snad na uplny konec je tfeba zminit zdkladni technologické pozadavky, tedy stanovit si
formu v jaké pijde dilo do svéta. Jednak pozadavky na vizualni stranku, tedy jestli bude-
me tocit na filmovy materidl a jaky 35mm nebo 16mm, nebo ptijdeme cestou digitalniho
zpracovani a toCit budeme naptiklad na Red One, nebo se spokojime s HDTV z nckterou
ze svych technologickych specifikaci. Podobnou otdzku si musime zodpovédét v oblasti
audia, kde budeme fesit zalezitosti okolo prostorového zvuku, jeho normé (specifikaci), ¢i

jestli zlistaneme v oblasti stereofonniho zdznamu.

V piipadé mé bakalarské prace rozhodly podminky zadéani, kde jsem vybral pozadavek na
zpracovani ve form¢: HDV codec mpeg2 — 1280x720 HDV 720p 16:9 (1,0) 25fps;
audio: uncompressed, 48.000 Hz. Jinak feCeno bude vyuzito zdkladniho rozliSeni techno-
logie HDTV a to 1280 x 720px v neprokladaném rezimu (progresive scan), pomé&r stran
16:9. Frame-rate, tedy pocet snimka za sekundu, nastaveny na 25 Hz. Audio stereofonni

nekomprimované se vzorkovanim 48kHz.

4.2 Zakladni vstupni prvky

Kdybych mél pokracovat v analogii ke klasickému filmovému dilu, tak je na misté fesSit
vypravu, tedy zastat profese filmového scénografa, architekta, hledani lokaci - vystavbu
dekoraci, ... animovany film tyto profese pomérné vyrazn¢ redukuje samoziejme s ohledem
na své pojeti, jestli jde o pIné animovanou préci, kde je celé prostiedi véetné matte painti
digitalni - virtudlni, atd ... v pfipadé¢ mé bakalaiské prace se vstup, tedy prostiedky objevu-

jici se na scéné omezuji na nasledujici.
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4.2.1 Barvy

Vzhledem k silné¢ emotivni hudebni slozce a ptibehu je podle mého uvazeni vhodné se
»drzet” v pozadi, tedy minimalné€ v rovin¢ barevného pojeti. Z uvedenych diivoda jsem se
rozhodl $dhnout po osvédcené, mnohde vyzkousené a nesCetnékrat uspésné kombinaci -

bilo - ¢erveno - ¢erna, kde déle budu pracovat s odstiny Sedé.

4.2.2 Obecna grafika

Vedle barev a pisma ptipada do tivahy pracovat s grafickymi prvky, tedy néjakou formou
vektorové grafiky, ¢1 bitmapové grafiky zavislé, €i nezavislé na audioslozce. Také existuje
alternativa vyuzit moznosti né¢kterého z plugin k produktu Adobe After Effects, které doka-
Zi rozvinout moznosti dale, nicméné cilené Zadny plugin pouzit neplanuji a piipadné pouzi-
ti bych omezil na minimum v rovin€ dokresleni. Timto nevylucuji pouzit pokrocilych prv-
ki a pluginii, nicméné maximalné v roviné masek a pomdcek, které nejsou piimo ,,graficky

tvorné*.

4.2.3 Existujici realna videostopa

Soucasné se vybizi moznost v néjaké z forem pracovat s piivodnim klipem skupiny Nigh-
twish, ktery je k této skladbé k dispozici ve formé zivého zdznamu z koncertu, ptipadné s

prvky z filmového zpracovani stejnojmenného filmu, ¢i prvky obecné - neutralni.

4.2.4 Pisma

Pro realizaci projektu jsem vybral celkem 3 pisma, jde o pisma kontrastni, kdy jedno bude
prezentovat néznou CHRISTINE, druhé temného Fantoma, 3 pismo je v tomto piipadé¢

pouze doprovodné — titulkové.
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4.3 Hruby ¢asovy scénar

e

00:25
00:30
00:33
00:36

00:40
00:44
00:49
00:55

01:05
01:09
01:13
01:16

01:20
01:23
01:28
01:34

[CHRISTIME:]

In sleep he 5ang o me

In dreams he came

That volce which calls to me
And speaks my name

And do | dream again

For now | find

The Phantom of the opsra 13 here
\nside y mind

[PHANTOM:]

Sing once again with me
Qur strange duet

My power over you
Grows stronger yet

And though you turn from me
To glance behind

The Phantom of the opera I here
Inside your mind

(CHRISTINE:]

01:46
01:49
01:53

Thase who have seen your face
Daw back In fear
| amn the mask you wear

[PHANTOM:]
Irs me they hear

01:56

- Hruby ¢asovy scéndf

[TOGETHER:]

02:00  My/your spirit and your/my voice
02:04 Inone combined

02:09 The Phantom of the 0pera Is there
02:14  Inside your/my mind

(TOGETHER - zastie no/potlageno:]
02:20 He's there the Phantom of the opera
02:25 Beware the Phantom of the opera

[PHANTOM:]

02:36 Inallyour pharitasies
02:40  You always knew
02:44 That man and mystery

[CHRISTIME:]
02:47 Were both Inyou

[TOGETHER:]

02:51 And inthis labyrinth

02:54 Where nights blind

02:58 The Phantom of the operals here
03:06 Inside your/my rind

[PHANTOM:]
03:11  Sing my angel of music

[CHRISTIME - zastfeno/potia éeno]
03:16 He'sthere, the phantom of the Opera
ARt

[PHANTOM:]
Sing, my angel, sing!

[CHRISTINE:]
Al

[PHANTOM:]
Sing for me!

[CHRISTINE:]
Ah

[PHANTOM:]
Sing, my angel of music!

[CHRISTINE:]
ARt

04:05 AUDIO STOP
04:10 END

Pfiloha P1
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4.4 Technicky scénar/storyboard

Piiloha P2
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4.5 Animatik

Animatik ve své zakladni podobé¢ jak jej chdpu v mém pojeti k této praci zpracovan nebyl.
Dtivodem je fakt, ze tady sled udalosti, jejich timing, vSe fidi nosna audiostopa, ktera
jednoznacné urcuje spad a udalosti. Animatik ve své standardni podobé& slouzi pravé pro
rozvedeni storyboardu, hledani nacasovani a pro nalezeni idedlni déjové linky. Samotné
hledani vytvarné slozky, techniky provedeni probihalo paraleln¢ s realizaci a tvorbou tech-
nického scénafe. Animatikem by se dal v tomto piipadé prohlésit prvotni vykop, tedy
jakési prvotni ,,nasazeni* textu na audio stopu, nicmén¢ animatik v pravém smyslu slova to

neni.

4.6 Postprodukce

Stiih, titulky, hudba, ruchy a zvuk - nezbytné soucasti kazdého projektu jakkoliv dotykajici
se projektl, které pracuji s Casem, tedy s jednotkou umoziiujici vidét ve scéné vice plant,
slySet n¢jakou audiostopu. Vzhledem k faktu, Ze cely projekt vznikal v produktu Adobe
After Effects, ktery je synonymem pro efekty v oblasti vizudlni tvorby, ostatné je mu
vénovana jedna celd z predchazejicich kapitol, neni problém v tomto software pracovat
s kamerou a docilit stfihu. Nicméné pii faktu, ze nosnym prvkem byla audiostopa, kterou
lze do After Effects nacist, je cely projekt zpracovan nad jednim ptispévkem, coz je
umoznéno diky filozofii programu. Vlastné zjednodusené feCeno celd oblast postprodukce

byla v tomto ptipade soucasti projektu samotného.

4.7 Pribéh prace
Pribéh prace byl pfimo podifizen mym moznostem, vedle pracovnich povinnosti
a povinnosti vii¢i roding, takze tézko hodnotit z pohledu normohodin, ¢asu ktery ¢lovek

vénoval préci usilovné, ¢i se praci vénoval v myslenkéch, ostatné 1ze to oddélit ?!?

Kazdopadné bylo moji snahou maximalizovat ,,sebrany* material, inspirace a nasledn¢ jiz
jen vybirat a realizovat ... tedy v€novat podstatné vétsi ¢ast Casu samotné piiprave, kterd je
projektu méla byt praci pro ,.femeslnika®, tedy vytvarno, vstupni materialy, scény, stavba
pribéhu, vSe musi byt pfipraveno piedem a vlastni prace na animaci - motion designu je

vlastné jiZ jen tfeSni¢kou na dortu.
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4.8 Prezentace prace

Vysledna bakalaiska prace je prezentovana na piilozeném datovém nosici. Soucasti prace
1 ptilozenych dat je 1 pozadovany vytvarny navrh plakatu. Grafické zpracovani je vytvoreno
v souladu s tematikou prace a inspirace i zdroje vychazeji ze stejnych zdroji. Scénat, popis
préce jak v teoretické tak 1 v praktické roviné je zminén v pfedchozich kapitolach této pra-

CcC.

4.9 Autorska prava

Kazdé svébytné dilo v dobé svého vzniku fe$i samoziejmé také nezbytnou otazku
autorskych prav, v ptipadé této prace lze tuto otazku castecné pominout - jde o akademicky
projekt, kde toto neni tfeba fesit, nicméné pro rekapitulaci a pro doplnéni dila jako takové-
ho je tfeba zminit, Ze by bylo nutné oSetfit prava z pohledu nosné audiostopy, z pohledu
originalnich videostop, které jsou castecné pouzity ... Pouzitd pisma jsou pod licenci

GNU/GPL, tedy je lze pouzit i pro komercni ucely.
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5 REKAPITULACE RESENI

Tuto kapitolu bych rad vénoval popisu feSeni ryze praktickému, tedy vlastné jakési

,.kuchatce* jak uvedené dilo vznikd, co ¢emu predchazi, atd.

Smyslem je pfiblizit postupy, které predchéazi produkci vlastné kazdého dila, tedy dila
pochézejiciho z produktu After Effects jako je v tomto piipad¢. Samoziejmé tady Castecné
potla¢im vstupni ¢ast, tedy hledani inspira¢nich zdrojli, oSetieni autorskych prav, hledani

vstupnich prvk, atd ... tato cast je ostatné popsana v piedeslych kapitolach.

Kapitolu zahajuji faktem, ze vstupni materialy mam pohromadé¢, tedy pracuji s prostiedky,
které jsem shromazdil. Jde o nosnou audio stopu, videostopu originalniho klipu/zdznamu
koncertu, videostopu pochazejici z pilotniho filmu. Mdm rozhodnuto barevné feSeni a vim

s jakymi pismy budu pracovat.

Také je dilezité, ze mdm rozhodnuto o findlni podobé, barevnosti, tedy me nic nebrani pii-

pravé vstupnich materialt ... a projektu samotného.

VSse zacalo piipravou zdkladnich pozadi projektu, tedy pozadi svétlého a tmavého ... tato

ptiprava probéhla v programu Adobe PhotoShop, viz snimek.

95 Soubor Uprawy Obrsz Vrstva \Vybér Filtr Analjza 3D Zobraeni Okna Napovéda | [E v o v @ @mv | EPZ20 vesion  mabowani » | O csiver [S]o )

B - | Clvybretsutomstcly: scupn »  [lovsdetetrantormeei | e o [ 4 | T pkiodd | @

background.psd @ 66,7% (LIGHT SERIE,RGB/32%) (x| |
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Pozadi projektu je pfipraveno v rozliSeni projektu, tedy 1280 x 720px, snimek je slozen z
nekolika vrstev - pfechodli, Sumu, a samotného pozadi, coz je ve skutecnosti snimek staré
stény, pfevedeny do odstint Sedi a nalezit€¢ upraven pomoci standardnich néstrojii progra-
mu. ... analogicky ke svétlému pozadi vzniklo i tmavé pozadi, které vychazi z pozadi upra-

veného do tmavych odstind.

Dalsi kroky ve zpracovani projektu jiz vstupuji do programu Adobe After Effects, ktery je
vlastn€ primarnim pro celé feSeni, pravdou je, Ze i predchozi zpracovani pozadi by Slo
vytvorit pfimo zde, After Effects neni vlastn€ nic jiného nezZ Adobe Photoshop doplnény o
casovou osu, ale provazanost a plnd funkénost vybizi k pouziti obou produktli paralelné.
Zakladem zpracovani v programu After Effects je nastaveni samotného projektu, tedy defi-
nice co ma byt vlastné cilem. Kazdy projekt feSeny v After Effects pracuje s prvkem zvany
»kompozice*, kterd je vlastné zakladem pro praci v After Effects ... tedy je tfeba vytvofit
zékladni kompozici, ktera bude cilovou. U kazdé kompozice je tieba definovat jejich

zakladni vlastnosti, tedy minimaln¢ z pohledu projektu dilezité.

8 Adobe After Effects - FINALaep *
File_Edit_Composition

o
@
&3

yer _EffectAnimation View Window Help

1

rozliSeni: 1280 x 720 px (HD)
frame rate: 25 snimkt za vtefinu
délka kompozice: 4:10

jméno kompozice: kompozice
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Délka kompozice v tomto piipadé vychazi z délky zdkladni vstupni audiostopy.

Vesker¢ tyto vlastnosti 1ze ménit 1 v pritbéhu prace s After Effects, nicméné je tfeba si uvé-
domit, ze nékteré vstupy mohou byt bitmapové, tedy ztracejici kvalitu pii ptipadném
zvétSeni, tedy je prinejmenSim vhodné pracovat s cilovym rozliSenim u kazdé kompozice

od uplného zacatku.

Po nastaveni zakladni kompozice je tfeba importovat pilotni audiostopu, kterd provazi cely
audioklip. Nasledn¢ je vhodné, ovSem nikoliv nutné, pracovat s dil¢imi kompozicemi ...
vyhodou prace s dil¢imi kompozicemi je jista piehlednost, provazanost s technickym scé-

nafem v oblasti popisu, jmen, atd ...

Tady je na misté zminit, ze kazda z kompozic, mize byt soucasti dalsSich kompozic a mize
mit jakékoliv vlastnosti z pohledu animace a stejné tak jde na jakoukoliv kompozici nahli-
zet jako na nositele efektové vrstvy ... jinak fe€eno animovat lze cokoliv, kdykoliv a to na

urovni objektu, kompozice, ¢i nadiazené kompozice.

[ Adobe After Effects - Unitied Projectacp * - - =

Na snimku je zobrazen cely projekt, ktery se skladd z nékolika dil¢ich kompozic. V tomto

piipad¢ je kazdd z kompozic usekem odpovidajicim technickému scénafi, tedy kazda z
kompozic predstavuje usek projektu, nicméné bez pozadi, efektl, atd ... které jsou soucasti

dalsich kompozic.
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Nasledujici snimek ukazuje tentyz Casovy zabér, ale se zobrazenim konkrétniho stavu

kompozice, kterd je daném casovém useku aktualni.

[ Adobe After Effects - FINAL.aep

File Edit Layer Effect Animati Window Help.

an

‘o a ol aijal ol

OODOOOOOD

o Al O OP
e
@

2_8]

|1 [TOGR_02_A CHRIS]
|1 [TOGR_02_A PHANTOM]
|1 [10GR_01_C]

Snimek ukazuje detail dil¢i kompozice, stav odpovidajici: 0:00:07:05 dle After Effects v

dil¢i kompozici a stav: 0:02:43:05 v rdmci kompozice predstavujici celek.

Snimek také zieteln¢ ukazuje s doprovodnou zvétSenou casovou osou, jak cely projekt
vlastné vznikd, jednotlivé slova jsou prezentovany jednotlivymi objekty, ke kterym mohu
pfistupovat jako k objektim animace, tedy kazdému mohu na Casové ose urcit kdy se
objevi a stejné tak kdy zmizi ... podobn€ mohu na jednotlivé prvky aplikovat efekty, tedy

typicky rozmazani a prihlednost, ktera je primarni v pfipadé¢ tohoto projektu.

Zobrazeny snimek také zobrazuje vybér slova ,.knew*, kde je vidét, ze mohu s objektem
samoziejm¢ pracovat v rdmci 3 kompozice (pozice, rotace, zvétSeni), stejné tak mohu s

objektem pracovat textove a to podobné jako v dalSich produktech Adobe ...

A4

Nasledné cela tato dil¢i cast projektu je vlozena na ¢asovou osu kompozice a opét je k ni
ptistupovano jako k objektu animace, samoziejmé s moznosti kdykoliv se plné vratit zpét a

op¢t editovat dil¢i ¢ast na urovni objektu.
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In all your phantasies

e e TS

CKGROUND - GLOBAL
[REND TILE

=1 02
| TOGR_02_A PHANTOM L
]

Po disledném sestaveni dil¢ich kompozic, jejich pieneseni na ¢asovou osu finalni kompo-

zice je mozno postupné piistoupit k samotnému zpracovani.

Samoziejmé je vhodné pribézné konfrontovat dosavadni vysledek s audio stopou, scéné-
fem, tedy vlastné kontrolovat jestli nacasovani odpovida pozadovanym potfebam a zadméru

projektu.

Ted’ jiz nic nebrani sestavit dil¢i kompozice do pozadované podoby ... pismo, velikosti,
barevnost .... je zde moznost aplikovat razné efekty, které lze vytvaret samoziejmé opét
ruéng, piipadné vyuzit z plejady preddefinovanych efektli, nebo kone¢né vyuzit moznosti
komer¢nich, ¢i free plugind, které mnohdy ptfevySuji i moznosti samotného programu Ado-

be After Effects.
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[ Adobe After Effects - FINALaep - — - -
File Edt Composition Layer Effect Animation View Window Help

APHANTOM
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[ Adobe After Effects - FINALaep - —
File Loyer Effect Animation View Window Help.
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[Nightw..he Operamp3]

Pro vybér efektl Ize vybirat i vizualné pomoci internich nastrojii Adobe, konkrétné v tomto

ptipad¢ Adobe Bridge, viz snimek.
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Snimek zobrazuje sestaveni celého projektu na Casovou osu, tedy je vidét, ze findlni

projekt se sklada z dil¢ich kompozic, v nejnizsi vrstvé je samotna audiostopa, nasleduje
vrstva s pozadim a nésledné dil¢i vrstvy ... je nutné si také uvédomit skladani vrstev a
jejich zobrazeni, kde se obdobné jako ve Photoshopu pracuje s vlastnostmi prihlednosti a

také s krytim, tedy od zesvétleni, nasobeni az po standardni prekryti.
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Na snimku je také vidét poskladani dil¢ich stop do ¢asového sledu, tedy je vidét, kdy ktera
vrstva bude zobrazena, atd. VSe zavrSuji specidlni pomocné vrstvy, tedy v tomto piipade
vrstva s casovy kdédem (vyuZzito jen pro kontrolu) a také vrstvy svétlo, kamera a fidici

objekt Null, ktery slouzi k fizeni kamery.
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Snimek zobrazuje jak je pracovani s vlastnostmi vrstvy v ramci Casové osy, tedy je zob-
razen detail, kde lze animovat vlastné jakoukoliv vlastnost v tomto piipad¢ dal§i kompozi-
ce. Je vidét vyuziti zmény u vlastnosti ,,Bluriness* tedy vlastnosti ptfedstavujici miru

rozostieni a soucasné vyuziti ,,Opacity*, tedy v tomto ptipadé miru prihlednosti vrstvy.

Podobné je v nékterych pripadech vyuzito animace pozice a rotace, jak bude naznaceno na

dal$im snimku.
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Uvedeny snimek pfedstavuje praci v vrstvou ,,Null®, kterd je v tomto pfipad¢ fidici objekt
pro kameru ... vlastné¢ pohybem objektu ,,Null“ pohybujeme cilem ktery kamera sleduje.
Obdobny vysledek by $lo docilit i samotnym pohybem kamery, nicmén¢ ja mam zazito pra-
covat s cilem nikoliv kamerou jako takovou, proto je vidét, ze vSe fidi tato vrstva, ke se

pohybuje v osach X,Y,Z, rotuje a pro zvétSeni pouziva pohybu v ose smétujici do kamery.
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Soucasti takové vrstvy a pohybu s kamerou musi byt u dotéenych vrstev (majicich se pohy-

bovat) aktivace symbolu prostoru a soucasné také symbolu svétla.

[ Adobe After Effects - FINALaep
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Po dokonceni celého projektu je tieba vysledny projekt vyexportovat v adekvatnim formatu
a kvalité. Pro ptfipad produkéniho nasazeni se nejCastéji pouzivaji sekvence snimkil s
neztratovou kompresi a pokud mozno s bitovou hloubkou 48 biti. Pro ucely této prace bylo

vyuzito exportu do formatu HDTV MPEG2 dle pozadavkt kopirujici zadani prace.

| Adobe After Effects - FINALzep * - - s - - — . = =
File Edit _Composition Layer _Effect Animation View Window _Help

DPX/Cineon Sequence
Y
ALY
H264
H264 Blu-ray.
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ZAVER

Prace byla zpracovavana jako vysledek tématu bakalaiské prace. Velkou vyzvou pro mé
bylo pokusit se do filmového projektu promitnou letité zkuSenosti s pismem, které stan-
dardné znam z role grafického designéra. VE&iim, Ze se vysledek podatil v rAmci moznosti a
vybéru co nejlépe. Samoziejmée pokud by bylo vice ¢asu, moznosti zapojit do procesu tym
lidi, ktefi se vénuji svym oborovym specializacim bylo by jist¢ mozné vysledny film jesté
daleko vice propracovat, ale to by potom nemohlo platit, ze kazdy konec je soucasné zacat-

kem .... tedy vlastn€ nutno dodat, ... diky za tyto zkuSenosti.
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Vedle cilen¢ uvedenych odkazli jsem samoziejmé jako studnici celkové pouzival internet,
kde vévodil vyhledavac google.com, ktery mé nasledné navadél na mnoho informaci, které

se jako stiipky schazely k vybudovani celého projektu.

Upozornéni: Jsem si plné védom faktu, Ze odkazy v ramci serveru wikipedia.org nejsou
autorizované, nicmené podle mého dnesni doba, a to ani v pripade akademické prace,
nemuize podobné zdroje prehlizet, a proto s nimi v prdci pracuji. Pro jejich verifikaci je

soucasti priloZzeného datového nosice jejich podoba v originalni HTML podobeé.
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SEZNAM OBRAZKU

Obr. 1 - Typograficky wallpaper Allon Lim, Singapore
Obr. 2 - Rytmus - Vefejny nepfitel
Obr. 3 - Richard Muller — Ciara
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SEZNAM PRILOH

P1 Hruby ¢asovy scénar
P2 Technicky scénai/storyboard

P3 Vytvarny navrh plakatu - 700 x 1000 mm
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	Střih, titulky, hudba, ruchy a zvuk - nezbytné součásti každého projektu jakkoliv dotýkající se projektů, které pracují s časem, tedy s jednotkou umožňující vidět ve scéně více plánů, slyšet nějakou audiostopu. Vzhledem k faktu, že celý projekt vznikal v produktu Adobe After Effects, který je synonymem pro efekty v oblasti vizuální tvorby, ostatně je mu věnována jedna celá z předcházejících kapitol, není problém v tomto software pracovat s kamerou a docílit střihu. Nicméně při faktu, že nosným prvkem byla audiostopa, kterou lze do After Effects načíst, je celý projekt zpracován nad jedním příspěvkem, což je umožněno díky filozofii programu. Vlastně zjednodušeně řečeno celá oblast postprodukce byla v tomto případě součástí projektu samotného.
	4.7 Průběh práce
	Průběh práce byl přímo podřízen mým možnostem, vedle pracovních povinností a povinností vůči rodině, takže těžko hodnotit z pohledu normohodin, času který člověk věnoval práci usilovně, či se práci věnoval v myšlenkách, ostatně lze to oddělit ?!?
	Každopádně bylo mojí snahou maximalizovat „sebraný“ materiál, inspirace a následně již jen vybírat a realizovat ... tedy věnovat podstatně větší část času samotné přípravě, která je dle mého významně důležitější, než samotná realizace, která by při výborně připraveném projektu měla být prací pro „řemeslníka“, tedy výtvarno, vstupní materiály, scény, stavba příběhu, vše musí být připraveno předem a vlastní práce na animaci - motion designu je vlastně již jen třešničkou na dortu.
	4.8 Prezentace práce
	Výsledná bakalářská práce je prezentována na přiloženém datovém nosiči. Součástí práce i přiložených dat je i požadovaný výtvarný návrh plakátu. Grafické zpracování je vytvořeno v souladu s tematikou práce a inspirace i zdroje vycházejí ze stejných zdrojů. Scénář, popis práce jak v teoretické tak i v praktické rovině je zmíněn v předchozích kapitolách této práce.
	4.9 Autorská práva 
	Každé svébytné dílo v době svého vzniku řeší samozřejmě také nezbytnou otázku autorských práv, v případě této práce lze tuto otázku částečně pominout - jde o akademický projekt, kde toto není třeba řešit, nicméně pro rekapitulaci a pro doplnění díla jako takového je třeba zmínit, že by bylo nutné ošetřit práva z pohledu nosné audiostopy, z pohledu originálních videostop, které jsou částečně použity ... Použitá písma jsou pod licencí GNU/GPL, tedy je lze použít i pro komerční účely.

	5 REKAPITULACE řešení
	Tuto kapitolu bych rád věnoval popisu řešení ryze praktickému, tedy vlastně jakési „kuchařce“ jak uvedené dílo vzniká, co čemu předchází, atd.
	Smyslem je přiblížit postupy, které předchází produkci vlastně každého díla, tedy díla pocházejícího z produktu After Effects jako je v tomto případě. Samozřejmě tady částečně potlačím vstupní část, tedy hledání inspiračních zdrojů, ošetření autorských práv, hledání vstupních prvků, atd ... tato část je ostatně popsána v předešlých kapitolách.
	Kapitolu zahajuji faktem, že vstupní materiály mám pohromadě, tedy pracuji s prostředky, které jsem shromáždil. Jde o nosnou audio stopu, videostopu originálního klipu/záznamu koncertu, videostopu pocházející z pilotního filmu. Mám rozhodnuto barevné řešení a vím s jakými písmy budu pracovat.
	Také je důležité, že mám rozhodnuto o finální podobě, barevnosti, tedy mě nic nebrání přípravě vstupních materiálů ... a projektu samotného. 
	Vše začalo přípravou základních pozadí projektu, tedy pozadí světlého a tmavého ... tato příprava proběhla v programu Adobe PhotoShop, viz snímek.
	Pozadí projektu je připraveno v rozlišení projektu, tedy 1280 x 720px, snímek je složen z několika vrstev - přechodů, šumu, a samotného pozadí, což je ve skutečnosti snímek staré stěny, převedený do odstínů šedi a náležitě upraven pomocí standardních nástrojů programu. … analogicky ke světlému pozadí vzniklo i tmavé pozadí, které vychází z pozadí upraveného do tmavých odstínů.
	Další kroky ve zpracování projektu již vstupují do programu Adobe After Effects, který je vlastně primárním pro celé řešení, pravdou je, že i předchozí zpracování pozadí by šlo vytvořit přímo zde, After Effects není vlastně nic jiného než Adobe Photoshop doplněný o časovou osu, ale provázanost a plná funkčnost vybízí k použití obou produktů paralelně. Základem zpracování v programu After Effects je nastavení samotného projektu, tedy definice co má být vlastně cílem. Každý projekt řešený v After Effects pracuje s prvkem zvaný „kompozice“, která je vlastně základem pro práci v After Effects ... tedy je třeba vytvořit základní kompozici, která bude cílovou. U každé kompozice je třeba definovat jejich základní vlastnosti, tedy minimálně z pohledu projektu důležité.
	rozlišení: 1280 x 720 px (HD)
frame rate: 25 snímků za vteřinu
délka kompozice: 4:10
jméno kompozice: kompozice
	Délka kompozice v tomto  případě vychází z délky základní vstupní audiostopy.
	Veškeré tyto vlastnosti lze měnit i v průběhu práce s After Effects, nicméně je třeba si uvědomit, že některé vstupy mohou být bitmapové, tedy ztrácející kvalitu při případném zvětšení, tedy je přinejmenším vhodné pracovat s cílovým rozlišením u každé kompozice od úplného začátku. 
	Po nastavení základní kompozice je třeba importovat pilotní audiostopu, která provází celý audioklip. Následně je vhodné, ovšem nikoliv nutné, pracovat s dílčími kompozicemi ... výhodou práce s dílčími kompozicemi je jistá přehlednost, provázanost s technickým scénářem v oblasti popisu, jmen, atd ... 
	Tady je na místě zmínit, že každá z kompozic, může být součástí dalších kompozic a může mít jakékoliv vlastnosti z pohledu animace a stejně tak jde na jakoukoliv kompozici nahlížet jako na nositele efektové vrstvy ... jinak řečeno animovat lze cokoliv, kdykoliv a to na úrovni objektu, kompozice, či nadřazené kompozice.
	Na snímku je zobrazen celý projekt, který se skládá z několika dílčích kompozic. V tomto případě je každá z kompozic úsekem odpovídajícím technickému scénáři, tedy každá z kompozic představuje úsek projektu, nicméně bez pozadí, efektů, atd ... které jsou součástí dalších kompozic.
	Následující snímek ukazuje tentýž časový záběr, ale se zobrazením konkrétního stavu kompozice, která je daném časovém úseku aktuální.
	Snímek ukazuje detail dílčí kompozice, stav odpovídající: 0:00:07:05 dle After Effects v dílčí kompozici a stav: 0:02:43:05 v rámci kompozice představující celek. 
	Snímek také zřetelně ukazuje s doprovodnou zvětšenou časovou osou, jak celý projekt vlastně vzniká, jednotlivé slova jsou prezentovány jednotlivými objekty, ke kterým mohu přistupovat jako k objektům animace, tedy každému mohu na časové ose určit kdy se objeví a stejně tak kdy zmizí ... podobně mohu na jednotlivé prvky aplikovat efekty, tedy typicky rozmazání a průhlednost, která je primární v případě tohoto projektu.
	Zobrazený snímek také zobrazuje výběr slova „knew“, kde je vidět, že mohu s objektem samozřejmě pracovat v rámci 3 kompozice (pozice, rotace, zvětšení), stejně tak mohu s objektem pracovat textově a to podobně jako v dalších produktech Adobe ...
	Následně celá tato dílčí část projektu je vložena na časovou osu kompozice a opět je k ní přistupováno jako k objektu animace, samozřejmě s možností kdykoliv se plně vrátit zpět a opět editovat dílčí část na úrovni objektu. 
	Po důsledném sestavení dílčích kompozic, jejich přenesení na časovou osu finální kompozice je možno postupně přistoupit k samotnému zpracování. 
	Samozřejmě je vhodné průběžně konfrontovat dosavadní výsledek s audio stopou, scénářem, tedy vlastně kontrolovat jestli načasování odpovídá požadovaným potřebám a záměru projektu.
	Teď již nic nebrání sestavit dílčí kompozice do požadované podoby ... písmo, velikosti, barevnost .... je zde možnost aplikovat různé efekty, které lze vytvářet samozřejmě opět ručně, případně využít z plejády předdefinovaných efektů, nebo konečně využít možnosti komerčních, či free pluginů, které mnohdy převyšují i možnosti samotného programu Adobe After Effects.


