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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	Úroveň

	Hodnocení náročnosti tématu:
	

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	
	

	Praktické zkušenosti
	
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	Úroveň

	Kritéria hodnocení práce:
	

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	
	
	


Hodnocení v jednotlivých kritériích označte znakem X v příslušné úrovni. V dalším hodnocení pokračujte na druhé straně formuláře.
Připomínky a otázky k obhajobě:

Michal Kotora v abstraktu své práce jasně definuje celý vývoj literární přípravy k průzkumu realizace, tedy veškeré výtvarné , či animační studie až k vlastní výrobě filmu a následné postprodukci.

Jako nejzodpovědnější a nejzávažnější část považuji společné úvahy všech tvůrců / jde o společný film Kotora, Kolman ,Izaj / nad tématem filmu , jako poselstvím. Dále využití současných výrazových prostředků výtvarných a hlavně technologických, spojením klasické kreslené animace s počítačovými technologiemi.

Není jednoduché ohraničit a zhodnotit  přínos každého tvůrce zvlášť na tomto filmu i když si práce na tomto společném díle jasně rozdělili.Ono je vůbec výjimečné , že se sejde několik tvůrců nad jedním projektem a práce se jim daří a nejen to , výsledek je nadmíru dobrý. Vlastní spolupráce začala mnohem dříve a to na projektu Lupus, takže pouze navázali na to dobré a poučili se z toho špatného.

Takže vidíme důslednou práci v lit. přípravě, při tvorbě technického scénáře,bodového scénáře, výtvarných studií , následně animatiku, pečlivé animaci a v případě Michala Kotory obrazové kompozice a střihové skladby.

Důležitou kapitolou této práce je i část rozepisující se o technologiích zpracování obrazu v počítačích, především Dropboxu při náročné komunikaci mezi tvůrci. 

Musím konstatovat , že i přístup zvukaře Karola Štuly a především profesionální vedení produkce Lucie Doležalové, rozpočtová  kázeň a nasazení všech členů štábu vůči pevnému harmonogramu výroby , dopomohly k opravdu výjimečnému výsledku.

Konzultace a komunikace s Michalem Kotorou, stejně jako s ostatními členy výrobního štábu byla nadprůměrná.

Doporučuji práci k přečtení nejen pro kvalitu obsahu , ale i pro velice čtivou a  inteligentní formu celé práce.

Doporučuji práci přijmout a navrhuji hodnocení A

Návrh klasifikace  
.A výborně...................................................

V(e) ....Zlíně.............................   dne ....1.6.2011..........................

                 Ivo Hejcman
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