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Bakalář Jakub Klír předkládá formálně stanovenou explikaci a otevírá ji formou „in media res“. Přechází rovnou k jádru věci, k danému tématu. Ale záhy se autorovi rozeběhne myšlenková skladba do širokého kontextu na primární téma obuv. Bota již jako samotný předmět poskytuje bezpočet pohledů k posouzení za pomoci např. malé ale obsažné knížky s prozaickým názvem Boty od Lindy O´Keeffe. Nebo dalším přínosným zdrojem je knížka Boty, botky, botičky od paní Miroslavy Štýbrové ředitelky Obuvnického muzea ve Zlíně. Na základě těchto informací se odvíjí další pohled na obuv jako na součást civilizovaného člověka a to ve smyslu, jaké boty nosí ten nebo ta osoba a čím je ve skutečnosti. 

Mohou se tak dohledávat další úzké souvislosti k předmětu zájmu, obuvi. Ale to není náplní explikace k praktické části. Je to téma na obsáhlou studii, kde předmětem zkoumání je obuv v animovaném filmu, jak tomu napovídá sekvence z autorova bakalářském filmu "Shoes Bar". Neobvykle vtipným a úsporným způsobem proběhne kontrola obuvi u známe ikony animovaného filmu. Každý divák tak dohledává podobu obuvi této ikony sám u sebe. 
Uchopení tématu v explikaci je pro studenta proto tak složité, protože ani v jeho animovaném filmu "Shoes bar" nezastává obuv jednoznačnou pozici hlavního hrdiny. Nese s sebou roli ikonického znaku a není samostatným ústředním subjektem pro animaci. Proto již v úvodu explikace se rozepisuje o obuvi jako zrcadle společnosti. Popisuje jednotlivé postavy, jejich společenské postavení a jednání prostřednictvím obuvi. Logicky tím otevírá spojitost obuvi a jeho nositele. Jak nejlépe poukázat na obuv jako ikonický znak, než právě přes osobnost nebo ikonu. A tak se studentovi v oddílu typologie kumuluje směs různorodých charakterů postav. 
Pracovat ve výtvarném umění se spodobněním významné osobnosti, celebrity, slavné ikony je obvyklé. Ale koncentrovat osobnosti jako ikony v jedné ploše je méně obvyklé. Přesto vzory táhnou např. ve slavném díle malíře italské renesance Raffaela Santiho, se sešla elita Ahtenské školy. Na obraze Maurice Denise se shlukli známí příznivci určité názorové shody na počest malíře P. C. Na obalu vinylové desky "Sgt. Pepper's" skupiny The Beatles se objevila barevná koláž vytvořená z lepenkových modelů slavných lidí, kterou designoval pop-artový umělec Peter Blake. Parafrází na již zmíněnou Athénskou školu je také filmový plakát měsíčníku Cinema, na kterém se předvádí slavní herci-ikony filmového světa.
Umělci, výtvarníci se tak někdy opírají ve své tvorbě o osobnosti z oblasti vědy, technického pokroku, o ikony výtvarného umění nebo celebrity byznysu a komerčně úspěšného světa. Jakub Klír to nepotřebuje. Neopírá se o ně způsobem, aby se přes tyto ikony zpopularizoval, pracuje s těmito ikonami účelově a používá je jako nejlepší způsob k jasnému sdělení ve svém autorském animovaném filmu. Neopírá se o ikony ani ve své teoretické části bakalářská práce. Na explikaci pracoval samostatně, byl samostatně aktivní a rozšiřoval si potřebné vědomosti a znalosti nejen v oboru obuvnictví ale i v digitální technologii se zaměřením na animovaný film.
Teoretická část bakalářská práce Jakuba Klíra je tak výsledkem práce, která splňuje formální úroveň a daná kritéria bakalářského studia a je hodnocena písmenem „C“, slovním vyjádřením „dobře“. 

návrh klasifikace: „C“ – „dobře“
ve Zlíně dne 14. června 2011 

 






       ......................................……………… 
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Po zhlédnutí bakalářského animovaného filmu Jakuba Klíra se může divák uchýlit k nutkavému dohledávání charakteru osoby přes jeho boty, jak to činí v běžném životě všichni obuvníci. Film tedy pojednává o obuvi, která je prvkem civilizovaného člověka, jako součást totožnosti, určení společenského postavení, je módním doplňkem nebo spotřebním artiklem, jako předmět k flirtování nebo k fetiši, nebo je prostou ochranou nohy. 


V animované tvorbě je to nestandardní přístup vytvořit ústřední „figuru“, ikonický znak, který se přenese na animovanou postavu a stane se pouze její součástí. Není to běžný postup. Klasický přístup můžeme vidět v tvorbě Hermíny Týrlové. Kdy neživá věc – kapesník se stává ústředním hrdinou, i když je součástí potřeby zapomnětlivého kluka nebo obdobně je tomu v animovaném filmu Zaniklý svět rukavic. Rukavice Jiřího Barty jsou také módním doplňkem, ale ve filmu jednají jako samostatný animovaný subjekt, nejsou součástí člověka-herce, jsou svébytnými aktéry se svými zástupnými znaky k určení parafráze charakteru a jednání člověka. 


Ve filmu „Šús bar“ je tento předmět zájmu popsán a animován Jakubem Klírem jako ikonický znak, tedy jeden z dalších znaků pro určení charakteru animované postavy. Je to zdařilá realizace a neobvyklé uchopení prvku, který měl své komplikované peripetie při správném nastavení. 

Animovaný film Jakuba Klíra má specifickou strukturu obrazové skladby a děje, skládá se z malých epizod, mezi které se dají vkládat další samostatné drobné mezihry před vstupem do baru nebo uvnitř baru bez narušení dějové linie, ale narušila by se tak kontinuita k pointě. Jakub Klír uvažoval střídmě a racionálně, nepřeplnil řadu čekajících před Shoes barem ani nenacpal samotný bar k prasknutí. Pracoval účelově s postavami jako ikonami, ale neopírá se o ně způsobem, aby se přes tyto ikony zviditelnil. Každá postava zaujímá určité místo ve společnosti, ale z ní se vymyká tučňák, nehodí se do žádné kolonky ikon, nebo snad ano, do kolonky absurdity, která do animovaného filmu rozhodně patří. 

Mrzí mě a drobná výtka se vede k obrazové sekvenci s mumií zvanou Ötzi. Škoda, že záběr nezačíná na jeho speciální obuvi, kterou mohl zkoumat jeho skutečný tvůrce repliky doc. Ing. Petr Hlaváček, CSc. Odkaz na jeho obutí je pouze na plakátu v pozadí.

Provinil se nebo se neprovinil, když nevyhověl přehnanému rozmaru vedoucího práce a odepřel mu radost z dalších skečí na téma bota a její ikona. Kam se poděly další ikony ke zpracování např. frustrovaná Popelka ze ztráty střevíčku a domýšlivý princ s obsedantní myšlenkou „někomu ten střevíček přece patří i kdyby to byl transvestit“. Neobjevila se u vstupu ani parafráze na banalizovanou ikonu Marylin Monroe, jak nad odvětrávacím roštem ukáže nejen své nohy ale i své střevíce. V dlouhé řadě žadatelů ke vstupu se neobjevil ani možný odkaz na Charlie Chaplina a jeho film Zlatá horečka, kde v zoufalství pojídá svoji botu a tkaničku jako špagety. 

Když Al Capone nenasadil provinilcům za trest "betonové boty" pro trvanlivý pobyt pod vodou, tak se alespoň zabetonuje student Jakub Klír do jednoho ze sloupů v prezentaci animované tvorby na FMK ve Zlíně a chci vidět, jak mu přitom cuká v oku.


Praktická část bakalářská práce Jakuba Klíra hodnotím písmenem „A“, slovním vyjádřením „výborně“.

návrh klasifikace: „A“ – „výborně“
ve Zlíně dne 13. června 2011 
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podpis vedoucího práce 

