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Cílem bakalářské práce bylo navrhnout jednotný vizuální styl programů a widgetů pro open sourcový projekt s názvem WALL+. Tento cíl byl naplněn bezezbytku, ke grafickému zpracování nemám žádných výhrad. Také logo se mi jeví jako praktické a výstižné.  Zvolené barevné odstíny, font, tvary a možnost customizace GUI plně ctí technické možnosti i limity celého systému.

Jak sám autor uvádí, v bakalářské práci se nezabýval pouze grafickým řešením, ale také koncepčními idejemi celého projektu WALL+. A to je na jeho bakalářské práci znát. Mám pocit, že Michal nechce zůstat pouze u práce grafika, ale snaží se být vizionářem. A toho si cením. Velice se mi líbí intermediální přesah celé jeho práce. Za novátorské lze považovat jeho úvahy nad možnostmi mapování widgetů na jednotlivé plochy ve fyzickém prostoru. Za přínos považuji i samotný fakt, že Michal byl schopný najít kolegu, kamaráda Pavla Studeníka z Fakulty informačních technologií VUT v Brně s kterým celý projekt WALL+ realizuje. Myslím, že to je při realizaci moderních multimediálních projektů to nejdůležitější – najít odborníka, který mi rozumí a je schopný zrealizovat mé myšlenky.


Hlavní nedostatek projektu WALL+ vidím paradoxně ve využití zobrazovacího zařízení v podobě konvenčního projektoru. Autor sám uvádí některé zápory takto zvoleného řešení (vysoké pořizovací náklady, nutnost instalace projektoru a nutnost zajistit vhodné světelné podmínky v místnosti). Neuvádí však další důležité aspekty. Těmi jsou hlučnost a energetická náročnost projektoru. Zejména aspekt hlučnosti je natolik limitující, že výrazným způsobem degraduje praktické využití systému v domácích podmínkách které je prezentováno na vizualizacích. Mne osobně by hučící projektor v místnosti kde trávím valnou většinu svého času nesnesitelně vadil. Je to však subjektivní záležitost a dovedu si představit, že nějakým náročným způsobem instalace by tento nedostatek bylo možné eliminovat.

Autorovi doporučuji pro další inspiraci nastudovat realizace projektů autora Johnny Chung Lee, zejména jeho projekty s ovladačem Wii a dále jeho velice zajímavý projekt Automatic Projector Calibration. A také považuji za klíčové nastudovat projekty které realizoval Jefferson Y. Han, zejména jeho výzkum v oblasti Multi-Touch Interaction. Tyto projekty by mohly výrazně Michala inspirovat při realizaci dalších fází projektu WALL+.

Bakalářskou práci Michala Ščuglíka považuji za novátorskou a osobně mu držím palce v dalším vývoji projektu WALL+. 
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