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ABSTRAKT

Cilem této prace jefpdstavit moznosti e-learningu a e-learningovyctkpmti prezerni
vyuce na stdnich Skolach. V teoretickésti jsou pedstaveny aplikace, které Ize v e-
learningu vyuZzit. Pro fehlednost jsou r@terény do ti kategorii: Autorské nastroje,

internet a systémy piidzeni vyuky.

Praktické&cést je ¥novana aknimu vyzkumu, ve kterém jsou hledany odgdivna otazky:
Zvysi aktivitu studerit v hodinach informatiky &ivo zpracovana ve foréne-learningu?
Jaké prvky B vyzZiti e-learningu pomohou aktign zapojit studenty v hodinach
informatiky?. Vyzkum byl provash ve dvoutidach tetiho r@niku na Obchodni akademii
ve ValaSském Mefii, ve kterych byl nasazen LMS Moodle jako podpom prezetni

vyuku a dale byla vyuka obohacena o dalSi prvksaedingu.

Kli¢ova slova:

e-learning, blended learning, Web 2.0, autorské&oigs systém praizeni vyuky
ABSTRACT

The aim of this paper is to present the possieditf e-learning and e-learning elements in
full-time teaching in secondary schools. The thicaé part presents applications that can
benefit from e-learning. For convenience, are ddidhto three categories: authoring tool,

the Internet and learning management systems.

The practical part is devoted to action researchhicth they sought answers to questions
will increase the activity of students in compuserence curriculum hours worked in the
form of e-learning? What elements in the realizatod e-learning will help to actively
engage students in computer science classes?.rBfeseas conducted in two classes of
third year at the Obchodni akademie in ValaSské iNtéz which was deployed LMS
Moodle as a teaching aid for full-time teachingd] &urther enriched with other elements of

e-learning.

Keywords:

e-learning, blended learning, Web 2.0, authorimgstdearning management system
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UvoD

E-learning — slovo, se kterym se setkavame si@d€ji, ale také slovo, jehoZz vyznam je
pro mnohé zahalen nejasnodegstavou. Objevuje se mnoho podobnych slov, které
za&inaji na zahadné pismeno E: e-bussines, e-govermeiop, e-mail... vSechny maji

spole&nou jednu ¥c — vyuZziti vyp@etni techniky.

Pt hledani vyznamu pojmu e-learning narazime #elik piekazek. Prvni nebezgetihd
v piekladu anglického slova learning. Podle angli¢kského slovniku (slovnik.cz) ho
muzeme pelozit jako @eni se, ale také jakoiebni latka, vytovaci gednEt nebo jako
vzklanostci védomosti. VSechny tytoipklady se tykaji &eni jako takového, ale je rozdil,

jestli se budeme bavit o ¢ani se* nebo o ,&ebni latce"”.

DalSi problém nastava s pismenkem E n#&atka slova. Hiadili jsme mu vyznam
»vypocetni technika“, ale pokud se zeptate deseti lidisicpod timto pojmemipdstavi,
dostanete desetiznych odpowdi. V prvéifadk se ndm asi vybavi pita¢ ve vSech svych
podobach — stolni gétac s monitorem, fenosny notebook, mé&ky netbook, kapesni
PDA, potom se zamyslime a ¢m@u nas napadat pojmy jako CD, DVD, internet,

pacitatova st a mnoho dalSich. A ,e-, znamena tohle vSechno.

V ceské literatie se proto vyraz e-learningtginou nepeklada, ale pokud budeme hledat
cesky vyraz, tak nejblize je elektronick&ni nebo vzélavani. V dokumentech evropské
administrativy nalezneme,ze ,e-learning je deni podporované elektronickymi
technologiemi’ (Bilek, 2009)

Jeden z moznych americkych pohiegredstavuje e-learning jakgdodavku obsahu
[vzdelavani] pomoci jakychkoliv elektronickych médii,ititernetu, intranetu, satelitniho
vysilani, audio a videokaz&tCD ROM:* (BareSova, 2003, s. 26; Nocar, aj., 2004, s. 13).
Na druhou stranu Elliot Maise, zakladatel e-leagoirého pimyslu ve Spojenych statech
americkych, definuje e-learning jak@astroj vyuzivajici siové technologie k vytvani,
distribuci, vyleru, administraci a neustalé aktualizaci vilacich material* (Nocar, aj.,
2004, s. 12).

V Pedagogickém slovniku (ktha, Walterova, Mares, 2003, s. 57) se uvgaliearning
ozna'uje ruzné druhy deni podporovaneho ptiacem, zpravidla s vyuzitim modernich

technologickych progtdk:, predevsim CD-ROM*
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V publikacich od Egera (2004, s. 4) se objevujanitd z portalu elearningeuropa.info,
ktera definovala e-learning jakaplikace novych multimedialnich technologii a imtetu
ke zlepSeni kvality valdvani, posileni fistupu ke zdra@jm, sluzbam, k vygne informaci a

ke spolupraci vzdlavaci komunity*.

V roce 2004 naiud¢ Palackého univerzity v Olomouci (Nocar, aj., 209413) pedkladaji
dalSi definici:,E-learning Ize chapat jako multimedialni podporadiddvaciho procesu,
spojenou s modernimi infor@f@mi a komunikénimi technologiemi pro zkvalégni
vzaelani®.

DalSi definice mZzeme nalézt n&fklad na webovych strankach vysokych Skol, které e-

learning pouZzivaji:

.E-learning je v podstat jakékoli vyuzivani elektronickych materialnich idadtickych
prostedki k efektivnimu dosazeni vklaciho cile s tim, Ze je realizovan
zejména/nejenom prasdnictvim peitacovych siti. \Weském prosgedi spojovan zejména

srizenym studiem v ramci LMSKopecky, 2005).

.E-learning je forma vzdavani vyuzivajici multimedialni prvky - prezentacdexty s
odkazy, animované sekvence, video snimky, sdilem@wvpi plochy, komunikaci s
lektorem a spoluzéaky, testy, elektronické modedggsi, atd. v systému prézeni studia.”

(Virtualni Ostravsk& univerzita, 2005)

Je dilezité si u¢domit, Ze jak se zvySuji moznosti vyedni techniky, tak se budeémit
definice e-learningu. Dnes je e-learning vice ne yyukové CDEi webova stranka

s webnim materialem. Ani systéniiizeni vyuky nejsou jedinou a bezchybnou cestou pro
zavedeni e-learningu. S nastupem Webu 2.0 se ajiemiové moznosti pro vyujici i

studujici.

Technika jde dofedu a nabizi nam stéle vice a vice moznosti, vZdk bkudeme vzdavat
¢loveka, a to je limit, ktery musime brat v Gvahu. Preeoukazuje i jina cesta — blended

learning — kombinace vyuky itelem a s vypeetni technikou.
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1 VYVOJ E-LEARNINGU

1.1 Historie

Historie pojmu ,e-learning” neni dlouha. Poprvédyb slovo pouzito v roce 1999, avsak
vyuzivani vypdetni techniky ve vz#avani z&alo uz mnohem idve. Koncem 60. let
minulého stoleti uz bylo mozné pracovat sifagi, avSak jejich velikost a omezené

schopnosti seifliS nechodily pro pouzivani ve Skolach.

Zmeéna nastala v roce 1971, kdyz firma Intel vyvinukan mikroprocesor a umoznila tak
vyrobu mensSich pitaca tzv. personal compur (PC), navic se v tétosdabinaji posilat e-
mailové zpravy pomoci sit ARPANET. Vyvoj vypa@etni techniky vedl k rozvoji
vzaklavani pomoci péitace. V této dob vznika forma vzdlavani, které seika CBT

(Computer-base training).

DalSim vyznamnym rokem byl rok 1989, ve kterém ackér univerzita ve Phoenixu
nabizela kompletni studijni program on-line formbdasledovalo vyvinuti protokolu, ktery
zname pod zrimou www (World Wide Web), jeho autorem je Tim Basikee a i diky

nému z&ala nova etapa vyuzivani vygeini techniky ve vzglavani.

S rozvojem internetu se rozviji i nova forma &adani znama pod zkratkou WBT (web-
base training). Pojem e-learningighazi az tér& po 40 letech a to v souvislosti se

vznikem vza@lavacich portal jako Click2Learn nebo eCollege.

AvSak obdobi 2000 — 2002 byvaji oZnaani jako krize e-learningu. Hlavniminddem
bylo preswdéeni tvirci kurzi, Ze e-learning je vSe lékem na problémy veélad.
Investovalo se iedevsim do technického vybaveni, ale zapominaleasebsah kuiz a

hlavreé na poteby studerit.

Dnesni doba ukazuje, Ze je faiia zachovat alesp@ast&nou ,Zivou* komunikaci mezi
lektorem a studentemiiPsamostudiu je pétba velka mira motivace, a proto se kurzy ve
Skolach vyuzivaji spiSe jako podpora studia.fil gistartnim vzdlavani je zvykem

uspdadat ,zivé" setkani &astniki.

1.1.1 Vyvoj e-learningu v CR

V Ceské republice byl vyvoj e-learningu velmi rychikdyZ se experimentovalo gigimi

stroji a dalSimi poriickami, gistup k internetu, ktery je nezbytnou &asti online vyuky,
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jsme n¢li az vroce 1991 a teprve vroce 1995 seéakanternet u nas vyuZivat pro

komekni ely.

Za pasatek e-learningu Ceské republice se povazuje rok 1999, kdy pnblkurz NiDV
pro dvacet lidi. To odstartovalo pokusy gkterych vysokych Skol a prvni studium
elearningovou formou prehlo v roce 2002. Velky rozvoj v této oblasti na okgch

Skolach pinesla teti konference NiDV, ktera se konala v roce 2004.

K rozvoji v dalSich letechifspsl i fakt zjisteny Ceskym statistickymitadem a to, Ze v roce
2006 ma 1,5 milioh ¢eskych domacnosti PC (tj. 37% z celkovéhdétpalomacnosti) a

z toho 27% domaécnosti mégojeni k internetukehakovéa, 2008).

1.2 Sowasnost

ProtoZe e-learning €eské republice je pa¥mé kratsi dobu nez napv Americe, kteréa
okolniho s¥ta Wit a tim se vyhnout chybam, které postihly zapaBwufopu v letech
2000 — 2002.

Doc. Kwton predklada v materialu vypracovaném pro konferenci 88M "02 v Praze
vysledky pfizkumu nézar 222 expeit z americkych vysokych Skol na hlavni problémy
rozvoje online vyuky z nichz vybira ty kestjsi (Kvéton, 2002):
1. Skoleni witela
Navody pro navrh a tvorbu online kudrzpodpora Skolicich sdisek, Skoleni
mladych gitela, ¢as na Skoleni v pracovni dob
2. Ocergni a podpora witela
Ucitelé by mohli byt podpieni casovymi Ulevami v preséni vyuce, granty,
stipendijnimi pobyty, fipadré i dalSimi zgisoby.
3. Vyména zkuSenosti a zdraj pro online vyuku mezi witeli
Snaha v online vyuce by seéla zangtit zejména na affovné vyuzivani jiz
vyvinutych prvki vyukovych materidl, pogipad na vynénu hotovych kuri.

4. Strategie, plany a pravidla
Odpowdét na otdzku, prédchiji online vyuku zavadt.

5. Vyzkum online vyuky
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Dukladné reSerSe o stasném stavu online vyuky a budoucich pegadiobnych
trendech vyuky. Skoly mohou &t malé granty ditelam, aby zhodnotili své
vlastni online kurzy. Vysledky vyzkumu musi byt isgbzici vSem ditelam Skoly.
Spoluprace @i vyvoji online softwarovych nastroji

Hledat partnerstvi se spolostmi, které vyvijeji e-learningové produkty, tyto
produkty testovat a davat pady pro vyvoj novych vyukovych SW nasttoj

Vyzkum v oblasti online pedagogiky

Vyvoj a vyzkum fiznych pedagogickych metod pro e-learning, zejmécia, které

urychli rozvoj kritického mysleni a vysSich forepotuprace studeiit

Zatim jsme v souvislosti s e-learningem #ovali pouze titelé a studenty, avSak podle

Doc. Kwtorg je pro realizaci e-learningovych projékpotieba tym, ktery zahrnuje

minimalré tyto pracovniky (K¢ton, 2002):

vedouciho projektu, ktery si sanikdadns osvojil vSechny aspekty e-learningu, je
schopny jednat siznymi typy specialist (ktefi pouzivaji rozdilné pracovni styly) a

dokaze zajistit od vedeni firmy pro e-learning fitiai prostedky,

odbornika - pedagoga, ktery delyozumi obsahu vyuky i pedagogice digtdn
vyuky,

navrh&e e-learningu, ktery ovlada specializované SW sygigro vedeni vyuky

(LMS) a ma zkuSenosti s vyukou pomoctipaiovych technologii,

programatora, ktery bude @hpouZzivat autorské nastroje pro tvorbu

multimedialnich vyukovych produit

pacitacového grafika, ktery vypracuje grafickyifazlivé vyukové materialy a www

stranky,
webmastera, ktery bude za¥at spravu e-learning programu na serveru,

administrative - organizé&niho pracovnika.

Takto rozsahly tym je pro instituci jistvelmi finartné nar@ny a mnohdy i zbytay.

Nechceme-li vytvéet rozsahlé vzidavaci projekty, mzeme vytvait tym podle doporéeni
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pana Nocara (2004), ktery nabizi Usg@h ieSeni. Hpousti, Ze neni mozné, aby
k vytvoreni kvalitnich kur@ st&il jediny ¢lovek, ale zarove omezuje vyet vliastnosti na
tiéi zakladni kategorie: pedagogické, technické atkneadovednosti (viz. Obrazek 1), a
pripousti, aby kazdy dastnik vyuZil vS8ech svych znalosti a zapojil serdalizace e-
learningu v gkolika raiznych rolich.

pedagogicke o

dovednost

manazerske
dovednosti

tutorovani

strategie

A&

vihér
medii

fizeni projekiu

integrace . :
HleETace alv technika
sysiému oL \
tvorba vyvoj grafiky 0
. 4 : skvch  a audio-vizudlni L N . ;
technicke it HOEOPSRy . kreat
programovini néstroji formy i, kreativni

_ I ;
dovednosti / dovednost

Obrazek 1: Vlastnosti realigaiho tymu e-learningovych kurZNocar, 2004)

1.2.1 Net generace

Vyuzivani vyp@etni techniky ve vz&avani pozaduje zému forem vydovani, kterd si
vynucuje znénu gristupu pedagag Pra se tedy do vSeckdh znen poustime? Abychom
poskytli odpovidajici vz&lani generaci, ktera vnima vymini techniku jako nedilnou

souwast svého zZivota.

Obrazek 2 ukazuje jaké oblasti ¥lani technologie ovliwje. Autor upozatfuje na to,
Ze velkacast vzélavani se odehrava mimo Skolu a vyuzivani wgboi techniky zetSuje
vyznam mimoskolniho vzthvani. Oblast realné Skoly i oblast virtualni jsstale pod

kontrolou witelt nebo rodti, ktefi dokazou ovliviovat obsah a vyuzivani informaci.
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Kreativni:

Virtualni:

Realné:
tiidy, knihovny

vyuk. aplikace
technologil

socialni, kulturni, politické

Obrazek 2: Struktura vthvaciho prosedi (Brditka, 2009)

Avsak internet velkou miroufigpiva k tomu, Ze se studenti stale &tadani v oblasti
kreativni bez zasahu radici ucitelt. V ¢lanku ,VZDELAVANI A INTERNET 2.
GENERACE" najdeme jednoduché vydeni: ,Stalecastji se bohuzel stava, ze
informace, o Bz maji mladi lidé zajem, nemohou ziskat oddibdni od witeli. Za to je
bez problému obdrzi od svych vrsteinik internetu. Vlasthse ve skut@osti dje neco
dosud v djinach lidstva zcela nevidaného. Znalosti a schepirdéti jsou v uritych pro
Zivot dilezitych aspektech na vysSi Urovni nez u jejicliciod/ této souvislosti mluvime o
vzniku tzv. Net generat€Brdicka, 2009)

V témzeclanku najdeme i stimé srovnani obou generaci, tedy generace, kteiéefma
internet poznala az ve starSirtku, a generace, ktera wigta ,online”. Autorélanku ke
srovnani dodavdMnozstvi dostupnych informaci auigob jejich gedkladani musi nuén
vést k ikonickémudili zjednoduSenému vnimani, ktef@sto postrada skuteé pochopeni
podstaty a souvislosti. Nelinearnfigtup je dan imo samotnou podstatou dnes tolik
rozSreného Webu, ktery je zaloZzen na hypertextu, kdposke poteby na zakla¢l
vyznamovych souvislosttgzhazi od jednoho mista k druhému. Hrani her ¢laticka byt
stéle ve sehu a za ufitych okolnosti mze mit i velmi pozitivni vyukovy nebocayi efekt.
Pozoruhodnou odliSnosti proti generacim starSintojeze u mladych se diky vzajemné
propojenosti vyvinuly nezistné formy spolupracd, michz je ¥tSina z nich ochotna
poskytnout informace i vysledky své praékomu Upld cizimu. Ten se zapojenim své

vlastni fantazie a schopnosti na jejich zaklagitvai neco nového, co obsahujéiganou
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hodnotu, ktera je aofh k dispozici celé komuwitaktivnich a spolupracujicich jediiac

VetSina z nich si existenci technologii vlastmibec neusdomuje. Jsou pro éstejre

prirozené jako vzduch, ktery dychaji.“ (Btka, 2009)

Starsi generace

Net generace

bézné tempo
mono-tasking
linearni pristup
Zpracovani

1 informace naraz

nespojité tempo
multi-tasking
nelinearni pristup
prerusované
zpracovani inf.

¢ vnimani étenim ¢ jkonické vnimani

* samostatnost * propojenost

¢ ctizadostivost ¢ spoluprace

¢ pasivni ¢ aktivni

¢ uéeni a hrani oddéleno | * uceni hranim

+ klid e stale ve stiehu

¢ realita ¢ fantazie

¢ technologie jako + technologie jako
nepritel pritel

Obrazek 3: Srovnani starSi generace a net gen@atieka, 2009)

Nové generaci seigpusobil i internet. Mluvime o vzniku tzv. Web 2.0 —ebu 2.
generace, ktery nabizi nejen informace ziskavattadé je tvtit a sdilet. | Web 2.0 p#t
do e-learningu a nabizi dalSi moznosti jak z efektivyuku, ale i nastrahy a nebezpe

které si musi jeho uzivatelé ¢domit.

1.3 Budoucnost

Budouci vyvoj Ize jen &ko odhadnou, protoze s$m kterym se bude vzthvani
podporované vypgetni technikou ubirat, ovliwuje mnoho faktar. Mezi ty vyznamné
muzeme z#adit vyvoj novych technologii v oblasti hardwarsaftwaru, dalSim nemén

vyznamnym jsou poZadavky uzivalelt’ uz vywujicichci vyucovanych.

AvSak s pihlédnutim k sotiasnym trenim miZeme nastinit mozné scéaa Prvnim
Z nich je MUVE (Multi User Virtual Environmentjli viceuZzivatelské virtualni prostdi a
druhé niZzeme charakterizovat nazvem m-learning, kdy pismananamena mobilu a

dostupnost fes mobilni technologie.
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1.3.1 MUVE

Multi User Virtual Environment neboli viceuZzivatkés virtualni prosedi neni Zadnou
novinkou. Jeho historie se ¢ada psat koncem Sedesatych let, kdy Will Crowth&oa
Woods napsali prvni g@tacovou verzi hry Dungeons and Dragon. Virtualndtssxistoval
pouze v textoveé podehba vylepSeni se dkal v roce 1978, kdy vznikla verze hry, kterou
mohli hr&i hrat prostednictvim si¢ Arpanet. Tim byly poloZeny zaklady her, které byly

oznaovany jako MUD

V roce 1989 se James Aspnes, student Carnegie iMelhiversity, rozhodl hru upravit a
odstranil ze hry magicky podtext i bodovani a n&opeu rozsfil o moznost vytvéet
vlastni prostory. Studenti vtomto programu, kteeyjmenoval TinyMUD, zali vytvaret

modely skutenych Skol. Biklad modelu Skoly ukazuje obrazek 4.

a 2 3

| JASON_ROAD Jason's Ct.->

| Football field | | Gym I
6| |Clige of Agreultr|] | | | I

|| - | ___ BOB_STREET___ | Pool .-----eeee A

|| Graduate Villa || Northern | |-=mmmemeee |Intrfaith|| |

5|/ Dorm Villekulla || Quadrangle | | DU Prep| Center |||

il il | | o) 1

| ___ 7th STREET_____ |

|| |Cfetria] |Dorm | |.------- R | | e e W]

|| || | [|Student|s| Admin]| I( I lEl

|O|Hotel School | | Human | ||[Union |a] || |[ Library | |[Educatn||S|

|G| |___| Potent. || /- ‘| | | 1& K-12 [|T|

U _ LSU_STREET____ [ e IH

|E].-------- Lo ol | |IEngl.|.-----.:::::E|

3||| Business [[Communcatn\|H| IS | |1

ISl [ o] IA [I—_lICltrl]][IM]

| |- R "----|U| Southern Quad |N |.-----.|Studs]|| Law [|E|

|R||Engin-| | Tech Complex ||S| ID |IHist.|| | |IR]|

|Ulleering] | Iy lo " T

2N|___ | e .|O|] flag!pole |Z |.==--. .----. |Poli ||S]|

[[].mrmmmmeees - | Medical |IN| | I I_ISoc | [Sci |IT|

| ||Archtcture| | Complex || | IS ||Psych_Work| | /IR|

| [Pt sl N.oT Lo f

| |.-mmmmee- s ATl W-+-E | ____JEANNE'S_LANE____P|

| ||Programmer's|| Science ||| °.S.' | [ al

1| \__Centre___/| Bldg. ||| | || Arts Center |||

I gl | [P 11

| 6th_STREET. |
1 2 3

Obrazek 4: Vyuziti semigrafiky k zobrazeni mapy @&sity University
(Brdicka, 1999)
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Podle Brdéky, ktery meél moznost zastnit se amerického distariho kurzuMulti User
Virtual Environment: From Research to Classroom Pratice (Viceuzivatelské virtualni
prostedi: Od vyzkumu ke Skolni praxi), vSak MUD nelzevaiovat za &nou hru. Ve
svem¢lanku ,ViceuZzivatelské virtualni prasdi a moznosti jeho vyuziti ve vdévani*
charakterizuje MUD jako ymele vytvaené, véejne pristupné, mnohouzZivatelské
prostedi, do @hoz kazdy navéinik vstupuje v podébvymysSlené postavy(Brdicka,

1999) nebo jakag,virtudlni realitu” .

Obréazek 5: Skoleni (Bréka, 1999)

S rozvojem technologii se vyvijel i MUD a E\EjSi textové podoby zaly aplikace
piechézet na grafickou v 90. letech minulého staletspolu s prostdim znénil i ndzev a
MUD se ges MOO stal MUVE.

Didakticky vyznam niZe virtuélni prosedi nabidnout wthto sngrech (Brdéka, 1999):

* Brana k informacim
* Vzajemna spoluprace studént
e Zpesteni gimé vyuky

« Elektronickd komunikace
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Obrazek 6: Webna chemie v MUVE (Brdka, 1999)

Budoucnost p&t 3D simulacim sita ve virtualnich progedich, ktera nabidnou
uzivateim moznost studovat na virtualnich universitachmed&tudijni obory. A nejen to
Zit virtualni s¥t bude vychovavat i mimo Uzemi Skolyifke své uZivateleifpravovat na

realni situace pomoci simulaci a ukazek chovaxgchiruzivatet.

1.3.2 M-learning

Vzdélavani pomoci mobilnich technologii, kurzy, kteze Inav&vovat ges mobilni
telefon, palmtop p&itact, osobnich organizéy ¢i kapesni pditate. Tento srr najde
uplatréni predevSim v soukromé $& Bude pomahat zasstnandém v rychlejSi orientaci
ve firemnich datech, umozni jim ziskavatipbné informace a sdilet poznatky v realném

¢asem a bez ohledu na misto.

Tento trend vSakiejmé nepronikne do Skolstvi. | kdyZ studenti jsouieyazneé wtSine
vybaveni nejmodeSim technologiemi, ifedpokladam, Ze objemciva a poteba
vhodného prosédi @ uceni budou hlavnim fEinami, které zabrani rozvoji této

technologie ve Skolstvi.
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2 MOZNOSTI E-LEARNINGU

S vyvojem modernich technologii s&m Zivotni styl a dovednosti, které lidé pediuji. A

praw na tuto zminu by n®lo reagovat i Skolstvi. Nova generace se ngbofe Wit

spousty informaci zpagti, navic v dneSni dabani neni mozné pamatovat si vSechny

pottebné informace, ale studenti se mdjt jak informaci vyhledat, jak ji zpracovat a dale

co nejefektiviji prezentovat.

Zmeny, které Bhem rekolika desetileti nastaly, se snazi zachytit Andrétwirches —

koordinator technologii z Kristin School v Albanyuékland na Novém Zélandu, kde je

praktikovan systém 1:1 (laptop pro kazdého zaka)jd¥io zngny v Bloomow taxonomii

upozonuje Brdicka ve svéntlanku ,Bloomova taxonomie v digitalnim &“.

Uroveii Digitalni vyznam Zakladni vyznam Aplikace

Pamatovat | Orientace na ziskavani informaci Schopnost zapamatovat si vSeifpbhé | Sdileni
(vyhledat, oznéit, vybrat, uloZit) (vybavit si, vyjmenovat, reprodukovat,| zalozZek,

rozeznat) osobni blog

Pochopit Zpracovani ziskanych informaci (popsat, shrnout, dedukovat, Chat, Skype
(strukturovat, vytvéit mySlenkovou parafrazovat, vysilit) socialni si¢
mapu, navrhnout souborovy systém)

Aplikovat Vhodnym zgisobem ziskané (pouzit, zéadit, uspeadat, zobecnit, Blogy,
dovednosti pouzit (editace dat, vyuZiti vyiesit) podesty,
hardwaru a softwaru) wiki, weby

Analyzovat | Orientace v progedi internetu (kiova | Rozleneni slozité ¥ci na jeji
slova, vyhledavantteni komponenty a vysitleni vztali mezi
S porozuminim) komponenty (prozkoumat, porovnat,

vyswtlit, strukturovat, vybrat, natnout,
roztiidit, najit)

Vyhodnotit |Schopnost hodnotit setize tykat (obhajit, vyvratit, rozvijet, kritizovat, Skolni blogy
zdrojia informaci, posouzeni vlastni posoudit, diskutovat, rozhodnout, nebo
prace, nebo porovnavani se s ostatnimiloporit) casopisy
Zaky (testovat, komentovat, reagovat
posoudit)

Vytvorit Dnesni vyukové vystupy jsodgvazrie | Podle Blooma péi k vrcholnym Digitalni
vytvéieny na peitaci. Vysledkem by | schopnostem (sestavit, navrhnout, piib&hy

mél byt unikatni produkt (pozor na
copy-paste

organizovat, kombinovat, vyrobit)

Tabulka 1: Zmény v Bloomow taxonomii — zpracovano podiinku Bloomova

taxonomie v

digitalnim s\¢¢ (Brdicka, 2008)
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Jak jiz bylo nazn&no, néni se i zfisoby prezentace obsahu vyuky, i kdyZ pomoci¥zor
obrazi wil uz Jan Amos Komensky, dnedni nazornostenil jde dal. Mizeme pouzivat
animace, simulace nebo virtualni presti, které studefin piblizi obsah vyuky. Avsak
tyto pomicky nelze umistit do klasickécebnice, protoZze pro své fungovani ipbuji

pacitac, internet a dalSi softwarové vybaveni, které npoitebujeme sdilet se studenty.

E-learning nabizi hnedkolik zpasohi jak tento problém ugSit, avSak neni vSelékem na
vSechny neduhy vyuky a je nutné velmikthdné zvazovat, jakou variantu pouzijeme.
Zakladni rozdleni na off-line a on-line vyuku zohl&dje fakt, zda je prodh vyukového

kurzu poteba internetu.

[ Elektronické vadilavani ]

[ off=line viuka J [ an=line vyuka ]
I
[ -. |

[ synchronni J [ asynchronnd ]

Obrazek 7: Schéma elektronického &lagani

Off-line vzdlavani nevyzaduje, aby byl pitec pripojen k siti Internet. tebni materialy

jsou distribuovany na paftovych nostich (CD, DVD). | v dol internetu ma tento
zpasob uzivatalm co nabidnout, avSak chybi zde mozrta=ni vyuky — sledovani aktivit

studujiciho.

On-line vyuka jednoznéné vyZzaduje zapojeni gitace do si¢ internefci intranet.
Distribuce @ebnich materiaél se &je prostednictvim sfovych prostedki. On-line vyuka

muze probihat synchronni nebo asynchronni formou.

Synchronni vyZaduje neustaléfipojeni k siti. Komunikace studujiciho s tutorem se
uskuté€nuje v realnémcase, ale nikoli na stejném mis(chat, netmeeting, video

konference). Vyuka se uskdtrije v tzv. virtualni tidé. Tento zfisob vyuky a pedevsim
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konektivitu si¢. Na druhou stranu vykazuje vysokénosy [ nizké casové narénosti na

celkovou dobu vyuky.

Pti asynchronnim zpisobu komunikuje studujici s tutorem hagprostednictvim
pocitatového diskusniho fora, pape-mailem, tj. v rozdilnéntase. Pdita¢ je v #chto
piipadech vyuzivan jakédici prostedek komunikace. Studujici mohou vyuZzivat forum
nejen pro komunikace s tutorem, ale i mezi sebdutdto asynchronnim Zgobu se
mohou studijni materialytpnaset do pidtace a je mozné pokéavat ve studiu i off-line
formou. Tato forma jecaso¢ flexibilngjSi, nenaréna na investice, avSak vyZzaduje

vysokou motivaci ze strany studént

Jiné dleni, které uvadi ve své bakalké praci ,Multimedialni éebni ponicka gednttu
Z&klady vypa@etni techniky* Tomas Karafiat (2008), zohiege softwarové a hardwarové
moznosti, které ma poskytoval kirzOpt je zde vidt, jak vyvoj vypa@etni techniky

ovlivnil vyvoj e-learningu.

CBT (Computer-Based Training)

CBT neboli ,vzdlavani za podpory p@dtact“ lze povazovat za prvni Uroie
elektronického vzélavani. Na tuto prvni Urowese ¢tSinou nahlizi jako na off-line formu
e-learningu, kdy neni k dispozici Zzadnéppjeni na g a veSkeré studijni materialy jsou
distribuovany na nosich CD, DVD.

Patatky této formy vzdlavani lze umistnit jiz do 80. let, ale k plnohotlhému rozvoji
doSlo az s masovym ro¥dnim vypa@etni techniky v 90. letech. T&té studijni opory
slouzily pouze jako jednostranny zdroj informacd @tudujiciho, i kdyZz na rozdil od
tradicnich tiseénych studijnich text, obsahovaly prvky umadijici uritou interaktivitu

mezi studujicim a studijnim materialem.

U CBT je mozZné vyuZzit celéady vyhod, které nam piiace poskytuji. Bedevsim je to

multimedialnost studijniho materialu (text, obrdzégimace, audio a video zaznamy), dale
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pak interaktivita mezi potacem a studujicim nebo strukturovanost textu s hggestymi

odkazy.

WBT (Web-Based Training)

WBT neboli ,vzdlavani za podpory webovych technologii* je druhowowvini
elektronického vzélavani. Jelikoz je tato Uroxieel. vzatlavani zaloZzena na podfgowebu
(World Wide Web — www), vyZadujefipojeni k Internetu. Jedna se tedy o on-line formu

e-learningu, kdy studijni materialy jsou distrib@oy ges Internet.

Vyhodou takovychto on-line matenidje predevsSim to, Zze k nim Izefiptupovat téns
kdykoliv a téngi odkudkoliv. Toto pipojeni s sebouinasi také nové moznosti navazani
komunikace mezi studentem a tutorem i mezi studeatyzajem. Studenti@stava byt
izolovan od ostatnich¢astniki vzdélavaciho procesu. Vyhodou WBT je také moznost
aktivnich hypertextovych odkazna téndi jakékoliv informace, které ke svému studiu

student patebuje.

Elektronické vzdélavani pres LMS

LMS (Learning Management System) lzelpzit jako ,systém praéizeni vyuky“. Jedna se
o treti a v sotdasné dob nejdokonalejSi Uroveel. vzdlavani. Studujici k taktdizenym
kurzam pristupuji stejnym zfisobem jako u WBT (s internetovy prohliZg, jedna se

tedy o vysSi Urovevzdlavani res web.

LMS predstavuje komplexni systém pro podporu vyukyndai kvalitrgjSi podporu vSem
zWastrenym, a to jak stude@in na straé jedné, tak realizatém (autor, tutor, manazer,
administrator...) na str&ndruhé. LMS tvei soubor nastrd@j které umo#uji tvorbu,

spravu a uzivani kuiizv elektronickém progedi. Samoiejmosti jsou nastroje pro

komunikaci mezi studentem a \&avatelem i mezi studujicimi navzajem.

Ustrednim néastrojem LMS je kvaliénmetodicky a multimediath zpracovany distami
hypertext. Text zpravidla obsahuje mnoZstvi otaaekkol, které studenti plniifmo v
LMS prostedi. Odeslané ukoly okam&iziskava tutor, ktery je hodnotiigluje kredity,

komentuje je, rozviji diskusi atd.
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V diplomové praci ,VyuZiti prvk e-learningu i vyuce pedagogiky na UNI UTB* Lucie
Kozlikoveé (2006) se objevuji j@StalSi pojmy, se kterymi settbeme v oblasti e-learningu

setkat:
TBT (Technology Based Training)

Vyuka na bazi technologii je SirSi pojem, ktery roafje i vyuku pomoci videoprogram

nebo vyuku prosednictvim rozhlasui televize.

Online vyuka

Timto pojmem se ozkaje vyuka na bazi internetu, tedy WBT spolu s prekgktronicke

komunikace.

Relativie novym pojmem jeBlended learning. Kopecky ve svénxlanku ,Blended
learining po druhé® vysitluje, Zze plended lerning je v s@asnosti chapan jako
kombinovana vyuka - kombinace standardni vyukygw@ai) s e-learningem (naiznych
arovnich) ... Pojem blended learning nem&smw vymezitelné hranice - slovo blend
znamena "smisit/spojovat/prolinat“Podobg se vyjaduji i dalSi autéi (Eger, Muzik,
PejSa) jejichz definice nabidldanku ,Blended learning a vithvaci program projektu
@div* David Nocar (2006).

2.1 Autorské nastroje

Pod pojem autorské nastroje zahrnujeme softwar@sfraje, které umdaidiji vytvéareni
studijnich materid. Podle typu a uUrovnvystupu je nizeme rozdlit do tt kategorii:
zakladni, gedni a vysoka Urowe Kazda arove je vhodna k &¢emu jinému a nelze

doporwovat jednu na ukor jiné.
Kazdy uZivatel si musi wdomit, jaky vystup pozaduije, jak jej bude dal vyuaitia na jaké
arovni jsou jeho technické moznosti a dovednostiedhi nabidka autorskych nasirgg

totiz velmi Sirok& a kazdy uZivatel sitre vybrat podle svych p@b.
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2.1.1 Zakladni Uroven

Nastroje na zakladni Urovni nejspis nebu@bdd dlouze fedstavovat. Do této kategorie
pati nagiklad programy z kanceigkého baliku MS Office a jejich varianty z nekotmér
fady Open Office, jednoduché nastroje pro tvorbu avgbh stranek pomoci HTML a

JavaScriptu nebo programy Dreamweaver a Flash.

Velkou ¢ast programi ze zakladni Grovh miZzeme najit implementovanou do LMS
aplikaci nebo do autorsky nastroyyssSi urove. Fripadré miZzeme materialy vyti@né

programy Vv této Urovni exportovat a dale zpracotayaogramech dalSich Urovni.
Programy jsou &tSinou uzivatelsky velmiifjemné a uzivatelé nemaji problémy s jejich
uzivanim. Pro jejich vyuZivani neni pelta Zadnych specifickych dovednosti a i zaklad

tvorba webu je mozna bez znalosti HTML.

Skupina Program Popis VyuZziti vystupu

MS Word, Writer,
Lotus Word Pro,

Skripta a textové
ucebni materialy

Uprava textu,
kiizové odkazy,

Textoveé procesory

WordPerfect hypertext,

zpristupréni animaci
Tabulkové editory MS Excel, Calc, Tvorba tabulek a | Zobrazeni dat

Lotus 1-2-3, Quattro| grafii, moznost v tabulkéach,

Pro testovani znalosti, | podklady pro praci
zpristupréni animaci| s tabulkami a grafy
a jednoduchych
simulaci

MS PowerPoint,
Impress, Lotus
Freelance Graphics,
Corel Presentations

Tvorba prezentaci,
hypertext, étveni
obsahu, zfistupréni
animace

Vyukové prezentace
(slouzici jako
podpora pi vyuce,
ne jako vyukovy
materidl), prezentac
vysledki,

Tvorba prezentaci

[{%)

Vizualni www MS FrontPage, Uprava textu, Tvorba ucelenych

editory Lotus FastSite, hypertext, testovani | vyukovych jednotek,
Trellix, znalosti, interakce sekteré obsahuji nejen
Dreamweaver studujicim, ucebni material, ale

zpristupréni animaci
a simulaci

Ji zpétnou vazbu
(test).

Tabulka 2: Autorské nastroje - zakladni Unove
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Zajimavym nastrojem v této kategorii jsou programiené ke snimani obrazovky. Vytva
video zaznam o tom, co séj& na obrazovce, coz velmi pomahayytvareni manudl ¢i
postum prace. Vynikajicim nastrojem je Captivate od sfrodsti Adobe, ale je mozné

vyuzivat i programy zdarma (napVink, Capture apod.)

2.1.2 Stiedni Urovei

Nastroje této arovhumoziuji vytvorit e-learningovy kurz, ktery se sklada z textu figsa
animaci a zvuku, proto by tyto nastrojeslynpodle spolénosti Kontis zvladnout tyto

funkce:

« plnohodnot# vytvéet jednotlivé obrazovky kurzu za pouziti formatodaao textu

a grafiky

« podporovat vkladani na obrazovigdy typi multimedii (obrazky, animace, videa,
zvuky, simulace) znamych forni@tmenéni jejich vlastnosti a programovani jejich

interakci s okolim
« podporovat vyukové strategie e-learning
« obsahovat bohatou sadu piviro testovani, dotazy a&pou vazbu

« obsahovat progtdky pro programovani reakci na uzivatelovo aktjypbhyb a

zmeny vlastnosti objekt, vytvaeni simulaci

« vytvéret kurzy vyhovujici standaiith e-learning pro implementaci do LMS

| vtéto kategorii existuji dokonalé programy, Keje nutné zakoupit (n&p Kontis
Publisherd, ToolBook Il Instructor, Macromedia Aattvare, ProAuthor) a jejich varianty

pro mér naraneé uzivatele.

2.1.3 Vysoka urovei

Vysoka urové vyvojovych nastraj se od sedni urove liSi predevSim moznosti sdilet
kurzy uz g jejich vytvaeni. Jedna se o programy, které umgievidovat afidit nejen
roz&klané kurzy, ale i jejich twce, kt¢i mohou mit omezené pravomoceikiRdem pro

tuto kategorii niZe byt program od firmy Kontis iTutor LCMS
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2.2 Internet

Internet hraje v e-learnignuakkzZitou roli, jednak zprogtdkovdva komunikaci mezi
Gcastniky e-learningovych kukza nabizi jim moznosti sdileni jejich mysSlenek, avio
nabizi informace a aplikace, které se daji vyugitskudiu. V této kapitole bych cta

piedstavit gkteré z nich.

Inspirovala jsem se nejen knihou pana BkgiRole internetu ve vzténi, ale i¢lanky

dalSich autar, nagiklad pana Kamila Kopeckého - E-learning a nastkbjeb 2.0 nebo
Jana Wagnera — Web 2.0, ikt@opisuji vyuziti Webu 2.0ipvyuce, Jiiho Rambouska
z filozofické fakulty Masarykovy univerzity v B#éy ktery ukazuje moznosti vyuziti Wiki

prostedi a Wikipedie jako nastroje vyuky.

Zajimavé informace tykajici se vyuzivani internatuypaetni techniky ve vyuce ziskate
napiklad na strdnkach Spomocnik (spomocnik.cz), Mefodiportal RVP (rvp.cz), Ewa
(ewa.cz), Moderni titel (http://www.modernivyuka.cz) ,z cizojagyych to mohou byt
nag. eSchoolnet (http://www.eschoolnet.org/) ve sloZzce Resourcasglicky Ferl

(http://ferl.becta.org.uk/) pi#ti British Educational Communications and Techgglo

Agency BECTA) nebo kanadsk$choolnet(http://www.schoolnet.ca’lhome/e/resources/).

2.2.1 Inspirace pro vyuku
Projekty

Internet umo#uje zajimavou spolupraci s jinymi wddvacimi institucemi a pro usnatm
kontaktu vzniklo ®kolik projekti, které pomahaji Skolam nejen navézat spolupréei, a
také nabizeji informace a metodické vedeni pro prmjekty. Mezi zajimavé webové
projekty pati eTwinning (www.etwinning.cz/), EUN Communities
(http://community.eun.org/),SMC (School Managers Centre - http://smc.eun.org/),
myEurope (http://myeurope.eun.org/).

OvsSem projekt si iive kazda Skola vyt sama. Pro inspiraci uvadim taxonomii projekt

podle Brdtky s kratkym koment@&m kazdé kategorie.
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1.1 Dopisovéni
1.2 Spoleénd vyuka
1,3 Virtudini ndvitéva

1. Mezilidské
vztah

1.4 Vzdéleny rddce
1.5 Vtéleni

2.1.Vyména informaci
2.2 Tvorba databdze

2. Sbér a
vyhodnocovdni
dat

Internetove 2.3 Elektronické publikovéni
vyukoveé 2.4 Virtudlni vipra
projekty 2.5 Analyza dat

3.1 Hleddni informaci

3.2 Partnerskd zpétnd vazba
3.3 Paralelni Fedeni problémi
3.4 Postupnd tvorba

3.5 Online setkdni

3. Reseni
blémi

3.6 Simulace
3.7 Socidlné motivované aktivity

Obrazek 8: Taxonomie diflady internetovych vyukovych projek{Brdicka)

1. Dopisovani
Studenti komunikuji s jinymi studenty mimo sv@ut Téma ufené yitelem
pripadre studenty samotnymi musi byt v souladu s osnokamiunikace seéasto
odehravé ve dvojicich. (Harris, 2001)
Jak ve své knize uvadi Bittia jedna se vyuziti emailu \igle jizZ znamé aktivi,
kterd se vyuZzivaipdevsinti vyuce cizich jazyl. Aktivita vSak nmize byt souésti
i jinych projekti a vyuziva se proipdstaveni spolupracovriik

2. Spoleina vyuka
Skupiny studetita witeli z niznych skol studuji k osnovam se vztahujici témata
behem stejnéhdasového obdobi spates. Projekty jsouwrasto mezipednetové.
(Harris, 2001)
Pan Brdéka k tomu dodava, Zegprojekty spole’né vyuky majiétSinou porkud
komplex#djSi charakter. Nejedna se o jedeasow¥ omezenou aktivitu®.
Typickym prikladem pro tuto kategorii je projekitopian Visions, ktery byl
realizovan v letech 1995 — 1999 a jehoz cilem bytoorit prispsvky popisujici
Zivot své komunity v rozmezi 100 let do minulostioo do budoucnosti. Zapojili se
studenti z americké lowy, Malajsi€eské republiky, Mmecka, Maarska

a Rumunska.

3. Virtualni navstéva

Studenti dostavajiflezitost komunikovat s'ednimi odborniky nebo znamymi
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osobnostmi progednictvim e-mailu, videokonferengiechatu. Tyto aktivity jsou
vetSinou kratkodobé a vhodnymizpbem koresponduji s osnovami. (Harris, 2001)
4. Vzdaleny radce
Studenti jsou v kontaktu s odborniky na probiralddku v delSintasovém Useku.
S jejich pomoci se snazi danou problematiku aktindetailu poznat. (Harris,
2001)
Poslanim tohoto projektu je podle pana Bksli, prinaset systémovou podpoeint
ucitelzm a studentm, ktei potebuji pomoci s ufitym problémem nebo cljit
obohatit vyuku ufitého tématu o zkusSenosti, které méa expert, pralido prost
jen ten, kdo odci vi vic nez ditel“. Podle pana Brdky se nemusi jednat vZdy o
experty v oboru, zajimavé mohou byt informace awqtaika ¢i osob, které zazily
néco zajimavéhdai nevSedniho co fite obohatit vyuku.
5. Vtéleni
V tomto typu projeki jde o hrani roli, tj. moznost proZzit Zivatima nskoho
jiného. Mize jit o historickou osobgi znAmou osobnost, nebo hitglad o0 maskota
téidy, ktery navstivi partnerskotidu.
6. Vyména informaci
Studenti a ditelé z tiznych mist sbiraji, sdileji, porovnavaji a vyhodbc
informace majici vztah k gtému vyukovému tématu:depoklada se, Ze vztah

jednotlivych dastniki k danému tématu je odlisny. (Harris, 2001)

Vymeéna mize probihat pomoci emaihebo niizeme zvolit jiné sdileni dat. A
vyuZivat nemusime pouze psany text, alge@me zapoijit graficky zpracované

informace nebo audi video soubory.

7. Tvorba databaze
Studenti a ditelé ukladaji sebranéi vytvaené informace ve fordrdatabaze, do
niZ mohou ostatnicastnici pidavat dalSi tdaje, mohou je zpracovavat a reagovat
na re. (Harris, 2001)

V takto zangienych projektech @e byt sledovano zivotni prasti, ceny
v obchodech, Zivotni aroyiea mnoho dalSiho. Pomocnym nastrojelizenbyt
sluzba amerického serveru Education Pladbata Place

(http://www.eduplace.com/dataplace/).
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8. Elektronické publikovani
Studenti vzajemspolupracuji na vytv@ni elektronickych dokumemnjako
Webovych stranek nebo v textovém editoru vyrobefagdpis:, a publikuji je.
DalSi studenti tyto dokumenttou a reaguji na & (Harris, 2001)

Studenti mohou vyti@t soubory informaci o vgovaném tématu, které bude
mozZné vyuZzit pro vyuku, nebo mohou publikovat ssnamky a poznatky. @p
zde neni podminkou vyuziti pouze textové podobyenwdi. Jinou variantou je

vytvareni elektronickéhdasopiswi informacni webové stranky na &ité téma.

9. Virtualni vypravy
Virtualni vypravy umo#lji studendm se nefimo dostat na mista a Zstnit se
aktivit, jaké by pro & ve skutenosti byly z finaehich¢i jinych divod: nedostupné.
(Harris, 2001)

Dulezité je tento projekt ddib gipravit, aby se Zaci ,neztratili“. Inspiraciibe byt
nagiklad Webquest na téma Jak jsme byli v... (http://wwebquest.cz/). Cestovat

mohou Zaci i pomoci ,Zivych* cestovatelktei Zakiim predavaji informace.

10. Analyza dat
Studenti zd#znych mist sbiraji data dgteho typu ke konkrétnimu tématu a pak si je

vymenuji a analyzuji je. (Harris, 2001)

Rozdil mezi tvorbou databaze a analyzou dat jeaeifm daty. Zatim coiptvorbe
databaze jde pouze osshlat, i analyze je pozadovano po Zacich i zpracovani

ziskanych dat a porovnani dosazenych vysiedk

11. Hledani informaci
Studenti maji za ukol najit odpdl na urité na fakta za@rené otazky majici
vztah k vyukovym ténaam. Odpovdi (a casto i strategie jejich hledani) jsou
vetSinou zveejneny, aby je mohli vyuZzit i ostatni. Zdroje informawhou byt jak

internetové tak klasickéHarris, 2001)

V piikladech, které uvadi pan Beélta, ne upoutal projekiThe Day | Was Born
(http://www.dayiwasborn.net), ktery se z&mje na vyhledani informaci o tom, jak

vypadal s¥t v den, kdy se Zak narodil. V podobném duchu geotit rizné
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varianty zadani a zateni projektu. Vzdy je aletdezité vypracovat pro zaky

piesny postup prace a zajistit feliné materialy.

12. Partnerska zpétna vazba
Studenti maji za ukol konstrukt&sreagovat na napady, které dostavaji ve fé&rm
prace jinych vzdalenych studénCasto se vydna dsje opakovas. Mize mit téz

formu elektronickych konferenci nebo for.(Harriep2)

Zpétna vazba jewezita i vetsSine projektovych aktivit, avSak tady bydha vést

ke spolupraci, ne jenom k vgme informaci.

13. ParalelnireSeni problému
Studenti z#znych misteSi nezavisle na sélpodobné problémy a pak porovnavaji
vysledky, zji&iji rozdily a diskutuji strategigeseni. (Harris, 2001)

s

Do této kategorie p#tpodle pana Bradky soutZe, ve kterych sgesi slozijsi

ukoly (tedy nejedna se o odpovidani na otazky).

14. Postupné tvorba
Studenti zd#znych mist postugr(Fetezow) vytvaeji spoleny produkt - pibeh,
basei, pisei, obrazek apod. Kazdy z partiewipoji vzdy jednu vlastriast

(Harris, 2001)

Pro inspiraci uvadi pan Brika nekolik odkaZi naretézoveé projekty:

+ Chain stories - http://www.lab.emu.dk/

+ Global Story Writing Project - http://home.merlirbma/~dfalk/story9.html

«  Writing Wizards - http://www.qgesnrecit.qc.ca/cc/vimdex.htm

+ Rotating E-mail Story - http://homepage.eircomadthmorecap/netdays2000.htm

+ The Modern European Version of Robinson Crusoe -
http://www.fairfax.bham.sch.uk/comen/robinsoncrusoe

+ MIDI Music Relay - http://www.kidlink.org/KIDPROJ/Nli/

15. On-line setkani
Studenti se setkavaji v realném predii. Negaskji se jedna o videokonference.
Typickym nartem tchto aktivit byva spol@é hledani-eSeni problémz realného

swta. case prostednictvim online komunikaich (Harris, 2001)
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Tato aktivita vyZzaduje odpovidajici softwarové adwearove vybaveni antkzity je

i program on-line setkani. Z pohledtigravy se jedna o n&mejsi aktivitu.

16. Simulace
Studenti se zapojuji do aktivit simulujicichakou autentickou situaci, v niz se

vSichni vzdalenidastnici snazi spodee vyresSit ukity problém. (Harris, 2001)

17. Socialré motivované aktivity
Studenti jsou vedeni k tomu, albemysleli o skut@ych aktualnich problémech
své spolénosti a aby se je spalee s jinymi studenty snaZili odstravat. Frestoze
problémy jsoufasto globalni, akcedastnil byvaji zardgreny lokal@. (Harris,
2001)

Moderni Brana védéni

Velmi zajimavym projektem, ktery je zatim ve vyydgg i projekt portalu Vyuka.lide.cz
Moderni Brana #&déni (http://vyuka.lide.cz/o-vyuce/moderni-brana-vedeyukove-
technologie.aspx). Jedna se o &ladaci projekt, ktery jiz &i v anglické jazyce a
v souwtasnosti je fizpisobovan pro nasSe podminky, tak aby rozsafiyauvyhovovaly

ramcovym vzdlavacim plagm.

Obsahovat bude nejen elektronické materialy (auolwazky, simulace a animace), ale
také testy pro asfovaci znalosti a moznost aktivniho zapojeni stethgi LEitel bude mit
moznost si materialy upravit a vyuzivat ve svyckihach. Podle informaci dostupnych na
portalu vyuka.lide.cz by projekt ¢ obsahovat deset elektronickyclebnic pro prvni
stupdr zakladnich Skol, druhy stufpezakladnich Skol, #edni Skoly a gymnazia pro

piedntty piirodowda, biologie, matematika, fyzika a chemie.

Projekt by n&¢l obsahovat obrovské mnozstvi vyukovych dat - grech 10 elektronickych
ucebnic se jednd celkem o 222 kapitol, 1247 lekd,584 studijnich jednotek pro
studenty, 13 198 c¥#ni pro studenty, 24 285 vykladovych jednotek préitele,

31 600 multimedii, 754 filf, 336 3D animaci, 2 705 prezentaci, 3 783 fotek,
7 406 ilustraci, 3 477 simulaci.
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Virtualni navstévy
Zajimavym prvkem vyuky mohou byt virtudini n&w8t, pri kterych lze prohlizet
poZzadované misto s vyuzitim internetu. Nemusitéfiseu nikam jezdit, pouze zapnete

pacitat a podivate se do mist, které jsowsmkého divodu pro vas nedostupné.

Vyuzit lze gipravené prezentace mist, mhapna adrese www.virtualtravel,cz
www.hradkarlstejn.cz/virtualni-prohlidka www.virtualniprohlidky.cz
www.virtualniprohlidky.cz nebo niiZete vyuzit on-line webové kamery, které vam ukazou

misto v redlnéndase. Webovych kamer je spousta, a to n&skych, ale i zahragnich.

Nekteré  najdete ndjklad na  www.online-kamery.eu www.svetonline.cz,

http://odkazy.seznam.cz/Pocitace-a-internet/Inteard/WW/Kamery-on-line.

2.2.2 Web 2.0

-Web 2.0 je revoluce podnikani v fitacovém pfimyslu zgsobena pesunem k chapani
webu jako platformy a pokus porozitnpravidkim vedoucim k Usphu na této nové
platforme. Klicovym mezi édmito pravidly je toto: tvite aplikace, které budou diky

sirovému efektu sioyvajicim pdtem uzivatel stale lepSi.“Tim O'Reilly

Web 2.0 je webové prasdi, které se otéelo uzivatehm, prostedi, které uzivatelé
spole&né vytvéi a které diky tomu ziskava hodnotu. Web 2.0 jeadyicky a socialni. Jest
vice ndm ho fiblizi zvolani Rosse Mayfielda,Web 1.0 was commerce. Web 2.0 is
people.”(Zbiejczuk, 2007)

Do webu 2.0 pét aplikace jako wikipedie, diskuze, socidlngshilogy, servery pro sdileni
dokument a videa a mnoho dalSich. Znakem, ktery je spojajejoznost uzivatele &nit
jejich obsah. Aktive se zapojit a spolupracovat s dalSim uzivateli. Haa¢ ke zniné
komunika&niho modelu a vyt@&ni se nové moznosti pro uplati vypaietni techniky ve

vyuce.

Prostedi Webu 2.0 festava internet existovat jako aplikace a ziska@w§ mozmer — stava
se platformou, kter4 umije vyuzivat jiné aplikace a programyiladem niize byt on-
line kancelésky balik od spolnosti Google nebo on-line audiéi video editory.
Vyuzivani on-line aplikaci usnadje sdileni dat a spolupradii fejich tvorbs, coz otevira

noveé moznosti e-learningu.
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Jan Wagner ve svéatanku na portalu rvp.cz ukazujéklady webovych stranek

z kategorie Web 2.0, které mohou pomagtalam pii tvorbé vyukovych materidai:
« Jamglue.com http://www.jamglue.com/> — on-line aueliitor
« JayCut.com http://www.jaycut.com/> — on-line videaitor
« Knihovnicka.cz http://www.knihovnicka.cz/> — omé nakladatelstvi, e-shop
+ Linkuj.cz http://www.linkuj.cz/> — reputai systém
+ Lulu.com http://www.lulu.com/> — on-line nakladkstwi, e-shop, reputai systém
« MySpace http://www.myspace.com/> — socialidj glozisg
+ Photoshop.com http://www.photoshop.com/> — on-gjredicky editor, Ulozist
« Soundation Studio http://www.soundation.com/> -iar-audio editor
« Sumo Paint http://www.sumopaint.com/> on-line griafi editor, Glozist

« TeacherTube http://teachertube.com/> — Ulezigtikovych videi, audio nahravek a

obrazki
«  Weby Google http://sites.google.com/> — rattdlsystém wiki, UloZigt
« Wikispaces http://www.wikispaces.com/> — retfaksystem wiki

+ Windows Live SkyDrive http://skydrive.live.com/>cn-line UlozZis¢ dat
Google.com

Google uz davno neni pouze internetovy vyhleda¥givodre studentského projektu
vznikl vyznamny hrév oblasti Web 2.0. Google métginu gredpoklad proto, aby v této
oblasti uspl: spoléh& se na koncentraci dat, poskytuje sludipliv software, snazi se
vSechny své produkty co nejvice individualizovatpivacasto AJAX, vyuziva long tail
nejen ve vyhledavani, ale zejména ve své obchadiéegii a neustéle &ni a inovuje

svoje produkty.
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Z nabizenych sluzekrgdstavim hlavéaty, které se daji vyuZzit ve vyuce nebo mohou

vyuku rejak obohatitti zefektivnit.

Vybledsvini Obegky Zowvy Moy

Gox »glc e

Dali sluiby Google

Vyhledaveijte Komunikujte a sdilejte
Adre:

tesisite 30 modsly

stni web - rychie 3 jadnoduls

[T Nejlepti web pro sdileni vidsi na siti

podiz svych piedstay Pro vi$ mobil

caltho webu, relevantni visledky.

Obrazek 9: Nabidka Googlu (Google)

It s

Jis€ vyznamnou a nejznaisi funkci je vyhledawg ktery uZivateli nabizi jednoduché
rozhrani pro vyhledavani pomociddivych slov. Pro uZivatele, kienezvladaji rozgenée
funkce vyhledavani, nabizi Google nagdw a formulé pro vyplreéni parametr
vyhledavani. Uzivatelé jistoceni i vyhledavani v jinych jazycich nez pouzestire a
navrhy vyhledavacich dot&zVe Skole Ize vyuZivat pro on-line ziskavani imfi@aci, tzv.

»vygoogleni“ informace je pro&sSinu studerit jizZ béZna \&c.

Google Docge on-line kanceigkéreSeni pro tvorbu dokumeéntUmoziuje uzivatehm
vytvaret, editovat a sdilet dokumenty, vyteoé v bd’ piimo na webu nebo nahrané na
server z uZivatelského pitece. VyuZit Ize program pro tvorbu textovych dokunient
tabulek ¥etné vypatetnich funkci jak jsme zvykli z Excelu nebo Calayprezentaci, které

mohou byt on-line prezentovanjipojenym posluch&im.

Google Mapy nabizeji interaktivni mapy, které Izéepnout do rezimu satelitnich snifnk
nebo terénni mapy. Pomoci jednoduchélizguice si niZete vytvdit svou vlastni
variantu mapy, na kteroutrbete umigovat objekty a kreslit pomoci jednoduchého

nastroje. Vami vytviené mapy lze sdilet, komentovat a vyetdymem spolupracovnik
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Obrazek 10: Mapa na Google Mapy (Google)

DalSi zajimavosti je moznost zobrazeni fotograitlea, informaci na Wikipedii a

webkamer fimo na map. Tim ziskate spoustu dalSi informaci o dané Itkakbo mistu.
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Obrazek 11: Mapa s fotografiemi a webkamerami (Gxog

Na Google Mapy navazuje i dalSi aplikageogle Earth, o které se na Googlu dtete, Ze

» vam umoznijelett na libovolné misto na Zemi, zobrazit satelitriftdty, mapy, terén,
3D budovy, galaxie ve ¥j$im vesmiru i oceanskéikopy na meéském da. Jejim
prostrednictvim niZete zkoumat podrobny z&pisny obsah, ukladat navstivena mista a
sdilet je s ostatnirth{Google). Nova verze 5 vam navic umozni prohlfistorické

snimky z celého s¥a, zobrazit si data o ni&kém de i povrchu oceanod namanich
experfi a své prohlidky si zaznamenat s moZnosti zaznamkuz hlasu. V novinkach je i

prohlidka povrchu Msice nebo planety Mars.
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Oke¢ aplikace, Mapy i Earth, najdou své vyuzitegevsim v zegpisnych hodinach, ale
historické prohlidky nasi planety se dajfadit i do @&jepisuci prirodowdnych gedneta a
prohlidky sodasnych mist a jejich architektury se da uplatnit i v jinyatednetech.

Google je pedevsim o vyhledavéani informaci, a proto dalSitstukteré pedstavim pat
prawv to této skupiny. Jedna se o sluBgholaraKnihy. ,Sluzba Google Scholar
predstavuje jednoduchyzgob uceleného vyhledavani odborné literatury. A¢éeh mista
miZete vyhledavat informace z mnoha a@izdroji: recenzovanélanky, dizertani
prace, knihy, abstrakty danky, od akademickych nakladatelstvi, odbornyahesposti,
archiwvi preprinti a dalSich odbornych organizaci. Sluzba Google Bch@am porize

identifikovat ty nejrelevantjsi zdroje na poli vyzkumuGoogle)

Sluzba Knihy nabizi vyhledavani v databazi knikkyzbse na knihu nevztahuji autorska
prava miZete si ji stdhnout ve formatu PDF, v jinydfigadech je k dispozici pouze

castény nahled a odkaz na obchéicknihovnu, kde knihu ziskate.

Zajimavym pomocnikem pro vyuku geomettie ndvrhy v 3D je progranSketchUp.
Intuitivni ovladani a jednoducha nagda pomohou v z@tcich a export vysledkdo

formatu pro tiskéi videosoubor umozni prezentaci vasi prace.

V piipac, Ze chcete pomoci Googluiigtupnit svou préaci Siroké ¥gnosti, ntizete vyuzit
blog - Blogger, web -Weby nebo on-line fotoalbum Picasa Pro videozdznamy iiete

vyuzit portalYouTube, ktery je ve sluzbach Googlu integrovany.
Seznam.cz

Google je swtovy fenomén, ktery vyuZzivaji miliony lidi, avSalage internetova scéna
nabizi alternativu, ktera nabizi podobné funkcetd&eznam.cz zalozZil v roce 1996 Ivo
Lukatovi¢ jako prvni katalogovy vyhledavaci servelCR. Od té doby se vypracoval na

Spicku ¢eskych internetovych vyhledavacich paitél
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* Auto moto - nabidka novych i ojetych aut * Slovnik - nejobsahlejsi prekladové slovniky v GR
= Bazar - inzertni a aukéni server * SMS brana - pohodiné posilani SMS
# Denni tisk - pfehled denniho zpravodajstvi online « Sobchod - misto, kde si miZete koupit reklamni
« Dopravni informace - aktualni dopravni zpravodajstvi pfedméty Seznam.cz
# Email - Va3e e-mailova schranka zdarma + Software - aplikace, které usnadiuji praci s
+ Encyklopedie - vyhledavani v databazi encyklopedii internetem
CoJeCo, Wikipedia a Ottova slovniku nauéngho * Sport i - aktudlni zpravodajstvi ze sportu
« Finance - finanéni informace v kostce * Spolu7aci - databaze spoluzaki ze zakladnich,
* Firmy.cz - seznam firem v Ceské republice, hledani ve stfednich i vysokych kol
firmach * Stream - Vase internetova televize
= Horoskopy - aktualni horoskop na kaZdy den * Super - informace a novinky ze svéta celebrit
« Hry - tisice nejnovéjSich online her zdarma * Sweb - prostor pro VaSe www strénky
* Lide o - poznejte nove lidi v nejvétsi komunitni siti + TV program - program £eskych televiznich stanic
» Inzerce. aukce - misto, kde koupite nebo prodéte » Ubytovani - rezervaéni systém s nabidkou 3600
cokaoliv objektl z péti statd
= Kina - aktualni pfehled Eeskych kin * Vtipky a videa - kaZdy den spousta nové zabavy
= Letenky - letenky do celého svéta * Videoklipy - tisice legalnich hudebnich videoklipl
= Listicka - usnadni Vam praci s internetem zdarma
* Mapy - podrobna mapa CR a Eeskych mést * Wyuka - wuka cizich jazykd a kurzy wpogetni
* Penéienka - platebni ndstroj pro vybrané sluZby techniky zdarma
Seznam.cz * Zbo#i - vwhledavani v databazi nékolika tisic obchodd
» Poiasi - aktualni pfedpovéd pofasiv CR i ve svété * Ipravy - aktudlni zpravodajstvi z domova a ze
* Prace - &iroka nabidka pracovnich pozic svéta
* Pro Feny rtno. - misto, kde se miZete bavit spolu a
0 véem
# Radio - poslouchefte, co Vas bavi ’w
* Reality - nejvétsi nabidka nemovitosti v trR
# Seznamka wi £ -idedini misto pro sezndmeni )
# Sklik.cz - reklamni program umoZfiujici zobrazovani ¥ 1@

inzeratd ve vyhledavani na Seznamu

Obrazek 12: Nabidka Seznamu (Seznam.cz)

Ale stejré jako Google ani Seznam niestal pouze u vyhledavani a svym uzivatelnabizi
sluzby z oblasti zabavy i v&ni. Encyklopedické informace lze ziskavat na selre
encyklopedie.seznam.gzktera nabizi definice pojimze ¥ encyklopedii - CoJeCo,
Wikipedia a Ottova slovniku naného. Peklady z cizich jazyk zaji&¥uje cizojazgny

slovnik (slovnik.seznam.cz).

Geografické informace 6eské republice najdete na adresapy.cz Kde si stejit jako na
Googlu miZzete vybrat z &olika druhi map ¥etrg satelitnich snimk Zajimavou funkci
je vkladani vlastnich fotekipmo do mapy (foto.mapy.cz), pouziti v hodinach sienp

nabizi — studenti mohouippivat svymi fotografiemi.

Nejzajima¥jSi vzdilavaci ¢asti je podstranka komunitni &itide.cz — vyuka.lide.cz
Seznam zde zdarma nabizi vyukové kurzy z oblafirrmatiky a jazyk. Navic Seznam
chysta i dalSi vz#lavaci projekt Brana adéni — jako moderni vyukovy material pro
z&kladni a gedni Skoly.

Pro sdileni dat a komunikaci najdeme na Seznamaik-blog, komunitni g7 (lide.cz a

spoluzaci.cz) moznost uloZeni videozdzfiama webu Stream.cz i prostor pro tvorbu

webovych stranek (Sweb.cz). VSe je dostupné patbjedegistraci a zdarma.
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Wikipedie.cz

Wikipedie (anglicky a v mnoha dalSich jazycich @é#ia; nazev vznikl ze slov wiki a
encyklopedia) je mnohojaaya webova encyklopedie se svobodnym fetgim) obsahem,
na jejiz tvorld spolupracuji dobrovolnifispévatelé z celého sta. Jejim cilem je tvorba a

celosvtové Steni volre pristupnych encyklopedickych informaci. (Wikipedie)

Jeji nejetSi prednosti je cena a mnoZstvi poskytovanych inforniaesetitisice hesel jsou
zde gistupna zdarma a kraminformaci nechybi ani externi odkazy na dalSi weébo

stranky, které se danym problémem zabyvaiji.

Ceska Wikipedie byla vytiena v kétnu 2002, do p&atku roku 2004 vakifis aktivni

nebyla; tehdy obsahovala asi tiglanki. Poté se z@la rozvijet: do konce roku se t&m
zpetinasobila, na konci roku 2005 jiz&a pres dvacet tisi€élanki. Hranici 50 00Q:lanka

ceskad Wikipedie dosahla v listopadu 2006. V unorioto roku Wikipedia fekrctila

hranici 150 00@lanka.

Sama o sobWikipedie piSe, Ze je velmi oblibenym zdrojem réfie pro studenty vSech
typi Skol. Podle przkumu Cambridge ji ke studiu vyuZivAd celkem 82 pric
vysokoSkolak (Sugden,2008). Neépstji uvadknym nedostatkem Wikipedie je to, ze

7&dnéa vydavatelska autorita n&rma spravnost obsahGerny, 2008).

K davéryhodnosti a kvalit se ve svéemélanku ,Wikipedie - otetena encyklopedie”
vyjadiuje i Kadlec (2007), jeden ze sprévdVikipedie.cz. Podle & je dilezité si
uvédomit, Ze ,Wikipedie je vSeobecn&ncyklopedie, neni tedy, a ani se nesnazi byt,
zdrojem pro odborniky v daném oboru, snazi se tsgjem, na ktery se die kdokoli
obrétit pro ziskani zakladnihor/ghledu v problematice, ktera neni jeho specializaci
Vkladani grispivki ma své pravidla a zasady, se kterymi by st kazdy wikipedista
seznamit, a jejich dodrzovani kontroluji vSichniivatelé — hlidaji se tedy navzajem.
Vladani novych informaci popisuje Kadlec ndikfadu: ,Pokud rktery (nefastji
neregistrovanyi novy) uzivatel fida do Wikipedie nezdrojovadép7imo na prvni pohled
podeZelé informace, ostatni uZivatelé se zpravidla pbktygo Udaje doplnit ci
reformulovat tak, aby spbvaly zmigna pravidla. Pokud k tomu nemaji dostatek informaci

(nebo casu), ale maji dojem, Ze Ize editaci vhédmpravit, ozndi clanek jednou ze
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specializovanych Sablon, ktera ostatténa‘e upozoiiuje, Ze pislusnyclanek je teba brat
s rezervou. Nezdrojované informaceiz@ libovolny uZivatel smazat, je povinnosti
vkladatele doplnit pgebné zdroje. Kontroverzni témata (kotich a’ekavatelnych, jako
nap’. potraty, se na‘eské Wikipedii takovym tématem moZznekpapiv¥ stal i pravopis)
jsou samozjme ohniskem mnohych sporale pedpoklada se, Ze pravidla (zejména

pravidlo NPOV) nakonec budou fungovat.”

Ceska wikipedie je nezajimava zessmwého hlediska, ale ogtsich Wikipediich vyslo
nékolik zajimavych ¢lanka a studii. Kadlec ve svélanku ,Wikipedie - otetena
encyklopedie” uvadi jakoffklad ¢clanek v kmeckémcasopise c'TélanekWikipedia gegen
Brockhaus und Encarfave kterém byla porovnavana kvalita&tnmecké Wikipedie
s encyklopediemi Brockhaus a Microsoft Encarta #¢zita Wikipedie. A nedavno ziskal
pomérné znany ohlas v médiich (Eeskych) dalsi gizkum kvality Wikipedie: ¥hlasny
védecky ¢asopis Nature v prosinci 2005 publikoval studiierét porovnavala kvalitu
odbornych témat v anglické Wikipedii a v on-linecgklopedii Encyclopaedia Britannica.
Vysledky studie byly pro Wikipedii poénné piiznivé - v obou encyklopediich bylo st&jn
zavaznych chyb a 162 menSich chyibzavadjicich vyswtleni ve Wikipedii a 123
v Britannice (Hilkova, 2005).

Pro podporu vyuky riveme vyuzit Wikipedie jako prdstlku k ziskavani informaci, ale
také nizeme studenty motivovat k rordvani této encyklopedie. Ve Skole vznika spousta
zajimavych seminarnich praci na fejgjSi témata, ktera po odevzdani kbn Supliku.
Skute&nost, Ze prace studénbude dale vyuzita fize zvySit motivaci stude@ta snahu
vytvorit kvalitni materiél. Navic tim iizete alespocast&né zabranit tvord pomoci copy-
paste — okopirovartiasti dokumentu a pouhé vloZzeni do své prace, ppatbhientcasto

vyuzivaji informace pravz Wikipedie.

Na vyuziti wiki prostedi ve vyuce se zatfuje napiklad Jii Rambousek (Filozoficka
fakulta Masarykovy univerzity v B&) ve svém fispivku ve sborniku z 6. tmiku
konference SCO. Rambousek nejenze navrhuje vyuzidastnich wiki prosedi, které
jsou poskytovany zdarma na webovych strankach hakm opensource, ktery si Skola

muzZe nainstalovat na vlastni server, ale uptajeri potencial Wikipedie.

Wiki prostredi jako moznost sdileni informaci dopaujiii Mgr. Pavel Bohm a Mgr. Jakub

Jermd z Univerzity Karlovy v Praze. Jejichrippevek na konferenci "Alternativni metody
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vyuky 2009" se zagtuje na vyuZzivani vlastnich instalaci wiki pi@sti a na ukazky

Z praxe.

Socialni si€

Facebook, Twitter nebo Lide.cz jsou typickymiegstaviteli Webu 2.0. Socialni &it
mohou pomoci f vyuce i @i komunikaci s okolim Skoly. Mohou pomaoci iisdileni dat,
pii predavani informaci¢i pii spolupraci. Dlezité ovSem je dodrZzet bezp®stni

doporweni a ¥novat pozornost nastaveni uzivatelsky¢tiBohuzel pray nedodrzovani
pravidel pro bezpmy internet ze strany uZivaigl d&éla ze socialnich siti nebezpe

prostedi.

Blogy a podcasting

Blogy a podcasting maji mnoho sp&iého. Jedna se viastm zapisky (u blo@) a o
hlasové komenté (u podcastingu). VyuZziti ve vyuce jgzné, ale né&astji se objevuje
doporieni vyuzit ,denfkt” pro zapisy z hodin nebo vytiéni portfolia, které mohou
komentovat ostatni spoluzaci. Tim vSak jejich vtiudekorti, zalezi pouze na fantazii
vyucujiciho, jak vyuZzije nabizené moznosti. Studenthow psat oficialni Skolni blog;

piimo vytv&et elektronickyasopis.

Videokonference

Na adrese http://tinychat.com se nachazi aplikdderd vam umozni konfereni
videohovor az s 12 uzivateli. Zadna instalaceregistrace, std vlastnit webovou kameru
a sluchatka a f¥ete zait. Tato sluzba najde svoje uplathm pri vySe zmihovanych

projektech nebo v distanim vzdlavani.

Interaktivni plakéaty

Internetova sluzba (www.glogster.com), ktera umdamnbinovat text, zvuk a video, a
takto vytvdené materialy prezentovat¢ité skupirg lidi. Grafiku si kazdy fizpusobi
podle svého a rozlozeni jednotlivych komponent nexuje Zadna pevnatibka, takze je

mozné prvky otéet a umigsovat podle pdeby.
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Slovni mraky

Slovni mraky mohou byt zajimavé ve vgawacich pednttech, ve kterych se pracuje
s textem. Generator slovnich miiakhttp://www.wordle.net/) vraci graficky zpracovany
vyskyt slov ve zkoumaném dokumentu. Ovladani apéki@ velmi jednoduché a uzivatel

ma moznost ovlivnit vyslednou grafiku.
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Obrazek 13: Slovni mrak generovany z této prace

Interaktivni tabule

Sdilena pracovni plocha, na kterou mohou uzivaisé, kresliti vkladat obrazky. Navic
mohou komunikovat mezi sebou pismem (chat) nebeehla(audio f&nos). To jsou
moznosti, které naleznete na adrese http://wwvblstkicom/. Aplikace je on-line bez
nutnosti registrace a ostatnim uzivamel ji muzete zpistupnit pomoci url odkazu.

Alternativou miZze byt www.skrbl.com.

Generator pojmovych map

Pojmova mapa je diagram zobrazujici pojmy a vazegimimi. Na internetu najdeme
spoustu nastraj avSak na adrese http://www.bubbl.us/ najdemenednejlepsSich
projekti. Mapy Ize nejen vytu@t, ale také sdilet jejich tvorbu s vice uzivatBklSi
alternativni projekty: http://www.mindmeister.corhffp://www.mindomo.com/,

http://www.axe-design.cz/pojmova_mapa/
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Vyplnto.cz

Webové stranky vyplinto.cz nabizeji moznost viitva sdilet dotaznik na jakékoliv téma.
Pti dodrzeni pravidel navic autor projektu propagdggazniky i na svych partnerskych
strankach. Po dokdéeni pfizkumu jsou k dotazniku vytveny grafy a dosazené vysledky

jsou nabidnuty ke shlédnuti.

2.3 Learning management systém

Systémy profizeni vyuky pedstavuji por&rné novy girastek do seta softwarovych
technologii. Jejich vznik je Uzce svazan s nastugel@arningu v dob piiblizné pred
deseti lety. ZjednodusSeérieceno jde totiz o systémy, které e-learning, jakoawformu

ziskavani znalosti,tbec umo#uji realizovat.

Pro tento typ programovych systéree v zavislosti na prasidi a zvyklostech konkrétni
komunity pouZivaji terminyLearning Management System (LMSjirtual Learning
Environment (VLE)Course Management System (CM8anager Learning Environment
(MLE) neboLearning Support System (LgB)asil, 2005).

Zakladni moduly LMS:

« Evidence a sprava zak
« Evidence a sprava kuirz
« Spréava studijnich pldn
« Evidence hodnoceni zék
« Testovani aiezkuSovani 24k
« Sprava pistupovych prav
« Autorské néstroje k vyt¥éni vyukovych kuri a objeki
. Ulozi$t vyukového obsahu
Pro nareéngjSi uzivatele (naiiklad vzdlavaci instituce, které LMS vyuZivaji nejen

k online vzélavani) jsou k dispozici i dalSi moduly (Kontis.e.J:

« fizeni a evidenci vSech tiywyuky od elektronickych asynchronnich kiyrpres

virtualni webny az po klasickou vyuku ¥ebnach
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« centralni katalog vSech vddvacich akci (elektronické kurzy, virtualni
ticidy/videokonference,debny, externi vyuka), registiai procesy, spravu zdiiop

financi s tim spojenou

« modelovani organizace a kompetenci, evidovani dosah individuelnich

dovednosti

« zpiistumovani vza@lavacich akci, sledovéani aktivit jednotlivych uzeié od

souhrrii po detaily, reportovani vSech typyukovych aktivit spolén¢ i jednotlive

« bohatou sadu synchronnich a asynchronnich kome¢miigta kanalu mezi studenty,
lektory a manazery vathvani, prosedky pro zachytavani, vinu a sdileni

informaci a znalosti

« automatizace vatvaciho procesu, schopnost spoluprace

s dalSimi systémy
Historie LMS

Zajimavy a potny je kratky pohled do historie systénpro fizeni vyuky. Analogie
bychom totiz nalezli i urady dalSich (nejen softwarovych) technologii. Pogapeni
obdobi je charakteristicky Zivelny vyvoj vicé mére kvalitnich feSeni. Ta byla diky
nadSeni uzivatél pro vyuziti informa&nich technologii ve vadavani mnohdy komené

velmi usgsdna. Zejména tedy pro své autory.

Dopady vyuZivani zakoupenych systertotiz jen malokdy odpovidaly vynaloZzenym
prostedkim. Silici nespokojenost uzivaigel jejichz (mnohdy nerealné)igdstavy a
poZzadavkycasto nebyly napbmny, vyuastila ve getelnou krizi e-learningu a néetru k
vyuzivani informé&nich technologii pro podporu vyuky. Teprve v dnefoté mazeme byt
swdky stizlivych a seriéznich Gvah o vhodnych uspbech nasazeni inforgrdch

technologii ve vyuce a o technickyi@genich, ktera by to umitdvala. (Drasil, 2005)

Vztah obsahu, LMS a LCMS

Podle spolénosti Kontis s.r.o., ktera se e-learningem zablyabsah didici systém rély
byt disledré odctleny. Jejich vzajemna interakce byglmprobihat pouze na zakkad

oteweného e-learningového standardu jako je AlLSCORM. LMS by nerdl vyuZivat
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pii spouséni kurai jakoukoliv jinou komunikaci s kurzem nez jakedepisuje standard a
ani obsah by neéhk ukladani interakci studentajakychkoliv jinych dat vyuZivat jiné

rozhrani nez je definovano standardem e-learning.

Dodrzeni tohoto principu Vam z pohledu vlastnika% iari, Ze ve VaSem LMS budete
moci provozovat libovolny obsah dodaiigtt stranowi vyvinuty v libovolném vyvojovém
systému spilujici vybrany standard. Z pohledu vlastnika obsdéaon tento princip

zaruwtuje, Ze Vas obsah bude fumk v libovolném LMS podporujicim zvoleny standard.

LMS a LCMS jsou také nezavislé systémy, jejichzjsiodje nefastji standard SCORM.
Ten definuje popis a chovaniebnich jednotek obsahu tak, aby LMS byl schopen s
libovolnym obsahem, sflijicim standard SCORM, spolupracovat a zgeattovavat
pozadovanou komunikaci pro ukladani vyskedkudia. Zakaznici tak mohou vyuzivat

LMS a LCMS od tiznych vyrobé a tyto systémy spolu spr&vepolupracuiji.

AvSak sogasna situace ukazuje, Ze tyto mysSlenkou jsou poazepie (Fipadré na
webovych strankéch) a skdtmst je trochu jina. Vzhledem k tomu, Ze Zijemesw#e, kdy
se kazdy snazi prodat to, co umi, se vyrobci amdZiet si své zakazniky a prodat jim co
nejvice svych vyrobk To vede k tomu, Ze obsah nelze lehimngaset, @uz v disledku

e

nedodrzeni standaidi slozit¢jSiho exportu a importu.

Programy

V souwasné dob je na trhu spoustu via# mére kvalitnich program pro fizeni vyuky.
Nejvice vyuzivanym je vSak Moodle — jazykolokalizovany, se stalou vyvdgkou
podporou a hlawh dostupny jako opensource. Z kokrdch aplikaci nizeme jmenovat

nagiklad iTutor, eDoceo nebo WebCT, MS Classerver.
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3 METODOLOGIE VYZKUMU

3.1 Cil

Cilem mé préace je zjistit, zda pomohou prvky edeagu zvysit zajem studeinid vyuku

v hodinach informatiky. # vyu¢ovani budu vyuzivat LMS Moodle jako podporu klagick
vyuky a také vyuziju dalSi moznosti (fapon-line editor), kterd& mi nabizi vyuka
v patitatové webre. Studenti dostanouifezitost pouzivat LMS Moodle a spolupracovat

na za¥recném projektu, ktery bude vystupem vguani.

3.2 Vyzkumny problém
Zvysi aktivitu studerit v hodinach informatiky &ivo zpracovana ve foréne-learningu?

Jaké prvky B vyzZiti e-learningu pomohou aktign zapojit studenty v hodinach

informatiky?

3.3 Druh a volba metody vyzkumu

Akeni vyzkum se mi jevil jako nejvhodj$i, protoZe jsem fta moznost se studenty
pracovat a ziskavat #mou vazbu. Podle Nezvaloveé (2002) pomahénakyzkum
nachazet odp@d’ na otazku: Jak mohu zkvalitnit tuto pedagogickaaxpt A prae toto

jsem chila zjistit.

Akeni vyzkum reflektuje profesionalni praxi a hledteaiativni pistupy k dosazeni
lepSich vysled&. Akéni vyzkum zkvalitiuje praxi, zlepSuje porozumi této praxi a
zlepSuje situaci, ve které se tato praxe odehvdvéni vyzkum je sotasré zangien na
Z&ka i na titele. Akéni vyzkum maé potencial zkvalitnit Skolu jako migte vzdlavani

Zaka a riist profesionality titele (Nezvalova, 2002).

3.4 Vyzkumny vzorek

Vyzkum jsem provagla na Obchodni akademii ve dvaid&ch tetich r@nika. Prvni tida
byla z oboru Obchodni akademie a jednalo s&s@& diwi tridu, druha skupina byla

z oboru Aplikované informatika a@vazovali v ni chlapci.
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Ve ttidach bylo po desiti studentech a jejich oborovénétani n€lo vliv na pistup
k vypatetni technice i k samotnému vyukovéniedgnitu. Jak jsem se dogeéla od pana
ucitele Majkuse, studetin z druhé skupiny je informatika velmi blizka a rho@ nich ma
v tomto oboru vy3Si znalosti neZeppokladaji vyukové osnovy, avSakvdata z prvni

skupiny vnimaji vyuku informatiky jako dalSi ,nédzity” prednet.

Diky odliSnosti obou skupin, jsem si mohla vyzkduSsla |ze e-learningovou podporu
V prezekini vyuce povazovat za univerzak@Seni, nebo je nutné vyuZiti e-learningovych

prvka vybirat podle situace v konkrétaide.
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4 ZARIZENI

Pro vyzkum jsem si zvolila Obchodni akademii veagském Mef#ici. Hlavnim divodem
byl fakt, Ze jsem Skolu nawstovala jako studentka a pagidjsem zde absolvovala i

pedagogické praxe. Ve svénmcakm vyzkumu jsem tedy mohla vyuZzit znalosti, ktgs@u

viN s

4.1 Popis z&izeni

Obchodni akademie a VOS ve Vala$ském Ke&zima dlouholetou tradici. Zatky se
datuji do doby po druhé &wové valce, kdy vznikla slouzeni Obchodnich akaderai

Vsetirg, Novém Xing a FrenStatu.

Souwasné vyborné vysledky Skoly na s&tith ukazuji, Ze se jedna o Skolu s velmi kvalitni

vyukou nejen v oblasti ekonomiky &einictvi, ale také v oblastech prace sifasem.

4.2 Vyucovany predmét — Informa ¢ni technologie

Vyuzivani inform&nich a komunikénich technologii (ICT) ve vyuce je podporovano
nejen na urovni narodni ale i na urovni celoevrépskavnimi divody jsou podle zpravy

organizace EENet:

1. Kvalita vzdélani - diraz je kladen na pibu zkvalitRni vzcElani prostednictvim
ICT

2. Socialni problematika— je feba zabranit atSovani socialnich rozdilmezi £mi,
kdo maji k technologiimifstup a &mi, kdo nemaji (bohati — chudi, mladi —igta
zeny — muzi, ...)

3. SoutéZ na trhu prace — znalost ICT bude v 21. st. jednou z nezbytnyatinpinek
pro ziskani zagstnani v podminkach globéalniho trhu; o této skubsti se zmiuje
naprosta #tSina vSech materi@lSpojeni vSeché¢thto divoda vede k poznani, ze
schopnost zpracovavat a vyhodnocovat informace mtdle fist. V Nemecku
nazyvaji tuto schopnost "medienkompetenz” (medi&minpetence), v Britanii

"network literacy" (sfova gramotnost).
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Vyuka ICT je na Skolach pouze kratce v porovnajinyni predméty a z toho plyne
spousta probléf které museji vytujici feSit. Podle zpravy organizace EENet z konce 90.

let minulého stoleti se zenfEvropské unie potykaly grito problémy:

Vybaveni a rozvrzenfid
Sitova infrastruktura
Vzdélani witeli
Osnovy

Elektronické vyukové materiély

o ok wDbd PR

Kontrola, vyzkum a vyhodnocovani

Jednotlivé problémy jsou v dnesni dabwtSimi ¢i menSimi problémyeSeny. AvSak u
vSech bod je misto pro zlepSovéani. Ve zp#awrganizace EENet (1999) najdeme i
optimistické tvrzeni,Zavadeni informa’nich a komunikénich technologii do evropského
vzatlqvaciho systému v rozsahu, jaky pelkéavan, je obrovskym, komplexnim /@dem
obtizre definovatelnym udkolem. Evropa je teprve nagbku dlouhé cesty, kter4 bude

lemovana mnoha zajimavymi projekty, z nicéktaré budou jist velmi UspSné*.
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5 METODA AK CNi VYZKUM

Stephen Kemmis (in Nezvalova, 2002) definujérakvyzkum jako formu sebereflexe v

pedagogické situaci, ktera zkvalije porozumini pedagogické praxi, ve které se odehrava.
Podstatou akniho vyzkumu neni metoda, ale aktiviémnost. Cyklus aéniho vyzkumu je
doprovazen sérii otazek v jehaipghu: Co @¢lam? Co to znamena? Jak tdam? Jak to
mohu dlat jinak? Co Zaci skute¢ délaji? Co se &i? Jak je to @lezité? Co sedim? Co

ted zamyslim dlat? (Nezvalova, 2002).

5.1 Formulace problému

Vyzkumny problém se tyka aktivity studénv hodinach informatiky a ip vyzkumu

hledam odpo&d’ na otazku, zda e-learning v hodinach informatikysz aktivitu studerit.

5.2 Predvyzkum

Jednim z prvnich krakpii zavadni ICT do vzélavaciho procesu je vyuka informatickych
predntta, kterd se odehrava ve specializovanyatebmach, které umagji zakim

pracovat na p#itacich a informace fgdavané &itelem si gimo v hodirg zkouSet.

Pt vyuce se mini role Witele. Jeho povinnosti neni pouziegat Zakm informace, ale
podle zpravy organizace EENet musitel byt schopen najit vhodné zdroje informaci na
Internetu a rozhodnout, jestli jsou pouzitelné yeice. Navic musi byt schopen @k
ukazat, jak se ma s technologiemi pracovat, jaloglgbcovat informace, komunikovat s
jinymi lidmi, jak sprave nove digitalni dokumenty tic“ Role Wwitele se posouva do
polohy pfivodce nebo asistenta student

| kdyZ si jsou ditelé tohoto ¥domi, setkavaji se s nepochopenim utzaiteri vnimaji
vyuku informa&nich technologii jako fiedmét ,méne dulezity* a witel vnimaji v jeho

klasické roli — podavatele informaci.
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5.3 Sbhér dat

Pri ovérovani existence problému s aktivitou studenhodinach informatiky jsem vyuzila
n¢kolika metod. Metody jsem volila tak, aby bylo dbeino pravidlo triangulace (tzn.

budou pouzity alespiotii metody skru dat).

5.3.1 Zaznam rozhovoru s &itelem

Pro ziskani informaci od¢itele €chto ¥id jsem pouzila strukturovany rozhovor, jehoz
cilem bylo zjistit motivaci a aktivitu Z&@k pti vyuce informatiky a také ziskat dalSi
informace oitidach, gipadré o Zacich. Tyto informace mi pomohlyi pyuce a umoznily

mi chapat chovani zékve #ide.
Pt rozhovoru s panenxitelem Majkusem jsem se zajimal&tgii hlavni otazky:

1. Jak hodnotite aktivitu studenv hodinach informatiky?

2. Co studenty motivuje, aby se aktévpodileli na vyuce informatiky?
3. Myslite si, Ze e-learningovy kurz pomohl zapdjitdenty do vyuky?
4

. Co vidite jako nej¥tSi rinos e-learningu v hodinach informatiky?

A odpowdi bych shrnula asi takto:

1. Studenti se &i na dw skupiny. Jedni jsou radi, Ze s&n nadi a maji zajem se
néco dowdét. Druhé skupid je to jedno. ¥tSinou se snazi tu hodindjak prezit,
podivat se na internet a hlavnic neclat.

2. Motivuje je spoléna prace s humornym zatenim.Casta pochvala a océmi
jejich praci Bhem vyuky. Gilezitym faktorem jsou i dosazené znamky, které
vyjadtuji jejich znalosti.

3.Myslim, Ze ano.

4. Vyhoda je , Ze si fitou sami i z domu odzkousSet , co sedilaue Skole. MoZnost

zadani a hlavhkontrola domacich dloh. Tyeni test pro rychlé vyzkouseni.
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5.3.2 Pozorovani

Pri mé praxi ve Skole ve vywovani v pgitacovych webnach upoutal zajimavy problém
nebyl schopen udrzet pozornost &ak velmi £zZko je motivoval k plani Ukoki. Vlastre
meé to ani moc nejfekvapilo, protoZe stejny jev se vyskytoval vielt i pfi mém studiu na

stredni Skole.

Pti nasleSich viznych hodinach informatiky jsem & moznost porovnat aktivitu zak
v hodinach. A vSimla jsem si, Ze aktivitu Zalovliviiuje rekolik faktoni, nagiklad

vyukoveé materialy a jejich distribuce, téma hodiogpbnost &itele, sloZenitidy.

Vyznamnym faktorem, ktery ovliije aktivitu studerit v hodirg je i prostedi, ve kterém
vyuka probiha. Rota¢ pripojeny na internet je nezbytnou vyukovou pgakou, avSak takeé
ptivodcem velkého pokuSeni. MoZnost f\dit si poStu” nebo ,podivat se na Facebook” je
pro zaky natolik atraktivni, Zecilel ma mnohdy problém, udrZet pozornost #ak
probirané latky.Tento problém ummnge i fakt, Ze Z4ky za g@taci ,neni vidkt‘, a

Vv pripact, Ze &itel vyswtluje u tabule nema kontrolu nad tim, cadtiida.

5.3.3 Sebereflexe

V ramci pedagogické praxe jsentlanmoznost vyzkouSet si i rolgitele. Reswdcila jsem
se, Ze neni snadnéigravit si hodinu tak, aby probihala bez problerBamotné fiprava

vyukovych materidl je sicecaso¥ nar@na, ale neni nggsicinnosti (i vyuce.

Mnohem obtizgjSi bylo reagovat na situace, které ypyuce vznikaly, & uz se jednalo o
technické problémy, nebo o rgpavenost studefit Casto se stavalo, Ze vyklad v ha#lin
byl naruSen studentem, ktery nedaval pozor a nedbkéagovat na zadany Ukofjgadré

mel s ikolem takoveé problémy, Ze jsem musela znowwdilt ucivo.

Své dojmy z vyuky jsem zaznamenavala vzdy paedé hodig a tim jsem ziskala soubor

informaci a pitbéhu vywovacich hodin.

5.4 Navrh opatireni

Dospila jsem k nazoru, Ze aktivni vyuka bylasphovat nasledujici kritéria.

1. Multimedialita
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Jak uvadi pan Kopecky ve sw#anku ,Multimedialni prvky v e-learningovém
vzaklavani“ na webovych strankdch NetUniversity je k®I8im prostedi 80%
informaci gedavano zvukem, fppom 2z poslednich vyzkutn (2003-2005)
zangienych na smyslovou percepci vyplyva, #epercepci informaci pouzivame
zejména zrak. Multimedia se snazi tento nedostatdtranit a diky vizualni

prezentaci lizeme zapojovat zrak i sluch.

2. Interaktivita
Zapojeni studeitprimo ,do dtje” hodiny. To nam umaiuje fakt, Ze zaci viebre
mohou vyuZivat vypgetni techniku. To ovSemiipasi i vedlejsSi negativni efekt —
Zaci vyuzivaji techniku pro jinécaly nez pro vyuku. Zde bychoméin mit na
pantti slova ze zpravy organizace EENet (1998)edstava ditele jako jakéhosi
filtru, ktery komplikuje pfistup k vhodnym a cenzuruje nevhodné informace, je
neunosna Na podobnowinnost witel nema bec cas. Navic je naSim cilem

nauwit Zakykritickému myslenj schopnosti klast si otdzkyzodpo¥dnosti‘.

3. Pristupnost materiél
Vyukové materialy musi bytifstupné vSem Zdikn a to co nejjednodussi cestou.
Z vlastni zkuSenosti vim, Ze ani projekce prezentemusi znamenatizgtupréni
,vsem* — mizZe se vyskytnout problém s viditelnosti prezentdcs/ giipad nastava
pii zadavani Ukolu, kdy si Zaci musi opsat obsahttaza (nap. tabulku v MS

Excel @i vytvéreni grafu).

4. Navaznost operaci
Nenechat zaky nudit se. Hodina, kterd ma ,spadej& jpiibéh si vyzaduje

neustalou pozornost, musi byt delipravena.

5. Motivace
O ¢em by ngla byt vyuka informénich technologii? Odpeéd jsem nalezla
v ¢lanku ,,O ¢em by ngla byt vyuka IT?* pana Roubala (2008), ktery uvatH,
vystupem vyuky IT je,znaly uZivatel IT technologii, ktery je ma jak@zhy
produktivni pracovni nastroj pro svoje studium, @rasoukromy Zivot“.Ne vzdy

je to mozné, ale atraktivitu hodiny zvysi vyklade®y ukazuje probiranou latku
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jako @inos pro kzny Zivot, ne jako dalSi bod osnov, ktery se maskih Pokud

tento postup nelze pouzit, vZdy je tu ¢a$totivace zndmkou.

Nedostatky vdchto principech jsem vnimala uz jako studentkadsti Skoly, avSak jako
pozorovatel fi nasleSich jsem je dokazala pochopit v piném tuzsBi studiu na vysoké
Skole n& oslovil e-learning jako metoda podpory preagho studia a Zlanki na internetu
jsem zjistila, Ze tuto metodu je mozné pouZzivatistednich Skolach jako podporu pro

vyuku.

VétSimu roz&ieni na sednich Skolach brani pouze nedostatek ¥gpa techniky, ale toto
nebyl problém, protoZze vyuka informatikyéamé probiha na p&tacovych webnach.
Rozhodla jsem se proto zjistit, zda e-learningoedpora zvysi aktivitu studeinpri vyuce

informatiky.

5.4.1 E-kurz

Kurz jsem gipravovala jako podjrny material pro vyuku informatiky naietini Skole.
Vyuc¢ovanym tématem jsou Kaskadoveé styly, studenti bkareci vyukového bloku i

zvladnout nasledujici dovednosti:

* znat zakladni teorii 0 CSS

* rozpoznat vhodnou variantu vyuZziti CSS

» formétovat obsah webové stranky pomoci CSS

» vyuzivat CSS § tvoreni rozloZzeni webové stranky

* modifikovat jiz existujici CSS

Pri tvorbé jsem sefidila doporgenim paniCermakové, které wanku ,E-learning jako
doplrék vyuky” pro Witelské listy uvadi, zeiptvorbe kurzi je poteba postupovat pomalu
a nesnazit se kurz vytiio ,pfes noc”. Podle dopogeni zélanku jsem kurz vytv@la
z vyukovych prezentaci a jednoduchych ukdafyuZila jsem i moznosti tvorby tést se
studenty jsme vyzkouSela i tvorbu vlastni wikipedigadné daldi prvky jsem ale

nepouzivala, protoze jsem reéla, jak budou studenti reagovat.
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Predpokladam, Ze studenti maji zvladnutu problematdarby HTML a dokazou se
orientovat v HTML kodu. Tato dovednost jailelita, protoZze kaskddové stylyimo

navazuji na tvorbu webovych stranek a studenti bymtacovat fevazre v HTML kédu.

Zjisténi arovné znalosti HTML

Jak jsem se jiz zminila vyuka problematiky kaskdabvstyli navazuje na problematiku
tvorby webovych stranek a znalost HTML, proto jspaitebovala zjistit na jaké arovni
jsou znalosti studett které jsem v rdmci praxedha Wit. Pro tento Gel jsem vypracovala

test o 10 otazkach (vizioha 3), ktery testuje problematiku HTML kodu.

Téma Vaha| Paet uloh |Uroven osvojeni
A B C D

Weboveé stranky
Zdrojovy kéd
Struktura HTML
Obecna syntaxe 1
Tagy a atributy
Text

Obrazky
Odkazy
Celken 2

PNN

N Rl
Wl @)
H

Ho

o|r|w
o|r|r

1

Tabulka 3: Specifikéni tabulka k testu

Pri tvorb¢ specifikani tabulky jsem vychazela z Niemierkovy taxononagyroto Uroviy

osvojeni jsou:

A. Zapamatovani

B. Porozungni poznatkm

C. Pouzivani ¥domosti v typovych situacich
D

. Pouzivani ¥domosti v problémovych situacich

Test jsem nejprveipdlozila v jiné tid¢, abych se ujistila, Ze vSechny otazky budou bez
problémi pochopeny a abych @@ moznost fipadnych Uprav. Po zkuSebnim testovani

vSak nebyloitba test upravovat.
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Vysledky dopadly velmi dale a ol testovanéitdy prokazaly urowvie znalosti, ktera je
potrebn& pro vyuku kaskadovych stylNejwtSi problémgcinily otdzky tykajici se tvorby
HTML kodu:

» otazku Vytvdte kod, ktery by zobrazoval vystup... zvladli pouzea dgtudenti na
100% a pouze polovinstudenti se podalo splnit tento Ukol alespocasténe.
Problém [@isobily pledevsim mezery, ktet@sto v kddu chydy.

* U otazky Vytvdte kod, kterym do stranky viozite obrazek s naziebmazek.jpg" a
popiskem "Novy obrazek" se studenti branili, Zeotproblematiku neprobirali
v takovém rozsahu, aby mohli sprévodpowdét, proto jsem uznavaladasténé
odpowdi. | presto bylo spravnych odp&di mérg nez 50%.

e problém ¢inila i otazka Kdy pouzijete tento zapis koédu<a

href="dalsi.htm“>DalSi</a> ?, kter4 byla spra@zodpo¥zena z méanez 50%.

Struktura vyukovych témat

Elektronicky kurz jsem si vytida v LMS Moodle. Kurz jeclerén tématicky a sklada se
ze sedmi témat, které strukturuji probiranou tékma#i usnatiuji studenim orientaci ve
vyukovych materialech. Zakladni myslenkaii tporbé kurzu bylo zpistupréni vyukovych

materiah studenim a tomuto faktu odpovidaji i pouzité funkce v Mbod

Nejcastji se v kurzu objevuji funkce z kategofudijni materialy a v kazdém tématu je
funkce Odevzdat soubor ktera zajisuje z@tnou vazbu — odevzdani vypracovaného
Ukolu. Ke kazdému tématu jsem zpracovala vyukovoezgntaci, ktera ipdstavovala
vlastnosti CSS vztahujici se k probirané tématigejieh mozné vyuziti. Pokud to bylo
mozné, z#adila jsem do prezentace i ukazku &od jejich vizualizace, ipadré byl

v kurzu odkaz na externi webovou stranku, na lgeréenti nalezli dogujici informace.
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# Ukoly Cotoje a k Cemu slouZi CSS. Kde najdou uplatnéni a proc si viastné komplikujeme Zivot dalSimi znackami.
Uvod do CSS
# Struktura CSS

|

@] Sbiog
Blog na Lidé cz - zména vzhledu

o
Pokrotilé vyhledavani (3)

Formatovani pisma a textu

Jak nastavit barvu, typ, velikost ... a jak zarovnat text.
Uvod do CSS

& Zapnout reZim Gprav

Nastaveni
H0 Pridéit role
i§ Skupiny
& Zaloha

&% Obnovit

&' Importovat

Formatovani pisma a texiu
> Formatovani pisma a textu
[ Zadani Gkoiu

Obrazek 14: Struktura vyukového kurzu

Kurz jsem rozlenila do sedmi témat:

Kaskadové styly — teorie
Formétovani pisma a textu
Obrazek

Boxy

Layouty

CSS tipy a triky

7. Zawreeny projekt

o g s~ w N PE

Prezentace k jednotlivym téniat jsou v gilohach (gilohy 4 — 8).

~ | Zapnout reZim Gprav.

Pfidat nové téma..
(Dosud nebyly viozeny
7adné novinky)

Nz udslosi__|

Zadné nadchazejici
udalosti

Jdi do kalendére...
Nova udélost.

Ndauma ot |

Vypis od Utery. 23. dnor
2010, 07.07
Upina sestava o nedawné
ginnosti._.

Aktualizace kurzu:
Pfidana Einnost (Studijni

material):
vzor

Pfidana Einnost (Studijni

Abych studenty zapojila i v Uvodrtisté teoretické hodi# pracovali jsme s wiki, kterou

nabizi Moodle. Studenti hledali weby, které se wapytématikou CSS a odkazy n& n

vkladali do gislusné stranky wiki. Tim si vyt¥ih informacni zakladnu pro dalSi hodiny.
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|
css » Wiki » Kaskadové styly » Zdroje informaci

Skupiny Wiki - Skupinat:
—Vyberte wikiodkazy —  |w]

[ Gist | Upravit | Odkazy | Historie

Zdroje informaci

Zdroje informaci:-hitp:/fAwww_Kosek cz/clanky/html/16.html
hitp:/Awww.sovavsiti cz/css-pro-webdesignery/
nttp:/fww.webtvorba.cz/css/

hitp:/fiw3schools com/cssi/default asp
http:/finterval.cz/clanky/kaskadove-styly-poprve/
hitp:/itvorba-webu zdarek com/css/
hitp:/www_jakpsatweb.cz/css/

hitp:/ics. wikipedia.org/wiki‘Cascading_Style_ Sheets?
hitp:/interval cz'clanky/kaskadove-styly-v-dobrem-stylu/
hitp./fjikos.cz/~perm/htmlicss.html

hitp:/interval cz'clanky/kaskadove-styly-v-dobrem-stylu/
hitp./iinterval cz/clanky/kaskadove-styly-poprvef
hitp://adaptic_cz'znalostifslovnicek/css- kaskadove-styly him
hitp:/sk wikipedia.org/wikilKask%C3%A1dovieC3%A9_%C5%AT1%C3%BDIY

Stranky odkazujici na tuto stranku:
Kaskadove styly

Obrézek 15: Wiki - webové odkazy

V druhém bloku se studenti seznamili s jednoduchykastnostmi pro Upravu textu a
moznosti formatovani si zkouSeli v editoru CSS rebewych strankadch w3school.com.
Zpétnou vazbou pro mne byly vypracované ukoly, ve ykdier studenti formatovali
jednoduchy HTML kd&d podle zadani.
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.
@ Formstousini pisms a textu - Mozilla Firefox L0 =) |

Soubor Upy brazeni risAZalodky MNastr pcyeds R e

' Nejnavitévovangiti _| Jakizadit - Piehled zprév | Hotmail ||

€ Seznam—MNajdut.. | | hitpi//di.20ekoz | Proc e-learning?

Formatovani pisma a textu

Zadani

Napiste externi CSS souber. piipoite jei k tomuto HTML souboru a oba soubory odevzdejte ptes Moodle. V tomto
souboru muizete provadet jakékoliv zmény, kromé mazani obsahu ¢ HTML znacek.

Formatovani pisma

Zadani

Nadpisy naformdtujte nasledovng: barva - zelend, velikost - o 20% vetéi nez pfedchoz drovefi, tvp pisma - =

bezpatkové, tuéné pismo, fadkovani 1,5

Bé#ny text naformdtujte ndsledovné: barva - ernd. velikost - 14 px. typ pisma - patkové, ale u odstavei. ve kterych je b

zadéni bomsu bude typ - bezproporéni.

Formatovani textu

Zadani
Tento odstavec zarovnat doprava.
Tento odstavec zarovnat na stfed.
Tento odstavec zarovnat doleva

Bomus: na tento odstavec vyusijte nékteron z ozdob textu. :
—— —_— —
5 & FEM]
=il ']{‘l ": ﬂ ﬂ

Obrazek 16: Vysledek ukolu na formatovani pismexéut

Hotova.

Prace s obrazky je velmi rozmanitd a vtomto blakustudenti zopakovali moZnosti
vyuzivani obrazk na webovych strankach. Naslédmyuzivali CSS na formatovani
obrazku a jeho obtékéni. Zminila jsem se i moZnostiZzit obrdzek jako odrazku. Poté si
studenti vyzkouSeli formatovani pozadi a vkladanidaku na pozadi stranek. &pou

vazbou byl opt Ukol, ve kterém studenti pracovali s obrazky rdawve strance.

Rozsahlym a dlezitym tématem v CSS jsou boxy. Pro jejich srg&lnpochopeni jsme
opet vyuZzili editor na w3school.com a vizualizaci kddkierou nabizi Internet Explorer 8.
Ukol zadany v tomto bloku studenti neodevzdavadi,rechali si rozpracovany do dal$ich
hodin.

Na boxy gimo navazuje problematika rozvrzeni stranek, tayoliti, a pozicovani bak
Na uvod studenti hledali na internetizmé layouty stranek a diskutovali o vyhodach a
nevyhodach jednotlivychreSeni. Po vysileni teorie k pozicovani bdéx pokraovali

studenti na ukolu, ktery & rozpracovany z minulych hodin.

Studenti ndli v Moodlu piipraven HTML kod, se kterym pracovaliiiRvorb¢ CSS vyuzili
vSechny pedchozi znalosti (Uprava pisma a textu, prace &z&l), a zarove si

upewiovali znalosti ziskané v poslednich hodinach.
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Ukol: Upravte stranku oavm.html tak, aby byla co jpodobréj$i strance

http://www.oavm.cz.
e ™ - — e — — 4
T T < RV VY YRV S WYYV YV PR VS WYY

wﬁm!& ¢ v\'?E'mdumMma [T windows

T | [ PRtV e te |_| Obchodniakaderni || | Proé e-learning? % | ) Dreamweaver - Vyhleda... 5 | _ Formtovani pismaa te.. % | i ¢
—— . T T Y i B
g Tl w 7, I
@ Obchodni akademie
gy N o VOS Valagske Meniiséi
Obchodni akademie
a VYOS Vala¥ske Meztiti
i Skolni rok 2009/2010
Hiedat | Skolni rok 2009/2010
Uvodni stranka
Mapa webu__
English version Rozvrh hodin BC studia pro letni semestr 2009/2010
0 kole akt k 8.2.2010
1948 Rozvih BC studia pro letni semestr 20092010 najdete zde.
Historie Skoly
Studium
Phjimatky nanedisto_ = ) X
Phiprawns kirzy proZS Rovrh hodin VOS pro letni obdobi 2009/2010
Uitelé
Fotografie 1 akt.k 3.2.2010
i-noviny obchodky

Dopifikova dinnost Rozvrh VOS studia pro letni obdobi 2008/2010 najdete zde.

* Dal3i vzdélavani
Informaéni centrum

Sportovni kurzy Kontrola studia - 1. roénik VO§

SIPVZ vzaglAvani

ICT plan Vioieno 18.1. 2010

Fikivnifirmy .
Watematickd soUtéZ V souvislosti s tim, Ze dne 1. inora 2010 probéhne kontrola tspénost studia studentd 1

=86

i @] L O |

Obrazek 17: Porovnani studentské prace s originalem

Posledni tematicky blok bylémovany pokreilym technikam v CSS. V rdmci hodiny jsem
studentm predstavila Bkolik webovych stranek, které nabizely CSS kod pigpgeho
fungovani. Jednalo se&quevsim o sloz¥fSi priklady, které ale studenti mohli vyuzivat ve
svem zawrecném projektu. O kodechritla diskutovala a poté studenti hledali dalSi

piiklady na internetu.

Zavére¢ny projekt
Protoze z probiraného tématu by se velmi Spatoiil test a protoze cilem vyuky neni

teoretickd znalost CSS, ale dovednost vyuzivat @83vorbu vzhledu webovych stranek,

rozhodla jsem se misto zZ&ecneho testu zadat zé&ecni projekt.

Po domlu¢ s panem titelem Majkusem, jsemifpravila navrh webové strankyidy,
kterd obsahovala hlavni stranu, profily studerfotogalerii, diskuzni forum, blog a
nastnku. Ukolem studeitbylo uvést tento navrh do praxe a v malych skugindapsat

CSS kody pro jednotlivé programy. Po negativni ceakprvni skupig, jsem jejich projekt
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zjednoduSila a &c¢ata vypracovavala pouze osobni stranky, které ftovadi pomoci
CSS.

na Faceb... | T]] KUTE RASKaoove styly o R Em v ouanka T zawe

T  Zavéretny projekt L1
Tiidni web, ktery bude obsahovat hlavni stranku (rozcestnik), profily Zaki, nasténku, fotogalerii, blog, diskuzni farum a kalendar.
Ukaoly-
1. vybrat hosting a zvolit si doménu
2. kolektivné odsouhlasit yzhled - barvy, obrazky. layouty
3. upravit soubory CSS

Nasténka

[ vzor

[} nasténka him

Blog

@) funkéni instalace
[} CS8 vzor pro blog
[} blog.html

Fotogalerie

[ funkéni instalace

[} C88 vzor pro fotogalerii
[} fotogalerie.ntm

Diskuzni férum

@) funkéni instalace
B G588 veor pro férum
[ forum htm

Obrazek 18: Zadani zé&ecného projektu

Ve druhé skupit se vSak studenti velmi aktigrzapojili doreSeni prvniho Ukolu a tén
vSichni hledali hosting. Rozpoutala se debata oagavcich na hosting, o nabidce
jednotlivych poskytovatéla v za¥recné fazi i o nejvyhod§Sim hostingu pro naseély.
Diskuze o doménbyla nemé# bouliva a za¥recné hlasovani ukazalo, Ze se studenti umi

domluvit.

Pfi vypracovavani zadanych UKolse ukazalo, Ze studentky v prvni skupinechtji
spolupracovat a r&fd pracuji samostath na rozdil od druhé skupiny, ve které se

spoluprace objevila nejen ve vytemych skupinach, ale i mima.n

5.4.2 Vyhodnoceni zavedeného opitni a zhodnoceni dopaiil

Rozhovor s panemcitelem Majkusem ré ujistil v tom, Ze e-learningovy kurz by mohl
byt alespdé ¢asténym reSenim problému s aktivitou studénfaké jsem pochopila, ze
vzdy budecast studerit, ktefi nebudou chtit spolupracovat a bude vekpké je do vyuky

zapojit.
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Prvni reakce studeinha elektronicky kurz byly misty az negativnfisBzuji to faktu, ze se
s podobnych systémem vyuky nikdy nesetkali & piichod pro & znamenal zrnu,
kterou nechtli akceptovat. Po Gvodnich hodinach se ale sitzata&la zlepSovat a studenti

zatali kurz vyuzivat.

Navrhovana zlepSeni PouZité e-learningové prvky

Multimedialita Vizualizace kodu v prohliZzeci IntetnExplorer

Prezentace v PowerPointu

Interaktivita Wiki v ramci LMS Moodle

Web 2.0 — editor na http://www.w3schools.com/css/tesxt.asp

Pristupnost material | LMS Moodle

Navaznost operaci LMS Moodle #graveny obsah s rozgjicimi materialy

Motivace Vyuziti zagrecné prace — tvorbaitni webové stranky

Tabulka 4: VyuZziti e-learningovych prirlpii vyuce

Vyuka probihala tak, Zze na &&ku jsme zopakovali minuléc¢ivo, a poté nasledoval
vyklad doplrény prezentaci v PowerPointu, kterou si studenti Impbustt i na svém
pocitaci. Vyklad byl prokladan praktickymi ukazkami v omé CSS editoru, ktery na

webovych strankach (http://www.w3schools.com/cssiesxt.asp) nabizi W3school.
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Edit and Click Me >> Your Result:

<heml>

<heads

<style type="text/cas">

body {color:red:}

nl {color:#00££00;} This is an ordinary paragraph. Notice that this text is red. The defauit text-color for a page is defined in the
p.ex {color:rgb(0,0,255):}
</style>

</heads

body selector.

This is a paragraph with class="ex". This text is bue.
<body>
<nl1>This is heading l</hl>
<p>This is an ordinary paragraph. Notice that this text is red. The default
texc-co for a page is defined in the body selector.</p>
<p class="ex">This is a paragraph with class="ex". This text is blue.</p>
</body>
</hrml>

Edit the code above and click to see the result W3Schools.com - Try it yourself

Obrazek 19: Editor CSS

V editoru studenti mohli viet zmeny, které provadli v kodu CSS a diky iichystanym
HTML kédum se nemuseli zdrzovat psanifinopisovanim. Kod v editoru jefipraven

vzdy pro utité téma, takZze studenti mohli pro¢evat pouze titast, ktera byla ve vykladu.

P praci v editoru jsem si vSimla, Ze studenti fepysli nad kdédem, ktery nemusi sami
napsat, a pouzedni hodnoty vlastnosti. Proto jsentadila i ukoly mimo probirané téma,
piipadt jsem studenty vyzvala, aby smazali cely kéd CS§&teorili novy podle zadani.

Teprve i téchto Ukolech se Zali aktivré zapojovat.

Problém vSak nastal ve chvili, kdygktery ze studeiitnewdél, co ma @lat a musela jsem

mu znova vys#tlit alespa zakladni pravidla pro tvorbu CSS. Ostatni studeniselicekat

a to je svado k ¢innostem, které s vyukou neé nic spol€ného. Tato situace se ale#po
castén¢ dalareSit gipravou roz&ujicich material, které byly sotasti kurzu. Jednalo se o

nahledy webovych stranek, které ilustrovaly pratérééma, jednoduché ukalitesty.

Prekvapujicim pro m bylo zjiS€ni, Ze se veftgtich r@nicich najdou studenti, kie
nezvladaji ani zaklady prace s HTML. Toto zjiftvyplynulo ze situace véite, kdy jsem
pomahala studentovesit zadani ukolu Vytute CSS tak, aby vysledna webova stranka
vypadala podle vzoru. Ukolem studértylo stahnout si HTML kéd do svého ditace a
Gpravou v internim CSS koédu vytiitopotrebné formatovani. Nasledlisi vysledek owfit

nahledem na upravenou webovou stranku.

Student mi neustale tvrdil, Ze je mu se webovakaaeformatuje podle CSS kédu. Az po

dukladném pekontrolovani jsem zjistila, Ze student upravujalai webovou stranku, ale
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nahled tvei z kodu, ktery byl on-line v kurzu a ktery nebybravovan. Podle reakce

studenta jsem zjistila, Zélbec netusi souvislosti mezi kddem webové strankgtdedem.

Druhacast dvouhodinové vyuky byla z&hena na procéeni praé ziskanych znalosti a
to tak, Ze jsem studamh zadala slozéSi Ukol, ktery se vztahoval k probirané latce, a
studenti ho i samostatd vypracovat a f&s rozhrani kurzu mi #stupnit upravené

soubory.

Pti této cinnosti se vyskytly jen drobné problémytsinou studenti péeébovali drobné
rady ¢i pomoc s konkrétnimi vlastnostmi CSS. AZ na vyjyntikoly zvladli na vybornou a

piedvedli, Ze se rozumi zakiad CSS.

Pii kontrole vysledk m¢ piekvapila studentka z oboru Aplikovana informatikdera
piedlozila koéd, ktery evidentnpiesahoval probiranou latku, navic jseth gmzorovani
v hodinach u ni nezaznamenala zvySené znalostilgnattiky CSS. R konzultaci se
ukazalo, Ze studentka vyuzila svyckegchozich znalosti a podle cesty v HTML kédu si

stahla originalni CSS soubor, ktery pouze upravila.

Cinnosti Tradi¢ni vyuka Vyuka s e-learningovymi prvky

Vyklad latky Vyklad gitele Vyklad «itele kombinovany
s prezentaci v PowerPointu, ktera

je prenasena projektorem na tabuli

Procviovani Wiva Zpracovani jednoduchych | Vyuziti online editoru na
Ukolu v textovém editoru | http://w3school.com s ukazkou
piikladi a s moznosti rychlého

nakladu editovaného kddu

Zadavani a kontrola | Zadavani i kontrola Zadani ukai je sokasti obsahu
ukola v hodinach, Spatna &ma lekce v LMS, systém s@asre
vazba, nefehlednost umoziuje i odevzdani ukolu,

student maiehled, o zadanych i
vypracovanych ukolech. ditel ma
piehled o splénych a opravenych
Ukolech, které jsouifstupné pes
LMS.
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Studijni materialy Eepisovani cuinych dat, | V LMS jsou materialy ulozeny
sdileni pes Skolni si v lekci, ke kterym tematicky piét
a jsou pistupné vSemdastnikim

kurzu ,na jedno Kkliknuti“

Testovani studeiit Pisemné testyasow Elektronicke testy, které jsou
nara:né opravovani automaticky opraveny a
vyhodnoceny. LMS nabizi
moznost michéni otazek i
odpowdi a vylEr ze skupin
otazek, proto nenfdéba vytvéet

vice verzi testu.

Tabulka 5: Srovnani klasické vyuky a vyuky s prekiearningu

5.5 Zpétna reflexe a kontrola

Zpétnou vazbu od studeintmi zajistily dotazniky, které jsou s&dsti vyukové platformy
Moodle. Tento zfisob mi dovolil oslovit velky pé&et Zaki a v relativie kratkémcéase jsem
ziskala patbné informace. DalSi informace jsem ziskavala mpZmim studerit

v hodinach g vyuce.

Popfemyslejte o priab&hu vwuky minuly tyden a zodpovézte nasledujci otdzky

1 Ktery okamZik vas jako Zaka ve tfidé nejvice zaujal?

2 Ktery okamzik vam byl jako Zakowi ve Ifidé nejvic nepiijemny?

3 Covam nejvice pomahalo pfi komunikaci (s kymkoliv) v diskusnich férech?

4 Co vés nejvice matlo nebo uvadélo do rozpaka pfi komunikaci (s kymkoliv) v

diskusnich forech?

5 Jaka udalost vas nejvice prekvapila?

|| Stisknéte pro odevzdani

Obrazek 20: Nahled dotazniku z Moodlu
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Vyuzivani LMS jako podporyipvyuce na sedni Skole, klade vySSi naroky na studenty i
ucitele. Studenti se musi ndtupracovat s novym systémem, coz zééatlu ¢inilo drobné
problémy, hlava ve tid¢, ktera nebyla zasiiena na informatiku. DalSi pozadavkem je
vétSi aktivita v hodinach, na kterou studenti nelaylykli a na kterou si neci zvykat.

Tento problém se ukazatipdevzdavani ukdl které je mozné na Moodliasow omezit.

Navic studenti az na drobné vyjimky nepracovali domz gedchoziho vytovani na to
nebyli zvykli, a neprovadi ani pripravu na hodinu, coZ se projevilo neznalosti latky

probirané naigdchozi hodi&

Resenim dchto probléni by mohlo byt vytgeni novych pravidel, ifisrsjsi znamkovani a
castjSi testovani znalosti. Pr&LMS by v tomto mohl vyrazh pomoci, ale pro ziskani

viditelnych vysledk by bylo poteba delSéasové obdobi.

Zavedeni LMS pro titele znamendikladrgjSi pripravu nejen vyukovych materniglale
také tesi a pracovnich 0Okél (nag. WebQuesty). Také tvorba nebo vyhledani
multimediélnich prvi je ¢aso¥ narana. A navic by se &h ucitel v této oblasti také

vzklavat, protoze vytvit dobry kurz je slozité.

Sama jsem si vyzkouSela, Z&ippavit vyukovou prezentaci tak, aby ji pochopiBiehni
studenti, je zn&n¢ slozité a vzdy je péeba pgitat s tim, Ze studenti neznaji zaklady a
nedokazou vnimat probiran&iwo v souvislostech s jiz znamou latkou. ObtiZznai je
orientace materialech dostupnych na internetu¢idnmy Ze mnoho &itelt by uvitalo

centrélni tlozi&t vyukovych materid a odkaz.

| pies drobné nedostatkyigpbené malymi zkuSenosti s vyukou, se mi pitmlae tridach
vyvolat pracovni naladu a zvysit aktivitu studen¥érim, Ze dlouhodobé pouzivani, které
piinese zkuSenosti nejertiteli, ale i studentm, povede ke z#mé pristupu studerit a

k jejich wtSi samostatnosti a akti¥iv hodinach.

Vzhledem k tomu, Ze e-kurz v Moodlu vyuzivalyedwzdilné tidy, bylo mozné porovnat
jak aktivitu ve vyuce, tak i vysledky zadavanyclolik Behem vyuky se potvrdilo, Zgity
na podwity v e-kurzu nereagovaly st€jnV prvni skupig (neinformaticka fida) bylo
potieba ¥novat vice prostoru teoretickésti a zadani Ukdlse zansiovalo na jednoduché
procviéeni probirané latky. Druh& skupina davatadmost praktickému proaavani gred
teoretickym vykladem. Pt#bné informaci si studenti sami vyhledavaldbwukurzu nebo

na internetu, padre si predavali znalosti mezi sebou.
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Cinnosti T¥ida z oboru Obchodni Trida z oboru Aplikovana
akademie (prvni skupina) informatika (druh& skupina)
Vyklad wiva Nepozornost a neochota vnimat | fisRip studerit byl znané

individualni a liSil se podle Uro¢n
znalosti a zajmu o tuto
problematiku. K prezentacim se
vSak studenti vraceliipreSeni

ukola.

Procviovani i

Dochazelo k bezmyslenkovitému

Trida spolupracovala s vyujicim

vykladu pIinéni Ukok ac¢asto i neplani pii nalézanireSeni.
Ukoli. Trida nebyla ochotna nabizet
svareSeni.
Vypracovavani | Nezajem o probiranou problematikiwkoly byly vypracovavany bez
ukola se projevil v nechuti plInit akoly. problémi. Fxi feSeni dochazelo
Studentky vyZzadovaly pomoc k diskuzim o problémech, které se¢
ucitele a nerady vyhledavaly vyskytly. Studenti si informace
informace. Problémyippouzivani | vyhledavali v debnich materialech
Moodlu pi odevzdavani nebo na internetu.
Spoluprace Studentky davaliegnost Studenti aktivl spolupracovali jak
samostatné praci. ve skupinéch, ve kterych pracovali
na za¥recnem projektu, tak i mimo
né. Vyrazna byla pomoc student
kteri meli vétsi znalosti
problematiky CSS
Zawrecny Zawrecny projekt se omezil na Studenti se podileli na tva¥b
projekt vytvoireni CSS k webové strance | webovych stranek svéidy, zapojili

s osobnimi Udaji. U prace chila
snaha dosahnout lepSiho vysledky
nez jaky byl poZzadovany pro spiri

ukolu.

se do hledani hostingu i vymysleni
I,domény. V ramci zpracovani CSS
menili vzhled aplikaci, které byly

na stranky umisty.

Tabulka 6: Srovnani aktivity veitiach



UTB ve Zling, Fakulta aplikované informatiky, 2010 67

ZAVER

Prvky e-learningu pronikaji i do vyuky naetinich Skolach a tempo za¥adzavisi nejen
na technickém vybaveni Skoly, ale také naéléhcim oboru, protoze kazdy davani
piedntt vyuzije z nabidky e-learningu pouzast. Ri pouzivani e-learningu se vyskytuji
problémy jak na stranuciteli, tak na strat student, a proto je pdteba vzdy zvazit, zda

piinosy z vyuziti e-learningurevysi nad problémy, které jeho zawatvyvola.

V teoretické ¢asti jsem nastinila moznosti, jak vyuzivat e-leagnive vyuce a jaké
programy a aplikace lze na internetu nalézt. MydinZe finakni hledisko zavathi e-

learningu potkud ustupuje do pozadi, protoZe spousta materipfogrami je nabizena
zdarma nebo jako opensourcedTje spiSe fekaZzkou mala motivaceitelt, pro které je

zavadni novych prvk do vyukycaso¥ nara@né a mnohdy malo océmeé vedenim Skoly.

Cilem praktickésasti této prace bylo zjistit, zdaire e-learning vyuZzity jako podpora pro
vyuku informatiky na sedni Skole zvysit aktivitu student Podle slov pana citele
Majkuse, dosSlo v obou testovanyckidach ke zvySeni aktivity studénta zlepSeni
spoluprace f tvorbé zawrecného projektu, i kdyz v prvni skugfen minimal. Jsem si
védoma toho, Ze kurz ghnedostatky, ty se algipdlouhodoljSi praxi daji odstranit a tim

|ze dosahnout jeStepSich vysledi

Vysledky provedeného &kiho vyzkumu vSak nelze zobmwat, a to ani na Udrovni
vyukoveho pedmétu. Reakce ffdy na podprny elektronicky kurz zalezi na mnoha

aspektech a je na kazdéitali, aby zvolil nastroje, kteréfmesou optimalni vysledek.

Pti tvorb¢ e-learningovych kufzjsou steji jako @i jinych cinnostech dlezité zkuSenosti.
Proto je dobré drZzet se dopdemi paniCermékové a kurz vyt¥ét zvolna, vyuZivat
materialy, se kterym jsme zvykli pracovat, a now&kyp pridavat az tehdy, kdyz si budeme

jisti, Ze to povede k efektiwsi vyuce.
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ZAVER V ANGLI CTINE

Elements of e-learning penetrate into teaching @énosdary schools and the pace of
implementation will depend not only on technicaliggnent of schools, but also in the
educational field, because each of the courses-sa&rning offers only a part. When using
e-learning there are problems on both the teaah@rtlze students' side, and it is always
necessary to consider whether the benefits of reilgg outweigh the problems that its

implementation will cause.

In the theoretical part, | have outlined ways te wslearning in education and what
programs and applications can be found on therated think the financial aspect of
implementing e-learning somewhat recedes into #ekdround because a lot of materials
and programs are offered free or open source. Nasvrather an obstacle to the lack of
motivation of teachers, which is introducing newereénts into the teaching time-

consuming and often little valued by the school.

The aim of the practical part of this study wasléermine whether the e-learning used as
an aid for teaching computer science to high sclktudents to increase activity. In the
words of teacher Mr. Majkus, was tested in botlss#a to enhance students' activities and
improving cooperation in developing the final paijeeven though the first group only
minimally. | am aware that the course had shortogs)i but they are longer in practice can

be removed and thus can achieve even better results

Results of the action research can not generaiz at the level of teaching the subject.
Response class for supporting e-course dependsamy aspects and it is up to each

teacher to choose tools that deliver optimal result

When creating e-learning courses as well as inro#utivities relevant experience.
Therefore, it is good to keep to a recommendatypiis Cermakova and create course
slowly, using materials with which we are accustdrteeworking, and new features add up

when you are sure that this will lead to more eftecteaching.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK

CBT. (z ang. Computer-Based Training) ¥lalani za podpory gitact

CD. (z ang. Compact Disc) kompaktni disk

DVD. (z ang. Digital Versatile Disc nebo Digital Vidéaisc) digitalni opticky datovy
nosk

HTML. (z ang. Hypertext Markup Language) Zkavaci jazyk pro vytvi&ni webovych
stranek

ICT. (z ang. Information and Communication Technologie®rmani a komunikani

technologie

LCMS. (z ang. Learning Content Management System) systdgmspravu vyukoveho

obsahu.
LMS. (z ang. Learning Management System) systéntipemi vyuky.
MOO. objektow orientované viceuZivatelské priesti

MUD. (z ang. Multi-User Dungeon) hra z kategorie advemtinspirovana hrou Dungeons

and Dragons
MUVE. (z ang. Multi User Virtual Environment) viceuzivisieé virtualni prosedi
NiDV. narodni institut pro dalSi v&vani
PC. (z ang. Personal Computer) osobndifsg.
PDA. (z ang. personal digital assistant) kapesgitpd
TBT. (z ang. Technology Based Training) vyuka na batinelogii
WBT. (z ang. Web-Based Training) wdévani za podpory webovych technologii

Webquest. celos¢tové uznavana na studenta orientovana forma inovatvaitisobu
konstruktivniho uplaténi vzclavacich technologii ve vyukovém procesu. Jedna se
vlastre o witelem gipravenou aktivitu nebo lekci komplekmpodporujici samostatnou

praci Zaki, kter4 ve vSech fazich gwyuziva technické prasdky - zvlast internet

www. (z ang. World Wide Web) ve volnénitgkladu ,celos¥tova pavidina“, je oznéeni

pro aplikace internetového protokolu HTTP
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PRILOHA P |: TEST — ZNALOSTI HTML

Pokyny k vypracovani testu.

Doba na vypracovani testu je 10 minut. Spravnou odpovéd zakrouZkujte
Mistr Jan Hus). Opravu odpovédi provedte tak, Ze neplatici preskrtnet

Mistr Jan Hus) a novou odpovéd date do krouzku. Vice jak jedna oprava
neni mozna. V pfipadé nejasné odpovedi, je otazka brana jako

nezodpovézena. Kazda otazka mé pouze jednu spravnou odpoved.
Testove otazky

1. Kdo miZe zménit obsah webové stranky umisténé na internetu?
a. kazdy, kdo ma internetovy prohliZec
b. uzivatel, ktery si umi zobrazit zdrojovy kod stranky
uzivatel, ktery ma pristup do administrac¢niho rozhrani webové
stranky
d. nikdo, protoZe stranka na internetu nejde ménit

2. Jaka je struktura HTML kodu?
a. hlava a telo
b. hlava a pata
c. zahlavi a zapati
d. HTML nema strukturu

3. Vyberte spravné zapsanou znacku HTML.
a. (I-—)
b. <hl>
c. a href= “seznam. cz
d

<«

{gara>

4. Co znamena zkratka HTML?

a. HoT Method Link
Hard Text Melody Language
Hundred Teach Method Language
HyperText Markup Language

e

5. Najdete syntaktickou chybu v této ¢asti HTML kodu:
<p>0Odkaz na <a href=http://www.seznam.cz>Seznam</ax/p>
<p><a href="priklad2.htm“>0dkaz na p Fiklad 2.</a></p>
<br>



S

chybi znac¢ka </br>

vyraz http.//www. seznam. cz musi byt v tvozovkach
vyraz prikladZ. Atm nemdZe byt hodnotou atributu href
mezi tagem </a> a </p> nesmi byt tecka

6. Jak se zobrazi tento kod?
<html><head>
<title>Stranka</title>
</head> <body style="background-color: green; coloryellow;">
</body></html>

S

7. Které

SO

zobrazi se stranka se zelenym pozadim a titulkem Stranka
zobrazi se stranka se Zlutym pozadim a textem Strdanka
zobrazi se stranka s bilym pozadim a titulkem Stranka
tato stranka nelze zobrazit

znacky pouzivame pro ¢islovany seznam?
<1i>

<ul> a <ol>

<ul> a <1i>

<ol> a <1i>

8. Rozhodnéte, ktery kod by zobrazil tento text:
Ema ma mamu a tatu.

SIS =

9. Ktera

SO

<p><idEma</i> ma <b><idmamu</i> a tatu. </b><{/p>
<p><b>Ema</b> ma <i><b>mamu</b> a tatu.</i></p>
<p><il>Ema</il> ma <br><il>mamu</il> a tatu.<{/br></p>
<p><i>Ema ma <b>mamu</i> a tatu.</b></p>

znactka vlozi do webové stranky obrazek?
parova <img>

neparova <img>

parova <div>

neparova <div>

10. Kdy mohu pouzit tento zapis <a href= “dalsi. htm “>Dalsi</a>?

a.

b.

kdykoliv, kdyz chci odkazat na stranku dalsi.htm
pokud jsem stranku dalsi.htm vytvoril

c. pokud vkladam zapis do stranky, ktera je ve stejném adresari

jako strana dalsi.htm.
nikdy, protoze zapis je Spatneé



Spravné odpadi

Otazka |1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Odpoved | C A B D B A D A B C
Body 1 1 1 1 2 3 1 3 1 2

Navrh klasifikace

16 — 14 13 - 11 10 = 8 7T -5 4 -0

vyborne chvalitebns dobte dostatecné nedostatecné
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PRILOHA P Il: VYUKOVA PREZENTACE - UVOD DO CSS

Co to je a pro€ vzniklo

» Cascading Style Sheets = Kaskadové styly

i * Web byl védeckou siti -> texty bez vzhledu

Uvod do CSS * HTML slouzi k vyznaCovani struktury textu

» Komerc¢ni sektor — pozadavky na vzhled

* Prizplsobovani HTML uzivatelim

* Slozité HTML, které zacalo ztracet pivodni
vyznam

* CSS - stylovy jazyk, ktery feSi vzhled

Vyhody a nevyhody CSS v praxi

* Rozséahlej$i formatovaci < RUlzna interpretace « HTML pouze jako struktura — minimalni
moZno?.ti’ ’ prohliie('?l‘] . formatovani

» Snadnéjsi zobrazeni v * Omezeni pravidel pouze . . . .
alternativnich zafizenich naty, které prohlizece » Celou stranku rozclente pomoci znacek

* Rychlejsi a jednodussi podporuji pro odstavec, nadpisy, seznamy atd
formatovani » Narocnéjsi na zvladnuti

. Snadnéjsi tdrsba * Neberte ohled na formatovani HTML — vse

« Mensi velikost soubor( se da zménit

Pripojeni CSS k HTML kodu Stavba

* Pravidlo
* Prvek <link> B p{color: black; )
, background-color: white;
— Externi CSS . Selektor h -
- <head><link rel=,stylesheet™ - pf

color: black;

type=, text/css™ background-color: white;}

href=,soubory/styl.css"“></head> + Deklarace — seznam deklaraci
e Prvek <Sty|e> B p(color: black;
- <heads><style type=,text/css"“> background-color: white;}
. . * Vlastnost
body {color: black;} e
</style></head> color: black; )
. background-color: white;
* Atribut <style> + Hodnota vlastnosti
- <p style=,color:blue; “>Text</p> - pf

color: black;
background-color: white;}
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DalSi zajimavosti

* Bilé znaky (mezera, tabulator, novy
fadek...) jsou pfi interpretaci ignorovany

 Komentare /*text formulare*/

* CSS neni citlivé na velikost pismen

Selektory

* Univerzalni - *

» Selektor prvku - hl1, body, p, div
* |ID selektor - #uvod

» Selektor tfidy - . poznamka

» Selektor potomka— p h2

Univerzalni selektor a selektor
prvku

° * {
color: red;

* Pokud neni univerzalni selektor uveden sam,
muzeme ho vynechat.

e body {
color: red;

» Diky dédic¢nosti se v tomto pfipadé zdédi barva
pisma do v§ech prvkd v dokumentu a vysledek
bude podobny jako v pfedchozim pfikladu.

ID selektor a selektor tfidy

* |D selektor — pouze jeden vyskyt prvku
* CSS #uvod{color:red;}
* HTML <p id=,uvod>Text</p>

+ Selektor tfidy — pojmenovani skupiny prvku
*+ CSS .poznamka{color:red;}

* HTML <p class=,poznamka"“>
Text</p>

Selektor potomka

» UrCuje kontext, ve kterém se ma prvek
vyskytovat
* CSS
p h2{
color:blue;

J

« HTML
<p><h2>Modry nadpis</h2>Dalsi
text</p>

Zmeénte barvu odkazu na zelenou

e <ul>
<li><a href=,nabidka.htm“>Nabidka</a><li>
<lis<a href=,informace.htm“>Informace</a><li>
<li><a href=,kontakt.htm“>Kontakt</a><li>
</uls>
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Zmeénte barvu odkazu na zelenou Zmente barvu odkazu na zelenou
e <uls> e <ul>
<li><a href=,nabidka.htm>Nabidka</a><li> <li><a href=,nabidka.htm>Nabidka</a><li>
<li><a href=,informace.htm>Informace</a><li> <li><a href=,informace.htm>Informace</a><li>
<li><a href=,kontakt.htm>Kontakt</a><li> <lis><a href=,kontakt.htm>Kontakt</a><li>
</ul> </uls>
e <ul id=,navigaces> e <ul id=,navigaces>
<li><a href=,nabidka.htm>Nabidka</a><1li> <lis<a href=,nabidka.htm>Nabidka</a><li>
<lis><a href=,informace.htm>Informace</a><li> <li><a href=,informace.htm>Informace</a><li>
<li><a href=,kontakt.htm>Kontakt</a><1li> <lis<a href=,kontakt.htm>Kontakt</a><li>
</uls> </ul>
e ul#navigace a {color: green;}

Co byste jesté méli vedét Ukoly v Moodlu

» Syntaxe ID a jmen tfid * Vypracujte ukol ,Struktura CSS* —
— Znaky anglické abecedy,gislice, podtrzitko (_) struktura CSS, spravné poskladat slova
a spojovnik (-) « Dopliite internetové zdroje na Wiki do

stranky ,Zdroje informaci*
» Pozor na mezery v selektorech

-p.poznamkaf{..} x p .poznamkaf{..}
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PRILOHA P IIl: VYUKOVA PREZENTACE - FORMATOVANI PISMA A TEXTU

Formatovani pisma - vlastnosti

e Color — barva pisma

* Font-family — typ pisma
Formatovani pisma a textu * Font-size — velikost pisma

* Font-style — styl pisma

* Font-weight — tuc¢nost pisma
* Font-variant — varianta pisma
* Line-height — Ffadkovadni

* Font
Ukol Color
* Rozdélte si vlastnosti a v Moodlu doplrite * Zapis barvy * Mozné hodnoty
informace ve Wiki k dané vlastnosti — Slovem (black) — <barva>
— RGB zédpisem (#000) — inherit
— Pomocirgb() (rgh(0,0,0)  * Vychozi varianta
* Poznamka — ZaleZi na nasteveni
— Nezapomenout na prohlizece
barvu pozadi * Lze pouiit na
— VSechny prvky
* Dédictna
—ano
Font-family Obecné typy pisma
* Nazvy pisem * Mozné hodnoty * Serif
— 0ddélené &arkou — <seznam pisem> - Patkov.e' pismo, lepsi Citelnost na papite. Times
— Viceslovnév ,“ — inherit * Sans-serif L .
— Prohlize¢ vybira z leva « Vychozi varianta - Eﬁgfaﬁl(gf\ygﬁggrr\]/(;!ggﬂ;lteInost na obrazovce.
* Obecné typy pisma — ZaleZi na nastaveni « Cursive
— Kompromis mezi prohlizece s 5 pi ;
0 - > ) — ,rucné psané” pismo. Mototype Corsiva
vychozim pismem a * Lze pouzit na * Fantasy
onkrétnim typem ~ Vaechny prvky — OZDOBNEPisMO.
Poznam‘ka o e Dé&di¢na * Monospace
— Problémy s Ceskymi — ano — Neproporciondlni pismo, k psani
znaky zdrojovych kédi. Courier New
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Jak spravné nastavit typ pisma?

Nejprve konkrétni typ pisma

Potom obecné typy

Uprednostnit stredoevropské typy pred

zapadoevropskymi

Testovat, testovat, testovat!

Font-size

Absolutni velikost

— Xx-small, x-small, small, medium,
large, x-large, xx-large

— PoCita se od zakladni velikosti pisma

v prohlize¢i
Relativni velikost
— Smaller,larger

— Pocita se od velikosti rodi¢ovského
prvku

Délka
— px, in,cm, mm, pt, pc
— Presnd velikost pisma
Procenta
— emnebo %

— Relativni jednotky, pocitaji se od
rodicovského prvku

Mozné hodnoty

— <absolutni velikost>
— <relativni velikost>
— <délka>

— <procenta>

— inherit

Vychozi varianta

— medium

Lze pouzit na

— Vsechny prvky
Dédi¢na

— Ano(dédi se spocitana hodnota)

Font-style

Typy pisma

— Normal — normalni pismo
— Italic = kurziva

— Oblique — sklonéné pismo

Mozné hodnoty
— normal

— italic

— oblique

— inherit
Vychozi varianta
— normal

Lze pouZzit na

— VSechny prvky
Dédi¢na

— ano

Font-weight

Klicova slova
— Bold, normal
Ciselné vyjadreni

— 100 nejtenci, 900 nejtucnéjsi

— 400 normal, 700 bold

— Pisma ale nemaji
nastavenych dost stupn

Relativni vyjadreni

— Bolder, lighter

— Pocita se od rodi¢ovského
prvku

Mozné hodnoty

— <kli¢ové slovo>

— <Ciselné vyjadreni>
— <relativni tu¢nost>
— inherit

Vychozi varianta

— normal

Lze pouzit na

— VSechny prvky
Dédi¢na

— ano

Font-variant

Normal — bézna
varianta pisma
Small-caps - kapitalky

MozZné hodnoty
— Small-caps

— Normal

— inherit
Vychozi varianta
— normal

Lze pouZit na

— VSechny prvky
Dédi¢na

— ano

Line-height

Normal
— hodnota prohlizece
Délka
— Pomoci standardnich
jednotek (px)
Procenta
— Vyska se odvozuje od
velikosti pisma v prvku
Cislo
— Velikost pisma se nasobfi
zadanym cislem

Mozné hodnoty
— Normal

— <délka>

— <procenta>

— <Cislo>

— inherit
Vychozi varianta
— normal

Lze pouzit na

— VSechny prvky
Dédi¢na

— ano
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Sdruzena vlastnost ,font ,,

Nastaveni vSech vlastnosti pisma najednou
font: font-style font-variant
font-weight font-size/line-
height font-family

Minimalné velikost a typ pisma

Pozor : pokud hodnotu neuvedete, nastavuje
se vychozi hodnota

Formatovani textu - vlastnosti

* Text-align — zarovnani textu

* Letter-spacing — prostrkavani

* Text-decoration — ozdoby textu

e Text-indent — odsazeni prvniho radku

e Text-transform — pfeména textu

* White-space — nakladani s bilymi znaky

Text-align
Nelze pouzit <strong> ¢ Mozné hodnoty
<span> ... — Left
Nelze zarovnat obsah — Right
stranky na stred — Center
Slouzi k zarovnavani textu — Justify (do bloku)
a obrazkd — inherit

¢ Vlychozi hodnota

— Left (vétsinou)
e Lze pouZit na

— Blokové prvky
e Dédicnost

— ano

White-space

* Pre * MozZné hodnoty
— Bilé znaky jsou zobrazeny — Normal
presné tak, jak v kédu — Pre
* Nowrap — Nowrap
— Text neni samovolné — inherit

zalamovan, aby se vesel do

! Vychozi hodnota
vymezeného prostoru

— normal
* Lze pouzit na

— VSechny prvky
* Dédi¢nost

— ano
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PRILOHA P IV: VYUKOVA PREZENTACE — OBRAZEK

CSS a obrazky

Kaskadové styly

Formatovani obrazku

m Obrazky patfici vyznamové do stranky
m Obrazky tvofici grafiku stranky

— Pozadi stranky

— Grafické prvky bez vyznamu

— Obrazkové odrazky

Obrazky pattici do stranky Pojmy

Nahrazované prvky = Omezujici blok
m prvky, které jsou pfi  m nejblizsi pfedchidce

m Fotografie, grafy, logotypy
m Cokoliv co ma informacni obsah

. . g zobrazeni stranky daného prvku (tj.
= V HTML maji tag <img> a vkladaji se nécim nahrazeny prvek, ve kterém je
pfimo do koédu stranky = <img>,<object> dany prvek vnoren)

m CSS umoznuji formatovani téchto prvki
(velikost, ramecky, zarovnani, obtékani)

m pro kofenovy prvek
je to napf. plocha
okna

4 4
b 4
Velikost obrazku rovnani
Pede nunc Integer sit odio faucibus Curabitur In nonummy adipiscing
X sy , - . Mauris. To ac quis Lorem elit at malesuada.</p>
= Sifka obrazku = Vyska obrazku class=,obrazek"><img id="obrazek3" src="notebook.jpg" title="obrazek na
— width: — height: stred"></p>
« Ciselna hodnota + Ciselna hodnota Fames sed egestas amet euismod sociis consectetuer semper justo
(nezaporna) (nezaporna) congue dolor. </p>
« Procenta (nezaporna) + Procenta (nezaporna) —
— vztahuji se k vztahuji se k razek{ text-align: center;} .obrazek{text-align: left;}
omezujicimu bloku omezujicimu bloku
 Auto — vychozi « Auto — vychozi hodnota )
hodnota Morbi hendrent mattis | btoque condimentum Pelentesque. Justo massa Morbi hendrerit matti

atea

ud $ifku ani vysku nezadame, pouziji se skute¢né rozmeéry.
o

: ~ 2 o . 3 - . g

ud zaddme pouze jeden rozmér, druhy se dopocita ve stejném

&ru

e minc Toteger sit odio faucibus Curabitur In nonummy adipiscing | de nune Integer sit odio faucibus Curabitur In nonummy adipiseing
omis Lorem elit Famy d itz et [asie Ta ac msin T avaen alie A A Beeni i A amactas amnat




Obtékani

<p>eros Nam vitae dolor laoreet augue nibh sem
laoreet non. Cursus lobortis convallis Nulla

<img id="obrazek1" src="notebook.jpg"
title="obrazek"> convallis tincidunt libero sagittis
interdum ac ac. Adipiscing et consectetuer interdum
</p>

Lorem ipsurn dolor sit amet consectetuer sem quis mauris wisi neque.
Fringila eros Nam vitae dolor laoreet augue nibh sem laoreet non. Curs

-

L
Tobortis convallis Mulla convallis tncidunt ibero
aagittis inter dum ac ac. Adipiscing et consectetuer interdum nonummy my
el ante eros tellus lacinia. Ipsum Aencan Sed sed suscipit tempor eros
congue enim est nulla. 1d Nam enim Sed habitasse metus eros fels

Plovouci prvky

m Co znamena, Ze je prvek plovouci?

— Prvek je umistén k levé (pravé) strané
svého omezujiciho bloku a obsah, ktery
nasleduje za nim ho obtéka z druhé strany.

m Jak je to s obrazkem v textu?

— Obrazek je v fadku umistén co nejvice

doleva (doprava), a to tak, ze horni hrana

obrazku je bezprostfedné pod horni hranou
textu.

p-obrazek {

/*zarovnani popisku na stfed+
formatovani pisma*/

color:#777,
text-align: center;
font-size: 80%;}
p-obrazek img {
o s display:block;

lobartis. Elit volutpat sagiti ligula laoreet laoreet vitae
Vestibulum et uma et

Lorem ipsum dolor sit amet consectetuer sem quis
‘mauris wisi neque. Fringila eros am vitae dolor
lacreet avgue nibh sem laoreet non. Cursus lobaortis

Adipiscing
Mone

laorestleo
‘mauris .

tempor %
EeonE
tartor o

convallis

/*zarovnani na sted + odsazeni
obrazku*/

margin: 0 auto 0.5em;
border: 1px solid black;}
p.obrazek.obtekany {
float: right;

max-width: 220 px;}

libero egestas consectetuer porttitor et ribh lanteet sem

Ornare mus convallis In Sed Curabitur interdum
Marcrnas it sillamearner adiniscing. Hahitaser
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Obtékani

#obrazek1{

padding:
5px;

float: left;

Padding — nastaveni vyplné

Float — prvek se stane
,plovoucim® a prohlize¢ ho
umisti na nastavenou stranu

%

felis,

N TS WS ECUE FTIgILA ET08 T VIE
dolor laoreet augue sibh sem laoreet non.
} Cursus lobortis convallis Nulla convallis tincidunt

-

© . cros tellus lacinia. Tpsum

est nulla. Id Nam enim Sed habitasse metus eros

libero sagitis interdum ac
ac. Adipiscing et
consectetuer nterdum
‘nonummy rus vel ante

Aenean Sed sed suscipit
tempor eros congue enim.

p.obrazek {
/*zarovnani popisku na stred+
formatovani pisma*/

color:#777;

text-align: center;

font-size: 80%;}

p.obrazek img {

display:block;

/*zarovnani na stfed + odsazeni
obrazku*/

margin: 0 auto 0.5em;

p.obrazek.obtekany{
float: right;
max-width: 220 px;}

border: 1px solid black;}

<p>Lorem ipsum dolor sit amet
consectetuer sem quis mauris
wisi neque. Fringilla eros Nam
vitae dolor laoreet augue nibh
sem laoreet non. Cursus
lobortis</p>

<p class="obrazek
obtekany"><img
src="notebook.jpg"
titte="obrazek"> convallis
tincidunt libero sagittis interdum
ac ac. </p>

<p>Adipiscing Nunc laoreet leo
mauris tempor tortor convallis
ultrices cursus lobortis. Elit
volutpat sagittis ligula laoreet
laoreet vitae Vestibulum et urna
et.</p>

<p class="obrazek"><img
src="notebook.jpg"
titte="obrazek vlevo"> libero
egestas consectetuer porttitor et
nibh laoreet sem. </p>

m Pozadi stranky

« adresa prvku

Grafické prvky bez vyznamu

— background-image

« none (vychozi hodnota)
— background-repeat
repeat — opakovani po celé plose (vychozi hodnota)
repeat-x — opakovani pouze vodorovné
repeat-y — opakovani pouze svisle
no-repeat — bez opakovani




— background-position

« délka — levy horni roh obrazku bude z levého horniho
rohu prvku odsunut vpravo o délku, ktera udava jeho
vodorovnou pozici, a dolt o délku udavajici jeho svislou

#prvek{

background-image:
url(,, obrazek.gif*);

background-repeat: no-repeat;

» procenta — slozitéjsi systém, ktery stoji za samostudiu
« klicova slova — slouzi pro nastaveni béznych pozic
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background-position: 40px 60px;

— background-attachment

 obrazek bude pfi vykresleni stranky umistén na
urcitou pozici, na které zUstane i pfi posouvani
dokumentu

« scroll — obrazek se posouva s dokumentem
(vychozi nastaveni)

« fixed — obrazek se pfichyti k oknu dokumentu a
pfi posouvani zlstava na misté

— pokud je obrazek fixovan, background-position se
bude pocitat vzhledem k oknu prohlize¢e — ne prvku.

Obrazek jako odrazka

m list-style-image
— adresa obrazku
—none

m je vhodné nastavit i hodnotu list-style-
type pro pfipad, Ze obrazek nelze v
prohlizeCi nalist

List-style-type

disc — vyplnény krouzek

cirkle - prazdny krouzek

square — CtvereCek

decimal — arabska Cisla
decimal-leading-zero — arabska s nulou
lower-roman — mala fimska

upper-roman — velka fimska

lower-alpha (lower-latin) — mala pismena
upper-alpha (upper-latin) — velka pismena
none — bez odrazky
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PRILOHA P V: VYUKOVA PREZENTACE — BOXY

Boxy

® Obdé¢Inikova oblast, na které se prvek na strance rozprostira

Posrsbont o veusy g0 nformsinie systamu naitee e
vso do informatnio systamu 1545

Olschodka obhils putowe pobir Viozens 30. 11. 2009

v
e

ezt 2a minus. Srtate cheame pohir drulsey 2kat  pikin roce, musime 32

Z ¢eho se box sklada Vypln

Offset = vzdalenost hrany boxu od jeho hlavniho boxu
Margin = okraj ¥
Borger = rémééek obsahem a rdimeCkem.
Padding = vyplfi

® Slouzi k tomu, abychom mohli nastavit ur€itou mezeru mezi

Offset 0

® Padding-top, padding-right, padding-bottom, padding-left

Padding

® Hodnoty:<dé¢lka>,<procenta>, inherit

Soutadnice: (0, 0)

indows Internet Laplarer

¥ B4 x| Soubor Nt Zakit Zobwak Obrys Obraky Mezpand Wisole Ot 1
AT T astnost Padding

% o s T o Er—

s e S—

shieni B8 O & wie-
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® Padding: 4px 0 2.3%;
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° i . .
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Ehodiina oy srans are] so7ms3

1 o i neottane,chycens oy se
il <pactala petechjc ey Koph v
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Slavila jsem don it - kde inde nez na rybach
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Ramecek
® Vizualni ohraniCeni boxu
¢ Nastavujeme
e tloustku (border-width)
® barvu (border-color)

@ styl (border-style)

Border-width

® Mozné hodnoty:
® Thin
® Medium
e Thick
o <délka>

® Vychozi hodnota:

® medium

Vlastnosti:
border-top-width
border-right-width
border-bottom-width
border-left-width

Border-color

® Mozné hodnoty:
o <barva>

® Transparent

Vlastnosti:
border-top-color
border-right-color
border-bottom-color

Border-style

® Mozné hodnoty:

® Viz dalsi snimek

Vlastnosti:
border-top-style
border-right-style
border-bottom-style

 Inherit border-left-color ° V),'ChOZI’ hodnota: border-left-style
® none
® Vychozi hodnota:
® Hodnota vlastnosti color pro dany prvek
.
Border-style Border

| e

[ ridge

| insct

outset

® Sdruzena vlastnost, pfes kterou mlizeme nastavit viechny

vlastnosti najednou

® Nezalezi na pofadi hodnot a libovolné muzeme vynechat

® Border: red solid 2px;

® Border-top, border-bottom, border-left, border-right
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Okraje

® Okraj je zde k tomu, abychom mohli box odsadit od

ostatnich boxtl, které se na strance nachazeji kolem néj

Vlastnost Margin
* Hodnoty:

e <de¢lka> i zaporna
® <procenta>

® Auto

® Margin-top, margin-bottom, margin-left, margin-right

Typy boxu

® Block

® Blokovy box (<p>, <div>)

Inline

o Rédkovy box (<span>,<strong>)

List-item

® Polozka seznamu (<li>)

Run-in

® Specialni typ boxu, typ navisi na okolnich prvcich
<tabulkové hodnoty>

None
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Pozicovani

Vlastnost position

* static — prvek neni pozicovan

* relative — prvek je relativné pozicovan
 absolute - prvek je absolutné pozicovan
* fixed — prvek je fixné pozicovan

Relativni pozicovani

* Prvek je na strance umistén jako by vibec
pozicovan nebyl. Poté je z této pozice
odsunut, ale ostatni prvky tim neovlivni

* position: relative;

Your Result:

<reRTs

<nead> - _ .

<otyic type-mrexs/cssms T e

it y Nty
background-color: yellows
cotoz: blacks
padding-left: 150px: Faleie il |
width: 150px; i Nejaky text ve

3 | _ drobém odstavei

foox > p < -
background-color: #ddd; ! Nefal text ve |

width: 100px: 1 o .
boraer: spx dashed black: g LEeEEE )
padding: Spx 20pw;
margin: 1.4m 0;

}

</style>

<rread>

<body>

<div id="box">

<p>N&jaky text v prvnim odstavei</p>
<p>NEjaky text ve druném odstavci</p>
<D>NEjaky text ve tietim odstaveid/p> | | == e o 1

#druhy {
position:relative; T NGk textve
right: 150px; | dribém odsavei
top: 3em;
}
<html> <body> H
<head> <div id="box"> VIaStnOStI
<style type="text/css"> <p>Néjaky text v prvnim
#box{ odstavci</p>
background-color: yellow; <p>Néjaky text ve druném ° tOp
color: black; odstavci</p>
padding-left: 150px; <p>Néjaky text ve tfetim ° rlght
width: 150px; odstavci</p>
} </div>
body> * bottom
#box > p {
backgrpound-color:#ddd; ° Ieft
width: 100px; </html>

border: 3px dashed black;
padding: 5px 20px;
margin: 1.4m 0;

}

</style>

</head>

* top = - bottom
* left = - right
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Absolutni pozicovani

* Prvek je zcela vynat z dokumentu (ostatni
prvky se chovaji, jako by dany prvek vibec
nebyl) a je zobrazen nad ostatnim obsahem
dokumentu.

e Position: absolute;

~<remTs
<head>
<style type="text/css">
$nox( B

background-coloz: yellow: F Fleietalaiininl

coloz: black; ! Ny

padding-left: 150pxs | _ promim odstavei

wagen: asopx: | e o
} Teosaass 1
! Nejakjtextve
thox > b { ! Gruhém odstavei |

background-color: #ddd: | ubem odstaver

width: 100px: -

border: 3px dashed black: Flliel

padaing: spx 20px: g NEgEE g
margin: 1.4m 0; | tiemodstavci
St A I | (L[
</style>
</neaas

Your Result:

D
[
[
[
[
[
1
1

<boay>
<div id="box">

<p>NEjaky text v prvain odstavei</p>
<p>NEjaky text ve druném odstavoi</p>
<p>NEjaky text ve tistim odstavei</p>

Your Result:

#druhy{
position:absolute;
left: 50px;
top: 3em;

}

Vlastnosti top, right, bottom, left

* Vlastnosti udavaji vzdalenost dosazeni od
omezujiciho bloku

vvs

* Omezujici blok = nejblizsi pfedchlidce, ktery je
pozicovany .

Fixni pozicovani

* Je velmi podobné jako absolutni pozicovani,
ale omezujici blok je vzdy okno prohlizece.

* position: fixed;

Your Result:

Edit and Click Me >>

padding: Spx 20px:

margin: 1.4em 0;
3
</styie>
</nead>
<body>
<p>N&jaki text ve ciecim odstavei</p>
</aivs
<div class="navigace"s & Pryni odrdzka
<ul> oD .
<1i>Prvni odraZka</1i> odr
<11>Druné odrazka</li>
</ul>
</aiv>
</body> Your Result:
</ntm1>

® Prvni odrazka
* Drub odrdzka
.nhavigace

{

position:fixed;

left: O;

top:0;

} ! Nejalgtextve
|_ Gelmodsave

Plovouci prvky

* Vlastnost float
— left -> obsah obtéka vpravo
— right -> obsah obtéka vlevo
— none -> prvek neni plovouci

* Vlastnost clear
— left
—right
— both




p{

float: left;

border: 2px green solid;
margin: 5px;

width: 50px;

}
.navigace{
clear:both;

}

Néjaky text v prvnim odstavci
Néjaky text ve drubém odstavci
Néjaky text ve tretim odstavei

* Prvni odrdzka
® Druhi odrdzka
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