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ABSTRAKT

Cilem této bakaigké prace bylo vytiit sadu elektronickych dokumenk open-source
knihovne wxXmlSerializer. Tyto elektronické dokumenty pagisAPI knihovny, zakladni

zpasob préace s ni a jiZz existujici vzorove projektyiyajici knihovnu.

Kli¢ova slova:

Datova persitence, serializace dat, wxWidgets, wisémalizer, C++

ABSTRACT

The aim of this bachelor thesis was to create afsdte electronical documents for open-
source software library wxXmiSerializer. These #lauical documents contain description
of the API of the library, description of how to wowith the library and description of

existing sample projects.
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Data persistence, serialization, wxWidgets, wxXmieer, C++
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UvoD

Cilem této prace bylo vyt¢it sadu elektronickych dokument popisujicich
wxXmlSerializer. Tato open-source multiplatformnihitkovna poskytuje funkcionality

pomoci kterych Ize perzistertnkladat hierarchicky uspadané instancéitl jazyka C++.

Prace je roz#lena do dvoucasti. V teoretickécasti byla provedena literarni reSerse
na téma aktuath dostupnych open-source knihoven vhodnych pro t2ajiSdatove

persistence objekttiid jazyka C++.

Praktick&cést prace je zatrena pedevSim na tvorbu dokumentace ke knikowe zde
popsana prace s dokumefrttm systémem Doxygen dale je zde také popis welbovyc
stranek, na kterych je veSkera dokumentadéstypréna. Na zadr jsou popsany stranky

Wiki knihovny wxXmlSerializer.
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|. TEORETICKA CAST
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1 OPEN-SOURCE SW KNIHOVNY VHODNE PRO ZAJIST ENi
DATOVE PERZISTENCE OBJEKT U JAZYKA C++

1.1 Co je datova perzistence

Perzistentd uloZzena data jsou takova data, jejichZz existesceaydena i po ukoteni

programu, ktery sitnito daty pracoval nebo je vytkib

S pojmem datova perzistence souvisi i pojem seaedi. Serializaci rozumime proces, p
kteréem jsou datové struktury nebo objekty vy kzicim programem a dasré
uloZené v hlavni pa#ti prevedeny na posloupnostiitkterou Ize ukladat na perzistentni
datové Ulozist, prenaSet po siti nebo fgdavat mezi spudtymi procesy. Opmy proces,
pii kterém jsou z posloupnosti bitzpstné rekonstruovana gvodni data se nazyva

deserialiazace. [11]

Nastroje pro serialiaci objektjsou sodasti mnoha programovacich jaaykPHP, Java,
.NET a dalsi), coz vSak neplati pro jazyk C++. Rbkychom chili serializovat i v C++,
jsme nuceni pouzit gkterou z dostupnych knihoven, které nam tuto fumkalitu

dodatén¢ zajisti.

1.2 slin

wps

Autorem je knihovny Stephan Beal a v &asné dob je dostupna jiZz jeji druh& stabilni

verze pod ozngnim 1.2.X.

1.2.1 Z&kladni vlastnosti

* Snadno pouzitelné a do uzivatelského kodu snadrmudzevatelné rozhrani
pro serializaci Siroké skaly datovych tyjazyka C++.

* Podpora STL kontejnér

* Moznost roz§ovat knihovnu o vlastni datove typy

* Knihovna podporuje ¢kolik typa vystupnich formdt — textovy soubor, binarni
soubor a #kolik dialekth formatu XML. Vyet podporovanych formatmaze byt
dale roz&en pomoci gdavnych baliki.

e J&dro knihovny pracuje nezavisle na zvoleném vystapformatu. O vstupn
vystupni operace se stara /O vrstva, ktera odhjaddtlena a nize byt nahrazena

I jinym, nez standardnpouzivanynreSenim.
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* Knihovna je psana dle standardnich norem jazyka, G#nz je zajis¢na jeji
shadna fenositelnost. Proipklad knihovny musi byt pouZiteklad& s podporou
Sablon.

* Na platforng Unix je mozné na vystupni data pouzit kompresméty zlib nebo
b2lib. [7]

1.2.2 Serializace ¥id
Vytvoreni serializovateln&idy se sklada ze dvou krbk

» Vytvoreni operatar pro serializaci a deserializaci:

class SerializovatelnaTridg

/I operator pro serializaci:

virtual bool operator()(sl1lnlite::node_type & cil) const;

Il operator pro deserializaci:

virtual bool operator()( const sllnlite::node_type &
zdroj);

... };

» Registrace vytviené tidy. Registrace se provadi pomoci tzv. supermaiévaru:

#define S11N_TYPE ASerType
#define S11IN_TYPE_NAME "ASerType"
#include <slln.net/slln/reg_slln_traits.hpp>

Nyni miZe byt objekt ulozen pomoci funkce:

sllnlite::save( SerializovatelnaTrida, "soubor.s11 n");

1.3 Boost Serialization

Knihovna je sotidsti baliku knihoven Boost C++ Libraries. Jejimoaeitn je Robert

Ramey. V sotasnosti je k dispozici verze 1.42.

1.3.1 Z&kladni vlastnosti

» Prenositelnost kodu — knihovna je psana dle normy IGHSt.

« Uspornost kédu — vyuziva standardnich moznostikmz@€++ jako je RTTI,
Sablony a vicenasobnédi¢nost.

* Nezavislé ozngeni pro kazdou verziitdy, coz zajisti, Ze pokud dojde ke &ami
definice tidy, Ize do ni snadno importovat i datéend pro fgvodni verzi tidy.

» Ukladani a néitani ukazateél zarove uklada i naita data, na které ukazuiji.
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» Podpora serializace STL kontejiexr ostatnich &n¢ pouzivanych Sablon.

« Datova penositelnost — datové proudy vytemé na jedné platformjsou vzdy
zpracovatelné i na ostatnich platformach.

» Tiidy, které maji byt serializovany, nemusi byt odyoz od uéité zakladni tidy

ani do nich nemusi byt implementovany zadné dédatenetody. [5]

1.3.2 Vystupni forméty

Knihovna umo#uje ukladat data v textovych souborech, v souborfrimatu XML
a v binarnich souborech. Tyto vystupni formaty jsoterminologii knihovny ozngeny
jako archivy. Pro kazdy druh archivu jsou v knihéwdefinovany d¥ téidy — jedna pro
ukladani dat do soubiba druha pro jejich appovné n&itani. VSechny tytoieddefinované
tiéidy jsou gipraveny k pouziti bez dalSich nutnych zdsahpripact potreby vSak mohou
byt dale roz§eny a slouzit jako zaklad pro nové, uzivatelem enpntované vystupni

formaty.

Pokud bude chtit programator ve svém projektu whlédta do ¢které z podporovanych
forméti, musi k zdrojovému textufipojit piislusnou knihovnu odpovidajici zvolenému

formatu:

Textovy soubor:
#include <boost/archive/text_oarchive.hpp>
#include <boost/archive/text_iarchive.hpp>

Textovy soubor se Sirokymi znaky:
#include <boost/archive/text_oarchive.hpp>
#include <boost/archive/text_iarchive.hpp>

XML soubor:
#include <boost/archive/text_oarchive.hpp>
#include <boost/archive/text_iarchive.hpp>

XML soubor se Sirokymi znaky:
#include <boost/archive/text_oarchive.hpp>
#include <boost/archive/text_iarchive.hpp>

Binarni soubor:

#include <boost/archive/text_oarchive.hpp>

#include <boost/archive/text_iarchive.hpp>

Prvre uvedend knihovna je &¢gné pro ukladani dat do souboru, druha pro jejefitdni

ze souboru.
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Instance jednotlivychtid jsou vytvéieny pomoci fetizeného konstruktoru, kterému
piredame vhodny vstupni/vystupni proud. Instafidiytpro ukladani/ngdtani do textového
souboru nizeme vytvaéit pomoci nasledujiciho kédu:

// pro ukladani

std::ofstream vyst_pr("nazev_souboru.txt");
boost::archive::text_oarchive vyst_ar(vyst_pr);

/[ prona  citani
std::ifstream vst_pr("nazev_souboru.txt");
boost::archive::text_iarchive vst_ar(vst_pr);

Obdobnym zppisobem Ize vytviget instanceitd i pro jiné druhy archiw.

1.3.3 Serializace ¥id

Pro zapis nebo teni tid do archivu lze pouZzit dvojici operator<<‘' a ,>>‘, které
pomoci Sablony vygeneruji kdéd pro zpracovani jeldnath datovychclena tiidy. Tato

Sablona musi byt programatorem vyiimoa pro kazdouidu, ktera ma byt serializovana.
Sablona mZe byt vypadat nafklad takto:

template<class Archive>
void serialize(Archive & ar, const unsigned int ver sion)

{

ar & m_datal,
ar & m_dataz;
ar & m_datag;

}

Operétor& bude v zavislosti na tom, zda-li je arclaiv vstupni nebo vystupni, nahrazen

piislusSnym operatorem pro zapis neboit@ni jednotlivychtlena téidy m_datal...3.
Tridy pak budou ukladany/v@any do/z archivu pomoci nasledujiciho kodu:

vystupni_archiv << instance_tridy;
vstupni_archiv >> instance_tridy;

1.4 Eternity

Eternity je mala knihovna, skldda se&ipiid ve fech zdrojovych souborechiiRyvoji
byl hlavni diraz kladen na multiplatformnost, pouzivani vyhradstandardnich C++
knihoven a podporu vystupu v binarni podad ve formatu XML. Knihovna vyuZziva

moznosti jazyka C++, jako jsou Sablony nebo sy$Raml.
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Vyvoj Eternity v poslednich letech nepokuge. Aktualré dostupna verze s ozrenim 4.0

byla uvedena uz v roce 2003.

1.4.1 Zakladni vlastnosti

* Podpora serializace objéktlo binarnich soubémebo do formatu XML.

* VyuZiva pouze knihovny standakddostupné v jazyce C++.

 Umoziuje dynamicky vytvéet a perzistentn ukladat vSechny fidy bez
jakychkoliv omezeni, &etre ttid s vicenasobnouwdi¢cnosti a Sablon.

» Tridy nemusi byt odvozeny od rfadené zakladnfitly

Objekty, na které ukazuje vice ukazateudou serializovany pouze jednou. [6]

1.4.2 Dynamickd tvorba t¥id

V knihovre je implementovan vlastni systém pro dynamicke &gni instancirid. Zaklad
systému tvti sada Sablorritly factory<class T>. Tyto Sablony maji d¥ polozky:
instanci tidy T, kterou je pdeba dynamicky vytvat a ukazatel na vrchni prvek seznamu

¢itajiciho vSechny instandactory <>, které se aktuatmachazeji v pati.
Tridafactory <> ma implementovany nasledujici metody:

» Konstruktor tidy, ktery na vrchol seznamu instanci vlozi ukdzate aktualni
instanci. Destruktoritdy pak provadi operaci ofr@ou.

* Metoducreate() , kterd ma jako vstupni parametr ndzgdyt Tento nazev je
pomoci systému RTTI porovnavan s nadzvem instatidy T. Pokud dojde ke
shod nazvi, pak metoda vytvd instanci fidy T a vrati ukazatel na ni.

Pouziti systému ilustruje nasledujid¢iktad:
factory<NovyObjekt> AFactory;
NovyObjekt *objekt = NULL;

string NazevTridy = “NovyObjekt”;
create(NazevTridy, &object);

Samotné vytvieni provadi funkce create, jejimiz parametry jsdivatelem definovany
nazev tidy a ukazatel na prazdny objekt. [6]
1.4.3 Binarni serializace

Pro podporu binarni serializace je nutné do seoalitelné iidy implementovat metodu

serialize(). Implementace této metody ukazuje wigiei priklad:
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void AClass::serialize( bin_archive &stream)

{

if (stream.is_loading())

{

stream >> m_nFieldl;
stream >> m_fField2;
stream.get_object(m_pField3);

}

else

{

stream << m_nField1;
stream << m_fField2;
stream.put_object(m_pField3);

}
}

Parametr stream zn&i referenci na instancititly, ktera je odvozena odiidy
bin_archive a kterd pedstavuje archiv, do kterého ukladame data. Jedéatleny
ttéidy Ize do archivu fidavat nebo je zd& natitat pomoci dvojice operatior— ,>>' pro
ukladani a <<’ pro n&itani. Tyto operatory vSak nelze pouzivat u ukd#atBokud
chceme archivovat ukazatele, jsme nuceni pouzikcduput object() pro jejich

uloZeni nebo funkgjet_object() pro jejich n&teni z archivu.

Nyni, pokud budeme chtit objekt serializovat ¢btgen vytvdit instanci tidy
file_archive , Otewit ji pro zapis, a poté jifpdat jako parametr do vytkené funkce

serialize() . Popsany postup znasoije nasledujici ukazkovy kéd:

file_archive fa;

fa.open(“file.bin", archive::store);
myObject.serialize(fa);
fa.close();

VySe uvedeny kéd ulozi objekt do souboru zadanéhmim parametrem funkce
fa.open() . Pokud budeme chtit objekt ze zadaného soubdatistnfko druhy parametr

funkce zadamarchive::load . [6]

1.4.4 Serializace do soubo# formatu XML

Zajistni podpory serializace do XML soulfiopodobr jako u binarnich soubdropst

spaiva v implementaci metodyml_serialiaze()
void AClass::xml_serialize( xml_archive &xml)

if (xml.is_loading())
{
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xml.read("Field1", m_nFieldl1 ,0);

xml.read("Field2", m_fField2, 0);

xml.get_object("Field3", m_pField3 ,0);
}

else

{

xml.write("Field1", m_nFieldl);
xml.write("Field2", m_nField2);
xml.put_object("Field3", m_pField3);
}
}

Parametrxml zn&i referenci na aktuédtnpouzivanou instancititly xml_archive
do které se budou data ukladat. Pro ukladanicaam je nutné pouzit funkoerite()
aread() . Parametrydchto funkci jeclen #idy, ktery chceme uloZit (nebo diat) a jeho
identifikacni popisek, pod kterym bude uloZzen ve vystupnim X#éluboru. Pro ukladani
a n&itani ukazatél na objekt lze off pouzit funkce get object()

a put_object() . Parametry &hto funkci jsou stejné jako u funkairite()

aread()

Serializace objektu se provadi @&mdenticky jako v pipact binarni serializace, pouze

misto instanceidy fa_archive  vytvoiime instanciifidy xml_archive . [6]

1.5 wxXmlSerializer

wxXmlSerializer je multiplatformni open-source koima postavena na knihavn
wxWidgets. Knihovna umailije vytv&et perzistentni hierarchické datové kontejnery
vhodné pro ukladani instandgid. T¥idy mohou byt hierarchicky upadany a ukladany
do XML struktury, ktera mize byt uloZzena na disku nebo v kteremkoli jinémtwgaim

proudu. [2]

1.5.1 Zakladni vlastnosti knihovny
Knihovna wxWmlSerializer se sklada z&ly zakladnichiid:

» wxXmlSerializer — hlavni spravce objekt metody tétoifdy provadji serializaci
a deserializaci datovych objékt

» xsSerializable je zakladniiida pro vSechny serializovatelniédy, tedy ty fidy,
které maji byt serializovany. fidla poskytuje funkcionality nezbytné pro
hierarchické usp@dani instanci, vstuprvystupni operace a také uchovava

informace o serializovanyalienech jednotlivych serializovatelnych instanci.
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» xsProperty zapouzéuje jednotlivé datové&leny serializovatelnychiid. Uklada
informace o partovych adresach datovyatlend, jejich datové typy, vychozi
hodnot, jejich nazev ve vystupnim XML souboru a &ka informujici jestli ma

byt ¢len serializovan nebo ne. [2]

wxXmlSerializer 3)
Class

=+ wxObject J

¥ m_pParentManager ## m_pRoot

## m_|stProperties : PropertyList (szerlaIlzable a
Class ## m_|stChildItems : SerializableList

—+ wxObject

[stroperty 3} I—/]\

Class ## m_pParentltem
—+ wxObject

Obr. 1. Vztahy mezi jednotlivyniidami

Knihovna podporuje nasledujici datové typy:

* Obecné datové typy jako jsou int, long, float, deubhar, bool

* Nejcastji pouzivané datové typy z knihovny wxWidgets - woi®y, wxPoint,
wxSize, wxRealPoint, wxPen, wxBrush, wxFont, wxQolo

* WxArrayString, pole pronnych datoveho typu wxRealPoint a pole p&éanych
obecnych datovych typ

» Dynamické a statické instance serializovatelnyith[2]

1.5.2 Vytvareni serializovatelnych ¥id

VSechny tidy, které maji serializovdny, musi byt odvozeny adkladni tidy
xsSerializable. # implementaci #idy pak uzZivatel mize pomoci sady maker ozfita
ty ¢leny, které budou serializovany. Tyto makra se gqagt o vytvdeni instanceitdy

xsProperty pro ozranyclen gidy.
Pro tento Gel je mozné pouzit makra ve tvaru:

* Univerzalni makra:
XS_SERIALIZE(clen_tridy, polozka)
XS_SERIALIZE_EX(clen_tridy, polozka, vychozi)
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» Makra pro specificky datovy typ:
XS_SERIALIZE_INT(clen_tridy, polozka)
XS_SERIALIZE_INT_EX(clen_tridy, polozka, vychozi) [2]

Parametpolozka umoziuje definovat identifikéni nazev, pod kterym bude datosign
ulozen ve vystupni XML strukte. Makra s fiponou EX umo#ziuji zvolit vychozi
hodnotu datovéhdlenu, ten pak bude serializovan pouze tehdy, pdeigeho aktuélni

hodnota liSi od vychozi.
Priklad implementace serializovatelrfédy:

class SerializovatelnaTrida : public xsSerializable

{
int m_iDatovyClen = 100;
XS_SERIALIZE_INT(m_iDatovyClen, wxT(“data_int");

8
1.5.3 Serializace objekfi

Nejdiive je nutné vytviit instanci tidy wxXmlSerializer , kterd bude slouzit jako

serializer, do kterého budou vkladany objeki§eme k serializaci.
Objekty je mozné vkladat do serializerékalika zpisoby:

* Objekt bude fpojen jako ka#enovy uzel serializeru — vhodné pro samostané
objekty. Objekt lze ppojit pomoci funkce
wxXmlSerializer::SetRootltem() , kde parametrem funkce je ukazatel
na serializovany objekt.

* Objekty budou fipojeny ke kdenovému uzlu serializeru — seznam ohjekt

* Objekty budou fipojeny k jakémukoliv jiz tive gipojenému objektu — stromova

struktura objek.

U posled® dvou jmenovanychffpadi je mozné objekty vkladat do serializeru pomoci

pietizeného operatotu ‘<<’ nebo pomoci funkoeXmiSerializer::AddChild()

Obsah serializer fite byt uloZzen do vystupniho XML souboru pomoci fuek
wxXmlSerializer::SerializeToXml(const wxString &fil e).

Parametrem funkce je nazev vystupniho souboru.

Z ulozeného XML souboru mohou byt objekty ¢temy zgt pomoci funkce
wxXmlSerializer::DeserializeFromXml(const wxString &file) , kde

parametrem je cesta k ulozenému XML souboru.
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2 WXWIDGETS

2.1 Co je wxWidgets

wxWidgets je balik softwarovych knihovenéanych pro programovaci jazyk C++, které
umozuji vyvoj aplikaci pro gkolik raznych softwarovych platforem (Windows, MacOS,

FreeBSD, GTK+). Pro kazdou &hto platforem je k dispozici speciélaerze knihoven.

Kromé¢ zéakladnich APl funkci pro tvorbu grafického roazfiraaplikace poskytuje
wxWidgets dalSi sadu priukvhodnych pro fistup k dostupnych funkcionalitam cilového
oper&niho systému (prace se souborovym systémiémgni proces atd.). Sovasti
knihovny jsou i tidy zjednoduSujici vyvoj prograima implementujici &n¢ pouzivané
algoritmy a technologie (@vé operace, prace s grafikou, podpora zobrazeMI5 Rtd.

).

Knihovna wxWidgets je #&na jako open-source projekt, je tedy komukoliv rada

k dispozici pro nekomeéni i komegni pouziti. [1]

2.2 Historie wxWidgets

Patatek vyvoje knihovny wxWidgets se datuje do roki®2A%a Institutu aplikaci uéé
inteligence edinburské univerzity. Jeden ze studeftoto Ustavu, Julian Smart, tou dobou
vyvijel projekt, u kterého byl vyZadovanélb jak v prostedi MS Windows, tak i

v Unixovych X-Windows. VSechny tehdejSi kortye¥ dostupné multiplatformni knihovny
vSak byly nedrérn¢é drahé, a tak Julian Smart musel vyttv&nihovnu vlastni. Vysledkem
jeho snazeni byla knihovna wxWindows s podporothnielogii XView a MFC 1.0
(knihovna MFC, pro jejiz pouzivani je nutné vlastryivojové prostedi MS Visual Studio,
vSak byl ve verzi pro Windows zahy nahrazen nativnbzhranim Win32API). Zdrojovy
text knihovny byl po svoleni institutu uméatk volnému stazeni na internet, coz zajistilo

jeji brzky masovy rozvoj. [1]
2.3 Vlastnosti wxWidgets

2.3.1 Zakladni t¥idy pro tvorbu GUI

wxWidgets obsahuji velké mnozstviid urkenych pro tvorbu standardnich oken
a ovladacich prvk VétSina €chto tid zapouztuje standardd dostupné ovladaci prvky
daného opermi systému, &které tidy vSak implementuji nové, v systému jinak
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nedostupné prvky, jako napmiizka (wxGrid) nebo rozEny textovy ovladaci prvek
(wxStyledCtrl). [1]

2.3.2 Zpracovani zprav

VSechny tidy odvozené odridy wxEvtHandler mohou reagovat na veSkeré udalosti
generované opeftaim systémem nebo aplikacemi. Navic Ize vyuzivatédicnost —
udélosti zpracovavané jednotlivymi ovladacimi prykgu gedavany jejich rodovskym

prvkam.

Mapovani zprav mezi udalostmi afigguSnymi obsluznymi funkcemi Ize provést

dynamicky (funkceConnect() ) nebo staticky pomoci tzv. mapy zprav. [1]

2.3.3 Kontexty grafickych zarizeni

Knihovna wxWidgets, podokinjako OS Windows, vyuZziva ke kresleni na plochuaokn
aplikace kontexty zé&eni. Tida wxDC zapouzdije kontext pro kresleni na plochu okna,
wxPrinterDC poskytuje vystup na tiskarnujda wxMemoryDC umaiuje kresleni
do bitmap a tak dale. [1]

2.3.4 Tisk
Podpora pro tisk je ve knihovnwxWidgets zaji&tna prostednictvim tid wxPrinter,
wxPrintout a wxPreview. [1]

2.3.5 Bitmapy

Trida wxBitmap podporuje #izné typy bitmap v zavislosti na jejich podge cilovou
platformou. Fida wxlcon n&ita ikony ve formatech ICO a XPMyida wximage
podporuje formaty JPG, TIFF, PCX, PNG a BMP¢taaé obrazky navic dokaze rotovat

a menit jejich mefitko. [1]

2.3.6 Dialogy

Knihovna wxWidgets nabizi ¢kolik moznosti jak nadefinovat velikost, vlastnosti
a rozmistni uzivatelskych prvi dialogového okna. Tato definiceie byt uloZenaifimo

v programu nebo fZe byt umistna zvlag v souboru XRC (format XML).

K dispozici je i celarada standardnich systémovych did@logkymi jsou wxFileDialog,
wxDirDialog, wxMessageBox, wxColourDialog, wxFon#lag, wxPrintDialog a dalsi. [1]
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2.3.7 Datové struktury

wxWidgets obsahuji dkteré kzné pouzivané datové struktury, jakymi jsou hap
wxStringList, wxString a wxHashTable. Navic nab#étiernativu k standardni kniho¥n

jazyka C++, kterd neni na vSech platformach dostatenplementovana. [1]

2.3.8 Podpora ladkni

wxWidgets nabizi skupinu specialnich funkci pouditeh pro zapis ladicich informaci
a chybovych stav na standardni vystup, do debug streamu, nebo albose. Parstove
operace jsou tweny tak, Zze umaidji detekci pipadnych Unik pantti. Tyto Uniky pak

mohou byt vypsany po ukéeni aplikace. [1]

2.3.9 Komunikace mezi procesy

Knihovna wxWidgets podporuje klasické socketovékfini rekteré nejaseji pouzivané
komunikani protokoly, jakou jsou HTTP nebo FTP. Na platfériindows navic
knihovna podporuje protokol DDE. [1]

2.3.10 Databaze

wxWidgets podporuje celodadu databazi prastdnictvim svych ifd vyuzZivajichc

standard ODBC. Navic Ize vyuzit databazi Xbase jeddon standardni dBase. [1]
2.4 Instalace knihovny wxWidgets

2.4.1 Distribuce knihovny

Knihovnu wxWidgets je mozné vain stdhnout 2z internetovych stranek
www.wxwidgets.org a to il v podolk jiz predkompilovanych knihoven a hlgkovych
soubofi nebo ve formy zdrojovych soubdr knihovny, které je nutnoipd pouZzitim

nejdiive zkompilovat. [1]

2.4.2 \Vyvojové nastroje pouzitelné s wxWidgets

Projekty vyuzZivajici knohoven wxWidgets Ize komp#d v nasledujicich ipklad&ich:
VC++, Borland C++, Watcom C++, CodeWarrior, CygwiinGwW32, GCC.

Knihovna wxWidgets je podporovana v cédek komeenich i freewarovych vyvojovych

prostedich.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2010 23

Mezi nejlepSi komeni vyvojova progsedi pati MS Visual Studio, které umaije
integrovat  knihovnu wxWidgets c¢etré jeji napoedy a ApplicationWizard

pro automatizovanou tvorbu kostry aplikace.

Kvalitni freewarova vyvojova progdi jsou MinGW Developer Studio, wxDev-Cpp
a Code::Blocks. VSechna tato ptesti jsou zaloZena nagklad&i MinGW32, které maji

integrovan debugger a editor formitila[1]
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3 INSTALACE KNIHOVNY W XXMLSERIALIZER

3.1 Instalace na platformé MS Windows

Po staZeni a rozbaleni archivu s knihovnou lzergsai build spustit davkovy soubor
create_build_files.bat , ktery vytvdi projektové soubory pro vyvojova priedi
CodelLite, Code::Blocks a MS Visual Studio. Tyto aaunaticky vytvdené soubory
obsahuji vSechny vzorové projekty dodavané s kmibay

3.2 Instalace na platformé Unix

Instalace je zde podobné jako na platféritS Windows. V adresébuild stai spustit
soubor create_build_files.sh , ktery vytvdi projektové soubory pro vyvojova

prostedi CodeLite a Code::Blocks.
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4 TVORBA DOKUMENTACE KE KNIHOVN E

4.1 Popis API knihovny

4.1.1 Dokumentaéni systém Doxygen

Dokumentace k APl knihovny byla vytiena pomoci dokumeritaiho systému Doxygen.
Tento systém umdakije z patichym zpisobem okomentovanych zdrojovych soubor
vytvaret projektovou dokumentaci v libovolném z podporoyeh forméati, mezi které
mimo jiné pati HTML, Latex nebo PDF.

4.1.2 Konfigurace systému Doxygen

Doxygen je aplikace, ktera se spoustitrikgeoveradky a jeji konfiguraci lze proveést
pomoci konfiguraniho skriptu, ktery je Doxygenurgdavan jako paramettipspouseni.
Pomoci tohoto konfigutamiho skriptu Ize nastavit cestu ke zdrojovym sotbgrdruh
vystupniho format, zda-li budou v dokumentaci vgkeaey a podobh VeSkeré

konfiguratni parametry jsou podrobmopsany v dodavané dokumentaci.

Konfiguraini skript je mozné vytu@ v béZném textovém editoru nebo Ize jit podstatn
pohodIrgjSi cestou a pouzit dodavany nastroj Doxywizardrykizarové slouzi jako GUI
rozhranni pro zipkazové ifadky spousiny Doxygen. V Doxywizardu jsou jednotlivé
konfiguratni parametrylenény do logickych sekci, po najeti kurzoru na pararsetnavic
zobrazi i ndpodda. Po nastaveni vSech paramedruloZzeni konfigurgniho skriptu Ize

piimo z Doxywizardu spustit Doxygen a to pomodiitka ,Run doxygen“ v zaloZzce Run.
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8| Doxygen GUI frontend (Dy/Dokumenty/Bakalarka/wrxs/docs/Daxyfile) I 1 —-JL =0
File Settings  Help
Step 1: Spedfy the working directory from which doxoygen will run
D: /Dokumenty [Bakalarka fwxxs/docs Select...
Step 2: Configure doxygen using the Wizard and/or Expert tab, then switch to the Run tab to generate the documentation
| wizard _| Expert | Run |
Topics o
[Proj EFt DEOXYFILE_ENCODING UTF-8 = |
Build [ PROJECT NAME wxXmiSerializer [
Messages | n |E
PROJECT _MNUMBER. 1.3.1beta |
Input |
Source Browser OLITPUT_DIRECTORY |
Index
HTML CREATE_SUBDIRS [®]
LaTeX OUTPUT_LANGLAGE English =
i BRIEF_MEMBER_DESC =
PROJECT_NAME REPEAT_BRIEF [
The PROJECT_MNAME tag is a single word {or a == =
sequence of words surrounded by quotes) that ABBREVIATE_BRIEF [ | '\_E’_,f'
should identify the project. ~ o -
The Sname class -
The Sname widget
The Sname file
is i
ALWAYS_DETAILED SEC [F 2
Previols Mext |
i

Obr. 2. Konfigurani utilita Doxywizard

4.1.3 Komentar ve zdrojovych kddech

Doxygen generuje dokumentaci z komeéatamistnych gimo ve zdrojovych kodech.
Tyto komentée musi byt psany vipdepsaném formatu. Pro zdrojovy kéd jazyka C++
muze komentvypadat nasledown

[*!

* ..komenta r...

*/

Do komenté&e mohou byt vkladany i specialnitikazy, nap. pro specifikaci druhu
vloZzeného koment&, vloZeni obrazku, vlioZzeni zdrojové kodu, atd.rBbdy popis viech

specialnich fikazi je uveden v dokumentaci k Doxygenu.

4.1.4 Struktura vygenerovanych HTML stranek

Stranka je roztlena do dvou oddil Leva c¢ast obsahuje navigaci a kolonku

pro vyhledavani na strankach. Navigace byla na nisyrapridana nastavenim
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konfiguratniho

parametru GENERATE_TREEVIEW a vyhledavani parametrem

SEARCHENGINEOb: piidané komponenty ke své funkci pouZivaji Javascript

V hlavnim framu se zobrazuje obsah stranek sambtnyc

4.1.5 Uvodni stranka dokumentace

Uvodni stranka dokumentace API je vygenerovanatoé souboru mainpage.txt. Hned

na z&atku souboru je napsatiiaz/mainpage , ktery znéi, Ze cely blok koment&, ve

kterém byl pikaz pouzit, bude vypsan na uvodni strance dokumeer(index.html).

|| wxXmiSerializer

Q-

wxXmlSerializer
E[) main Page

[E] simple list sample

@ Simple tree sample

|81 pata tree sample
» @ Static setting sample

5] Dynamic setting sample
- @ Custom data sample
HQ Class List
~ B wxxmiserializer

@ xsProperty
- @ xsPropertyIO

[ xsserializable
~[ class Members
0 File List
5 Defs.h

@ PropertyIO.h
[ xmiSerializer.h
B File Members

Zalozky MNastroje MNapovéda

A S a o (L] httpy//kvasnickev.use

wxXmlSerializer Documentation
1.3.1 beta

The wxXmlSerializer (wxXS) is a cross-platform software library written in C++ programming language based on wxWidgets which offers a functionality
needed for creation of persistent hierarchical data containers able to store various C++ class instances (can be regarded as complex data records). wxXs
allows users to easily serialize hierarchically arranged dlass instances and their data members to an XML structure and deserialize them later. The user can
create classes derived from a so called 'serializable’ base class provided by the wxXS and then define which the class members will be serialized and which not
into XML structure. The XML content can be then stored in a disk file or in any output stream.

Currently supported data types serializable by the wxXS are:

+ Generic data types such as: bool, char, int, long, float, double

+ Most frequently used wxWidgets data types: wxString, wxPoint, wxSize, wxRealPoint, wxPen, wxBrush, wxFont, wxColour
« wxArrayString, array of wxRealPoint values, arrays of common generic data types and list of wxRealPoint values

« Dynamic or static instances of the serializable base class itself or its derivates.

Moreover, the library architecture allows user to extend built-in list of supported data types by any other data type. A new data type can be added by
implementing a new I/0 handler, which is relatively easy piece of code composed of code macros provided by the library and small amount of manual
programming.

The wxXS library can be used for wide range of application scenarios, e.g.:

« simple saving and loading of the program settings/configurations

« as a persistent dynamic linked list of class instances encapsulating application data

« 3s 3 persistent dynamic n-ary tree-based data container with methods needed for comfortable management of its items (useful for the software
applications managing their data in tree controls, applications working with diagrams, etc.)

For understanding how to work with the library there are available some examples:

+ Simple list sample

+ Simple tree sample

« Data tree sample

« Static setting sample

+ Dynamic setting sample
« Custom data sample

Generated by dﬂ&¥gg_n 1.6.3

Obr. 3. Uvodni stranka dokumentace API

V zawru uvodni stranky jsou uvedeny odkazy na popis oxgrh gikladia pouziti

knihovny. Odkazy byly pomociifkazu \subpage ve tvaru\subpage simple-

list-sample Simple list sample

, kde parametr druhy v padi uguje nazev

stranky, na ktery odkaz odkazuje. Jednotlivé siyangopisem fikladi jsou exportovany

ze samostatnych textovych soulhoNa z&atku kazdého zthto souboru je pouZitiikaz

\page ve stejném tvaru jaksubpage na hlavni strance. Tentdikaz slouzi ke spojeni

stranky s pislusnym odkazem na hlavni strance.
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4.1.6 Popis ¥id

Pro popisttid je v kddu pouzit kaz/brief , ktery ukuje, Ze blok komenta, ve kterém

byl ptikaz pouzit, se vztahuje k deklaraiédy nasledujici hned po tomto bloku.

Koment& ke #id¢ je ve vysledné dokumentaci uveden v seznaiftl & v podrobném
popisu danéridy.

Main Page | Classes | Files

Class List Class Members

Class List

Here are the dasses, structs, unions and interfaces with brief descriptions:

Class encapsulates a serializable objects’ manager which is responsible for handling stored serializable objects and their

wxXmiSerializer serialization/deserialization from/to XML files or streams

Class encapsulates a property stored in a list included inside a parent serializable object (class xsSerializable) which is
xsProperty serialized/deserialized to/from XML file. The property object type is defined by a string name and is processed by parent
xsSerializable class object

Base class encapsulating a property 1/O handler. The class is used by the xsSerializable cass and is responsiblefor reading and
writing of an XML node containing property information. Each supported property (data) type should have its own /0 handler class.

xsPropertyIO Moreover, all derived dasses must provide public functions 'static wxString classname;:ToString(datatype value)' and 'static datatype
classname:: FromString( const wxString& value )’ responsible for conversion between datatype and and its string representation
(these functions are used internally by class virtual functions

Base class encapsulating object which can be serialized/deserialized to/from XML file (disk file or any stream). This class acts as a

xsSerializable data container for properties (xsProperty class objects) encapsulating serialized class data members

Generated by dQK!ggn 1.6.3
Obr. 4. Seznan#itd

4.1.7 Popisélenskych funkci a proménnych

Podrobny popistidy je na strankachiistupny po kliknuti naifpslusnou funkci v seznamu

téid. Popis obsahuje seznam vSélegmi a jejich podrobny popis.

Main Page | Classes | Filas

Class List Class Members
xsPropertyIO Class Reference

Base class encapsulating a property I/0 handler. The class is used by the xsSerializable dass and is responsiblefor reading and writing of an XML node
containing property information. Each supported property (data) type should have its own 1/O handler dass. Moreover, all derived classes must provide
public functions 'static wxString classname::TeString(datatype value)' and 'static datatype cdassname:: Fromstring( const wxString& value )' responsible for
conversion between datatype and and its string representation (these functions are used internally by class virtual functions. More...

#include <PropertyI0.h>

List of all members.

Public Member Functions

DECLARE_DYNAMIC_CLASS (xsProperty)
xsPropertyIO ()
Constructor.

virtual  ~xsPropertyIO ()
Destructor.

virtual void Read (xsProperty “property, wxxmiNode “source)
Read content of the property XML node and store it to given property object.

virtual void Write (xsProperty *property, wxXmINode *target)
write content of given property object to target XML node.

virtual wxstring GetValueStr (xsProperty ~property)
Get textual representation of current property value

virtual void SetValueStr (xsProperty ~property, const wxString &valstr)
Set value defined by its textual representation to given property.
Static Public Member Functions

static wxXmiNode = AddPropertyNode (wxXmiNode =parent, const wxString &name, const wxString &value, wxXmiNodeType type—wxXML_TEXT_NODE)
Create new XML node of given name and value and assign it to the given parent XML node.

Protected Member Functions

void AppendPropertyType (xsProperty “source, wxxmINode “target)
Append info about the source property to given XML node

Detailed Description

Base class encapsulating a property I/0 handler. The class is used by the xsSerializable dass and is responsiblefor reading and writing of an XML node
containing property information. Each supported property (data) type should have its own 1/O handler dass. Moreover, all derived classes must provide
public functions 'static wxString classname::TeString(datatype value)' and 'static datatype cdassname:: Fromstring( const wxString& value )' responsible for
conversion between datatype and and its string representation (these functions are used internally by class virtual functions.

Constructor & Destructor Documentation
xsPropertyIO::xsPropertyIO { ) [inline]

Constructor.

Obr. 5. Stranka s podrobnym popiseiay xsPropertylO
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V komentdich obsahujicich popidena tridy jsou krond prikazu/brief  pouzity jest
piikazy:

e /param - popis vstupnich parameétiunkce neboitdy

e /return  — popis navratovych hodnot funkce

Koment& k funkci pak ve zdrojovém kodu vypada ti&tad nasledové

[*!

*\brief Get first serializable child object of gi ven type.

* \param type Child object type (can be NULL for a ny type)

* \return Pointer to child object if exists, other wise NULL
*/

xsSerializable* GetFirstChild(wxClassInfo *type);

Z vySe uvedeného komergdsystém Doxygen vytvbdpolozku do seznamélena tiidy.

Tato poloZka obsahuje pouze nazev funkce a jejspapedeny zaifkazem\brief

xsSerializable ¥ GetFirstChild (wxClassinfo Ftype)
Get first serializable child object of given type.

Obr. 6. Polozka v seznamilen tridy

Dale je z komeni& vytvarena podrobgjSi tabulka, ktera jiz krotnazvu a popisu funkce

obsahuje i popis vstupnich paraniedrnavratovych hodnot:

xsSerializable* xsSerializable::GetFirstChild ( wxClassInfo * type )

Get first serializable child object of given type.

Parameters:
type Child object type (can be NULL for any type)

Returns:
Pointer to child object if exists, otherwise NMULL

Obr. 7. Tabulka s popisettenské funkce

Pokud je v konfigurénim souboru nastaven paramBXTRACT_ALLna hodnotuYES
bude vySe uvedena tabulka a poloZzka v seznamu teytaa pro tyitidy a funkce, které
nejsou okomentovany. Tabulka i polozka budou poitblg pouze s nazvem funkce bez

dalSiho popisu.
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4.1.8 Generovani diagrami

Systém Doxygen poskytuje moznost automatického rggaai digrand znazotujicich
vztahy mezi jednotlivymitidami v projektu. Diagramy jsou vytk@&ny pomoci interniho
generatoru nebo lze pouzitkterych z externich nastiojpro tvorbu grai. Diagramy,
které jsou sotésti dokumentace API knihovny wxXmlSerializer byiytvoreny pomoci
externiho nastroje Graphviz. O obsluhu nastrojetagd samotny Doxygen, kterémucéta
do konfigur&niho souboru zadat spravnou cestu ke spoustu souboru Graphvizu.
Diagramy jsou v dokumentaci vyobrazeny vzdy néagai stranky s podrobnym popisem
tiéidy. Zapnuti podpory generovani diagtemdalSi pislusné parametry Ize pomoci utility

Doxywizard nastavit v polozce Expert -> Dot.

/wa}{mlSerializer

*

&
im_pFarenthanager :m_pﬁunt

A
xs=enalizable | ._J m_pParentltem

[ gt ]
Obr. 8. Diagram znazauijici vztah meziftdami wxXmlSerializer a xsSerializable
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4.2 Webové stranky knihovny wxXmiSerializer

4.2.1 Zakladni rozvrzeni stranek

Stranka je rozélena do dvouwasti — navigace pro pohyb na strankaatast, do které je
vypisovan textovy obsah stranek. Jednotlivé komptnestrdnek (navigace, uvodni
stranka, stranky tutorialu) jsou ulozeny v samosett HTML souborech. Stranka jako
celek je pak poskladana pomoci PHP funked#ude once() , ktera v mist, kde je

zadan4, vypiSe obsah HTML souboreganého v parametru funkce.

What is wxXmlSerializer?
The wxXmlSerializer (wxX5) is a cross-platform software library written in C++ programming language based on wxWidgets which offers a functionality needed for
creation of persistent hierarchical data containers able to store various C++ class instances (can be regarded as complex data records). wxXs allows users to easily
- - serialize hierarchically arranged class instances and their data members to an XML structure and deserialize them later. The user can create classes derived from a so
wxXmlSerializer called ‘serializable’ base class provided by the wixS and then define which the class members will be serialized and which not into XML structure. The XML content can

be then stored in a disk file or in any output stream.
> Home

> Download Currently supported data types serializable by the wxX5 are:
» APl Documentation

» Wiki ® Generic data types such as: bool, char, int, long, float, double

» Tutorial
® Most frequently used wxWidgets data types: wxString, wxPoint, wxSize, wxRealPoint, wxPen, wxBrush, wxFont, wxColour

® wxArrayString, array of wxRealPoint values, arrays of common generic data types and list of wxRealPoint values
* Dynamic or static instances of the serializable base class itself or its derivates

Moreaver, the library architecture allows user to extend built-in list of supported data types by any other data type. A new data type can be added by implementing a
new 170 handler, which is relatively easy piece of code composed of code macros provided by the library and small amount of manual programming.

The wxX5 library can be used for wide range of application scenarios, e.g.:
® Simple saving and loading of the program settings/configurations
* As a persistent dynamic linked list of class instances encapsulating application data

® 45 a persistent dynamic n-ary tree-based data container with methods needed for comfortable management of its items (useful for the software applications
managing their data in tree controls, applications working with diagrams, etc.)

Obr. 9. Uvodni stranka

4.2.2 Navigace

Navigace slouZzi pro rychly pohyb po strankach, bbgaodkazy na Uvodni stranku, odkaz
na stazeni knihovny ze Sourceforge, odkaz na doktane k APl knihovny, odkaz
na Wiki stranky knihovny a rozeviratelny odkaz edrjotlivé strdnky tutoridlu obsahujici
popis zakladni prace s knihovnou.

Souasti naviganiho panelu je i logo ve formatu PNG silplednym, pro jehoz zaklad
jsem pouzil logo wxWidgets, stazené ze stranek:/hitp.ibaku.net/logo/. Toto logo je

volné dostupné pod licenci Creative Commons Share AliReGeneric.
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wxXmlSerializer

= Home
= Download
= APl Documentation
» Wiki
= Tutorial
= Creation of the serializable class
= Serialization of the objects
» Deserialization of the objects
= Extending the wxXmlSerializer

Obr. 10. Navigéani panel

Navigani panel je umigh v HTML souborechavigation.html a navigation-

open.html . Druhy jmenovany soubor obsahuje navigaci siet@ym tutorialem.

Navigace je vytviena pomoci HTML elementu seznam, do kterého jeremalalSi
seznam s odkazy na jednotlivé stranky tutoriallka@g na tyto stranky obsahuiji jako PHP
parametr nazvy jednotlivych HTML souliose strankami tutorialu bez koncovky html.
Pomoci &chto paramefr pak jednoduchy PHP skript umisy v souboru

userguide.php zobrazi zvolenou stranku.
Pouzity PHP skript vypada nasledévn

<?php
$file="./_html/".$_GET['page’.".html";
if (file_exists($file))
{
include_once(%$file);

}

else

include_once("./_html/serializableclass.html");

}

?>
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Z parametru fedaného odkazem skript néje vytvai promennou typu string, do které
doplni giponu html a nadzev adrésas HTML soubory. Poté skript &4, zda-li soubor
skute&n¢ existuje. Pokud ano, je zakomponovan do zobrazog#rdnky, pokud ne, bude

do stranky vypsana prvni stranka tutorialu (Creatibthe serializable class).

4.2.3 Tutorial

V tutorialu je popséan zakladni igob prace z knihovnou wxXmlSerializer. Je zde poasé
tvorba serializovatelnych titl, serialiazace/deserializace objekia tvorba novych

serializovatelnych datovych typ

Jak jiz bylo vySe uvedeno, strankami tutorialu [m®chazet fes odkazy v navigaci.
V tutorialu jsou uvedeny i ukdzky zdrojovych kédyirai vytvoirenych vystupnich XML
souboti. Tyto kédy byly vyexportovany do formatu HTML powriovyvojového prosedi

Code::Blocks a jeho modulu Source Exporter.

Serialization of the objects
First of all the user have to create the data manager (serializer) to handle instances of the serializable classes. Data manager can be created as the instance of the
wxXmlSerializer class.

wxXmlSerializer There are two possibly ways how to add the serializable objects to the serializer:
sk # [ndividual serializable object can be set as s root node of the serfalizer
» Download @ Several serializable objects can be appended to a root node of the serializer (list of the objects) or to any previously serialized object (free structure of the
= AP| Documentation objects).
= Wiki
» Tutorial The content of the serializer can be saved to the output XML file by using the function wxXmlSerializer::SerializeToXml (const wxString &file,

2 = bool withroot = false) where parameter file means the output XML file and parameter withroot indicates whether the root node’s properties will also be
» Creation of the serializable class
b ¥ serialized.

» Serfalization of the objects

» Deserialization of the objects

» Extending the wxXmiSerializer Serialization of the individual object

Individual objects can be added to the serializer as its root node. We can do this by using the function wxXmlSerializer::5etRootItem(xsSerializable
=root) where the parameter is the pointer to the object which we want to serialize.

Adding object to the serializer as its root node demonstrates the following example:

int main( int argc, char ** argv )

wxXmlSerializer Serializer;

Serializer.SetSerializerOwner (wxT ("Examp
Serializer.SetSerializerRootName (wxI |
Serializer.SetSerializerVersion (wxT ("

SerializableObject *object = new SerializableCbject():
if (object)

Serializer.SetRootItem(object):

Serializer.SerializeToXml( wxT ("data.xml"), =sWITH ROOT );:

Note that the content of the serializer must be stored to the XML file with its root node in this case.

A content of the output XML file:

<2xml versi
<object owns

encoding="utf-8"2>
1=" version="1.0.0"> -

Obr. 11. Ukazka stranky z tutorialu
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4.2.4 Umisténi stranek na Sourceforge

Sourceforge poskytuje uzivateh prostor pro webové stranky svych projekivebovy
server podporuje mimo jiné technologie i skriptdvpmgramovaci jazyk PHP, ktery je

pouzit i na webovych strankach knihovny wxXmlSeziat.

Webové stranky byly na server nahraitgpSFTP protokol pomoci GUI klienta FileZilla.

PrihlaSovaci Udaje a umésti stranek na serveru je nasledujici:

» Nazev hostitele: www.sourceforge.net

* Pouzity protokol: SFTP

« (islo portu: 22

» PrihlaSovaci jméno je ve tvaru: prihlasovaci_jmenogvx

* Umisgni stranek na serveru: /home/groups/x/xs/wxxs/rgdoc

4.3 Portal Wiki pro wxXmlSerializer

Wiki je pristupné po kliknuti naifslusny odkaz na webu knihovny. Wiki obsahuje tidgdor
se zakladnim popisem knihovny. Sasti tutorialu je i diskuze, do které mohatdavat

piispivky vSichni navatvnici stranek.

suurczm elcome, vkvasnicka  Logout | Account

Visit project wxx

& Kvasnickav mytak mypreferences my watchist my contrbutions

page discussion edit history delete move unprofect wratch
[? Main Page
wxXmiSerializer| Getting started - Tutorial fedi]
= Creation of the serialiazable class
navigation » Serialization of the objects
= Main Page = Deserilialization of the objects
= Community portal = Extending the serializer

= Current events.
= Recent changes

search

Go | [ Search
toolbox
= What links here
= Related changes
= Upload file
= Special pages
= Printable version
= Permanent link

This page was last modified on 30 May 2010, at 21:17 This page has been accessed 77 times, £ 1] mogiawiki

©2010 Geeknet, Inc. Terms of Use Privacy Policy

Obr. 12. Hlavni stranka portalu Wiki
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4.3.1 Editace stranek na Wiki

Kliknutim na tl&itko edit se pejde do jednoduchého editoru, ve kterém lze upraivov
obsah pra¥ zobrazovanéhdlanku. Formatovani textu se provadi pomoci specialiki
tagi, které lze do textu vkladat ¢ nebo Ize pouzivat sadu edmdch tl&itek, které

budou tagy do textu vkladat automaticky.

page discussion edit higtory delete move unprotect watch

Editing Tutorial

Warning: This page has been locked so that only users with administrator privileges can edit it.

= [=how/hide} 20019, 30 May 2010 Kvasnickav (Talk | contribs | block) protected "Tutorial” [edit=sysop] (indefinite) [move=sysop] (indefinite) (hist | change)

B|.2 Al @A - | |viliiZ. —|

=Creation of the serialiazable class=

All classes which will be serialized must be derived from xsS3erializable base class. Those data
which should be serialized will be encapsulated by the =x=sProperty class.

Obr. 13. Editorclanki na Wiki

Ukazka rikterych pouzitych Wiki tady
==Nadpis druhé urovn &==
===Nadpist retirovn ¢&===

tu &ny text

[[File:treesample.jpg]] —vlozi do¢lanku obrazek umishy na portalu Wiki

4.3.2 Vytvaieni novychélanka
Existuji dva zfisoby jak vytvéet novéclanky na portalu Wiki:
* Do vyhledavae se napiSe nazev nové stranky a na nalezené togiekistrance se
objevi vyzva pro editaci nove stranky.
* Do existujici stranky se vlozi odkaz na novou $twarPo kliknuti na tento odkaz

se rovrZ objevi vySe uvedena stranka s vyzvou pro editaci.

Pro vytvdeni stranky s tutorialem jsem pouzil druhou metada. hlavni stranku jsem

nejprve umistil odkazy na tutoriaigs které jsem se poté dostal k jeho editaci.
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4.3.3 Vkladani obrazka

Obrazky je mozné vkladat podabrjako nové stranky. Nejprve se vytvoodkaz
na neexistujici obrazek, tento odkaz bude mit tutésrvenou barvu. Po kliknuti n&jrse
objevi stranka, i@s kterou je mozné obrazek nahrat na server. Mdwimélikost obrazku

je 16 MB a podporovanymi forméty jsou png, gif, jjigeg a svg.

4.3.4 Nastaveni uzZivatelskych prav

Ménit obsah jednotlivycklanku na portalu Wiki mohou jen ty skupiny uzivatekterym

k tomuto Ukonu bylo ufleno opravani. Nastaveni opra¥ni k editaciclankia se nastavuje
stisknutim tl&itka protect u zvolenéhg@lanku. Celko¢ je mozné volit mezitiemi
arovrémi opravreéni: obsahélanku mohou rénit vSichni uZivatelé, pouze registrovani

uzivatelé nebo pouze uzivatelé s administratorskynavy.

Na portalu Wiki pro wxXmlSerializer mohou uzZivatel®z omezeni pouzetigavat
piispivky do diskuze u tutorialu. U vSech ostatniéisti mohou ménit obsah pouze

uzivatelé s administratorskymi pravy.
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ZAVER
V teoretickécasti bakaléské prace jsem provedl srovnafyi multiplatformnich open-
source knihoven vhodnych pro zajisit datové perzistence objéazyka C++. B popisu

jsem se zasfil zejména na praktické pouziti knihoven, na wéost implementace

jednotlivychieSeni do programatorskych projiekt

Nekolik stranek teoretickéasti jsem ¥noval i popisu wxWidgets, na kterych je postavena

i knihovna wxXmlSerializer.

V praktické ¢asti jsem se nefte seznamil s moznostmi knihovny wxXmlSerializer.

Ziskané znalosti jsem poté vyuzii prorb¢ dokumentace ke kniho¥n

Souasti praktick&asti byla téz tvorba webovych stranek, na ktergchmiséna veskera
dokumentace ke kniho¥nktera byla v ramce této bakedké prace vytviena. Webové
stranky  byly umistny na SourceForge a jsou figiupné na adrese
http://wxxs.sourceforge.net.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOL U A ZKRATEK
API Application Programming Interface.

FTP File Transfer Protocol

GUI Graphical user interface

HTML HyperText Markup Language.

PDF Portable document format

PHP PHP: Hypertext Preprocessor

PNG  Portable Network Graphics

SFTP  SSH File Transfer Protocol

XML  Extensible Markup Language
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