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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	
	x
	

	Praktické zkušenosti
	x
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	
	x
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	x
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	x
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	
	x
	
	

	Samostatnost při zpracování
	x
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	x
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
	x
	
	
	

	Práce s literaturou (citace)
	
	x
	
	

	Úroveň analytické části 
	x
	
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	
	x
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	
	x
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	
	x
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	
	x
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	
	x
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	
	x
	
	


Hlavnou témou teoretickej práce Veroniky Daňkovej je explikácia jej bakalárskeho filmu Bublina. V práci sa zaoberá inšpiračnými zdrojmi, verziami námetu, výtvarného spracovaniu, hudbe i samotnej týmovej práci. Čo je zaujímavé, narozdiel od ostatných kolegov, Veronika napísala stať o propagácii projektu. 
Veronika Daňková vo svojej teoretickej práci upresňuje moment prvotného nápadu na vytvorenie filmu Bublina. Objavil sa vo sne. Nakoľko podobnú metódu používali surrealisti, tak hneď na úvod nám autorka stručne približuje tento výtvarný smer prvej polovice dvadsiateho storočia. Podobnú metodiku uplatňuje počas celej teoretickej práce, kde subjektívne skúsenosti sú priebežne dopĺňané faktografickými údajmi. Priznáva inšpiračné zdroje a postavy z histórie kinematografie, ktoré ju ovplyvnili. Bol to najmä Karel Zeman a jeho kombinované filmy. Veronika opisuje, ako znovu objavovala jeho metódu „výroby oblakov“ pomocou kvapkania farby do akvária. Postupne vyskúšala rôzne pigmenty, vrátane šťavy z červenej repy. Najväčším dobrodružstvom bola kombinácia reálnych scén snímaných na Green Screeenu s animovanými sekvenciami. Umožnila to medziateliérová spolupráca s kameramanom Martinom Jůzom. V pasáži popisujúcej túto techniku pri odpovedi na otázku: „Prečo práve zelená, alebo modrá?“, Veronika nedostatočne objasnila, že pravým dôvodom je fakt, že tieto farby sa v minimálnej miere nachádzajú v ľudskej telovke. Otázne je, či boli ideálne aj pri snímaní akváriových rybičiek?  V popisovaných krokoch výroby filmu sa málo venuje scenaristike a dramaturgii, čo je nakoniec aj slabinou praktickej časti. Ako jedna z mála sa zaoberá aj následnou propagáciou hotového filmu – filmovým plagátom a jeho históriou. Jazyk práce je čistý, faktografické údaje pomerne presné, i  keď väčšina materiálov je čerpaná z internetu (čo spôsobilo napríklad nepresné informácie o štúdiu Ondrea Rudavského), aj v zozname literatúry sa našlo miesto len pre štyri tituly.
Návrh na klasifikaci bakalářské  práce:

Prácu odporúčam prijať a ohodnotiť známkou B veľmi dobre.
Ve Zlíně dne 
27. V. 2009



 prof. akad. mal. Ondrej Slivka, ArtD.
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Z vlastnej skúsenosti viem, že v živote mladého animátora sú chvíle, kedy si chce v jednom filme vyskúšať viacero techník a neodkladať ich do budúcna. Takto vznikol môj film Keby som bol vtáčkom. Podľa explikácie podobná motivácia stála aj na začiatku filmu Bublina. Problémom vždy ostáva, ako túto objaviteľskú túžbu zabaliť do nejakej myšlienky, ktorú dokáže skonzumovať bežný divák v kine. V prípade Veroniky Daňkovej to bola cesta kvapky, zmeniacej sa na bublinku, ktorá nakoniec sa premení v perlu. Film je o poznaní, ktoré stretáva každého na putovaní za cielom. 
 
Film sa začína ako sýta maľba. Každého, kto si myslí, že tomu bude rovnako až do konca nahlodá červíkom pochybnosti počítačová bublina. Trošku je mätúci jej matný povrch s absenciou ostrého lesku, ale dej ide ďalej, nieto času sa nad tým zamýšľať. Najväčšie zmeny nás ešte len čakajú. Znenazdajky sa z temnôt vynorí reálna ryba, bez čo i len náznaku snahy o štylizáciu jej pohybu. (Spomeňme si na štylizovanú hru hercov v Zemanovom Kombinovanom Vynáleze skazy, alebo Bártovom Poslednom lupe.)  Podobný šok som zažil, keď sa v Norštejnovom Ježkovi v hmle zrazu objavila reálna voda, alebo v Laguionieho Qwenovi ohňostroj. Tu sa našťastie reálna snímka vynorí z pološera a je len štartérom ďalšej série „dokrútok“. Navyše na rozdiel od spomínaných dvoch príkladov, tu sa tak deje v prvej časti filmu, kedy ešte nezakotvený divák je ochotný skonzumovať všeličo, hoc aj holý zadok (podotýkam, že tento tu bol celkom chutný). Liečbu šokom navyše zmierňuje výborná ruchová hudba Lukáša Tvrdoňa. Vďaka nej si film stále udržuje napätú atmosféru a zvedavosť divákov. Pre tých, ktorí by sa cítili sklamaní absenciou výraznejšieho deja tejto experimentálnej obrazovej feérie je určený záverečný citát od neznámeho mudrca:

„Nie je dôležitý cieľ, ku ktorému smerujeme, ale cesta samotná, ktorá nás vedie k poznaniu, zkúsenostiam a výzvam, aby sme dosiahli vytýčeného cieľa.“

Návrh na klasifikaci bakalářské  práce:


Predloženú praktickú bakalársku prácu navrhujem prijať a ohodnotiť známkou 

C - dobrá.
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27. V. 2009 



prof. akad. mal. Ondrej Slivka, ArtD.
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